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12 Série

HISTORIA DO DESIGN GRAFICO

OBJETIVOS:

Identificar e contextualizar as variaveis de fendbmenos artisticos, estéticos e culturais das
artes graficas, bem como as competéncias de gestao relativas a area.

EMENTA

e Design Gréfico: dos primérdios aos dias de hoje.
¢ A influéncia da arte no design gréfico.

¢ Revolucao Industrial.

¢ O movimento Arts and Crafts.

e Art nouveau.

e Vanguardas artisticas do inicio do século XX.
e Cubismao.

e Dadaismao.

e Futurismo.

e Surrealismo.

e Art Déco.

e Construtivismo Russo.

e Bauhaus.

¢ O Estilo Tipografico Internacional.

¢ A Nova Tipografia. Design Moderno.

¢ Design Contemporaneo e Pds-Moderno.

¢ Design Digital: do papel ao eletrénico.

e Interfaces graficas.

¢ Design Digital para multiplas plataformas.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

o Refletir sobre o design | e Identificar os tipos de | e Linha evolutiva dos
mundial e o design | comunicacgao; processos de impressao
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brasileiro como construcao
sécio historico;

e Analisar produtos graficos
observando as interagbes
culturais e estilisticas;

e Conhecer o] design
vernacular (hand made) e
seu contexto social e
cultural.

e Aplicar técnicas de
comunicacao;
e [dentificar o0s  recursos

essenciais que podem ser
utilizados na comunicacao;

eler e interpretar textos
técnicos sobre design
grafico e comunicacéo
visual;

e Conhecer a linha evolutiva
dos processos de
Impressao;

e Conhecer pontos
importantes da historia do
design;

e Conhecer tecnologias
utilizadas, atualmente, na
construcdo de linguagens
da comunicacao visual e
design;

e Conhecer tecnologias e

recursos para a construcao
do design na atualidade;

e Diferenciar os estilos de
design apontados no
estudo de sua origem
historica;

e |dentificar estilos atuais, no
design e na comunicacao
visual, que estejam
inspiradas em momentos
da criacdo motivada.

(da pré-histéria
modernismo);
¢ Origens do Design: Arts
and Crafts,
e Art Nouveau, Art Déco,
Bauhaus, Funcionalismo,
Construtivismo e Pop Art.
¢ Design grafico candnico:
escola norte-americana e
estilo internacional suico;

ao

¢ Design grafico nao-
canonico: 0
guestionamento da

modernidade e da pos-
modernidade;

¢ O design de hoje: a era da
informagao, questdes
ambientais e globalizacéo.

e Bauhaus (Weimar, Dessau
e Berlim);

e Design europeu do pos-
guerra ("linea italiana" e o
design escandinavo);

¢ A escola de Ulm e o design
funcionalista aleméo;

e Crise do funcionalismo
(Pop design, anti-design e
pos-modernidade);

¢ Design Vernacular (Hand
Made)

¢ Design no Brasil.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sao Paulo: Cia das Letras, 1992.
DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducdo a histéria do design. Sdo Paulo: Edgard

Bliicher, 2000.

HOLLIS, Richard. Design Grafico — Histéria Concisa. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do desenho moderno. S&o Paulo: Martins Fontes,

1980.

SOUZA, Pedro Luiz de. Notas para uma histéria do design. Rio de Janeiro: Ed. 2ab,

1998.

TAMBINI, Michael. O Design do Século. S&o Paulo: 22 Ed. Atica, 1999.
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DESENHO E PERCEPCAO VISUAL

OBJETIVOS:

Desenvolver o desenho, a partir da percepgéo visual estabelecendo parametros para a
producdo de imagens ilustrativas como: icones, simbolos e infograficos, bem como as
competéncias de gestao relativas a area.

EMENTA

e Teoria e pratica da representacao bidimensional.
e Observacao visual e tactil de formas e estruturas simples naturais e artificiais.
e Meios técnicos de expressao.
e Percepcéo visual na representacéo da forma bi e tridimensional e as suas relacées com

os fendbmenos da cor.

COMPETENCIAS:

e Explorar diferentes
técnicas de desenho de
forma criativa e
expressiva.

eDesenho de Observagéao:
objetos e pessoas

eDesenho de estrutura de
corpo humano.

eRecursos digitais para
desenho vetorial e pintura
digital.

eConhecer os diferentes
estilos de ilustracéo.

e Dominar diferentes

técnicas de desenho e
ilustracdo de objetos e

personagens.
e Desenvolver projetos
graficos utilizando
recursos digitais para

desenho vetorial e layout.
e Analisar a dimensdo da
percepcao visual

HABILIDADES:

e Conhecer os principios da
forma e do desenho.

e Saber utilizar ferramentas
digitais de desenho vetorial
e composicao.

eNocdes de linguagem
visual e composicéo.

eDesenvolver ilustracoes
em diferentes estilos.

e Conhecer os principios da
forma e do desenho.

e Saber utilizar o desenho de
observacdo de objetos e
figura humana.

e Compreender a
perspectiva para o}
desenho de cenarios.

e Saber utilizar o desenho a

mao livre: realistas e
figurativos.
e Conhecer diferentes

técnicas de desenho: luz,
sombra, figura/fundo, entre
outras.

BASES TECNOLOGICAS:

e Anatomia humana.

¢ Desenho de observacéo.

¢ Desenho artistico.

e Desenho e pintura digital.

eUso de software de
desenho vetorial e
composicdo de paginas.

eDesenho de observacgao:
objetos e figura humana.

e Desenho de perspectiva e
cenarios.

eDesenho a mao livre e
expressao grafica. Técnica
de composicao.
Proporcao, luz, sombra,
textura, fundo e figura.

e Nocdes basicas de
desenho auxiliado por
computador.

e Técnicas de renderizagdo
manual.

e Desenho de personagens.

ellustracbes realistas e
figurativas.
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¢ (Gestalt) dos  signos
aplicados na comunicagao
multimidia.

e Saber utilizar ferramentas
digitais de desenho vetorial
e ilustracéo digital.

e |dentificar relagbes entre
significado e significante
em produtos multimidia.

e Utilizar conhecimentos da
Gestalt na construcao
projetual.

eUso de software de
desenho vetorial e
composicao de paginas.

e Arte e percepcgéao visual —
Gestalt.

¢ Sintese e simbolizacéo;

e Modalidades  cognitivas:
verbal / simbdlica /
sequencial e sensorial /

concreta / holistica;

e Coeréncia formal;

e Nocdes de proporcao;

eEstudo de técnicas de
desenho: em preto e
branco e em cores.

e Entender o desenho como
meio de comunicacgao;

e [dentificar as mensagens
transmitidas pelo desenho;

e Aplicar técnicas de
desenho em preto e branco
em colorido;

e Aplicar conhecimentos de
proporgéo, no desenho;

e [dentificar as modalidades

cognitivas verbal,
simbdlica, sequencial e
sensorial, concreta e
holistica, por meio do
desenho;

eEntender a coeréncia

formal contida no desenho;
e Construir apresentacdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AQUINO, Rubens S. L. e outros. Histéria das sociedades. Rio de Janeiro: Ao Livro
Técnico, 1998.

ALENCAR, Francisco. Histéria da Sociedade Brasileira. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
1996.

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepg¢éo visual - uma psicologia da viséo criadora. 12 edigéo,
2016.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Sdo Paulo: Mosaico,1980.159 p
BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a
teoria de Goethe. 2. ed. S&o Paulo: Senac Séo Paulo, 2007.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano. S&o Paulo: Editora: Martins Fontes.
2001.

SAMARA, Timothy. Ensopado de Design Gréafico. Sdo Paulo: Editora: Edgard Blucher,
2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARRUDA, José J. A. e PILETTI, Nelson. Toda a Historia. S&o Paulo: Ed. Atica, 1996.
. Histéria Global: Brasil e Geral. Sao Paulo: Ed. Saraiva, 1997.
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COTRIM, Gilberto. Historia do Brasil. Sdo Paulo: Ed. Saraiva, 1999.

PIAZZA, Walter F. Santa Catarina: sua Histéria. Florianopolis: Ed. Da UFSC - Ed.
Lunardelli, 1983.

PIAZZA, Walter F e HUBENER, Laura M. Santa Catarina: histéria da gente. Florianopolis:
Ed. Lunardelli, 1983

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.
LUPTON Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sao Paulo:
Cosac Naify. 2006.

GOMES, Joéo. Gestalt do objeto. Sao Paulo: Edit. Escrituras, 2000

22 Série

TEORIA DA COR

OBJETIVOS:
Utilizar a cor na comunicacao visual, considerando suas caracteristicas fisicas, seus
aspectos técnicos e estéticos e suas influéncias psicolégicas, bem como as competéncias
de gestao relativas a area.

EMENTA

e Cor e percepcao visual.

e Processos fisiolégicos.

e Principios basicos da fisica da cor.

e Cor-Luz e cor-pigmento.

e Esquemas de composigdo cromatica: harmonias e contrastes.

e Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE caracteristicas e usos.

e A cor em displays.

e Cor de processo e cor especial.

e O uso da cor no Design Grafico.

e A cor no processo de projeto: conceituacao x especificagéo.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
e Utilizar a cor na|e Entenderousodacorna|e Cor/luz;

comunicacao visual, comunicacéo visual; e Cor/ pigmento;

considerando suas | ¢ Conhecer as | ¢ Percepcédo das cores;

caracteristicas  fisicas, caracteristicas  fisicas, | ¢ Sinteses cromaticas

seus aspectos técnicos e técnicas e  estéticas aditiva e subtrativa;

estéticos e suas pertinentes a cor; e A cor aplicada;

influéncias psicologicas. | e Entender a influéncia |« Classificacdo das cores:
e Analisar o campo visual. psicoldgica da cor; primarias, secundarias,
e Identificar os processos | ¢ Entender a influéncia da terciarias, quentes, frias,

de obtencao das cores. luz na cor; complementares;

5
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Selecionar informacdes
sobre cores adequadas
ao desenvolvimento do
projeto de comunicagdo
visual.

Interpretar aspectos
compositivos da imagem.
Distinguir  informacgdes
que possibilitem a
organizacao espacial.
Analisar o conteudo
plastico adequado ao
projeto de comunicacéo
visual.

Elaborar projetos de
comunicacao visual
trabalhando elementos
compositivos.

Identificar a
pigmento / cor;
Diferenciar
cromaticas
subtrativas;
Testas a cor aplicada;
Agrupar cores conforme
sua classificagao:
primarias, secundarias,
terciarias, quentes, frias
e complementares;
Identificar elementos que

relacéo

sinteses
aditivas e

compéem um campo
visual.
Aplicar as cores em

conformidade com a
necessidade de projeto
de comunicacéo visual.

Caracteristicas das
cores: luminosidade,
saturacao, tonalidade;
Contraste e harmonia,
Escalas de cores;

Psicologia e
psicodinamica das
cores;

Teoria das cores:
Circulo Cromatico: a

escala cromatica,
monocromatica e cores
neutralizadas.

Harmonia das Cores: o

analogia,
monocromatica, por
contraste, cores

complementares, triade,

e Identificar os elementos
gue fazem parte da
composicao plastica.

e Aplicar os métodos da
composicao espacial.

e Pesquisar e utilizar
técnicas compositivas e
materiais plasticos.

e Selecionar criativamente

temperatura dominante.

o0 material para o
desenvolvimento do
projeto.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DANGER, Eric. A cor na comunicac¢do. Rio de Janeiro: Férum Editora Ltda, 1973.
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores na comunicacdo. Sao Paulo: Blicher,
1986. Plano de Curso: Técnico em Comunicacdo Visual GUIMARAES, Luciano. Cor, a cor
como informacédo. Sao Paulo: Annablume, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Brasilia-DF: FUNAME, 1980.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicacdo. Sdo Paulo: Edgard
Blticher, 1990.

GUIMARAES, Luciano. A cor como Informac&o: a Construcdo Biofisica, Linguistica e
Cultural da Simbologia das Cores. Sao Paulo: Annablume, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Sdo Paulo: Senac S&o Paulo, 2009.

TAUSZ, Bruno. A linguagem das cores. Rio de Janeiro: Edigcbes MG, 1976.
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TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, comunicagéo e cor. S&o Paulo: icone, 1997.

ANALISE E CONSTRUCAO DA IMAGEM

OBJETIVOS:
Desenvolver a capacidade de composicao e andlise de imagens aplicadas a comunicacao
visual.
EMENTA

e Evolucao da imagem.

e Linguagem visual verbal.

e Elementos de composicao das imagens. Captacéo de luz.

e Registros da imagem.

e Producao de imagens.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Identificar técnicas de
reproducdo gréafica ao
longo da histéria.

e Analisar os diferentes
tipos de papel e sua
aplicacéo.

e Analisar a evolucdo das
principais tipografias.

e Reconhecer técnicas de
montagem de um original
nos diferentes processos
de pré-impressao.

e Analisar a composicao

do espaco para
impressao (texto, coluna
e imagem).

e Compreender a evolugéo
da imagem do modo
analégico para o digital;

e Identificar a linguagem
visual verbal;

e Compreender a
importancia da
composicao e
enquadramento de
imagens;

e Realizar leitura e analise
de imagens;

e Compreender as

aplicacbes graficas na
comunicacéo visual;

e Identificar os elementos
da composicdo das
imagens na fotografia, no
cinema, na publicidade e
no design grafico;

e Compreender o processo
de captacdo de luz,
exposicéo e formacao da
imagem,;

e Evolucdo da imagem (do
analdgico ao digital);
e Linguagem visual verbal,

e Composicao e
enquadramento;

e Leitura e analise de
imagens;

e Aplicacbes gréficas;

e Elementos de
composicao das
imagens na fotografia,
no cinema, na

publicidade e no design
gréfico;

e Captacao de luz,
exposicao, formacao da
imagem, composicao,
lentes e planos;

e Registros da imagem:
luz natural e iluminacéo
artificial,

e Producao de imagens e
intervencéo gréfica.
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e Compreender 0 processo
de registro de imagens
utilizando luz artificial e
luz natural, lentes e
planos;

e Compreender o processo
de intervencéo gréafica na
producédo de imagens.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LUPTON, Ellen. Pensar Com Tipos: Um Guia Para Designers, Escritores, Editores e
Estudantes. Edicéo: 2006.

FAWCETT-TANG, Roger. O Livro e o Designer I: Embalagem, Navegacéao, Estrutura e
Especificacdo. Edicdo: 2007.

HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer li: Como Criar e Produzir Livros. Edicao: 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Edicao: 2003.

TSCHICHOLD, Jan. A Forma do Livro: Ensaios Sobre Tipografia e Estética do Livro.
Edicdo: 2007.

VILLAS-BOAS, André. Producédo Grafica para Designers. Edicdo: 2008.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia e Design Gréfico: Design e Producdo Grafica de
Impressos e Livros. Edicao: 2008.

BAER, Lorenzo. Producéo Gréfica

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERNANDES, Amaury. Fundamentos de Producéo Gréfica Para Quem N&o é Produtor
Grafico.

PEREIRA, Aldemar A. Tipos: Desenho e Utilizacdo de Letras no Projeto Grafico. Edicdo:
2007

CCBB RIO. Impressdes Originais: A Gravura Desde o Século XV. Edi¢ao: 2007.
FAJARDO, Elias, SUSSEKIND, Felipe & DO VALE, Marcos. Oficinas Gravura. 12 Edicao
—1999

LETYCIA, Anna & BUTI, Marco. Gravura em Metal. Editora Edusp, Sdo Paulo, 2009.
PERROTA, Isabella. Tipos e Grafias. Edigdo: 2005.

TIPOGRAFIA

OBJETIVOS:
Introduzir o campo de conhecimentos da tipografia em seus aspectos praticos e tedricos.
Desenvolver trabalhos de composigéo e projeto tipogréfico.

EMENTA
e Estudo de aspectos histéricos e culturais do uso da tipografia;
e Descricao e analise de caracteristicas basicas da tipografia;
e Desenvolvimento de projetos de composicao tipografica e projeto de tipos;
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e Fundamentos especificos:

Familias tipogréficas e variacdes de estilos.

kerning e tracking; Legislacdo ambiental especifica;

COMPETENCIAS:

e Aplicar o conhecimento
sobre tipos para classifica-
los e aplicar em cada estilo
de texto/documento ou
recurso grafico;

e Criar e editar caracteres de
forma a compor tipos
especificos para o]
elemento grafico desejado;

o Utilizar recursos de
Kerning e tracking a fim de

HABILIDADES:

eConhecer a evolugédo
historica da tipografia;

e Conhecer e classificar os
tipos;

e Saber diferenciar fonte,
glifo e familia tipografica;
eConhecer a estrutura de
textos no documento e a
hierarquia tipografica;

e Editar caracteres;

e Conhecer o processo de

BASES TECNOLOGICAS:

eHistoria da tipografia no
ocidente;

eAnalises do uso
tipografia em
aspectos culturais;

e Classificagdo tipografica;

e Morfologia e estrutura dos
caracteres;

e Aspectos funcionais e
expressivos da palavra
escrita;

da
seus

tornar o elemento grafico | criacao tipogréfica; eAndlises de uso da
inteligivel. eAplicar os ajustes de | tipografia em projetos
Kerning e tracking na | graficos;
composicgao tipogréfica. e Software de
desenvolvimento de fonte
digital;
e Desenvolvimento de
projeto de tipos e de
mensagens visuais
aplicados ao  projeto
gréfico.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BRINGHURST, R. Elementos do Estilo Tipografico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005
FARIAS, P. L. Tipografia Digital. Rio de Janeiro: 2AB, 1998
NIEMEYER, L. Tipografia: uma apresentacdo. 3. Ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2003
ROCHA, C. Projeto tipografico: analise e producao de fontes digitais. Sdo Paulo: Rosari

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SAMARA, T. Grid. Construcéo e desconstrucao. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007
FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2. ed. Sdo Paulo,
SP: Martins Fontes, 2007. 334 p. ISBN 9788533623910

CLAIR, K; BUSIC-SNYDER, C. Manual de tipografia. Porto Alegre: Bookman, 2009
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes.
Sé&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2006. 181 p.: ISBN 8575035533

HOCHULI, Jost. O detalhe na tipografia: letra, espacamento entre letras, palavra,
espacamento entre palavras, linha, espagamento entre linhas, mancha. 12 ed. S&do Paulo,
SP: WMF Martins Fontes, 2013. 63 p. Dissertacao (Mestrado) - Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana. Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologia, Curitiba, 2013. ISBN
9788578276935.
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TEORIA DA COMUNICACAO

OBJETIVOS:

Exercitar o pensamento tedrico sobre a comunicagéo e despertar o pensamento critico
em relacdo as questdes da comunicacao.

EMENTA

Introducado a teoria da Comunicacdo. Comunicacdo e Ciéncias Sociais: a natureza
interdisciplinar.

e Introducédo aos conceitos, modelos, estruturas e paradigmas da comunicacao.

e Primeiras contribui¢cdes interdisciplinares para a Teoria da Comunicacao.

e Novo paradigma da comunicacao.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Compreender o papel | e Mapear o0s conceitos, | e Introducdo a Teoria da
estratégico da comunicacdo | modelos, estruturas e | Comunicacao.

como instancia de mediacéo | paradigmas da | ® Contexto de surgimento
social na era | comunicagao; da _ pesquisa em
contemporéanea,; e Identificar 0S comunicagao ,

) ’ L o e Comunicag&o: conceitos,
e Analisar  0s  principais | pressupostos teoricos, as | modelos, estruturas e
modelos tedricos e | premissas metodolédgicas e | paradigmas
pesquisas que compdem o | as principais contribuicdes | ¢ Comunicagdo como
campo da comunicacdo, | bem como as criticas as campo de mediagao social
desde as  concepgdes | principais  teorias  da | ® Comunicagao: campo

interdisciplinar de
conhecimento

e Conceitos: sociedade de
massa, publico e opinidao

classicas do inicio do século | comunicacao;
XX até as versdes atuais;

o Refletir, a luz das Teorias
da Comunicacéo, sobre os

R ST publica.
fe”‘?”.‘?r.‘os comunlcaclonals e Teorias classicas da
e mldl:’_:ltICOS contemporane_os comunicagao: Mass
a ,p_artlr de uma perspectiva Communication Research
critica. ou Escola Americana,
Teoria Hipodérmica,
Abordagem Empirico-

Experimental ou  “da
persuasdo”, Abordagem
Empirica de Campo ou

10
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“dos efeitos limitados”,
Teoria Funcionalista.

e Escola Europeia: Teoria
Critica ou Escola de
Frankfurt, Teoria
Culturolégica,
Estruturalismo e a
Comunicacéao

e Outros estudos no campo
da comunicacao: Estudos
culturais, perspectiva
midialégica de Marshall
Mcluhan, Escola Latino-
Americana.

e Novo paradigma da
comunicagdo: Perspectiva
sécio-construtivista,
Tecnologias digitais e a
ciberesfera publica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BERLO, David K. O processo de comunicacao: introducao a teoria e a pratica. Rio de
Janeiro: Fundo de Cultura, 1968.

CASTELLS, M. O Poder da Identidade. A Era da Informacédo: Economia, Sociedade e
Cultura, v. 2. 32 ed. S&o Paulo: Paz e Terra, 2001. v. 1.
COHN, Gabriel (Org). Comunicacéao e industria cultural. S&o Paulo: Nacional, 1977.

DEFLEUR, Melvin L. Teorias da Comunicacdo de Massa. Sdo Paulo: Arte Ciéncia
Vilipress, 2001.
FRANCA, Vera Regina Veiga, MARTINO, Luiz (Orgs). Teorias da Comunicacao.

Petropolis: Vozes, 2004.

GOMES, Pedro Gilberto. Tépicos de teoria da comunicacao. Sdo Leopoldo: Ed.
Unisinos, 2001.

McQUAIL, Denis. Teorias da comunicacdo de massa. 6a. ed. Porto Alegre: Penso,
2013.

MOLES, Abraham. Teoria da Informacao e Perspectiva Estética. Rio de Janeiro: Tempo
Brasileiro/Brasilia: UNB, 1978.

WOLF, Mauro. Teorias da Comunicagcdo de Massa. 62 ed. Sado Paulo: Martins Fontes,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAUMAN, Zigmaunt. Vida Liquida. Sdo Paulo: Jorge Zahar Ed, 2007.

BLUMER, Herbert. A massa, o publico e a opinido publica (1946). In: COHN, Gabriel.
Comunicagéo e industria cultural. S&o Paulo: TA Queiroz, 1987

HALL, S. A identidade cultural na P6s-modernidade. Rio de Janeiro. DP&A, 2006.
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MCLUHAN, Marshall. Os meios de comunicagdo como extensfes do homem. Sao
Paulo: Cultrix, 2005.
MORIN, Edgar. Culturas de massas no século XX. Neurose. Rio de Janeiro: Forense

Universitaria, 1997

RODRIGUES, Adriano Duarte. Estratégias da Comunicacéo. Lisboa: Editorial Presenca,
1990.

SILVERSTONE, R. Por que estudar a midia? Sao Paulo: Loyola, 2002.

TEMER, Ana Carolina Rocha Pessoa & NERY, Vanda Cunha Albieri. Para entender as
teorias da comunicacao. Uberlandia: Aspectus, 2004.

CRIACAO E EDITORACAO DE IMAGEM

OBJETIVOS:

Neste curso, 0 aluno compreendera o0s recursos para tratamento, adaptagéo e
revitalizacdo de imagens. Ao estudante serdo oferecidos conceitos e praticas de técnicas
de editoracao para que o profissional egresso possa lidar com as mais diversas
possibilidades de projetos.

EMENTA

e Editoracéo eletrbnica;

e Camadas; Propriedades da Imagem;

e Edicdo de Imagens; Softwares de tratamento de imagens fotogréficas;
e Desenvolvimento de projetos.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Dominar as técnicas de | e Introducéo. e Introducao.
tratamento de imagens |eLidar com editoracdo | e O campo da editoracdo
digitais; eletrdnica e tratamento de | eletrénica.

e Propiciar uma discussdo | imagens. ¢ O que é computacao grafica
tedrico-empirica sobre o | e Conhecer os métodos de | (os ramos). Plataformas PC
estudo da fotografia, no | Producdo Gréfica; e MAC - diferengas
que se refere  ao | e Trabalhar com camadas: Basicas.

tratamento de imagens; | e Conhecer os niveis de | e Producéo grafica (rough, lay
e Aplicar os recursos de | cores, curvas tonais, Brilho | out, arte final, impress&o).

software na producdo e | e contraste, equilibrio e | e Editoracio eletrbnica

edicio de imagens| saturacdo de  cores, | (tratamento de imagem,

digitais com qualidade | variacdes de matiz; vetor, editoracdo).

técnica e estética,; ¢ Retirar elementos de uma | e Tratamento de imagem
e Analisar diferentes | cena (Content-aware Fill); (bitmap, dpi, rgb, cmyk,

conceitos da fotografia; e Desenvolver projetos; grayscale, formatos,

scanner, softwares etc.).

12
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e Compreender as
ferramentas de
tratamento de imagens;

e Aplicar imagens aos

diversos tipos de midia
eletronicas.

e Conhecer 0s elementos:
Ferramentas de Selecao,
lassos de selecéo,
Méscara rapida, Canais,
demarcadores e Recorte,
preenchimento, limpeza de
fundo e fusdo de Imagens.

e Web (mencéo).

e Camadas | Layers

e Conceito de camadas;
criando uma nova camada;
movimentando camadas.

e Modos de mesclagem entre
camadas.

¢ Niveis de opacidade.

e Mesclagem de camadas.

e Historico de Acbes.

e Desenvolvimento
projetos.

e Cores e Resolucédo

e Propriedades da imagem:
formatos, tamanho, dpi,
navegacao (zoom), pinceis,
cor, degrade, texturas,
brilho,

e Contraste, prismagem,
réguas, linhas guia, etc.

¢ Visdo geral do software de
tratamento de imagem.

e Edicao da imagem:
redimensionamento,
rotacao, flip, inclinacéo etc.

e Camadas e ferramentas de

de

selecéao.

e Tratamento de Imagens

e Retoque de fotos,
interferéncias gréficas,

filtros e lentes para correcao
de fotos.

e Correcbes e  retoques
(brilho, contraste, cores).

e Niveis de cores, Curvas
tonais, Brilho e contraste.
e Equilibrio e saturacdo de
cores, Variacdes de matiz.
e Retoque em pele (basico) —
Carimbo e band aid (Spot
Healing)

e Retirar elementos de uma
cena (Content-aware Fill)

¢ Desenvolvimento
projetos.

e Texto e vetores

de
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e Formatacdo de Caixas de
Texto, distorcdo e efeitos,
Formas de vetores.

e Preenchimento de cores
(pintura).

e Desenvolvimento de
projetos.

e Ferramentas de Selecao

e Lassos de selecéo,
Mascara rapida, Canais,
Demarcadores e Recorte,
preenchimento, limpeza de
fundo, fuséo de imagens.

e Fotomontagem com
manipulagéo de elementos,
retogques.

e AcOes e automatizacado das
mesmas para imagens em
grande escala.

e Desenvolvimento de
projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ADOBE SYSTEMS. Adobe Photoshop CS4: classroom in a book: the official training
workbook from Adobe Systems.

Berkeley: Adobe, 2009. 451 p.

BRUNEAU, Cyril; VASCONCELOQOS, Aline. Tratamento de imagens com photoshop.
Porto Alegre: Bookman, 2007. 91.

EVENING, Martin. Adobe photoshop CS4 for photographers: a professional image
editor's guide to the creative use of photoshop for the Macintosh and PC. Amsterdam:
Elsevier; Focal Press, 2009. 677 p.

HOPPE, Altair. Adobe Photoshop: para fotégrafos, designers e operadores digitais. 5. ed.
Santa Catarina: Photos, 2007. 257 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BENSON, Jim. Design em branco & preto para computadores. Editora LPM, 1996.
DAVID LAl & GREG SIMSIC. Photoshop, letras méagicas. Sao Paulo: Editora Quark,
1997.

HOPPE, Altair. Fotografia digital sem mistérios: os segredos para fazer Grandes fotos.
2. ed. Santa Catarina: Photos, 2006.

HORIE, Ricardo Minoru. 300 superdicas de editoracdo, design e artes gréaficas. Séao
Paulo: Editora SENAC, 2005.

STEUER, Sharon. Ideias geniais em photoshop. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.
201 p.

WILLIANS, Robin. Design para quem néo é designer. Callis editora, 1996.

SOFTWARES
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32 Série

PROCESSOS GRAFICOS

OBJETIVOS:

Compreender a evolucao historica dos processos de impresséo. Reconhecer 0s processos
de impresséao grafica artesanal. Reconhecer nos processos de impressao gréfica artesanal
0s principios dos processos de impressao grafica industrial. Reconhecer materiais e
ferramentas utilizados para execucgéo de processos de impresséo gréfica artesanal.

EMENTA

e Processos de impresséao grafica artesanal com os industriais.

e Processos de impressao gréafica artesanal (gravura em alto relevo, gravura em baixo
relevo, esténcil e serigrafia).

e Processos de impressao grafica artesanal na producéo de imagens.

e Gravuras de acordo com o processo empregado em sua confeccgéao.

e Caracteristicas e propriedades dos materiais utilizados na impressao artesanal.

COMPETENCIAS:

e Organizar o anteprojeto de
comunicacao visual,
atendendo as
necessidades do cliente.

e Avaliar e indicar processos
graficos de producéo para
midia impressa.

¢ 3. Indicar a utilizacdo do
processo de impressao
nos projetos de
comunicacao visual.

HABILIDADES:

e|dentificar as variaveis
técnicas de execucdo do
projeto gréfico utilizando
corretamente materiais e
equipamentos para
finalizacao.

¢ Distinguir os processos de
producdo relacionados a
midia impressa.

e Aplicar as caracteristicas
de impressao e
acabamento.

BASES TECNOLOGICAS:

e Projeto gréfico para
midia impressa os tipos
de equipamentos 0s
processos para produgao

e Processos de impressao:
filmes de selecéo
(fotolitos), chapas offset;
férmas flebograficas;
cilindros rotograficos;
telas  serigradficas e
férmas tampograficas

e Sistemas de pré-provas e
sistemas de provas

e Processos digitais
impressao

e Tintas e suas principais
caracteristicas

e Variaveis de impressao

e Gerenciamento de cores

e POs-impresséo: 0s
principais tipos de
acabamento (brochura e

de
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capa dura); a
intercalacéao; o]
alceamento; os vernizes;
os relevos (seco e

americano); o]
plastificacdo; o corte e
vinco

e Custos e orgcamento do
projeto grafico para midia
impressa

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LUPTON, Ellen. Pensar Com Tipos: Um Guia Para Designers, Escritores, Editores e
Estudantes. Edi¢ao: 2006.

FAWCETT-TANG, Roger. O Livro e o Designer I: Embalagem, Navegacéao, Estrutura e
Especificacao. Edicdo: 2007.

HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer li: Como Criar e Produzir Livros. Edicdo: 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Edi¢cao: 2003.

TSCHICHOLD, Jan. A Forma do Livro: Ensaios Sobre Tipografia e Estética do Livro.
Edigc&o: 2007.

VILLAS-BOAS, André. Producéo Gréfica para Designers. Edi¢do: 2008.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia e Design Gréfico: Design e Producdo Grafica de
Impressos e Livros. Edicdo: 2008.

BAER, Lorenzo. Producgéo Gréfica. Senac SP; 22 edicao 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERNANDES, Amaury. Fundamentos de Producéo Grafica Para Quem Né&o é
Produtor Grafico.

PEREIRA, Aldemar A. Tipos: Desenho e Utilizacdo de Letras no Projeto Gréfico. Edicao:
2007

CCBB RIO. Impressdes Originais: A Gravura Desde o Século XV. Edicao: 2007.
FAJARDO, Elias, SUSSEKIND, Felipe & DO VALE, Marcos. Oficinas Gravura. 12 Edigdo
—1999

WEB DESIGN

OBJETIVOS:
Desenvolver homepages e websites interativos, utilizando ferramentas comuns do
mercado. Criar e aplicar contetdos para sites multimidia e com interatividade com o
internauta. Conhecer no¢des do historico da atividade de comunicagdo em rede. Conhecer
nocodes das teorias de interatividade e comunicacédo em rede. Conhecer os navegadores,
cadigos e ferramentas mais empregadas na atualidade. Aplicar Design a elaboracdo de
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interfaces e desenvolvimento de comunicacao de rede. Conhecer no¢des de arquitetura

de informacao.

EMENTA

e Conceitos fundamentais para Web Design.

e Conceito de arte e design.

e Elementos de comunicacéo visual. Edicdo de imagens. Animacéo.

e Integracao.
e Design para Web.

e Publicacéao.
e Ferramentas.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
e Desenvolver animacdes | ¢ Compreender 0| e Origens da World Wide
e interatividade para funcionamento, o] Web;

websites.

e Desenvolver interfaces
visuais para aplicativos e
sites

e Desenvolver os materiais
e processos envolvidos
na construcao de
websites.

e Manipular ou construir
elementos visuais para
aplicativos e sites

histérico e as tendéncias
futuras da rede mundial
de computadores;
Elaborar péaginas em
HTML com formatacéo
simples;

Compreender as
limitacbes do meio web
no que se refere a criagéo
de conteudo multimidia;
Usar conceitos de
tipografia e diagramacao
para a criacao de paginas
que atendam aos
requisitos do design, com
especial atencdo a

usabilidade e
acessibilidade;
Compreender 0s

conceitos relacionados a
usabilidade de interfaces

em sistemas de
computador,
especialmente em
paginas web;

e Evolugao e atualidade da
World Wide Web
Interfaces;

e Conceitos de
interatividade e
usabilidade;

e Nocbes basicas de HTML
Construcdo de paginas
de hipertexto simples

¢ Diferencas entre estilo e
conteudo Nocoes
basicas de CSS
Aplicagdes de folhas de
estilo a péaginas HTML
Incorporacdo de video e
animacoes.

e Ferramentas digitais
auxiliares para
desenvolvimento de web
design Navegadores
mais utilizados e suas
particularidades

e Hospedagem e
manutencao de sitios.

e Nocbes basicas de
projeto para web design
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e Aplicacdo de conceitos
de interatividade e

usabilidade.

e NocoOes de
navegabilidade Analise
das caracteristicas
fundamentais do
funcionamento de um
website.

e Conceitos de Design
Gréfico aplicado a
construcéo de aplicativos
e sites

e Teoria das cores,
tipografia e composicéo

e Ferramentas de selecéo
e manipulagéo de objetos

e Ferramentas de edicdo e
tratamento

e Transformacéo de objeto

e Timeline, mascara e
mesclagem de camadas

e Ferramentas de texto

e Estilo e filtros de imagens

e Manipulagéo de
documentos

e Recursos para a
criacdo/manipulacdo de
imagens para a

construcdo de botdes,
banners, logomarca

e Regras (Heuristicas) de
usabilidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

KRUG, Steve. Nao me faca pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2008.

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a base da programacéao para web.
S&o Paulo: Editora Erica, 2005

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML: sites controlados por
folhas de estilo em cascata. Sdo Paulo: Novatec, 2008.
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NIEDERST, Jennifer. Aprenda Web Design. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002
SIEGEL, David. Criando sites arrasadores na web lll: a arte da terceira geracdo em
design de sites. S&o Paulo, SP: Market Books, 1999. XXIX, 341 p. ISBN 8587393170.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2000. 416 p. ISBN
85-352-0656-6

NIELSEN, Jakob. Usability engineering. 3nd ed. Boston: AP Professional; 1996. 362 p.
ISBN 0125184069

GERENCIAMENTO DA COR

OBJETIVOS:

Desenvolver formas de controle da cor em arquivos digitais utilizando programas,
equipamentos e procedimentos sistematicos, permitindo usuarios controlarem e ajustarem
as cores para serem impressas em uma variedade de dispositivos e de suportes

EMENTA
e Teoria da cor;
¢ A cor no processo digital;
e Representacdo da cor no computador;
e Gerenciamento das cores;
e Composicao do gerenciamento da cor;
e Calibracéo e caracterizacao de dispositivos de imagem (entrada e saida);

COMPETENCIAS:
e|dentificar 0s conceitos
fundamentais da fisica

relacionados ao fendmeno
da cor.

e ldentificar os problemas
comuns da cor no
processo digital.

e Estabelecer relacdes entre
as diversas maneiras de
representar a cor.

eConverter formatos de
arquivos preservando a
visualizagéo da cor.

e Interpretar processos de
gerenciamento da cor

HABILIDADES:
e Selecionar as
caracteristicas e

especificidades dos varios
modelos e espacos de cor.

e Selecionar os modelos de
representacdo da cor no
computador para efetuar o
gerenciamento da cor.

e [dentificar e compreender
0s processos de
reproducéo das cores.

e Gerar perfis de cores (ICC)
de trabalho, entrada e
saida.

e Converter imagens atraves
dos perfis de cor.

BASES TECNOLOGICAS:

eTeoria da cor: espectro
eletromagnético; espectro
de cores; percepcéo da cor
pelo olho humano; curva
espectral; fontes de luz;
temperatura  de cor,;
componentes da cor,;
modelos de cor: 0 HSB; o
CIE L*a*b espaco de cor: o
RGB (cores aditivas); o
CMYK (cores subtrativas)

pantone;  metamerismo;
medicdo da cor: O
colorimetria; 0

densitometria
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comuns a area

Fotografica.

e Operar ferramentas
digitais de gerenciamento
da cor.

e Calibrar dispositivos de

imagem.
e Implementar métodos de
gerenciamento de cores
para imagens fotogréaficas
digitais.

e A cor no processo digital:
diferenca de cores em
diferentes dispositivos e
fontes de luz; cores
consistentes com
gerenciamento da cor

e Representacado da cor no
computador: a imagem
digital; sistemas de cor: o
RGB; o CMYK

e Gerenciamento das cores:
historico do gerenciamento
da cor; reproducéo da cor
dependente do dispositivo;

reproducao da cor
independente do
dispositivo

e Composicao do
gerenciamento da cor:

perfil de cor: o ICC perfis
de entrada; perfis de
saida; perfis de trabalho

e Gerenciamento da cor no
Adobe Photoshop:
configuracéo de
gerenciamento da cor;
conversao de imagem com
perfis de cor; impressao
com gerenciamento de

cor; prova de cor no
monitor

¢ Calibracéo e
caracterizacao de
dispositivos de imagem
(entrada e saida):

condi¢cBes para medicéo e
uso de dispositivos
(méquinas e monitores)

e Gerenciamento de cores
no sistema operacional

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DANGER, Eric. A cor na comunicac¢éo. Rio de Janeiro: Férum Editora Ltda, 1973.
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores na comunicagcdo. Sao Paulo: Blicher,

1986.

GUIMARAES, Luciano. Cor, a cor como informac&o. Sdo Paulo: Annablume, 2000.
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PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Brasilia-DF: FUNAME, 1980.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicagdo. S&o Paulo: Edgard
Blucher, 1990.

GUIMARAES, Luciano. A cor como Informacéo: a Construcdo Biofisica, Linguistica e
Cultural da Simbologia das Cores. Sao Paulo: Annablume, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Sdo Paulo: Senac S&o Paulo, 2009.

TAUSZ, Bruno. A linguagem das cores. Rio de Janeiro: Edicbes MG, 1976.
TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, comunicagéo e cor. S&o Paulo: icone, 1997.

ARTE E ANIMACAO

OBJETIVOS:
Conhecer e identificar técnicas de animacdo. Conhecer as etapas dos processos de
animagé&o. Criar uma animagao.

EMENTA
e Fundamentos de animacé&o.
e Técnicas de animacao.
¢ Design aplicado ao processo de animacao.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Criar e produzir | e Produzir conteudo | ¢ Nocbes basicas da

animagOes digitais ou
analdgicas, que podem
ser de ilustracoes,
desenhos, fotografias ou
computacao gréfica,
entre outras.

Dominar os aspectos de

audiovisual de qualidade,
com foco em animacao,
partindo do planejamento
ao produto final,
considerando tanto o
conhecimento estético e
pensamento critico

histéria da animacao.
Animacado sem camera:
taumatroscopio,
fenaquistoscoépio,
estroboscopio,
zootroscopio,
praxinoscopio, flip-book.

criagdo e quanto a utilizacdo das | ¢ Equipamentos: estudio,
desenvolvimento a partir ferramentas de design. cameras, iluminacao,
da compreensdo dos Planejar, desenvolver e computador.

processos, ferramentas e finalizar vinhetas e | ¢ Animacéao de objetos.
praticas relacionadas a animacoes 2D, | « Animac&o com recortes.
linguagem da animagéao considerando roteiro, | o« Pixilation e Time-Lapse.
2D e 3D. storyboard, criacdo de | , Kinestasis e colagem.
Criar e adaptar um roteiro concept art e ilustracdo | o Motion Graphics.

de animacao para

digital, com respeito as
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ambientes analdgicos e

digitais.

etapas de producao e aos
principios da animacao.

Utilizar  técnicas  de
animacao, como 2D, 3D,
stop-motion, entre outros.

Animacdo com areia e
pintura em vidro.
Bonecos, argila,
massinha e stop-motion.
Rotoscopia.

e Animagdo de linhas e
células. Animacéao 3-D.

¢ Roteiro e “storyboards”.

e Animagdo, audio e
finalizacéo.

e Modelagem e animacéao
de personagens e
cenarios 3D e 2D.

e Fundamentos,
planejamento e técnicas
de animacéo 2D.

e Escrita criativa,
linguagem
cinematografica e
desenvolvimento de

game design; direcdo de
arte e animacao.
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VIDEO DESIGN

OBJETIVOS:

Desenvolver projetos visuais seja para a veiculagdo em midias impressas ou no meio

digital.

EMENTA

e Nocdes estéticas a respeito da producdo grafica em videos.

e Nocbes bésicas de tipografia.

e Tratamento e resolucéo de imagens.

e Principios das cores, equilibrio, composicdo e harmonia. Montagem de tabelas,
assinaturas e vinhetas animadas.

COMPETENCIAS:

e Utilizar imagens, textos e
ilustracoes que séo
distribuidos
harmoniosamente,
aplicando-se 0S
fundamentos do design
necessarios.

eDominar o conjunto de

técnicas e de concepcdes
estéticas aplicadas a
representacdo visual de
uma ideia, mensagem,
criacdo  de logotipos,
icones, vinhetas para
televisao, projeto gréafico de
publicacbes impressas e
digitais.

HABILIDADES:

e Criar e definir aparéncias:
cores, formatos,
dimensbes, legibilidade e
comunicagao.

e Utilizar variadas técnicas e
ferramentas diferentes: a
ilustragdo, a fotografia,
tipografia, entre outros.

e Elaborar animacdes.

ePlanejar e desenvolver
anuncios.

e Criar cartazes e vinhetas
para TV.

e Cuidar de
sites, blogs.

identidade de

BASES TECNOLOGICAS:

e [lustracéo Digital,
Tipografia, Modelagem e
Animacéao 3D.

e Cores, Grids, Gestalt.

¢ Photoshop, lllustrator,
Corel, InDesign, Adobe
Premiere, After Effects.
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