Ementario de Qualificagcao Profissional Operador de Computador

a) Preparagao para o mundo do trabalho (PMT): Relativo a conhecimentos do
ensino médio e da educacao profissional, traduzidos em conteudo de estreita
articulagdo com o curso e pelo seu eixo tecnoldgico. Favorece as agdes
interdisciplinares, a articulagdo de saberes com as praticas sociais, a investigagao
cientifica por meio de intervengdes reais que permitam a aplicabilidade dos
conhecimentos adquiridos na formacédo geral basica e na area da qualificagcado
profissional especifica do curriculo, com vistas ao desenvolvimento do Protagonismo
Social e Profissional do Estudante. Contempla bases cientificas gerais que alicergam
inventos e solugdes tecnoldgicas, suportes de uso geral tais como tecnologias de
informacdo e comunicacao, tecnologias de organizacido, higiene e seguranca no
trabalho, nogdes basicas sobre o sistema da producdo social e relagdes entre

tecnologia, natureza, cultura, sociedade e trabalho.

COMPONENTE CURRICULAR: MUNDO DO TRABALHO E SUAS
TECNOLOGIAS

12 Etapa

EMENTA

O trabalho humano nas perspectivas ontolégica e histérica. O trabalho como
condigdo de sobrevivéncia e da realizagdo humana. Compreensao da perspectiva
historicas do trabalho. As dimensdes centrais do trabalho no modo de producgao
capitalista. Os modelos produtivos e de gestdo da forga de trabalho: taylorismo,
fordismo e os modelos flexiveis. Emprego e desemprego. Abordagens
contemporaneas do mundo do trabalho.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:
-ldentificar e avaliar o | - Identificar e | 1- Contexto Histérico
trabalho humano, | caracterizar pontos . ) o
buscando compreendé-lo | essenciais do trabalho | 1.1- Dimens&o Ontolégica
a partir da histéria da | humano nas | do trabalho;
humanidade; perspectivas ontoldgica

e histérica. 1.2- Dimensao do trabalho
- Correlacionar e definir os no capitalismo;
modelos produtivos e de | _ Caracterizar e
gestéo da forca de | giferenciar dimensées | 1.3- Génese do Trabalho;
trabalho, ~ levando  em | centrais do trabalho no
consideracao as correntes




de pensamento
relacionadas ao mundo do
trabalho;

- Definir o padrdao e a
natureza das informacgdes
no campo do emprego e
desemprego;

- Avaliar e
informacoes,
estruturando-as de forma
a suprir as abordagens
contemporaneas sobre o
mundo do trabalho;

organizar

- Conhecer a historia do
sindicalismo no Brasil,
bem como as formas de
atuacao, contextualizando

com o0s antecedentes
historicos;
- Compreender 0s

impactos da tecnologia no
Mundo do Trabalho

-Conhecer a histéria do
trabalho no Brasil,
contextualizando-a com a
heranca escravista e de
imigracao.

modo de
capitalista;

produgao

- Perceber que, por
meio do trabalho, o
homem se constroi e se
modifica, ou seja,
produz sua existéncia;

-Compreender o]
trabalho como algo
além do emprego, algo
criador e como tem se
transformado ao longo
da historia;

- ldentificar e analisar
fundamentos, conteudo,
sentido e importancia do
modelos produtivos e de

gestdo da forca de
trabalho;
-Analisar as

caracteristicas do
trabalho na atualidade,
entendendo-o como
centro das relagbes
sociais por meios a
divisdo do trabalho,
consequentemente da
divisdo da sociedade
em classes sociais;
-Estabelecer relacdes
entre os processos de
trabalho e a
transformacdo com a
natureza,;

- Compreender as
implicacdes das
inovagbes tecnoldgicas
e organizacionais para o
trabalho, o emprego a e
a organizagéo sindical,

-Perceber as principais
mudangas no ambito do
trabalho e do emprego,
enfatizando o século
XXl o emprego e a

1.4- Os modelos
produtivos de gestdo da
forca do trabalho.

2- Processo de Trabalho,
inovagoes
organizacionais e
tecnoldgicas na
contemporaneidade

2.1- Taylorismo, Fordismo
e Toyotismo: configuracéo

do trabalho e da
producao;

2.2- Inovacoes
tecnologicas e
organizacionais no

contexto da globalizacéo:
aspectos materiais,
imateriais e subjetivas;

2.3- A producao flexivel
em diferentes setores da
economia.

3 - Reestruturagao
produtiva, trabalho e
mercado de trabalho no
capitalismo global.

3.1- Crise do fordismo:
questdes tedricas e
empiricas;

3.2- Trabalho e emprego

no contexto da
globalizacéo;
3.3- O processo de

precarizagao e o trabalho
informal em diferentes
contextos: local, nacional
e global;




organizacéo sindical,

-Refletir sobre as
caracteristicas recentes

de precarizagao,
flexibilizagao e
intensificagao do
trabalho;

- Compreender os
avangos €  recuos
quanto aos direitos e
garantia dos
trabalhadores ao longo
da historia;

- Analisar criticamente
0S avangos e as
limitacbes da tecnologia
no mundo do trabalho.;
-Reconhecer a
importancia da
escolarizacdo para a
insercdo no mundo do
trabalho;

-Conhecer pré
requisitos de nivel de
escolaridade para o
exercicio de algumas
profissoes;

-Entender a importancia
da qualificacao
profissional como
exigéncia do mundo do
trabalho;

-Aplicar 0s
conhecimentos sobre a
histéria do trabalho no
Brasil na construcédo do
capitalismo industrial;

-Compreender as atuais
reformas trabalhistas no
Brasil como
consequéncias das
politicas neoliberais.

3.4- As mudangas no
trabalho, no emprego e a
divisdo sexual do trabalho
em setores especificos;

3.5- A questdo da
formagdo e qualificagao
profissional: tendéncias e
Analises recentes.

4- Classe trabalhadora,
acao coletiva e
sindicalismo.

41- Classe e acéao
coletiva: o] debate
contemporaneo;

4.2- Agao dos sindicatos e
organizagdes dos
trabalhadores no local de
trabalho;

4.3- Direitos e garantias
aos trabalhadores: Um
debate sobre as
tendéncias em curso.
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O trabalho como condicédo de sobrevivéncia e da realizagdo humana. A formacao

da forca de trabalho no Brasil. Construgdo do capitalismo industrial e CLT.

Modernizagao conservadora (as alteragdes neoliberais da economia e da

regulagcdo do trabalho).

O mundo do Trabalho no século XXI. Impactos da

Tecnologia no mundo do trabalho. Diversidades do mundo do trabalho.

Abordagens contemporaneas do mundo do trabalho.

COMPETENCIAS:

- Reconhecer o trabalho
humano com elemento de
transformacao intencional
da natureza.

- Refletir sobre diferentes
formas histéricas do
trabalho e relaciona-las
aos contextos produtivos
nos quais entao inseridas.

- Pensar as relacbes de
trabalho dentro do modo
de producéao capitalista.

- Compreender 0s
impactos da tecnologia no
Mundo do Trabalho

- Analisar as
caracteristicas do trabalho
na atualidade,
entendendo-o como
centro das relagdes
sociais por meios a
divisao do trabalho,
consequentemente da
divisdo da sociedade em
classes sociais;

HABILIDADES:

- Pensar o trabalho com
atividade humana
essencial, com
formagdes historicas
especificas.

- Identificar e
caracterizar pontos

essenciais do trabalho
humano nas
perspectivas ontoldgica
e historica.

-ldentificar o trabalho na
sociedade capitalista a
partir das
transformacgdes
ocorridas nos processos
de producdo com a
revolugao industrial;

-Conhecer os aspectos
historicos da Legislagao
Trabalhista no Brasil;

-Conceituar trabalho
escravo e trabalho
analogo a escravidao;

-Compreender 0s
impactos das mudancas
recentes na legislagao
trabalhista e as suas
consequéncias quanto

BASE TECNOLOGICA:

1-

1.1-

1.2-

2-

Relagoes de
trabalho no Brasil.
A formacéao da
forca de trabalho
no Brasil (a
heranga escravista
e imigracéo);
Construcdo do
capitalismo
industrial
(urbanizagao,
industrializacao e
CLT);

1.2- Modernizagao
conservadora (as
alteracoes
neoliberais
economia e
regulacao
trabalho).

da
da
do

do
no

(0] mundo
Trabalho
Século XXl

2.1- Trabalho e Saude;

2.2-

Trabalho e Meio

Ambiente;

2.3- Economia Solidaria

2.4-

Trabalho

Plataformizado,
Uberizacdo do Trabalho e
Pejotizacao;




- Conhecer os aspectos
histéricos da Legislagao
Trabalhista no Brasil;

- Conhecer a cronologia
dos movimentos
trabalhistas que culminou
com a criagao da CLT
(Consolidacao das Leis do
Trabalho);

- Identificar a vinculagao
das transformagdes no
mundo do trabalho a partir
da Reforma Trabalhista no
Brasil;

- Discutir as
desigualdades que ainda
existem em relagao as
oportunidades para as
mulheres no mundo do
trabalho, estimulando a
busca conjunta por
estratégias de mudancga
nesse cenario.

- Conhecer o conceito e
os principios da Economia
Solidaria.

-Conhecer os principais
pontos da Lei
Complementar 150/2015;

- Compreender a evolugéo
historica das pessoas com
deficiéncia na sociedade e
a sua inser¢do no mundo
do trabalho.

- Estudar a relagdo da
juventude com o mundo
do trabalho a partir do
conceito de juventude.

ao trabalho analogo a
escravidao;

-Conceituar trabalho
infantil;
-Conhecer as

legislagbes relacionadas
ao trabalho infantil;

-Elaborar instrumentos
de denuncia sobre
trabalho infantil e
trabalho analogo a
escravidao;

- Estudar a cronologia
dos movimentos
trabalhistas que
culminou com a criacao
da CLT (Consolidagao
das Leis do Trabalho);

-ldentificar a vinculagao
das transformagbes no
mundo do trabalho a
partir da Reforma
Trabalhista no Brasil;

-Constatar situacdes de
relacbes de trabalho
vividas em diferentes

contextos social e
periodos historicos
reconhecendo as

formas de exploracéo
do trabalhador no
passado e no presente;

-Compreender 0s
conceitos de trabalho

formal e trabalho
informal;

-Refletir acerca das
razbes que levam as
pessoas ao trabalho

2.5- Trabalho escravo;
2.6- Trabalho infantil.
3- Impactos da

Tecnologia no Mundo do
Trabalho

3.1- A relacdo entre
homem, trabalho e
tecnologia;

3.2- Relagbes Digitais no
Trabalho;

3.3- Relagdes de Trabalho
no séc. XXl permeadas
pela tecnologia.

4-Diversidades do
Mundo do Trabalho

4 1- Trabalho e Género;
4.2- Trabalho e
Juventude;

4 .3- Trabalho e Velhice;

4.4- Trabalho e Pessoa
com Deficiéncia;

4.5- Trabalho e Campo.




- Compreender a relagao
do envelhecimento com o
mundo do trabalho;

- Reconhecer a
importancia do trabalho do
campo para a sociedade.

- Possibilitar aol/a
estudante compreender a
importancia do trabalho
do/a homem/mulher do
campo nhas mais diversas
situacoes do NOSSO
cotidiano.

informal el/ou

desemprego;

-Analisar  criticamente
os diferentes contextos
de organizagdo da
sociedade frente as
formas de trabalho
existentes em atencéao
aos Direitos Humanos;

- Compreender as
implicacdes das
inovagbes tecnoldgicas
€ organizacionais para o
trabalho, o emprego a e
a organizagao sindical,

-Refletir sobre as
caracteristicas recentes
de precarizagao,
flexibilizagao e
intensificagao do
trabalho;

-ldentificar as varias
representacoes e
formas de trabalho

presentes na sociedade
do século XXI;

- Compreender a
Economia Solidaria
como  proposta de
geragcdo de trabalho e
renda na comunidade
local.

- Entender as relacdes
de trabalho dentro de
um contexto de
desigualdade social;

- Constatar situagdes de
relacbes de trabalho
vividas em diferentes
contextos social e
periodos historicos
reconhecendo as




formas de exploracéo
do trabalhador no
passado e no presente;

-Destacar os avangos
do PEC das
domeésticas;

- ldentificar formas de
engajamentos de jovens
no mundo trabalho

(estagios, Programa
Menos Aprendiz, etc)
considerando as

perspectivas e dilemas
para a insercido no
mundo do trabalho;

-Discutir as variadas
formas de trabalho
feminino presentes na
sociedade atual;

- Identificar  alguns
aspectos da insergcéo de
pessoas com deficiéncia
no mundo do trabalho;

- Identificar politicas,
condicbes, espagos e
posicionamentos que as
organizagdes

proporcionam para
pessoas com
deficiéncia.

- Discutir e refletir sobre
a relacdo da juventude
com o mundo do
trabalho a partir dos
dados sobre juventude
da escola.

- Discutir e refletir sobre

oS dados de
desemprego entre os
jovens.

- Possibilitar ao/a
estudante compreender
a importancia do




trabalho do/a
homem/mulher do
campo nas mais
diversas situacbes do
nosso cotidiano;

* Discutir as razées que
levam um/a idoso/a
retornar ao mercado de
trabalho.

. Compreender
que o trabalho no
campo nao se
desenvolve de maneira
homogénea, existem
diversas formas de
relagao.

- Demonstrar como as
atuais  politicas de
tratamento do
trabalhador  imigrante
geram sua exclusao
social;

-Pensar na necessidade
de um novo tratamento
para os/as
trabalhadores/as do
campo que garanta o
minimo existencial,
observado o0 sistema
internacional dos
direitos humanos, e
apontar eventuais
solugdes para dirimir
tais problemas;

-Permitir ao/a estudante
uma leitura panoramica
da formacéao da
sociedade brasileira, do
carater do Nnosso
desenvolvimento e das
transformacgdes do
mundo do trabalho no




Brasil.
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COMPONENTE CURRICULAR: CULTURA DIGITAL

12 Etapa
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE
TECNOLOGICA:
e Examinar um | e Identificar os principais
computador componentes e de um | Tecnologias e
reconhecendo suas computador e  suas | Cultura. Digital:
partes e fungoes, capacidades de
como integrante processar informacgdes, e Computadores
dos seus bem como as funcoes de X principais
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repertorios de
conhecimentos

cientificos e
tecnolégicos.

Instigar o]
desenvolvimento de
saberes e

conhecimentos no
ciberespaco,
atrelados aos
conhecimentos
desenvolvidos no
ambiente escolar a
fim de entender e
explicar a realidade
em que esta
inserido, e, desta
forma compreender
sua complexidade
(contextos,
culturais, politicos
religiosos entre
outros).

Desenvolver a
curiosidade
intelectual e ampliar
o] conhecimento
cientifico a fim de
observar  causas,
formular hipéteses
e desenvolver a
capacidade de
solucionar questdes
do cotidiano e
propor solucdes
criativas.

Utilizar 0s
conhecimentos
cientificos
disponiveis no
ciberespagco como
forma de
construcao do
pensamento critico.
Compreender a

cibercultura como
aglutinadora das
diferentes
manifestacdes

seus periféricos e suas

funcoes.

Conhecer os tipos e
principios de
funcionamento dos

dispositivos moveis.
Conhecer a estrutura de

uma rede de
computadores.

Conceituar as
tecnologias da
informacéao e

comunicagdo presentes
na atualidade.

Compreender o sentido
do termo cultura digital,
percebendo-se enquanto
integrante da mesma, na

medida em que
reconhece seu potencial
participativo.

Reconhecer a producao
e os elementos da cultura
digital, bem como seus

produtores, enquanto
construtores das
identidades dos

individuos na sociedade.
Identificar as principais
redes sociais bem como
suas diferentes
possibilidades de
utilizacdo (uso pessoal,
comercial entre outros).
Utilizar a  “Netiqueta”
(conjunto  de  regras
basicas de
comportamento para
interacdo em ambiente
virtual) na pratica
cotidiana.

Identificar acdes e
discursos que incitam
praticas de Cyberbullying
e outras formas
discriminatorias.
Fomentar acgbes que
combatam Cyberbullying
e demais praticas

componentes;
capacidade de
processament
o} e
informacéo.
Dispositivos
moveis.

Rede de
Computadores
e Internet;
Ciberespaco.
Tecnologias de
Informacdo e
Comunicagéo.
Cultura digital
ou
cibercultura.
Sociedade
Digital.

Redes Digitais
e Sociais.
Netiqueta.
Cyberbullying.




culturais, e,
portanto,
valoriza-las em
suas
singularidades.
Apropriar-se da
linguagem propria
do ciberespaco
para expressar-se,
compartilhar
experiéncias e
producdes autorais.
Fomentar a
criatividade e

inventividade  por
meio da producao
de conteudo para

redes sociais
(videos, textos,
hipertextos,
imagens entre
outros).

Ampliar a
capacidade

comunicativa em
ambito global/local

bem como
posicionar-se de
forma ética,
inclusiva e
respeitosa,
reconhecendo  os
comportamentos
adequados em
ambito  digital e
social.

Construir uma visdo
de mundo plural e
inclusiva baseada
em valores como
ética, respeito,
empatia,
solidariedade,
valorizando a
diversidade a fim de
eliminar
preconceitos e
formas de
discriminacao.

discriminatérias em
ambiente virtual.

Utilizar linguagem
apropriada ao espago
virtual, tendo em vista
uma postura respeitosa,
democratica e inclusiva,
a partir da premissa a
erradicagdo e combate

de praticas como
Cyberbullying.
Produzir conteudo de

midias sociais utilizando
linguagem propria do
ciberespaco.

Entender as fungdes dos
sistemas operacionais de
um sistema
computacional e o}
funcionamento dos varios
modulos que compdem

um sistema

computacional.

e Conhecer as
principais fungdes
computacionais
disponiveis em
nuvem.

° Conhecer as
principais

funcionalidades dos
dispositivos moveis.

e Operar o Google drive
(upload, download,
compartilhamento de
arquivos e demais
fungoes).

° Operar
processadores de
texto.

e Operar
eletrénicas.

e Operar softwares de
apresentacao.

e Realizar  pesquisas
avancgadas na
Internet.

Planilhas




e Reconhecer a e Utilizar com eficiéncia

“‘Netiqueta” como os sites disponiveis
conjunto de normas no Google.
de conduta e ética e Identificar as
para expressar-se e categorias e utilidades
manifestar-se  em das licengas digitais.
ambiente virtual. e Debater acerca as
e Entender-se como praticas de pirataria
parte do tecido considerando suas
social e, portanto, consequéncias
pautar suas agdes nocivas.
no ciberespago com e Conhecer as
base nos valores premissas
sociais vigentes. elementares de
e Desenvolver por direitos autorais,
meio do utiizando as regras
conhecimento de citagdo, autoria,
adquirido nos meios referéncia
eletrénicos a bibliografica, entre
responsabilidade outros.

adquirida por meio
do conhecimento.
Levar em conta os
valores e promover

acoes que
promovam
cidadania.

e Compreender os
principios de
funcionamento dos
sistemas

operacionais como
forma de ampliar
suas aptidées e
conhecimento para

o] mundo do
trabalho.

e Compreender o}
processo

computacional em
nuvem, a fim de

ampliar a
capacidade de
resolucao de
problemas.

e Analisar as
funcionalidades dos
recursos

disponiveis no




Google a fim de

exercer o
protagonismo e
autoria no

ciberespaco.

e Examinar o sistema
de buscas
disponiveis na
internet  enquanto
ferramenta de para
produgao e
enriquecimento do
conhecimento.
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COMPONENTE CURRICULAR: CULTURA DIGITAL

22 Etapa
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:

e Examinar um | e Identificar os | Informatica Basica:
computador principais
reconhecendo componentes e de e Sistemas
suas partes e um computador e operacionais -
funcbes, como suas capacidades de computadores e
integrante  dos processar dispositivos moveis.
seus repertorios informagdes, bem e Computagao em
de como as funcgdes de nuvem.
conhecimentos seus periféricos e e GoogleDrive e seus
cientificos e suas funcgdes. recursos.
tecnologicos. e Conhecer os tipos e e Processadores de

e Instigar o] principios de texto;
desenvolvimento funcionamento  dos e Planilhas eletronicas:
de saberes e dispositivos moveis. Conceituacao e
conhecimentos e Conhecer a estrutura Tabelas;
no ciberespaco, de wuma rede de
atrelados aos computadores.




conhecimentos
desenvolvidos no
ambiente escolar
a fim de entender
e explicar a
realidade em que
esta inserido, e,
desta forma
compreender sua
complexidade
(contextos,
culturais,
politicos
religiosos entre
outros).
Desenvolver a
curiosidade
intelectual e
ampliar o]
conhecimento
cientifico a fim de
observar causas,
formular
hipoteses e
desenvolver a
capacidade de

solucionar
questdes do
cotidiano e

propor solucdes
criativas.

Utilizar 0s
conhecimentos
cientificos
disponiveis  no
ciberespaco
como forma de
construcao do
pensamento
critico.
Compreender a
cibercultura
como
aglutinadora das
diferentes
manifestacdes
culturais, e,
portanto,
valoriza-las em

Conceituar as
tecnologias da
informacgéao e
comunicagao
presentes na
atualidade.
Compreender o}
sentido do termo
cultura digital,
percebendo-se
enquanto integrante
da mesma, na
medida em que
reconhece seu
potencial
participativo.
Reconhecer a

produgao e 0s
elementos da cultura

digital, bem como
seus produtores,
enquanto
construtores das
identidades dos
individuos na
sociedade.

Identificar as
principais redes
sociais bem como
suas diferentes
possibilidades de
utilizagéo (uso
pessoal, comercial

entre outros).
Utilizar a “Netiqueta”
(conjunto de regras

basicas de
comportamento para
interagcao em

ambiente virtual) na
pratica cotidiana.

Identificar acdes e
discursos que incitam

praticas de
Cyberbullying e
outras formas

discriminatorias.
Fomentar acbes que
combatam

Software

de

autoria/apresentacao

Internet:
avangadas.
Google Sites.

buscas




suas
singularidades.
Apropriar-se  da
linguagem
prépria do
ciberespacgo para
expressar-se,

compartilhar
experiéncias e
producdes
autorais.
Fomentar a
criatividade e
inventividade por
meio da
produgao de
conteudo  para
redes sociais
(videos, textos,
hipertextos,
imagens entre
outros).

Ampliar a
capacidade

comunicativa em
ambito
global/local bem
como
posicionar-se de
forma ética,
inclusiva e
respeitosa,
reconhecendo os
comportamentos
adequados em
ambito digital e
social.

Construir uma
visdo de mundo
plural e inclusiva
baseada em
valores como
ética, respeito,
empatia,
solidariedade,
valorizando a
diversidade a fim
de eliminar
preconceitos e

Cyberbullying e
demais praticas
discriminatérias em
ambiente virtual.

Utilizar linguagem
apropriada ao espacgo
virtual, tendo em vista

uma postura
respeitosa,

democratica e
inclusiva, a partir da
premissa a
erradicagao e

combate de praticas
como Cyberbullying.
Produzir conteudo de

midias sociais
utilizando linguagem
propria do

ciberespaco.
Entender as funcodes
dos sistemas
operacionais de um
sistema
computacional e o
funcionamento  dos
varios moddulos que

compdem um
sistema
computacional.
Conhecer as
principais fungdes
computacionais
disponiveis em
nuvem.

Conhecer as
principais

funcionalidades dos
dispositivos moveis.

Operar o Google
drive (upload,
download,

compartilhamento de
arquivos e demais
fungdes).

Operar
processadores de
texto.




formas de
discriminagao.

Reconhecer a
“Netiqueta” como

conjunto de
normas de
conduta e ética
para

expressar-se €
manifestar-se em
ambiente virtual.
Entender-se
como parte do
tecido social e,
portanto, pautar
suas agdes no
ciberespago com
base nos valores
sociais vigentes.
Desenvolver por
meio do
conhecimento
adquirido nos
meios eletrénicos
a
responsabilidade
adquirida por
meio do
conhecimento.
Levar em conta
os valores e
promover acgoes
que promovam
cidadania.
Compreender os
principios de
funcionamento
dos sistemas
operacionais
como forma de
ampliar suas
aptiddes e
conhecimento
para o mundo do
trabalho.
Compreender o
processo
computacional
em nuvem, a fim

Operar Planilhas
eletrénicas.

Operar softwares de
apresentacao.
Realizar  pesquisas
avancadas na
Internet.

Utilizar com eficiéncia
os sites disponiveis

no Google.

Identificar as
categorias e
utilidades das

licengas digitais.
Debater acerca as
praticas de pirataria
considerando  suas
consequéncias

nocivas.

Conhecer as
premissas
elementares de
direitos autorais,

utilizando as regras
de citacdo, autoria,
referéncia
bibliografica, entre
outros.




de ampliar a
capacidade de
resolucao de
problemas.

e Analisar as
funcionalidades
dos recursos
disponiveis  no
Google a fim de

exercer o
protagonismo e
autoria no
ciberespaco.

e Examinar o]
sistema de
buscas

disponiveis  na
internet enquanto
ferramenta de
para producido e
enriquecimento
do
conhecimento.
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b) Componentes Curriculares da Qualificagao Profissional Operador de
Computador: Relativo ao desenvolvimento de competéncias profissionais
devidamente identificadas no perfil profissional de conclusdo, que sejam necessarias

ao exercicio de uma ocupagao com identidade reconhecida no mundo do trabalho,



consideradas as orientacdes dos respectivos Sistemas de Ensino e a Classificagao

Brasileira de Ocupacgdes (CBO).

O Trabalho humano nas perspectivas ontolégica e historica; o trabalho como
realizagao da humanidade, como produtor da sobrevivéncia e da cultura; o trabalho
como mercadoria no industrialismo e na dindmica capitalista. As transformagdes no
mundo do trabalho: tecnologias, globalizagdo, qualificagdo do trabalho e do

trabalhador.

Os cursos de qualificagao profissional, considerando a aprendizagem profissional,
abordam conteudos que buscam valorizar o ser humano na sociedade, no mundo
trabalho. Esclarece a questao da alienagcdo do ser humano em relagdo ao trabalho
que executa, conscientizando para a necessidade de organizacdo da classe
trabalhadora no sentido de superar as desigualdades sociais. Para isso, trabalha a
importancia do homem mais organizado e disposto a lutar por seus direitos, os
impactos da globalizagdo no trabalho do homem e a competitividade do mundo do

trabalho e suas consequéncias na qualidade de vida.

COMPONENTE CURRICULAR: INTRODUGAO AO SISTEMA OPERACIONAL

32 Etapa

COMPETENCIAS HABILIDADES BASE TECNOLOGICA:
1. Hardware

1.1. Componentes
-Dominar a identificacdo de | -Identificar os
basicos de um
Hardware e  Software, | componentes basicos de
computador
sistemas operacionais, | um computador:
2. Armazenamento de
gerenciamento de pastas e | entrada, processamento, dad

ados
arquivos, painel de | saida e armazenamento.
2.1. Dispositivos de
controle e impressao. -Compreender o uso dos
armazenamento de dados
recursos da informatica.
3. Software

3.1. Sistemas

operacionais




3.2. Software aplicativo
3.3. Antivirus

3.4. Software de negdcios
4. Sistemas Operacionais
4.1. Fundamentos e
funcdes

4.2. Sistemas
operacionais existentes
(Windows e Linux)

4.3. Ligar e desligar o
computador

4.4. Utilizagao de teclado
e mouse (aplicativo para
digitac&o e aplicativo para
desenho)

4.5. Area de trabalho
(icones e menu de
programas)

5. Gerenciando pastas e
arquivos

5.1. Criar, excluir e
renomear pastas

5.2. Copiar, recortar,
mover e colar arquivos e
pastas

5.3. Criar atalhos na area
de trabalho

5.4. Extensdes de
arquivos (associar
programas as extensdes
dos arquivos)

6. Painel de controle




6.1. configurar video

6.2. configurar data e
hora

6.3. configurar mouse

7. Compactadores de
arquivos (compactar e
descompactar)

8. Verificar impressoras

instaladas no SO

BIBLIOGRAFIA BASICA

CAPRON, H.L. e JOHNSON, J.A. Introducao a informatica. Sio Paulo : Pearson
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COMPONENTE CURRICULAR: INTERNET

32 Etapa

COMPETENCIAS:

- Dominar os recursos da
Internet, utilizacao
racional, downloads,
redes sociais e seguranga

da informacéao.

HABILIDADES:

- Utilizar dos recursos

disponiveis na Internet.

-Racionalizar oS
recursos da Internet
para serem utilizados

durante seu trabalho.

-Compreender e utilizar

oS recursos de

BASE TECNOLOGICA:

1. Navegacéo:

1.1. Acessando paginas;
1.2. Comércio eletronico —
orientacdo  quanto a
seguranga;

1.3. Paginas de pesquisa
— metodos de busca;

1.4. Download de
arquivos;

1.5. Correio eletrénico —

mensagem de texto,




seguranca da

informagéao na Internet.

arquivos anexos (envio e
recebimento), limite de
tamanho e formato de
arquivos;

1.6. Paginas de redes
sociais - conversa on-line;
1.7. de

rodam

Exemplos
aplicagbes que
diretamente pela Internet;
1.8. Grupos discussao da
Web;

1.9. Blogs.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAPRON, H.L. e JOHNSON, J.A. Introduc¢ao a informatica. Sao Paulo: Pearson
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COMPONENTE CURRICULAR: INSTALAGAO E CONFIGURAGAO DE

SOFTWARES
32 Etapa
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:
-Conhecer os | 1.Componentes fisicos e
-ldentificar e conhecer os - o ~
componentes  basicos | digitais de  gravagéo,
componentes de hardware . ~ : ~
de um computador, | instalacdo e desinstalacao
de computadores desktop .
seus tipos, | de
e notebook, de forma que i . .
caracteristicas e | aplicativos e demais
seja capaz de . . -
funcionamento. arquivos e midias.
dimensionar
configuracdes de




hardware para finalidades
especificas, de montar e
configurar computadores
e de diagnosticar e

reparar problemas em

computadores.

-Montar e desmontar
computadores desktop

e notebook.

-Identificar e
diagnosticar defeitos em
computadores, e suas

possiveis solugoes.

-Realizar procedimentos
de manutencao
preventiva e corretiva
em computadores

desktop e notebook.

-Realizar procedimentos
usuais na manutengao
de computadores, tais
como particionamento e
de

unidades, instalagao de

formatacéao

sistemas operacionais,
drivers de dispositivos e
programas

de

bootaveis e atualizagao

diversos,

criacao unidades

de BIOS de
componentes.
-Conhecer
procedimentos de

recuperacao de dados.

2.Deteccao, diagnodstico e
solucdo de problemas em
computadores.

Manutengéo preventiva de

computadores.

3.Formatacéo e instalacéo

de sistemas operacionais.

4. Criagdo de pendrive

inicializavel.

5.Nocgbes de Tl verde.

6.Atualizacéo de BIOS de

componentes.

7.Software para
manutencdo de discos
rigidos, recuperagdao de

dados e teste de memoria
RAM.

8.Clonagem de disco e

criacio de partigdes.
Nocodes basicas de
aterramento.




-Conhecer
procedimentos basicos

de aterramento.
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COMPONENTE CURRICULAR: EDITOR DE TEXTO

42 Etapa

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:

- Relacionar e descrever | 1. Visao geral do software

-Dominar editor de textos, solugbes de software | 2. Configuracéo de

digitacdo e formatacao do o ..
para escritorio. paginas

texto, configuracdo de 2 1. Colunas

pagina, bordas ©1- Operar softwares | 3. Digitacdo e

sombreamento e e : ~
utilitarios. manipulacao de texto

ferramentas de desenhos. .
3.1. Copiar, recortar e
- Utilizar os recursos de | colar texto

edicao de texto | 4. Nomear, salvar e
independente do | encerrar sessao de

software utilizado. trabalho




4.1. tipos de arquivos
gerados pelo editor de
texto

5. Abrir documento
gravado

5.1. modos de abertura do
documento

6. Formatacéao de fonte
6.1. Estilo

7. Formatacao de texto
7.1. Recuos, tabulacéo,
paragrafos, espagamentos
e margens

7.2. Marcadores e
numeradores

7.3. Capitular

8. Correcao ortografica e
dicionario

9. Insergao de quebra de
pagina

10. Tabelas

10.1. Bordas e
sombreamento

11. Modelos

12. Ferramentas de
desenho

13. Inser¢cao de imagens e
objetos

13.1. Cabecalho e rodapé
13.2. Caixa de texto

13.3. Comentarios

13.4. Hiperlink




13.5. Numero de paginas

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Apostilas disponiveis em http://www.broffice.org.br/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Tutoriais, apostilas e paginas da Internet

COMPONENTE CURRICULAR: PLANILHA ELETRONICA

42 Etapa

COMPETENCIAS:
- Dominar  planilha
eletrénica, digitacdo e
formatacdo dos dados e
das células,
configuracao de planilha,
féormulas e funcdes e
apresentacao dos dados

em forma de graficos.

HABILIDADES

-Relacionar e descrever
solucbes de software

para escritorio.

-Operar softwares
utilitarios.
-Operar softwares
utilitarios.

-Utilizar os recursos de

edicdo de planilha
eletrénica
independente do

software utilizado.
-Manipular valores
alfanuméricos

possibilitando

BASE TECNOLOGICA

Visao geral do software

2. Entendendo o que sejam
linhas, colunas e endereco da
célula

2.1. Manipulando linhas e
colunas

3. Digitagdo e manipulagéo de
texto e numeros

3.1. Copiar, recortar e colar
conteudo de células

3.2. Referéncia absoluta

4. Nomear, salvar e encerrar
sessédo de trabalho

4.1. Tipos de arquivos
gerados pelo editor de
planilhas eletronicas

5. Abrir planilha gravada

6. Fazendo Formula e
aplicando fungdes

6.1. Soma




apresenta-los de forma | 6.2. Subtragcao

estatistica 6.3. Multiplicagao

6.4. Diviséo

6.5. Média

7. Formatando células
7.1. Fonte

7.2. Alinhamento

7.3. Formato de numero
8. Configuragao da planilha
para impressao

9. Classificando e filtrando
dados

10. Utilizando formatagao
condicional

11. Vinculando planilhas
12. Criagao de novas
planilhas

13. Graficos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Apostilas disponiveis em http://www.broffice.org.br/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Tutoriais, apostilas e paginas da Internet

COMPONENTE CURRICULAR: APRESENTAGOES ELETRONICAS

42 Etapa

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:

- Dominar apresentagao | -Manipular 1. Viséo geral do Software
eletrbnica, ferramentas | apresentagdes com | 2. Como trabalhar com os modos

das apresentagdes | animagoes. de exibigcao de slides




eletronicas, fazendo e

imprimindo uma
apresentacao eletrénica,
de

efeitos e animacao.

transicao slides,

-Utilizar os recursos do
editor na elaboracgao de
apresentacoes

eletrébnicas.

3. Como salvar, fechar e abrir
apresentacgao.

3.1. Tipos de arquivos gerados
pelo editor de planilhas eletrbnicas
4. Como imprimir apresentacao
apresentacoes, anotacdes e
folhetos.

5. Fazendo uma apresentagao:
5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

mestre,

desing da apresentagao
utilizando listas,
formatacao de textos,
insercéo de formas,
insercao de figuras,
insercao de efeitos de som,
insercao de video,

insercao de graficos,

configurar e utilizar slide

5.10. insergao de hiperlinks.

6. Como criar anotacdes de
apresentacao

7. Utilizar transicdo de slides,

efeitos e animacgao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Apostilas disponiveis em http://www.broffice.org.br/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Tutoriais, apostilas e paginas da Internet

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo
de Livros Fisicos https://bibliotecas.sedu.es.gov.br



https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

