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O Componente Curricular Matematica, na 32 série do Ensino Médio, busca retomar, ampliar e
aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do Ensino Fundamental e agregar novos.

No campo tematico Nomeros o estudante desenvolvera habilidades que relacionam as ideias
de linguagem de programacao de algoritmos.

No campo Algebra e Funcgbes, as habilidades desenvolvidas se relacionam com o estudo de
juros simples e compostos; andlise das representacdes algébricas e graficas de diferentes
fungdes polinomiais, exponenciais e trigonométricas; associacdo de progressdes geomeétricas a
funcdes exponenciais; andlise dos pontos de maximo e minimo de fungdes quadraticas.

Em Geometria, o estudante ird mobilizar habilidades relacionadas as ideias de: medicdes e
calculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa; diferentes métodos
para a obtencao da medida da area de uma superficie; composicdo de poligonos que podem
ser utilizados em ladrilhamento.

No campo tematico Grandezas e Medidas o estudante resolvera problemas relacionados as
ideias de variacdo de area e perimetro de poligonos regulares.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa desenvolver habilidades relacionadas as ideias
de medidas de tendéncia central; de medidas de dispersdo; de leitura e interpretacao de
graficos e diagramas; probabilidade simples e condicional; calculo de probabilidades.

OBJETIVOS GERAIS

e Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacoes
em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacgao geral;

e Proporou participar de acdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisOes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia
no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagens préprios da Matematica;

e Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequacao das solugdes propostas, de modo a construir
argumentacgao consistente;




e Compreender e utilizar, com flexibiidade e precisao, diferentes registros de
representacdao matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucdao e comunicagao de resultados de problemas;

e Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacao de padroes,
experimentacoes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndao, de uma
demonstracao cada vez mais formal na validagao das referidas conjecturas.
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