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EMENTA

O Componente Curricular Matematica, no 6° ano, busca o desenvolvimento das
competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, fornecendo suporte ao cidadao que possibilite a tomada de
decisao de forma mais precisa e objetiva.

Na unidade tematica Nimeros o estudante desenvolvera habilidades: de
comparar, ordenar, ler e escrever niumeros naturais e numeros racionais; de
conhecer a historia dos nimeros; de resolver e elaborar problemas que envolvam
calculos com as operagdes adicao, subtragao, multiplicacdo, divisdo, potenciacado e
raiz quadrada, com numeros naturais; de construir algoritmo em linguagem
natural e representa-lo porfluxograma; de classificar nUmeros naturais em primos
e compostos; de resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de multiplo
e de divisor; de resolver situacdes problemas de contagem, que envolvam o
principio multiplicativo; de resolver e elaborar problemas que envolvam adicao
e/ou subtracdo com numeros racionais positivos na representacao fracionaria; de
fazer estimativas de quantidades e aproximar nimeros para multiplos da poténcia
de 10 mais préxima; de resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens.

Na unidade Algebra, as habilidades desenvolvidas se relacionam com a ideia das
propriedades da igualdade e de resolver problemas que envolvam a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais.

Em Geometria, o estudante ird associar pares ordenados de nimeros a pontos do
plano cartesiano do 1° quadrante; irda estabelecer relagcbes entre o nimero de
vértices, faces e arestas de prismas e piramides, em fungdao do seu poligono da
base; ira reconhecer, nomear e comparar poligonos; construira figuras planas
semelhantes em situacdes de ampliacdo e de reducao; construira retas paralelas e
perpendiculares, fazendo uso de réguas, esquadros e softwares;

Na unidade tematica Grandezas e Medidas, o conjunto de habilidades que sera
desenvolvido esta ligado as ideias: de resolver problemas que envolvam as
grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, area, capacidade e
volume; de reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras
geométricas; de resolver problemas que envolvam a nocdo de angulo; de




interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples; de analisar e descrever
mudangas que ocorrem no perimetro e na drea de um quadrado.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa: calcular a probabilidade de um
evento aleatdrio, expressando-a por nimero racional; identificar as variadveis e suas
frequéncias e os elementos constitutivos; interpretar e resolver situacdes que
envolvam dados de pesquisas; interpretar e desenvolver fluxogramas simples.

OBJETIVOS GERAIS

® Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupacoes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos,
e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e
tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho;

® Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreendere atuar no mundo;

e Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
Unidades Tematicas da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solugdes;

e Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de
outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados;

® Desenvolver e/ou discutir projetos que abordam, sobretudo, questdes de
urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis
e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.
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