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APROFUNDAMENTO DA AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

A area de Linguagens e suas Tecnologias compde-se por estudos em Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa,
Lingua Espanhola (nas escolas que ofertam esse componente curricular)?, Arte e Educagdo Fisica. Sao
diferentes saberes, cada qual com suas caracteristicas distintas, mas que compartilham campos
interdisciplinares, sendo que a expressao humana, em suas distintas modalidades, é o espaco que promove
o maior nimero de entrecruzamentos entre os saberes dessa drea do conhecimento.

Ao optar pelo itinerario de Linguagens e suas Tecnologias, o estudante poderd se apropriar de
conhecimentos sobre as mais diversas formas de se estabelecer comunica¢do entre interlocutores, de
conhecer com mais profundidade a Lingua Portuguesa e as Linguas Inglesa e Espanhola, de registrar o
percurso humano durante sua histéria e de divulgar expressdes artisticas e saberes diversos. Os egressos
desse itinerario deverao estar aptos também para o uso de ferramentas e de tecnologia para realiza¢do de
pesquisas, para ter acesso a textos em lingua portuguesa, espanhola e inglesa, para comunicagdo impressa
e em midias digitais e intervencgoes sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia.

0 itinerario formativo visa complementar e aprofundar a formagdo geral basica em areas especificas de
conhecimento, o qual traz a possibilidade de arquitetar, conceber e plasmar o que estd por vir, cujas
atividades sao acompanhadas por verbos tais como cooperar, comunicar, partilhar, escutar, interagir, entre
outros.

0 itinerario formativo na area de Linguagens e suas Tecnologias tem o seguinte objetivo: possibilitar ao
estudante utilizar os conhecimentos adquiridos e habilidades desenvolvidas em processos de criacao e
producdo voltados as expressdes criativas, a divulgacdo e construcdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados no mundo do trabalho, no ambito de atuagao profissional. Considerando a proposta
de aprofundar conhecimentos e habilidades, introduzidas na formagao geral, optou-se pela organizacdo
desse itinerario em modulos trimestrais, na segunda e terceira série do Ensino Médio. Os moédulos
trimestrais sdo compostos por unidades curriculares articuladas de forma disciplinar e interdisciplinar, que
proporcionardo uma formacdo integral ao estudante, ao longo do itinerario formativo. Na organizacao
curricular do Ensino Médio, o Itinerdrio Formativo é composto de Projeto de Vida, Eletivas, Estudo
Orientado e Aprofundamento, conforme demonstrado abaixo:

Considerando a proposta de aprofundar conhecimentos e habilidades, introduzidas na formagao geral,
optou-se pela organizagdo do itinerario em moédulos trimestrais, na segunda e terceira série do Ensino
Médio. Os mddulos trimestrais sdo compostos por unidades curriculares articuladas de forma disciplinar.

1 As escolas que ndo ofertam Lingua Espanhola por ndo possuirem professores desse componente curricular
poderdo oferta-lo mediante contratagio de professor em designacdo temporaria, se assim o desejarem. Caso
isso ndo seja possivel e nem seja o interesse da escola, as horas dedicadas a Lingua Espanhola devem ser
remanejadas para Lingua Inglesa, preferencialmente.



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Nesse sentido, é possivel discutir tematicas cotidianas articuladas as unidades curriculares. Essas tematicas
podem ser abordadas em unidades obrigatérias e eletivas, razdo pela qual o itinerario seja algo flexivel e
ndo deva ser algo imutavel, permitindo ser revisado, adaptado e discutido sempre que possivel, levando em
consideracao os principais avancos a partir de diagnostico e do perfil dos estudantes da unidade escolar.

Visando a auxiliar o professor, foram elaborados os DETALHAMENTOS DO APROFUNDAMENTO,
contendo as orientagdes para apoiar o professor na organizacao de cada mdédulo, que podem servir como
material de referéncia na constru¢do de novas propostas pedagdgicas, articulando eixos estruturantes
envolvidos e suas habilidades especificas, objeto de conhecimento com o detalhamento daquilo que sera
abordado, possibilidades metodolégicas, avaliacdo com sugestao sobre o que se espera alcancar, formacdo
do professor e sugestdes de materiais de apoio.

Salientamos que o processo de avaliagdo nesse novo modelo deve incluir diferentes olhares individuais e
coletivos, conteuidos atitudinais e procedimentais, além dos contetidos conceituais. Nesse sentido, tem-
se os conteudos atitudinais, considerando a Matriz de Saberes do Novo Curriculo, e contetdos
procedimentais, considerando o saber fazer que envolva tomar decisdes e realizar uma série de acdes, de
forma ordenada e ndo aleatdria visando ao atingimento das habilidades previstas em cada eixo. Vale
ressaltar que, na 32 série, ocorrem a continuidade e o aprofundamento nos Objetos de Conhecimento de
cada unidade curricular abordados durante a 22 série.

Na sequéncia, apresentamos propostas de itinerdrios formativos para a segunda e terceira séries.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO - 22 SERIE

ORGANIZAGAO GERAL DO APROFUNDAMENTO

Midias Digitais: Linguagens em agao!

Série:

Perfil do Egresso: Os egressos deste itinerario deverdo estar aptos para o uso de ferramentas e de
tecnologia para realizagdo de pesquisas, ter acesso a textos em lingua portuguesa,
espanhola e inglesa, realizar comunicagdo impressa e em midias digitais e
intervengdes sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia.

Area do

conhecimento:
Objetivos slel Proporcionar condigdes de aprendizagem que possibilitem o uso de ferramentas
Itinerario: e de tecnologia para realizagcdo de pesquisas, ter acesso a textos em lingua
portuguesa, espanhola e inglesa, realizar comunicagdao impressa e em midias
digitais e intervencgdes sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia.

Linguagens e suas Tecnologias




MODULO I - INTRODUCAO AO PENSAMENTO CIENTIFICO

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de
curricular conhecimento
Lingua . Aot
Leitura e estratégias de
Portuguesa e ~
. producdo textual:
linguagens L« -~
> e textualizagdo, revisdo e
digitais

edicao de textos;
exploracgdo da
multissemiose.

Curadoria de informacao.

Tipo de Unidade

. . Eixo Estruturante
curricular sugerida

Laboratério de
pesquisa acerca do(s)
tema(s) midias
digitais/multissemiotic
0S: conceito,
possibilidades de uso e
impacto;

Investigacao Cientifica.

Ntcleo de estudos:
leitura de géneros
textuais digitais e
analise acerca dos
efeitos de sentido de
enunciados e discursos
produzidos
socialmente.

Laboratdrio de
pesquisa acerca da
confiabilidade das

informagoes acessadas,
distinguindo fontes
cientificas, jornalisticas
e pessoais.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengio,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmagdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas
diversos.

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organiza¢do, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
situando-os no contexto de um ou mais
campos de atuagdo social e considerando
dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO2) Levantar e  testar
hipdteses sobre a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido
de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de
atuagdo social e utilizando
procedimentos e linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e
hipdteses sobre a organizagio, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido
de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as
fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

TIO9 - Vida Familiar e Social.

TI10 - Educacdo para o Consumo
Consciente.
TI12 -
Tecnologia.
TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

Trabalho, Ciéncia e



MODULO I - INTRODUCAO AO PENSAMENTO CIENTIFICO

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Inglés como Conhecimento cientifico Clube de leitura- As Investigacao Cientifica.
Lingua Francana e popular do patrimonio diversas estratégias
Cultura Digital cultural, das para entendimento de
manifestacdes culturais, Textos em LI - Nucleo
das linguagens e das de estudos e pesquisa
praticas culturais. para andlise de textos

de circulagdo de
discursos.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos, éticos
e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusoes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores universais,
como liberdade, democracia,
justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigacdes cientificas para
criar ou propor solucbes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacoes sobre Lingua Inglesa, visando
fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a
organizac¢do, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; mausica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando- se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusées com o
uso de diferentes midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes
de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.



MODULO I - INTRODUCAO AO PENSAMENTO CIENTIFICO

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Unidade

Objeto de
curricular

conhecimento

Hispanidades e
Brasilidades -
Iniciacao

Conhecimento cientifico
e popular do patriménio
cultural, das
manifestacdes culturais,
das linguagens e das

praticas culturais.

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Eixo Estruturante

Laboratério de
pesquisa sobre os
diferentes falares do
idioma espanhol na
América Hispanica;
Nucleo de estudos
sobre a influéncia
linguistica de povos
africanos nos
diferentes paises da
América Hispanica;
Nucleo de criagao para
a confecgdo de um
mapa linguistico com
as informacgdes
coletadas nas
pesquisas.

Investigacdo Cientifica.
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Habilidades associadas as Habilidades especificas associadas
Poront . . Temas Integradores

competéncias gerais aos eixos
(EMIFCGO1) Identificar, (EMIFLGGO3 /ESP /ES)? Selecionar e TIO7/ESP/ES3- Educagao
selecionar, processar e sistematizar, com base em estudos e/ou das relagdes étnico-raciais
analisar dados, fatos e pesquisas (bibliografica, exploratéria, de e ensino de histéria e
evidéncias com curiosidade, campo, experimental etc.) em fontes cultura afro-hispanica,
atencdo, criticidade e ética, confiaveis, informacgdes sobre o espanhol da africana e indigena.
inclusive utilizando o apoio de América  Hispanica, Ilingua(s) e/ou TI09 - Vida Familiar e
tecnologias digitais. linguagem(ns) especificas, visando a Social.
(EMIFCGO2) Posicionar-se fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a TI10 - Educacdo para o
com base em critérios organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos Consumo Consciente.
cientificos, éticos e estéticos, de sentido de enunciados e discursos TI12 - Trabalho, Ciéncia e
utilizando dados, fatos e materializados na lingua espanhola e Tecnologia.
evidéncias para respaldar linguagens (imagens estaticas e em TI14 - Trabalho e Relagdes
conclusdes, opinides e movimento; musica; linguagens corporais e de Poder.
argumentos, por meio de do movimento, entre outras), identificando os TI15 - Etica e Cidadania.
afirmacdes claras, ordenadas, diversos pontos de vista e posicionando-se TI17 - Povos e
coerentes e compreensiveis, mediante argumentag¢do, com o cuidado de Comunidades Tradicionais.
sempre respeitando valores citar as fontes dos recursos utilizados na
universais, como liberdade, pesquisa e buscando apresentar conclusdes
democracia, justica social, com o uso de diferentes midias.
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar
informagdes, conhecimentos e
ideias resultantes de

investigagdes cientificas para
criar ou propor solucdes para
problemas diversos.

2 A Habilidade (EMIFLGGO3) foram acrescidas as especificagées ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol
e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itinerario a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacgao.

3 Ao Tema Integrador (TI07) foram acrescidas a especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol e

remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando o Tema Integrador a proposta do Itinerario a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacgao.

10



MODULO I - INTRODUCAO AO PENSAMENTO CIENTIFICO

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Um.dade Objeto de conhecimento Tlp_o de Umdad_e Eixo Estruturante
curricular curricular sugerida
Arte e Conhecimento cientifico Nucleo de estudos, Investigacao Cientifica.
Patrimoénio e popular do patriménio pesquisa e analise de
Cultural cultural, das processos de producao
manifestacdes culturais, e circulagao de
das linguagens e das informagoes sobre
praticas culturais. patrimonios culturais,

suas manifestagoes e
praticas.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos, éticos
e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusoes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores universais,
como liberdade, democracia,
justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigacdes cientificas para
criar ou propor solucbes para
problemas diversos.

12

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizagdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes
midias.

TIO9
Social.
TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Rela¢des
de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos ®
Comunidades Tradicionais.

- Vida Familiar e



MODULO II- INTRODUCAO AO PENSAMENTO CIENTIFICO

Periodo: 22 Trimestre

NSy CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Midias Digitais = Conhecimento cientifico Nucleo de estudos, Investigacao Cientifica.
e as Praticas e popular do patriménio pesquisa e andlise da
Corporais cultural, das evolucdo das praticas
manifestacdes culturais, corporais e da
das linguagens e das influéncia midiatica
praticas culturais. sobre a execuc¢ao, 0s
praticantes e a
sociedade.

Oficinas praticas e

reflexivas sobre as

praticas corporais
estudadas.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengao,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes
claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar  informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solucbes para problemas
diversos.

14

(EMIFLGGO03) Selecionar ®
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo,
experimental etc.) em fontes
confidveis, informagdes sobre
portugués brasileiro, lingua(s) e/ou
linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipdteses
sobre a organizacdo, 0
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.



MODULO II- Processos criativos e intervengédes socioculturais

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Lingua Discussoes orais de Oficinas de estudo: Processos Criativos;
Portuguesa e temas controversos de producao colaborativa
linguagens relevancia social e/ou e interativa de géneros Mediacao e Intervencio
digitais interesse da turma. digitais (artigo de sociocultural.
Adesao as praticas de opinido, editorial,
leitura de textos propagandas, cronica
literarios das diferentes e argumentativa,
manifestacdes literarias disserta¢do

argumentativa, vlogs,
wiki, videoanimagdes,
charges, podcast,
curriculo web).
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes  sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situagdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacdo
da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacgao e avaliagdo
de solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos voltados
ao bem comum.

16

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou
eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o
repertério/dominio  pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da (s) lingua
(s) ou da (s) linguagem (ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos
de atuagdo social, recursos criativos de
diferentes linguas e linguagens (imagens
estiticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento,
entre outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
em um ou mais campos de atuagdo social,
combatendo a estereotipia, o lugar comum
e o cliche.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
passiveis de mediagdo e intervengdo por
meio de praticas de linguagem.
(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem para
propor acgoes individuais e/ ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre formas de
interagdo e de atuagdo social, artistico-
cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio democratico e republicano
com a diversidade humana e para o cuidado
com o meio ambiente.

(EMIFLGGO9) Propor e testar estratégias
de mediacdo e intervencdo sociocultural e
ambiental, selecionando adequadamente
elementos das diferentes linguagens.

TIO6 - Educagdo em Direitos
Humanos.

TI12 - Trabalho,
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagdo Patrimonial.

Ciéncia e



MODULO II- Processos criativos e intervengées socioculturais

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Inglés como Processos de criacao Oficina de producao de
Lingua Francana em diversos contextos material individual ou
Cultura Digital e praticas, com o uso de coletivamente.

diferentes midias.

Eixo Estruturante

Processos Criativos;

Mediacao e Intervencao
sociocultural.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifesta¢des criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao
de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes  conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para didlogo promover o, a
colaboragdo, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementagdo e avaliagdo de
solugdo para problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagdo de
acoes e projetos voltados ao bem comum.
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(EMIFLGGO5)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos.
(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de
mediagdo e interveng¢do sociocultural e
ambiental, selecionando adequadamente
elementos das diferentes linguagens.

TI06 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagdo Patrimonial.



Unidade

Objeto de
curricular

conhecimento

Hispanidades e
Brasilidades -
Iniciacao

Processos de criacdo em
diversos contextos e
praticas, com o uso de
diferentes midias.

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Oficinas de elaboragao
e execucdo de projetos
envolvendo musica,
linguagens corporais,
teatro, dentre outros,
cujo objetivo seja dar
uma mostra da
diversidade linguistica
e cultural na América

Hispanica;

Observatorio sobre a
diversidade étnica e
cultural na América
Hispanica, em paralelo
com a diversidade
étnica e cultural no
Brasil, e o respeito por
essa diversidade.

Eixo Estruturante

Processos Criativos;

Mediacao e Intervencao
sociocultural.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas
Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solucées por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
anal6gicas e digitais, com confianga e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questoes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a colaboracio, a
mediacdo e resolucao de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacao da diversidade.
(EMIFCG09) Participar ativamente da
proposicdo, implementagdo e avaliacdo de
solugcdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acbes e projetos voltados ao
bem comum.

(EMIFLGGO5/ESP/ES)* Selecionar e
mobilizar intencionalmente, em um ou
mais campos de atuagdo social,
recursos criativos em  lingua
espanhola e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento,
entre outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos.
(EMIFLGGO6/ESP/ES) Propor e testar
solucdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais,
utilizando a lingua espanhola e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de
atuacdo  social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o cliché.
(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem
para propor ag¢des individuais e/ou
coletivas de mediagcdo e intervengao
sobre formas de interacao e de atuagao
social, artistico-cultural ou ambiental,
visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a
diversidade humana e para o cuidado
com o meio ambiente.

TIO6 - Educagdo em
Direitos Humanos.
TIO7 /ESP /ESS:
Educacdo das relagdes
étnico-raciais e ensino
de historia e cultura
afro-hispanica,
africana e indigena.

TI12 - Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia.
TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.
TI15 - FEtica e
Cidadania.

TI17 - Povos e
Comunidades
Tradicionais.

TI19: Didlogo
intercultural  inter-
religioso.

4 As Habilidades (EMIFLGGO5) e (EMIFLGG06) foram acrescidas as especificagdes ESP e ES, fazendo
referéncia ao Espanhol e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do
[tinerario a ser desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacio.
5 Ao Tema Integrador (TI07) foram acrescidas a especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol e
remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando o Tema Integrador a proposta do Itinerario a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educagao.
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MODULO II- Processos Criativos e Intervencio Sociocultural
Periodo: 22 Trimestre

Série: 22

Unidade
curricular

Objeto de
conhecimento

Arte e Processos de criacdo em
Patrimonio diversos contextos e
Cultural praticas, com o uso de

diferentes midias.

Tipo de Unidade

. . Eixo Estruturante
curricular sugerida

Nucleo de criagdo Processos Criativos;
artistica (individual e
colaborativa); Mediagao e Intervengao
sociocultural.
Laboratorio de uso das
tecnologias de
comunicagao e
informacdo nos
processos de criagdo,
producao e difusao
cultural.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solucdes por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianga e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situagdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboracio, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagao
da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementagao e avaliacdao
de solucido para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agoes e projetos voltados
ao bem comum.
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(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexao critica
sobre obras ou eventos de diferentes
praticas artisticas, culturais e/ou
corporais, ampliando 0
repertério/dominio pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO7) Identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
passiveis de mediacdo e intervencao
por meio de praticas de linguagem.

TIO6 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos €]
Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educacao
Patrimonial.



Unidade
curricular

Midias Digitais
e Praticas
Corporais

Objeto de
conhecimento

Processos de criacdo em
diversos contextos e
praticas, com o uso de
diferentes midias.

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Laboratério de
pesquisa prospectiva
para entender e
aprofundar
conhecimentos sobre
impactos negativos
relacionados com as
diversas praticas
corporais.

Nucleo de criagao
(individual e coletiva)
de solugdes criativas
para os problemas
socioculturais e
ambientais
identificados.

Eixo Estruturante

Processos Criativos;

Mediacao e Intervencao
sociocultural.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao

de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e

adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
analégicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisoes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o diadlogo, a
colaboracdo, a mediagdo e resolugcdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos voltados ao
bem comum.
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(EMIFLGGO04) Reconhecer
produtos e/ou processos criativos
por meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre obras ou
eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou
corporais, ampliando 0
repertdrio/dominio pessoal sobre
o funcionamento e os recursos
da(s) lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGO8)  Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para
propor agdes individuais e/ou
coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental,
visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a
diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

TIO6 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI17 - Povos ®
Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educacao
Patrimonial.



MODULO III- Iniciativas e A¢ées Empreendedoras nas Dimensées Sociais, Culturais e Pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante

curricular conhecimento curricular sugerida

Lingua Contexto sdcio- Incubadora: Mediagao e Intervencao

Portuguesa e histérico de producgao e plataformas digitais, sociocultural;

linguagens circulacdo de textos e canais de comunicacao,

digitais praticas relacionadas a  projetos de intervencao Empreendedorismo.

defesa de direitos e a e projetos culturais.

participacao social.
Adesao as praticas de
leitura.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais
com confianga para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e

profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e

empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acdes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.
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(EMIFLGG10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias

linguagens podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os
impactos socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem
para desenvolver um projeto pessoal
ou um empreendimento produtivo.
(EMIFLGG12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de
atuagdo, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto
de vida.

TIO3 - Educacdo Ambiental.
TIO6 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.



MODULO III- Iniciativas e A¢ées Empreendedoras nas Dimensées Sociais, Culturais e Pessoais

Periodo: 32 Trimestre
Série: 22

Tipo de Unidade Eixo Estruturante

Unidade Objeto de
curricular sugerida

curricular conhecimento
Mediacao e Intervencio

Clubes para a

Inglés como Recepgao, producao e
Lingua Francana difusdo de discursos culminancia das sociocultural;
Cultura Digital = como pratica social de producdes ao longo do
ano, com apresentacao Empreendedorismo.

linguagem.
de propostas concretas

ligadas ao projeto de
vida.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais
com confianca para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e

profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e

empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acdes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.
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(EMIFLGG12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de
atuagao, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto
de vida.

TIO3 - Educacdo Ambiental.
TIO6 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.



MODULO III- Iniciativas e A¢ées Empreendedoras nas Dimensées Sociais, Culturais e Pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22

Unidade
curricular

Objeto de
conhecimento

Hispanidades e
Brasilidades -
Iniciacao

Recepgao, producao e
difusao de discursos
como pratica social de
linguagem.

Tipo de Unidade

. . Eixo Estruturante
curricular sugerida

Clubes para Mediacao e Intervencio

desenvolvimento de sociocultural;
projetos que os
permitam estreitar Empreendedorismo.

contato com outros
estudantes de paises
hispano-falantes, como
participagdo em chats ou
grupos de WhatsApp, de
forma intencional e
organizada.

Ntcleo de estudos com
a tematica da
interculturalidade,
diversidade religiosa,
étnica, dentre outras,
sejam debatidos.

Observatorios para
consolidar os
conhecimentos
adquiridos através de
pesquisas e debates;

Nucleo de criagio e
desenvolvimento de
projetos que permitam
a participacao ativa dos
estudantes na vida da
escola.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais
com confianga para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e

profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e

empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acdes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

(EMIFLGG10ESP/ES)¢ Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias
linguagens, em lingua espanhola e
no contexto hispano-americano,
podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os
impactos socioambientais.
(EMIFLGG12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de
atuagdo, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto
de vida.

TIO3 - Educacdo Ambiental.
TIO6 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI19: Didlogo intercultural
inter-religioso.

6 A Habilidade (EMIFLGG10) foram acrescidas as especificagdes ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol
e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itinerario a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacgao.
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MODULO III- Iniciativas e A¢ées Empreendedoras nas Dimensées Sociais, Culturais e Pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Arte e Recepgao, producao e Nucleo de estudos: Mediacao e Intervencio
Patrimoénio difusao de discursos mapeamento e criacao sociocultural;
Cultural como pratica social de de possibilidades de
linguagem. atuagdo, com as midias Empreendedorismo.

digitais, na vida social,
politica, artistica e
cultural para enfrentar
desafios
contemporaneos, com
atuacdo de maneira
critica, criativa,
solidaria e ética.



.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais
com confianga para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e

profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizagao e

empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acdes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.
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(EMIFLGG10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias

linguagens podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os
impactos socioambientais.
(EMIFLGG12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de
atuagdo, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto
de vida.

TIO3 - Educacdo Ambiental.
TIO6 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.



MODULO III- Iniciativas e A¢ées Empreendedoras nas Dimensées Sociais, Culturais e Pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Midias Digitais e Recepgao, producao e Clubes de elaboragao e Mediacao e Intervencio
Praticas difusao de discursos realizacdo de acao- sociocultural;
Corporais como pratica social de piloto (como festival,
linguagem. mostra, app, podcasts, Empreendedorismo.

outros) relacionando as
praticas corporais,
midias digitais e
projeto de vida.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais
com confianga para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e

profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizagao e

empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acdes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

34

(EMIFLGG10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os
impactos socioambientais.

TIO3 - Educacdo Ambiental.
TIO06 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI10 - Educacgdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.



Detalhamento do aprofundamento por componente curricular

Unidade Curricular

Série

Objetos de
conhecimento

Lingua Portuguesa e linguagens digitais

| TRIMESTRE: Introducdo ao Pensamento Cientifico

Leitura e estratégias de produgao textual: textualizagdo, revisao e edigdo de textos;
exploragdao da multissemiose.

Estudo dos géneros (artigo de opinido, editorial, propagandas, crénica argumentativa,
dissertacao argumentativa, vlogs, wiki, videoanimag&es, charges, podcast, curriculo
web), entendendo-os como géneros textuais que sofreram adaptagdes ou foram
criados em razdo dos diferentes contextos comunicacionais, das novas midias e das
transformagdes inovadoras no cotidiano impostos pelo uso da internet;
modos/recursos semidticos para construcdo do texto e efeitos de sentido de
enunciados e discursos produzidos socialmente; pesquisa bibliografica, em fontes
distintas de informacdo, acerca do tema midias digitais/géneros digitais/textos
multissemidticos: conceito, possibilidades de uso e impacto; avaliagdo quanto a
credibilidade das informagdes acessadas, distinguindo fontes cientificas, jornalisticas e
pessoais;

Il TRIMESTRE: Processos Criativos e Intervengao Sociocultural

Discussoes orais de temas controversos de relevancia social e de interesse da turma.
Pratica de discussdo oral, por meio de atividades organizadas e orientadas, em
situacdes presenciais e virtuais, com énfase na ampliacdo do repertdrio/dominio
pessoal sobre temas de relevancia social e de interesse da turma.

Adesdao as praticas de leitura de textos literdrios das diferentes tipologias e
manifestagoes literarias.

Organizagdo de atividades visando adesdo a pratica de leitura de textos literarios
(literatura capixaba, literatura africana, literatura afro-brasileira, literatura feminina,
literatura juvenil brasileira), de diferentes tipologias e manifestacdes literarias;

Il TRIMESTRE: Iniciativas e A¢oes Empreendedoras nas Dimensdes Sociais, Culturais
e Pessoais.

Contexto sdcio-histérico de producgdo e circulagao de textos e praticas relacionadas a
defesa de direitos e a participagao social.

Pratica de estudos, por meio de atividades organizadas e orientadas, em situacGes
presenciais e virtuais, visando ao conhecimento e compreensdo acerca de cultura
digital; estudo sobre responsabilidades, direitos e deveres da vivéncia em meio digital,
conduta on-line, seguranca e protecdo da informagdo; proposicio para o
enfrentamento e/ou solugdes de problemas de questdes éticas em evidéncia.

Relagdo do texto com o contexto de producao e experimentacdo de papéis sociais.

e Estudo e apropriacao das relacdes e das nogdes de textos verbais e ndo
verbais, textos literarios de diferentes épocas e contextos com as tematicas
de empreendedorismo pessoal e social com vistas a identificacdo e ao
reconhecimento dos estudantes diante dos papéis sociais, culturais,
politicos e emocionais vivenciados ao longo de seus projetos de vida.
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Nome do eixo
Investigagdo cientifica

Objetivo do eixo
e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacao de ideias, fenébmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes cotidianas,
com proposicdo de intervengdes que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de
vida da comunidade.

Processos Criativos

Eixos

e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura,
as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los
para a criagao de processos e produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criagdo e produgdo voltados a expressao
criativa e/ou a construcgdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

estruturantes Mediagdo e

Intervengao
Sociocultural

e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situagdes;

e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacdo sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solugbes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propdsitos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos
e produtos com o uso de tecnologias variadas.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou
mais campos de atuacdo social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertdrio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da (s) lingua (s) ou da (s) linguagem(ns

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediacado e intervencao
por meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens
podem ser utilizados na concretizagio de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderao atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de apoio
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Leitura, analise de textos multissemidticos/multimodais produzidos a partir das
midias digitais (videos de anuncio no youtube, os banners publicitarios de sites,
anuncios interativos no Google e no Facebook, reportagens multimidiaticas, viogs de
opinido).

Pesquisas em  websites distintos; Laboratérios de pesquisas; aulas
expositivas/dialogadas; oficinas; oficina de produgao textual; ntcleo de estudo; roda
de conversa; mesa-redonda; debate regrado; seminario; projetos.

As avaliagdes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,
associadas as competéncias gerais e aos eixos. A avaliagdo do itinerdrio tera foco no
carater formativo, que prevalecera sobre o quantitativo, visando a autonomia e ao
protagonismo do estudante.

Letras Portugués; Letras Portugués/Inglés; Letras Portugués/Espanhol; Letras
Portugués/ Francés; Letras Portugués/Italiano e com conhecimento de informatica
em nivel intermediario ou avangado e/ou em tecnologias.

A IMPORTANCIA DA LEITURA NA ERA DIGITAL. O conhecimento, 2020. Disponivel
em: https://www.oconhecimento.com.br. Acesso em 15 de fev de 2020.

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; FREITAS, E. C. (Org.) ; RETTENMAIER, Miguel (Org.)
. Leitura, literatura e linguagens: novas topografias textuais. 1. ed. S3o Paulo:
Cultura Académica, 2018. v. 1. 260p .

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; RETTENMAIER, Miguel (Org.) . Novas leituras do
mundo: a literatura na ecologia das midias. 1. ed. Sao Paulo: Cultura Académica,
2016.v. 1. 286p .

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; ZANATTA, D. L. . Os booktubers e a formagao de
leitores. In: MARTHA, Alice Aurea Penteado ; AGUIAR, Vera Teixeira de. (Org.).
Entre livros e leitores: escritos varios. 1ed.Sdo Paulo: Cultura Académica, 2016, v. 1,
p. 207-226.

BUSCA AVANCADA NO GOOGLE. Marketing de contetido, 2020. Disponivel em
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/. Acesso em 15 de
fev de 2020.

CARTILHAS DO CGI.BR (Cartilhas: Golpes na Internet; Mecanismos de Seguranca;
Uso Seguro da Internet). Cartilha, 2020. Disponivel em: https://cartilha.cert.br/.
Acesso em 15 de fev de 2020.

KIRCHOF, Edgar Roberto. Como ler os textos literarios na era da cultura digital?.
Estud. Lit. Bras. Contemp. [online]. 2016, n.47, pp.203-228. Disponivel em
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf. Acesso em 05
de fev de 2020.

PRESTES, Diogo. Direito digital. Disponivel em:
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/0-que-e-direito-digital.
Acesso em 15 de fev de 2020.



https://www.oconhecimento.com.br/
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/
https://cartilha.cert.br/
http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=i&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=KIRCHOF,+EDGAR+ROBERTO
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/o-que-e-direito-digital
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/o-que-e-direito-digital

‘ Unidade Curricular

Série

Detalhes dos objetos de
conhecimento

INGLES COMO LINGUA FRANCA NA CULTURA DIGITAL

Conhecimento cientifico e popular do patrimonio cultural, das manifestagGes
culturais, das linguagens e das praticas culturais:

O uso do inglés como instrumento de pesquisa para interpretagdao e construgao de
textos nas diferentes culturas.

Processos de criagdo em diversos contextos e praticas, com o uso de diferentes
midias:

A linguainglesa como contribuigdo na fluéncia em utilizar e atribuir fungdes as variadas
midias.

Recepgao, producao e difusdo de discursos como pratica social de linguagem:
Discursos em lingua inglesa (rodas de conversas/ debates/ discussdes) como forma de
difundir a pratica social da linguagem, respeitando as diferentes culturas.
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Nome do eixo

Investigagao Cientifica

Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacao de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Processos criativos

° Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como
utilizad-los para a criacdo de processos e produtos
criativos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

processos de criagdo e producao voltados a expressao
criativa e/ou a construgao de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes Mediagao e Intervengao|

Sociocultural

° Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situagoes;

° Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia
e atuagdo sociocultural;

° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFLGGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFLGGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes conscientes, consequentes,

colaborativas e responsaveis.

(EMIFLGG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcangar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFLGG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiragGes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acGes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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-Laboratdrios de pesquisas (supdem atividades que envolvem observacéo,
experimentacdo e producdo em uma area de estudo e/ ou o desenvolvimento de
praticas de um determinado campo);

-Aulas expositivas/dialogadas;

-Rodas de conversa;

Possibilidades —Oficinas. (espagos c.:Ie. . constrggéo Soletiva de .conhec,ir.‘nentos, técnicas e
tecnologias, que possibilitam articulagdo entre teorias e praticas);

-Nucleos de Estudo e Pesquisa (desenvolvem estudos e pesquisas, promovem
foruns de debates sobre um determinado tema de interesse e disseminam
conhecimentos por meio de eventos);

-Produgao textual.

metodoldgicas

As avaliagdes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,
Avaliagio associadas as competéncias gerais e aos eixos, podendo ser utilizadas avaliagdes
escritas, orais, seminarios, etc.

Formagao dos
professores que Letras Portugués/Inglés - Letras Inglés
poderdo atuar na UC

Websites de diferentes midias em lingua inglesa (textos, exercicios, videoclipes,
séries, filmes, etc):
https://agendaweb.org/(acesso em 15 fev. 2020)
https://www.britishcouncil.org.br/ (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.cambridge.org/br/cambridgeenglish (acesso em 15 fev. 2020)
https://writeandimprove.com (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.youtube.com/?hl=pt&g|=BR (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.netflix.com/br/ (acesso em 15 fev. 2020)
Dicionario portugués/inglés:
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles-portugues/ (acesso em 15
fev. 2020)
Salas de chats em inglés:

https://www.cambly.com/english?lang=pt&lang=pt (acesso em 15 fev. 2020)

Sugestoes de
materiais de apoio
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Unidade Curricular

Série

Detalhes dos objetos
de conhecimento

HISPANIDADES E BRASILIDADES - INICIAGAO

12 Trimestre: O uso das midias digitais em busca do conhecimento cientifico e
popular do patrimoénio cultural, das manifestagées culturais, das linguagens e
das praticas culturais:

Este objeto de conhecimento visa a explorar, por meio de pesquisa em midias
digitais, a diversidade cultural, linguistica, artistica, dos paises hispano-
americanos, por meio da pesquisa cientifica, bem como da pesquisa do
conhecimento popular, desenvolvido com a vivéncia cotidiana, a pratica, a
experiéncia, e transmitido através das geragdes.

22 Trimestre: Processos de criacao em diversos contextos e praticas, com o uso
de diferentes midias:

Neste trimestre, é ofertada ao educando a oportunidade de manusear diferentes
midias, a fim de conhecer, em diferentes contextos, os processos de criagdo
cultural na América Hispanica, em paralelo com o processo criativo das culturas
praticadas no Brasil.

32 Trimestre: Recepgao, produgao e difusdo de discursos como pratica social de
linguagem:

Através da producdo de discursos, que se dard por meio de rodas de conversa em
sala de aula, bem como em participagdo de chats e/ou féruns de debates com
estudantes de paises hispano-falantes, deverd ser propiciado aos alunos a
oportunidade de difundir esses discursos, consolidando a pratica social da
linguagem, respeitando a diversidade cultural, social, religiosa, étnica, dentre
outras, dos educandos e sua convivéncia cotidiana no ambiente escolar e na
comunidade onde estd inserido.
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Nome do eixo

Investigagao cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengoes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producao
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugcdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
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e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO3/ESP/ES) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre o espanhol da América Hispanica, lingua(s)
e/ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados na lingua espanhola e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO5/ESP/ES) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuacgdo social, recursos
criativos em lingua espanhola e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6/ESP/ES) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
utilizando a lingua espanhola e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo a estereotipia, o lugar-comum
e ocliché.

(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para
propor ac¢des individuais e/ou coletivas de mediacio e interven¢do sobre formas de interagdo e de atuagdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGG10ESP/ES) avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens, em
lingua espanhola e no contexto hispano-americano, podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formacgao dos
professores que
poderdo atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de
apoio

O processo de pesquisa cientifica, desenvolvido neste componente, pressupde a
identificagdo de uma duvida, questdao ou problema; o levantamento, formulagao
e teste de hipoteses; a selegdao de informagdes e de fontes confidveis; a
interpretacdo, elaboragao e uso ético das informagdes coletadas; a identificacao
de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas diversos;
e a comunicagao de conclusdes com a utilizagao de diferentes linguagens;

A pesquisa, via internet, de revistas de diferentes paises da América Hispanica,
bem como de acervo discografico de musicas em espanhol, de artistas
hispanoamericanos;

Pesquisas, através do site www.youtube.com.br, de diferentes ritmos e dangas
tipicas de paises hispano-americanos, bem como de ritmos e dangas brasileiras;

Possibilidade de conversar em chat, como o
https://www.salasdechatgratis.org/latinchat/, para interagir com jovens de
paises hispano-falantes.

Como compde a Parte Diversificada, as avaliagdes de Lingua Espanhola consistem
no acompanhamento do desenvolvimento dos alunos frente as atividades
propostas, e devem ser processuais; o professor acompanhard todo o processo
de aprendizagem dos alunos, através de sua participagdo nas atividades,
vinculadas as habilidades e associadas as competéncias gerais e aos eixos
estruturantes.

Licenciatura em Letras Espanhol
Licenciatura em Letras Portugués-Espanhol.

Dicionario on-line portugués-espanhol. Disponivel em:
https://www.wordreference.com/ptes/. Acesso: 15 fev 2020

Objetos de aprendizagem. Disponivel em
https://sites.google.com/site/objetosaprendizagem/espanhol. Acesso em 25 fev
2020.

S6 espanhol. Disponivel em https://www.soespanhol.com.br/. Acesso em 25
fev 2020.

Espanhol: de professor para professor. Disponivel em
https://dicasprofessoresespanhol.blogspot.com/2014/01/exemplos-de-
conteudos-programaticos-de.html. Acesso em 25 fev 2020.

MEC: portal do professor. Disponivel em
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarAulas.htm|?busca=aulas+de+Espan
hol&x=14&y=3&tipopesquisa=1&modalidade=&componente=&tema=&uf=&ord
em=08&ba=false#fresultado — Acesso em 25 fev 2020.



http://www.youtube.com.br/
https://www.salasdechatgratis.org/latinchat/
https://www.wordreference.com/ptes/
https://sites.google.com/site/objetosaprendizagem/espanhol
https://www.soespanhol.com.br/
https://dicasprofessoresespanhol.blogspot.com/2014/01/exemplos-de-conteudos-programaticos-de.html
https://dicasprofessoresespanhol.blogspot.com/2014/01/exemplos-de-conteudos-programaticos-de.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarAulas.html?busca=aulas+de+Espanhol&x=14&y=3&tipopesquisa=1&modalidade=&componente=&tema=&uf=&ordem=0&ba=false#resultado
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarAulas.html?busca=aulas+de+Espanhol&x=14&y=3&tipopesquisa=1&modalidade=&componente=&tema=&uf=&ordem=0&ba=false#resultado
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarAulas.html?busca=aulas+de+Espanhol&x=14&y=3&tipopesquisa=1&modalidade=&componente=&tema=&uf=&ordem=0&ba=false#resultado
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Unidade Curricular Arte e Patrimonio Cultural

Série

Conhecimento cientifico e popular do patriménio cultural, das manifestacGes
culturais, das linguagens e das praticas culturais:

Os patrimonios culturais, as manifesta¢Ges culturais e suas praticas (interacées
entre o local e o internacional), destacando e difundindo a as manifestagdes e
produgdes da cultura capixaba e comunidades tradicionais.

Processos de criagao em diversos contextos e praticas, com o uso de diferentes
midias:

As diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais vivenciadas nos
processos de criagdo, seus contextos e praticas articuladas com as diferentes
midias, possibilitando ampliagdo da visao de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

Detalhes dos objetos
de conhecimento

48



Nome do eixo

Investigagao cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengdes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criagdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producao
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solucdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
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e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e
considerando dados e informag&es disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da (s) lingua (s) ou da (s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagdo e intervengdo por
meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens podem ser
utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formacgao dos
professores que
poderdo atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de
apoio
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Aulas expositivas/dialogadas; Rodas de conversa; Seminarios; Oficinas;

Observatérios; Nucleos de Estudo e Pesquisa; Produgdes artisticas em diferentes
linguagens; entre outros.

As avaliagGes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,
associadas as competéncias gerais e aos eixos.

Licenciaturas em: Artes Visuais, Musica, Teatro e Danca.

BRANDAO, Carlos. R. Vocagdo de Criar: Anotagdes Sobre A Cultura E As
Culturas Populares. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/cp/v39n138/v39n138a03.pdf - Acesso em 15 de fev
2020.

GEERTZ, C. A interpretagao das culturas. Rio de Janeiro: LTC Editora, 1989.

HALL, Stuart. Identidade Cultual na Pés-modernidade. Tradugdao: Tomaz Tadeu
da Silva, Guacira Lopes Louro. - 11.ed. — Rio de janeiro: DP&A, 2006.

Raizes - A Historia do Espirito Santo - A Formagdao da Identidade Capixaba.
Disponivel em: https://www.youtube.com/playlist?list=PLzR7WcAq|I-
ZYLOUWRjHCALhQpUCYUt5Un — Acesso em 15 fev 2020.
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Unidade Curricular Midias digitais e praticas corporais

Série

Conhecimento cientifico e popular do patrimonio cultural, das
manifestagoes culturais, das linguagens e das praticas culturais: aborda
as praticas corporais (brincadeiras e jogos, esportes, ginastica, danca,
lutas e praticas corporais de aventura) como um fendmeno da cultura
corporal, respeitando e valorizando as multiplas manifestacdes culturais
gue permeiam o cenario capixaba.

Processos de criagdo em diversos contextos e praticas, com o uso de

DISEIL NSOl diferentes midias: aborda as praticas corporais em suas diversas
de conhecimento dimensdes relacionando sua significacdo social com as producdes

culturais, seus contextos e praticas articuladas com as diferentes midias.

Recepgao, producdo e difusdo de discursos como pratica social de
linguagem: as prdticas corporais, por meio da cultura corporal,
consolidam a pratica social da linguagem, uma vez que ampliam a
consciéncia e proporcionam um viés critico sobre as manifestagdes
culturais presentes em sua realidade.
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Nome do eixo

Investigagao cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengdes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criagdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producgdo
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcao de solugbdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugcdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
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e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

Habilidades especificas

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacgdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento,
entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagdo e intervengdo por
meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para
propor ac¢des individuais e/ ou coletivas de mediac¢do e intervencgdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio ambiente.
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(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens podem ser
utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO - 32 SERIE

ORGANIZAGAO GERAL DO APROFUNDAMENTO

Midias Digitais: Comunicacdo e Interacao
Série:
Perfil do Egresso: Os egressos deste itinerario deverdo estar aptos para o uso de ferramentas e de
tecnologia para realizagao de pesquisas, ter acesso a textos em lingua portuguesa,

espanhola e inglesa, realizar comunicagdo impressa e em midias digitais e
intervengdes sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia.

Area do

. Linguagens e suas Tecnologias
conhecimento:

Objetivos [slo@ Proporcionar condi¢des de aprendizagem que possibilitem o uso de ferramentas
[tinerario: e de tecnologia para realizagdo de pesquisas, ter acesso a textos em lingua
portuguesa, espanhola e inglesa, realizar comunicagdo impressa e em midias
digitais e intervengdes sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia.
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MODULO I- Metodologia do Trabalho Cientifico

Periodo: 12 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Linguagem, Leitura e estratégias de Laboratdrio de
comunicacdo e producdo textual: pesquisa acerca do(s)
midia textualizagao, revisao e tema(s) midias
edicao de textos; digitais/
exploracdo da multissemioticos:
multissemiose; conceito, possibilidades

de uso e impacto;
Curadoria de

informacao. Nucleo de estudos:
leitura de géneros

Disting¢ao de fato e textuais digitais e
opinido, estratégias de analise acerca dos

leitura: identificacao de efeitos de sentido de
teses e argumentos e enunciados e discursos
sequéncias textuais; produzidos

socialmente.

Laboratorio de
pesquisa acerca da
confiabilidade das

informagoes acessadas,
distinguindo fontes
cientificas, jornalisticas
e pessoais.
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Eixo Estruturante

Investigacao Cientifica.



Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengao,
criticidade e  ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,

democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3) Utilizar informagoes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizacgdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas
e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de um
ou mais campos de atuagdo social e
considerando dados e informagoes
disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO2) Levantar e testar
hipéteses sobre a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de um
ou mais campos de atuagdo social e
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.
(EMIFLGGO3) Selecionar e
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis, informagdes
sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/
ou linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar
conclusées com o uso de diferentes
midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacgao para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.
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MODULO I- Metodologia do Trabalho Cientifico

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Lingua Inglesa e Conhecimento Laboratdrio de estudo
as Midias Digitais cientifico e popular do sobre Estratégia de
patrimoénio cultural, Leitura e interpretacdo
das manifestagoes voltada a investigagao e
culturais, das producao de material
linguagens e das relacionado a cultura
praticas culturais. local.

Laboratdrio de
conversacao em LI.
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Eixo Estruturante

Investigacao Cientifica.



Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengao,
criticidade e  ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,

democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3) Utilizar informagoes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO3) Selecionar ®
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis, informagdes
sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/
ou linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante
argumentacgdo, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacgao para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO I- Metodologia do Trabalho Cientifico

Periodo: 12 Trimestre

Série: 32

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Lingua Conhecimento Nucleos de estudos Investigacdo Cientifica.

Espanhola na cientifico e popular do  sobre diferentes ritmos
América Latina. patrimoénio cultural, que caracterizam a
das manifestagoes diversidade cultural
culturais, das dos paises hispano-

linguagens e das falantes;

praticas culturais.
Laboratdrio de
pesquisas, através das
diferentes midias,
sobre o uso de girias e
regionalismos
utilizados em paises
hispano-falantes;

Clubes de debates
sobre a

Diversidade cultural,
social, étnica, religiosa,
dentre outras, nos
paises hispano-falantes,
em paralelo com a
diversidade existente
no territério brasileiro.
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Habilidades associadas

as competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e

evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se
com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar
informagodes, conhecimentos
e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO2 /ESP/ES)7 Levantar e testar
hipéteses sobre a organizacdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados em
lingua espanhola e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de um ou
mais campos de atuacdo social e utilizando
procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFLGGO3/ESP/ES)8  Selecionar e
sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliografica, exploratoéria, de
campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre o espanhol
da América Hispanica, lingua(s) e/ou
linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipéteses sobre a
organizacao, o funcionamento e/ou o0s
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados na lingua espanhola e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentag¢do, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

TI07 /ESP/ES®: Educagao das
relagdes étnico-raciais e
ensino de histéria e cultura
afro-hispanica, africana e
indigena.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacgdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

7 A Habilidade (EMIFLGGO2) foram acrescidas as especificagées ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol
e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itineradrio a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacao.

8 As Habilidades (EMIFLGGO03) foram acrescidas as especificacées ESP e ES, fazendo referéncia ao
Espanhol e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itinerario a
ser desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacao.

9 Ao Tema Integrador (TI07) foram acrescidas a especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol e
remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando o Tema Integrador a proposta do Itinerario a ser

desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacao.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO I- Metodologia do Trabalho Cientifico

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Arte e Conhecimento Nucleo de Estudos: Investigacdo Cientifica.
Patrimoénio cientifico e popular do metodologias e
Cultural. patrimoénio cultural, sistematizacao de
das manifestagoes producoes
culturais, das artistico/cientificas
linguagens e das sobre o Patrimonio
praticas culturais. Cultural, suas
manifestacdes e
praticas.

64



Habilidades associadas

as competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e

evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se
com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar
informagodes, conhecimentos
e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizacdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de
atuagcdo social e considerando dados e
informacgdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao
cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentacdo, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacgao para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO I- Metodologia do Trabalho Cientifico

Periodo: 12 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Midias Digitais e Conhecimento Nucleo de estudos e Investigacdo Cientifica.
Praticas cientifico e popular do praticas, em
Corporais patrimonio cultural, colaboragdo com
das manifestagoes demais areas ou
culturais, das componentes
linguagens e das curriculares, sobre o
praticas culturais. processo de difusdo

cultural das praticas
corporais por meio das
diferentes midias.
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Habilidades associadas

as competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e

evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se
com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar
informagodes, conhecimentos
e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentacdo, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

TI09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educacgao para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.



&={3e, CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO II- Processos Criativos e Intervengdes Socioculturais
Periodo: 22 Trimestre

Unidade Objeto de
curricular conhecimento

Tlp.O de Unldad.e Eixo Estruturante
curricular sugerida

Processos Criativos;

Discussoes orais de Oficinas de estudo:

Linguagem,
comunicacdo e temas controversos de  producdo colaborativa
midia. relevancia social e/ou e interativa de géneros Mediacao e Intervencio
sociocultural.

digitais (e-zine, fanfic,
vlogs de opinido,
weblogs, propagandas,
noticias, reportagem,
comentario, charges,
memes, gifs,
videoanimagdes,
anuncios interativos e-
zine, podcast etc).

interesse da turma.

Adesao a praticas de
leitura de textos
literarios das diferentes
e manifestagcdes
literarias

Caracterizacao do
campo jornalistico e
relacdo entre os
géneros em circulagao,
midias e praticas da
cultura digital.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que

ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar
e adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solucdes por
meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analogicas e
digitais, com confian¢a e coragem,
assegurando que alcancem o0s
interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes  sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a
colaboracao, a mediacao e resolucao
de conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizacdo da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente
da proposicio, implementacdo e
avaliacdo de solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacio de acbGes e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os
recursos da (s) lingua (s) ou da (s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
para participar de projetos e/ou
processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugoes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento,
entre outras), em um ou mais campos de
atuacao social, combatendo a
estereotipia, o lugar comum e o cliché.
(EMIFLGGO7) identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
passiveis de mediacao e intervengao por
meio de praticas de linguagem.
(EMIFLGGO8) selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem para
propor agdes individuais e/ ou coletivas
de mediacdo e intervengio sobre formas
de interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando
colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e
para o cuidado com o meio ambiente.
(EMIFLGG09) Propor e testar
estratégias de mediacdo e intervencdo
sociocultural e ambiental, selecionando
adequadamente elementos das
diferentes linguagens.

TI06 - Educacao em Direitos
Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagao Patrimonial.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO II- Processos Criativos e Intervengdes Socioculturais

Periodo: 22 Trimestre
Série: 32

Unidade Objeto de
curricular conhecimento

Lingua Inglesa e Processos de criagdo
as Midias Digitais em diversos contextos
e praticas, com o uso de
diferentes midias.

70

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Laboratério de
conversacao em LI.

Oficinas de Producao
de material individual
ou coletivamente.

Nucleos de estudo de
producao de textos em
LI Quais tipos e como
utiliza-los no cotidiano

Eixo Estruturante

Processos Criativos;

Mediacao e Intervencao
sociocultural.



Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes  manifestacées criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confian¢a e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de

decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e

considerar a situagdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragio, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagao
da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacio e avaliagao
de solucido para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagao
de acbes e projetos voltados ao bem
comum.

(EMIFLGGO5)  Selecionar e
mobilizar intencionalmente, em
um ou mais campos de atuagdo
social, recursos criativos de
diferentes linguas e linguagens
(imagens  estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos.
(EMIFLGGO09) Propor e testar
estratégias de mediacdo e
intervencdo  sociocultural e
ambiental, selecionando
adequadamente elementos das
diferentes linguagens.

TI06 - Educacdo em Direitos
Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI14 - Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagao Patrimonial.



.)-:( CURRICULO DO
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MODULO II- Processos Criativos e Intervengdes Socioculturais

Period imestre
Série: 32

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Lingua Processos de criacdo Laboratério de pesquisa e Processos Criativos;
Espanhola na em diversos contextos e estudos de letras de musicas
América Latina praticas, com o uso de €M espanhol, com reﬂexoes Medla(,‘af)elnterven(,'ao
sobre sua influéncia na sociocultural.

diferentes midias. ~ : .
constru¢do da diversidade

cultural, étnica e social de
paises hispanicos;

Laboratério de pesquisa sobre
escritores hispanicos
consagrados na literatura, tais
como Julio Cortazar, Gabriel
Garcia Marques, Eduardo
Galeano, Pablo Neruda, Mario
Benedetti, dentre outros;

Laboratdrio de pesquisa sobre

mulheres na literatura

hispanica, tais como Gabriela

Wiener (Peru); Denise Phé-

Funchal (Guatemala);

Rose Mary Salum (México);
Victoria Santa Cruz (Peru);

Nucleo de estudos, debates e
reflexdo sobre o}
reconhecimento massivo de
escritores  hispanicos em
detrimento do
reconhecimento de mulheres
escritoras hispanicas.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
anal6gicas e digitais, com confianga e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisoes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o didlogo, a
colaboracdao, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementagdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos voltados ao
bem comum.

(EMIFLGGO5 /ESP/ES)10
Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagdo social,
recursos criativos em lingua
espanhola e linguagens (imagens
estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para
participar de projetos e/ou
processos criativos.
(EMIFLGGO6/ESP/ES) Propor e
testar solugdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando a
lingua espanhola e linguagens
(imagens  estaticas e em
movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos
de atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliche.

(EMIFLGGO8)  Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para
propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental,
visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a
diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

TIO06 - Educacao em
Direitos Humanos.

TIO7 /ESP /ES11:
Educacdo das relagoes
étnico-raciais e ensino de
histoéria e cultura afro-
hispanica, africana e
indigena.

TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos e
Comunidades
Tradicionais.

TI19: Didlogo
intercultural inter-
religioso.

MODULO II- Processos Criativos e Intervencdes Socioculturais

Periodo: 22 Trimestre

Série: 32

10 As Habilidades (EMIFLGGO5) e (EMIFLGGO06) foram acrescidas as especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao
Espanhol e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itinerario a ser
desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educagdo.

11 Ao Tema Integrador (TI07) foram acrescidas a especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao Espanhol e remetendo
ao Estado do Espirito Santo, adaptando o Tema Integrador a proposta do Itinerario a ser desenvolvido nas escolas da
Rede Estadual de Educacio.
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Unidade

curricular

Objeto de
conhecimento

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Eixo Estruturante

Arte e
Patrimonio
Cultural

74

Processos de criacao
em diversos contextos e
praticas, com o uso de
diferentes midias.

Nucleo de criagao artistica
(individual e colaborativa);
Laboratério de wuso das
tecnologias de comunicagao e
informacgdo nos processos de
criacdo, producao e difusao
cultural.

Processos Criativos;

Mediagao e Intervencao
sociocultural.



Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacées criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugées por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianga e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que assegurem
a tomada de decisOes conscientes,

consequentes, colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e

considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a
colaboracdo, a mediacdo e resolucio
de conflitos, o combate ao preconceito
e a valorizagdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementacao €
avaliacdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acGes e projetos voltados
ao bem comum.

(EMIFLGG04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os
recursos da(s) lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
para participar de projetos e/ou
processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugoes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento,
entre outras), em um ou mais campos de
atuacao social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o cliché.
(EMIFLGGO7) identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
passiveis de mediacao e intervengio por
meio de praticas de linguagem.
(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem para
propor a¢des individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervengio sobre formas
de interacdo e de atuagdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando
colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e
para o cuidado com o meio ambiente.
(EMIFLGG09) Propor e  testar
estratégias de mediacdo e intervencdo
sociocultural e ambiental, selecionando
adequadamente elementos das
diferentes linguagens.

TIO6 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos ®
Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagdo Patrimon
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MODULO II- Processos Criativos e Intervengdes Socioculturais

Periodo: 22 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Midias Digitaise Processos de criagdo Clubes de estudos e vivéncias Processos Criativos;
Praticas em diversos contextos e Sobre as diversas praticas
Corporais praticas, com o uso de COYPOrais e os seus benef1c1£)s Med1a<,‘a9 e Intervencao
biopsicossociais, e producio sociocultural.

diferentes midias. . R C
coletiva de géneros digitais

(fanfic, vlogs de opinido,
weblogs, documentario, e-
zine, infograficos, podcast
etc).
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
anal6gicas e digitais, com confianga e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisoes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboracdao, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacio da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementagdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos voltados ao
bem comum.

(EMIFLGGO06) Propor e testar
solucdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos
de atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

(EMIFLGGO7) identificar e
explicar questodes socioculturais
e ambientais passiveis de
mediacdo e intervencao por
meio de praticas de linguagem.

TIO6 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17 - Povos ®
Comunidades
Tradicionais.

TI18 - Educagdo Patrimon
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MODULO III- Iniciativas e agées empreendedoras nas dimensées sociais, culturais e pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Linguagem, Contexto sdcio- Incubadora: plataformas Mediagao e Intervencao
comunicacdo e historico de produ¢doe (digitais, canais de sociocultural;
midia c1’rc.ula(;aolde. text(;)s € comunicagio, projetos de . dedori
praticas relaciona asa intervencio o projetos mpreendedorismo.
defesa de direitos e a i
culturais.

participacao social.

Adesao as praticas de
leitura;

Relacao do texto com o
contexto de producao e
experimentacgdo de
papéis sociais.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcancar  objetivos  pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa
e empreendedora e perseverando em
situacbes de estresse, frustragao,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organiza¢ao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e agcdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG10) Avaliar  como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar ®
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para

desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.
(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagao, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

TIO3 - Educacao
Ambiental.
TIO6 - Educagdo em

Direitos Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.



.)-:( CURRICULO DO
3=¢ Espirito Santo

MODULO III- Iniciativas e agées empreendedoras nas dimensées sociais, culturais e pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Série: 32

Unidade
curricular

Lingua Inglesa e
as Midias Digitais

80

Objeto de
conhecimento

Recepgao, producao e
difusao de discursos
como pratica social de
linguagem.

Tlp.O de Unldad.e Eixo Estruturante
curricular sugerida
Clubes para a culminancia das Mediagao e Intervencao
producgdes ao longo do ano, sociocultural;
com apresentacao de
propostas concretas ligadas Empreendedorismo.

ao projeto de vida.



Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcancar  objetivos  pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa
e empreendedora e perseverando em
situacbes de estresse, frustragao,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e agcdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagdo, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

TIO3 - Educacao
Ambiental.
TIO6 - Educagdo em

Direitos Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
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MODULO III- Iniciativas e agées empreendedoras nas dimensées sociais, culturais e pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Lingua Recepgdo, producdoe  Oficinas de producdo de Mediacao e Intervengdo
Espanhola na difusao de discursos textos, em espanhol, a partir sociocultural;
América Latina como pratica socialde  das pesquisas sobre escritores
linguagem. hispanicos, realizadas no 2° Empreendedorismo.
trimestre;

Clubes para organizacao de
uma exposicao, com a
participacdo de toda a escola,
dos resultados das pesquisas
realizadas nos semestres
anteriores, objetivando
oportunizar a comunidade
escolar o conhecimento dos
paises hispano-americanos e
toda a sua diversidade.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcancar  objetivos  pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa
e empreendedora e perseverando em
situacbes de estresse, frustragao,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e agcdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG10ESP /ES)12 Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos

relacionados as varias linguagens,

em lingua espanhola e no
contexto hispano-americano,
podem ser utilizados na

concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagao, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

TIO3 - Educacao
Ambiental.
TIO6 - Educagdo em

Direitos Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.

TI19: Didlogo
intercultural inter-
religioso.

12 A Habilidade (EMIFLGG10) foram acrescidas as especificacdes ESP e ES, fazendo referéncia ao
Espanhol e remetendo ao Estado do Espirito Santo, adaptando as Habilidades a proposta do Itinerario a
ser desenvolvido nas escolas da Rede Estadual de Educacao.
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MODULO III- Iniciativas e agées empreendedoras nas dimensées sociais, culturais e pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Arte e Recepcdo, producdoe  Ntcleo de estudos: Mediacao e Intervencgdo
Patrimoénio difusao de discursos mapeamento e criacdo de sociocultural;
Cultural como pratica socialde  possibilidades de atuacgao,
linguagem. com as midias digitais, na vida Empreendedorismo.

social, politica, artistica e
cultural para  enfrentar
desafios contemporaneos,
com atuacio de maneira
critica, criativa, solidaria e
ética.
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Habilidades associadas as

competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcancar  objetivos  pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa
e empreendedora e perseverando em
situacbes de estresse, frustragao,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracdes e
oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e agcdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG10) Avaliar  como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar ®
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para

desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.
(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagao, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

TIO3 - Educacao
Ambiental.
TIO6 - Educagdo em

Direitos Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
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MODULO III- Iniciativas e agées empreendedoras nas dimensées sociais, culturais e pessoais

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
. . Objeto de Tipo de Unidade .
Unidade curricular et P . Eixo Estruturante
conhecimento curricular sugerida
Midias digitais e Recepgdo, producdoe  Clubes para organizacdo de Mediacao e

Praticas Corporais difusdo de discursos festival com as diversas Intervencao

como pratica social de  praticas corporais sociocultural;
linguagem. experimentadas ao longo do

ano propondo adaptagdes Empreendedorismo.
necessarias para a criacao de

novas oportunidades para a

comunidade do seu entorno.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questoes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar
a situacdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade
e resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposi¢do, implementacdo e avaliagdo
de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagao
de acgdes e projetos voltados ao bem
comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em
situagdes de estresse, frustragdo,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao
mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acdes em relagdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagdo, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

TIO3 - Educacao
Ambiental.
TIO6 - Educagdo em

Direitos Humanos.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI12 - Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

TI14 - Trabalho e
Relagoes de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
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Detalhamento do aprofundamento por componente curricular

Unidade Curricular Linguagem, comunicagao e midia

Série 32
I TRIMESTRE: Metodologia do Trabalho Cientifico
Leitura e estratégias de produgdo textual: textualizagdo, revisdo e edigdo de textos; exploragdo da
multissemiose.

Estudo dos géneros digitais (fanfic, vlogs de opinido, weblogs, propagandas, noticias, reportagem,
comentario, charges, memes, gifs, videoanimagdes, anuncios interativos e-zine, podcast etc.),
entendendo-os como géneros textuais adaptados a realidade dos diferentes contextos
comunicacionais, das novas midias e das transformagées inovadoras no cotidiano impostos pelo uso
da internet; modos/recursos semioticos para construcdo do texto e efeitos de sentido.
Aprofundamento das metodologias e praticas de pesquisa académico-cientificas.

-Distingdo de fato e opinido, estratégias de leitura: identificagdo de teses e argumentos e
sequéncias textuais

Conhecimento, apropriagdo, leitura e identificagdo de textos e artigos académico-cientificos, como
artigos, resenhas, publicagdes em revistas/anais de pesquisa cientifica, com vistas ao desenvolvimento
dos processos criativos, intervengdes culturais e valorizagdo da produgdo cientifica e académica local
e nacional.

Il TRIMESTRE: Processos Criativos e Interveng¢ao Sociocultural

Discussoes orais de temas controversos de relevancia social e de interesse da turma.

Pratica de discussdo oral, por meio de atividades organizadas e orientadas, em situagdes presenciais e
virtuais, com énfase na ampliagdo do repertério/dominio pessoal sobre temas de relevancia social e
de interesse da turma.

Adesao as praticas de leitura de textos literarios das diferentes tipologias e manifestagdes literarias.

Organizagdo de atividades visando adesdo a pratica de leitura de textos literarios (literatura capixaba,

Detalhes dos objetos de literatura africana, literatura afro-brasileira, literatura feminina, literatura juvenil brasileira), de
conhecimento diferentes tipologias e manifestagdes literarias;

Caracterizagdo do campo jornalistico e relagdo entre os géneros em circulagao, midias e praticas da
cultura digital.

Acompanhamento, analises e discussdes acerca da cobertura midiatica dos acontecimentos e
questdes de relevancia social, local e global, comparando diferentes enfoques e perspectivas, por meio
do uso de ferramentas de curadoria (como agregadores de contelido) e da consulta a servigos e fontes
de checagem das informagdes coletadas, de forma a aprofundar o entendimento sobre um
determinado fato ou questdo, além da identificagdo do enfoque preponderante da midia, de forma
critica, com os fatos e as questdes que afetam a coletividade.

Il TRIMESTRE: Iniciativas e A¢oes Empreendedoras nas Dimensoes Sociais, Culturais e Pessoais
Contexto sdécio-histdrico de produgdo e circulagdao de textos e praticas relacionadas a defesa de
direitos e a participagdo social.

Pratica de estudos, por meio de atividades organizadas e orientadas, em situagdes presenciais e
virtuais, visando ao conhecimento e compreensdo acerca de cultura digital; estudo sobre
responsabilidades, direitos e deveres da vivéncia em meio digital, conduta on-line, seguranga e
protecdo da informacgdo; proposi¢do para o enfrentamento e/ou solugdes de problemas de questdes
éticas em evidéncia.

Relagdo do texto com o contexto de producdo e experimentacdo de papéis sociais.

Estudo e apropriagdo das relages e das nogbes de textos verbais e ndo-verbais, textos literdrios de
diferentes épocas e contextos com as tematicas de empreendedorismo pessoal e social com vistas a
identificacdo e ao reconhecimento dos estudantes diante dos papéis sociais, culturais, politicos e
emocionais vivenciados ao longo de seus projetos de vida.
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Nome do eixo

Investigagao Cientifica

Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacao de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Processos criativos

° Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como
utilizad-los para a criacdo de processos e produtos
criativos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

processos de criagdo e producao voltados a expressao
criativa e/ou a construgao de solu¢des inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes Mediagao e Intervengao|

Sociocultural

° Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacoes;

° Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia
e atuagdo sociocultural;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para

mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFLGGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagGes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFLGGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes, consequentes,

colaborativas e responsaveis.

(EMIFLGG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para superar desafios e alcancar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de

estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFLGG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acGes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderdo atuar na UC

Sugestoes de
materiais de apoio

Leitura, analise de textos multissemidticos/multimodais produzidos a partir das
midias digitais (videos de anuincio no youtube, os banners publicitarios, de sites,
anuncios interativos no Google e no Facebook, reportagens multimidiaticas, vliogs
de opinido).

Pesquisas em websites distintos; laboratérios de pesquisas; aulas
expositivas/dialogadas; oficinas; oficina de produgdo textual; nucleo de estudo;
roda de conversa; mesa-redonda; debate regrado; seminadrio; projetos.

As avaliagdes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,
associadas as competéncias gerais e aos eixos. A avaliagdo do itinerario tera foco
no carater formativo, que prevalecera sobre o quantitativo, visando a autonomia
e ao protagonismo do estudante.

Letras Portugués; Letras Portugués/Inglés; Letras Portugués/Espanhol; Letras
Portugués/ Francés; Letras Portugués/Italiano e com conhecimento de informatica
em nivel intermediario ou avancado e/ou em tecnologias.

A IMPORTANCIA DA LEITURA NA ERA DIGITAL. O conhecimento, 2020. Disponivel em:
https://www.oconhecimento.com.br. Acesso em 15 de fev de 2020.

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; FREITAS, E. C. (Org.) ; RETTENMAIER, Miguel (Org.) .
Leitura, literatura e linguagens: novas topografias textuais. 1. ed. Sao Paulo: Cultura
Académica, 2018. v. 1. 260p .

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; RETTENMAIER, Miguel (Org.) . Novas leituras do mundo:
a literatura na ecologia das midias. 1. ed. Sao Paulo: Cultura Académica, 2016. v. 1. 286p .

BURLAMAQUE, Fabiane Verardi; ZANATTA, D. L. . Os booktubers e a formagao de
leitores. In: MARTHA, Alice Aurea Penteado ; AGUIAR, Vera Teixeira de. (Org.). Entre livros
e leitores: escritos varios. 1ed.S3o Paulo: Cultura Académica, 2016, v. 1, p. 207-226.

BUSCA AVANCADA NO GOOGLE. Marketing de contetido, 2020. Disponivel em
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/. Acesso em 15 de fev de
2020.

CARTILHAS DO CGI.BR (Cartilhas: Golpes na Internet; Mecanismos de Segurancga; Uso
Seguro da Internet). Cartilha, 2020. Disponivel em: https://cartilha.cert.br/. Acesso em 15
de fev de 2020.

KIRCHOF, Edgar Roberto. Como ler os textos literdrios na era da cultura digital?. Estud.
Lit. Bras. Contemp. [online]. 2016, n.47, pp.203-228. Disponivel em
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf. Acesso em 05 de fev
de 2020.

PRESTES, Diogo. Direito digital. Disponivel em:
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/0-que-e-direito-digital. Acesso
em 15 de fev de 2020.



https://www.oconhecimento.com.br/
https://www.oconhecimento.com.br/
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/
https://cartilha.cert.br/
http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=i&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=KIRCHOF,+EDGAR+ROBERTO
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf
http://www.scielo.br/pdf/elbc/n47/2316-4018-elbc-47-00203.pdf
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/o-que-e-direito-digital
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/o-que-e-direito-digital
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Unidade Curricular INGLES COMO LINGUA FRANCA NA CULTURA DIGITAL

Série
Conhecimento cientifico e popular do patrimonio cultural, das manifestagoes
culturais, das linguagens e das praticas culturais:
O uso do inglés como instrumento de pesquisa para interpretagdo e construgao de

textos nas diferentes culturas, utilizando estratégias de leitura mais avangadas. Uso
de unidades curriculares com grau de complexidade maior.

Processos de criagao em diversos contextos e praticas, com o uso de diferentes
midias:

A lingua inglesa como contribuigdo na fluéncia em utilizar e atribuir fungdes as
variadas midias. Uso de unidades curriculares com grau de complexidade maior.

Detalhes dos objetos de
conhecimento

Recepgao, producao e difusdo de discursos como pratica social de linguagem:
Discursos em lingua inglesa (rodas de conversas/ debates/ discussdes) como
forma de difundir a pratica social da linguagem, respeitando as diferentes
culturas. Foco nos diferentes niveis de aprendizagem de acordo com o Quadro
Comum Europeu de Referéncias para Linguas. (A1l - C2).
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Nome do eixo

Investigagao Cientifica

Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacao de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Processos criativos

° Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como
utilizad-los para a criacdo de processos e produtos
criativos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

processos de criagdo e producao voltados a expressao
criativa e/ou a construgao de solu¢des inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes Mediagao e Intervengao|

Sociocultural

° Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacoes;

° Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia
e atuagdo sociocultural;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para

mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFLGGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFLGGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes, consequentes,

colaborativas e responsaveis.

(EMIFLGG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para superar desafios e alcancar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de

estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFLGG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acGes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderdo atuar na UC

Sugestoes de
materiais de apoio

-Laboratdrios de pesquisas (supdem atividades que envolvem observacéo,
experimentagdo e produgdo em uma area de estudo e/ ou o desenvolvimento de
préticas de um determinado campo);

-Aulas expositivas/dialogadas;

-Rodas de conversa;

-Oficinas (espacos de construgdo coletiva de conhecimentos, técnicas e
tecnologias, que possibilitam articulagdo entre teorias e praticas);

-Nucleos de Estudo e Pesquisa (desenvolvem estudos e pesquisas, promovem
foruns de debates sobre um determinado tema de interesse e disseminam
conhecimentos por meio de eventos);

-Produgao textual.

As avaliagdes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,
associadas as competéncias gerais e aos eixos, podendo ser utilizadas avaliagbes
escritas, orais, seminarios, etc.

Letras Portugués/Inglés - Letras Inglés

Websites de diferentes midias em lingua inglesa (textos, exercicios, videoclipes,
séries, filmes, etc):

https://agendaweb.org/(acesso em 15 fev. 2020)
https://www.britishcouncil.org.br/ (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.cambridge.org/br/cambridgeenglish (acesso em 15 fev. 2020)
https://writeandimprove.com (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.youtube.com/?hl=pt&g|=BR (acesso em 15 fev. 2020)
https://www.netflix.com/br/ (acesso em 15 fev. 2020)

Dicionario portugués/inglés:
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles-portugues/ (acesso em 15
fev. 2020)

Salas de chats em inglés:

https://www.cambly.com/english?lang=pt&Ilang=pt (acesso em 15 fev. 2020)



https://agendaweb.org/
https://www.britishcouncil.org.br/
https://www.cambridge.org/br/cambridgeenglish
https://writeandimprove.com/
https://www.youtube.com/?hl=pt&gl=BR
https://www.netflix.com/br/
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles-portugues/
https://www.cambly.com/english?lang=pt&lang=pt
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Unidade Curricular HISPANIDADES E BRASILIDADES - INICIAGAO

Série 32

12 Trimestre: Conhecimento cientifico e popular do patrimoénio cultural, das
manifestag¢des culturais, das linguagens e das praticas culturais.

Estudos sobre diferentes ritmos que caracterizam a diversidade cultural dos
paises hispano-falantes, levando-se em conta o conhecimento cientifico, bem
como o conhecimento popular, através de pesquisas e posterior grupos de estudo
e debate, os quais criardo um ambiente propicio ao debate e aprofundamento da
proposta desenvolvida na 22 Série.

22 Trimestre: Processos de criacao em diversos contextos e praticas, com o uso
de diferentes midias.
Busca de informagdes sobre o espanhol da América Hispanica, observando as
diferentes formas de linguagens, visando a fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizacdo e o funcionamento da Lingua Espanhola, a fim de que os
DI E] Y [T I M educandos passem a criagdo, baseados nos produtos de suas pesquisas e debates,
de conhecimento levando-se em conta o reconhecimento dos escritores hispanicos consagrados na
literatura.

32 Trimestre: Recepgao, produgdo e difusdo de discursos como pratica social de
linguagem.

A partir das pesquisas realizadas no 22 trimestre, os alunos passam as producgdes
de texto, em espanhol. Por meio de clubes, faz-se a organizagdo de uma
exposicdo, com a participacao de toda a escola, dos resultados das pesquisas
realizadas nos semestres anteriores, objetivando oportunizar a comunidade
escolar o conhecimento dos paises hispano-americanos e toda a sua diversidade.
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Nome do eixo

Investigagao cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengoes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producao
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugcdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
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e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

Habilidades especificas

(EMIFLGGO02/ESP/ES) Levantar e testar hipdteses sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido
de enunciados e discursos materializados em lingua espanhola e linguagens (imagens estéticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuacgado social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigagao cientifica.

(EMIFLGGO3/ESP/ES) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informag6es sobre o espanhol da América Hispanica, lingua(s)
e/ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a organizacdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados na lingua espanhola e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO5/ESP/ES) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social, recursog
criativos em lingua espanhola e linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica; linguagens corporais e dd
movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6/ESP/ES) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
utilizando a lingua espanhola e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e dd
movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo a estereotipia, o lugar-comum ¢
o cliché.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para
propor ac¢des individuais e/ou coletivas de mediacgdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio ambiente.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

(EMIFLGG10ESP/ES) avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens, em
lingua espanhola e no contexto hispano-americano, podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.
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Nucleos de estudos sobre diferentes ritmos que caracterizam a diversidade
cultural dos paises hispano-falantes;

Laboratério de pesquisas, através das diferentes midias, sobre o uso de girias e
regionalismos utilizados em paises hispano-falantes;

Clubes de debates sobre a diversidade cultural, social, étnica, religiosa, dentre
outras, nos paises hispano-falantes, em paralelo com a diversidade existente no
territdrio brasileiro;

Possibilidades Pesquisas, através do site www.youtube.com.br, dos diferentes falares do idioma
(T Te oI [ ([l espanhol na América;

A pesquisa, via internet, das diferentes culturas dentro do universo hispanico da
América, em paralelo com a diversidade cultural dentro do territdrio brasileiro;
Rodas de conversa.

Como compde a Parte Diversificada, as avaliagdes de Lingua Espanhola consistem
no acompanhamento do desenvolvimento dos alunos frente as atividades
propostas, e devem ser processuais; o professor acompanhard todo o processo
Avaliagao de aprendizagem dos alunos, através de sua participagdo nas atividades,
vinculadas as habilidades e associadas as competéncias gerais e aos eixos
estruturantes.

Formacgao dos
[T {-IXY XY VMl Licenciatura em Letras Espanhol
[LLITELEIIET EM Licenciatura em Letras Portugués-Espanhol.

uc

Dicionario on-line portugués-espanhol. Disponivel em:
https://www.wordreference.com/ptes/. Acesso: 15 fev 2020

Objetos de aprendizagem. Disponivel em
https://sites.google.com/site/objetosaprendizagem/espanhol. Acesso em 25 fev
2020.

S6 espanhol. Disponivel em https://www.soespanhol.com.br/. Acesso em 25 fev
2020.

Sugestdes de Espanhol: de professor para professor. Disponivel em
materiais de https://dicasprofessoresespanhol.blogspot.com/2014/01/exemplos-de-
apoio conteudos-programaticos-de.html. Acesso em 25 fev 2020.

MEC: portal do professor. Disponivel em
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarAulas.html|?busca=aulas+de+Espan
hol&x=14&y=3&tipopesquisa=1&modalidade=&componente=&tema=&uf=&ord
em=0&ba=false#resultado — Acesso em 25 fev 2020.

O espanhol da américa: consideragGes sobre a variacdo linguistica e o ensino do
espanhol como lingua estrangeira. Disponivel em
http://www.uel.br/revistas/prodocenciafope/pages/arquivos/Volume3/DEBOR
A%20XAVIER.pdf. Acesso em 25 fev 2020.
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Unidade Curricular Arte e Patrimonio Cultural

Série

Conhecimento cientifico e popular do patriménio cultural, das manifestagées
culturais, das linguagens e das praticas culturais:

Os patrimonios culturais, as manifestagdes culturais e suas praticas (interagGes
entre o local e o internacional), destacando e difundindo as manifesta¢des e
produgdes da cultura capixaba e comunidades tradicionais, por meio de
produtos digitais (sites, paginas em redes sociais, canais de videos em
DISEI IR IR IS LI plataformas digitais, entre outros).

de conhecimento

Recepgao, producao e difusdo de discursos como pratica social de linguagem:
As praticas sociais da linguagem articuladas com os patrimonios culturais, as
manifestagdes culturais e suas praticas (interagcdes entre o local e o
internacional), com destaque para as produgdes, individuais e coletivas, da
cultura capixaba e comunidades tradicionais, em diversas midias digitais.




.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Nome do eixo

Investigagdo cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengdes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criagdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producgdo
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcao de solugbdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugcdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e
considerando dados e informag&es disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da (s) lingua (s) ou da (s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagdo e intervengado por
meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens podem ser
utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e
os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.




.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Possibilidades
metodoldgicas

Aulas expositivas/dialogadas; Rodas de conversa; Seminarios; Oficinas;
Observatérios; Nucleos de Estudo e Pesquisa; Producdes artisticas em diferentes
linguagens; entre outros.

As avaliagbes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderao atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de apoio
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associadas as competéncias gerais e aos eixos.

Licenciaturas em: Artes Visuais, Musica, Teatro e Danga.

BRANDAO, Carlos. R. Vocagdo de Criar: Anotagdes Sobre A Cultura E As Culturas
Populares. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/cp/v39n138/v39n138a03.pdf.
Acesso em 15 fev 2020.

GEERTZ, C. Ainterpretagdo das culturas. Rio de Janeiro: LTC Editora, 1989.

HALL, Stuart. Identidade Cultual na Pés-modernidade. Tradugdo: Tomaz Tadeu da
Silva, Guacira Lopes Louro. - 11.ed. — Rio de janeiro: DP&A, 2006.

Raizes - A Histoéria do Espirito Santo - A Formacgao da Identidade Capixaba.
Disponivel em: https://www.youtube.com/playlist?list=PLzR7WcAq|-
ZYLOUWRJHC4LhQpUCYUt5Un. Acesso em 15 fev 2020.
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Unidade Curricular Midias digitais e praticas corporais

Série

Conhecimento cientifico e popular do patriménio cultural, das manifesta¢des
culturais, das linguagens e das praticas culturais:

Aborda as praticas corporais (brincadeiras e jogos, esportes, gindstica, danga,
lutas e praticas corporais de aventura), com grau de complexidade maior, como
um fendmeno da cultura corporal, respeitando e valorizando as mdultiplas
manifestagdes culturais que permeiam o cenario capixaba.

Processos de criagdao em diversos contextos e praticas, com o uso de diferentes
midias: Aborda as praticas corporais em suas diversas dimensdes relacionando
sua significagdo social com as produgbes culturais, seus contextos e praticas
articuladas com as diferentes midias. Explorando habilidades com grau de
complexidade maior e reflexdes mais profundas.

Detalhes dos objetos
de conhecimento

Recepgao, producao e difusdo de discursos como pratica social de linguagem:
As praticas corporais, por meio da cultura corporal, consolidam a pratica social da
linguagem, uma vez que ampliam a consciéncia e proporcionam um viés critico
sobre as manifestagdes culturais presentes em sua realidade, estimulando a
cidadania e e o protagonismo comunitario.




.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Nome do eixo

Investigagdo cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengdes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criagdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producao
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcao de solugbdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgoes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugcdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos
e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO6) Propor e testar solucGes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento,
entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo a estereotipia, o lugarcomum e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagdo e intervengdo por
meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para
propor ag¢des individuais e/ ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interacio e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens podem
ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.




.)-:( CURRICULO DO
3¢ Espirito Santo

Possibilidades
metodoldgicas

Aulas praticas, Nucleos de Estudo e Pesquisa; Oficinas; Clubes; Laboratérios de
pesquisas; Aulas expositivas/dialogadas; Rodas de conversa; Seminarios;
Observatorios; entre outros.

As avaliagbes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades,

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderao atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de apoio

associadas as competéncias gerais e aos eixos.

Licenciatura em Educacdo Fisica ou Diploma de Bacharel/Tecndlogo, acrescido do
Programa Especial de Formagdo Pedagdgica para docentes com habilitagdo em
Educagao Fisica.

Portal da educacdo fisica. Disponivel em https://www.educacaofisica.com.br/.
Acesso em 25 fev 2020.

Impulsiona. Disponivel em https://impulsiona.org.br/. Acesso em 25 fev 2020.

Educacdo fisica é mais do que pratica esportiva. Disponivel em
http://portal.mec.gov.br/ultimas-noticias/222-537011943/12689-educacao-fisica-
e-mais-do-que-pratica-esportiva. Acesso em 25 fev 2020.

Ensino: guia da educacdo. Disponivel em https://canaldoensino.com.br/blog/12-
sites-que-todo-professor-deveria-conhecer. Acesso em 25 fev 2020.

Aula de educacao fisica. Disponivel em
https://educacional.cpb.com.br/conteudos/universo-educacao/aula-de-educacao-
fisica/. Acesso em 25 fev 2020.

Portal do professor. Disponivel em
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/aulas.html?id=67497 — Acesso em 25 fev

2020.
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