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APROFUNDAMENTO DAS AREAS DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS E CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

TEXTO INTRODUTORIO

Os itinerarios formativos fazem parte do curriculo flexivel do novo ensino médio e se compdem pelo Projeto
de Vida (PV), pelas Disciplinas Eletivas, pelos Estudos orientados e pelos Percursos Formativos (PF)
propedéuticos ou profissionais, que permitem aos estudantes dessa etapa aprofundar suas aprendizagens
nas areas de conhecimentos de acordo com seus interesses, aptiddes ou objetivos.

O percurso formativo propedéutico com mais de uma area de conhecimento possibilita ao estudante
ampliar sua visao de mundo e desenvolver competéncias diversas. Ao incluir em uma mesma trajetdria
habilidades de diferentes conhecimentos para analisar e problematizar tematicas, o percurso formativo
viabiliza a construgdo de um curriculo transdisciplinar e a formagao integral do individuo.

Nessa perspectiva o percurso formativo entre as areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA) e
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) tem como objetivos: formar cidaddos que analisem e
transformem o contexto sécio-politico e ambiental no qual estao inseridos; Ampliar a cultura cientifica de
jovens e adultos por meio do desenvolvimento de habilidades para didlogo com diferentes areas do
conhecimento; Estimular estudantes do Ensino Médio para atuacgdo critica e criativa para resolucao de
problemas politicos, ecolégicos, sociais, econdmicos, culturais e tecnologicos; Incentivar o protagonismo
estudantil para buscar, aprender e criar.

De acordo com o paragrafo 32, do artigo 12 da Resolugdo n? 3, de 21 de novembro de 2018, os “itinerarios
formativos integrados podem ser ofertados por meio de arranjos curriculares que combinem mais de uma
area de conhecimento e da formacdo técnica e profissional”. Para que o estudante adquira esses
conhecimentos nas perspectivas do desenvolvimento integral, as dreas de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias propdem o estudo do tema: Humanidades e
Relacdes Socioambientais. A articulacdo entre os saberes com a proposta em curso tem sua conveniéncia
pelo carater transdisciplinar do tema em estudo. Assim, os componentes curriculares representados pelas
ciéncias desse percurso se integram. Cita-se algumas possibilidades dessa integracdo, por exemplo, nos
momentos em que se quer explicitar a origem da vida pelo viés filosofico e bioldgico; ou entdo, quando do
estudo da vida em curso, em seu habitat natural e nas rela¢ées sociais, o que ocorre pelos modos préprios
de compreensao das ciéncias geograficas e socioldgicas; e, como consequéncia, o entendimento de como se
constituiram historicamente com as conquistas de cada época. Ainda em curso para melhor apreensao desse
fendmeno da evolucdo da existéncia humana com seu habitat, outros saberes (temas transversais) irdo
convergir para maior compreensao e consciéncia da importancia desse objeto de estudos neste percurso.

Em relacdo a sua estrutura, o percurso esta de acordo com a carga horaria de cada série para atender aos
objetivos de formacdo do estudante e as especificidades de cada componente curricular das areas
envolvidas na tematica, considerando os objetos de conhecimentos que deverdo ser aprofundados nessas
séries. Assim como, as distintas unidades curriculares e objetos de conhecimentos articulam-se com as
habilidades associadas as competéncias gerais e as habilidades especificas associadas aos quatro eixos
estruturantes - Investigacdo Cientifica, Processos Criativos, Mediacdo e Intervencdo Sociocultural e
Empreendedorismo - determinados nos Referenciais Curriculares para a Elaboracdo dos Itinerarios
Formativos (BRASIL, 20191).

Para proporcionar uma aprendizagem integral os trimestres nas séries foram organizados de acordo com
os quatro eixos estruturantes possibilitando aos estudantes que “(..) vivenciem experiéncias educativas
profundamente associadas a realidade contemporanea, [e] que promovam a sua formagio pessoal,
profissional e cidada” (BRASIL, 2019).

1 BRASIL. Ministério da Educagdo. Gabinete do Ministro. Portaria n? 1.432, de 28 de dezembro de 2018. Estabelece os
referenciais para elaboracdo dos itinerarios formativos conforme preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino Médio.
Didario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 05 abril 2019.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Para a 22 série que tem carga horaria total de 200h foram priorizados os componentes de Biologia, da
Formacgao Geral Basica de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Filosofia e Histéria de CHSA. Ja para a
32 série que a carga horaria total é de 400h foram incluidos os componentes Geografia e Sociologia da area
de CHSA.

Segue abaixo o detalhamento dos percursos formativos, um para a 22 série e outro para a 32 série,
elaborados pela equipe de redatores e colaboradores do curriculo do ensino médio. Destaca-se que ndo sio
modelos fechados, podem/devem ser adaptados ou melhorados conforme as singularidades e
especificidades de cada territdrio e contextos em que a escola pertence.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO - 22 SERIE

ORGANIZAGAO GERAL DO APROFUNDAMENTO
HUMANIDADES E RELAGOES SOCIOAMBIENTAIS

Série:

Perfil do Egresso: O estudante egresso deste aprofundamento da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias e de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas terd uma formagao
humana cientifico-tecnolégica com o desenvolvimento da criticidade e
consciéncia de sua responsabilidade ética frente as questdes referentes a vida e
ao meio ambiente. Dessa forma, o aprofundamento visa o desenvolvimento
integral do ser humano e da sociedade por meio do comprometimento social e
da solidariedade. O estudante estara apto para atender as demandas da
sociedade de promover um desenvolvimento sustentavel que minimize impactos
sociais e ambientais.

Aee . do Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas & Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.
conhecimento:
Objetivos do K Formar cidaddos que analisem e transformem o contexto sdcio-
[tinerario: politico e ambiental no qual esta inserido.

. Ampliar a cultura cientifica de jovens e adultos por meio do

desenvolvimento de habilidades para didlogo com diferentes areas do
conhecimento.

. Estimular estudantes do Ensino Médio para atuagao critica e criativa
para resolucdo de problemas politicos, ecolégicos, sociais, economicos,
culturais e tecnolégicos.

o Incentivar o protagonismo estudantil para buscar, aprender e criar.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO I - 0 DESENVOLVIMENTO DA VIDA NA TERRA

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. ! . . Eixo Estruturante

curricular conhecimento curricular sugerida

A Espécie A trajetdria da espécie Nucleo de Estudos Investigacdo Cientifica

humanae a humana e a sua - o . o
relacdo com os utilizagdo dos recursos ARGy L(UISSHIERIG B

recursos naturais ao longo da

naturais historia.
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Habilidades associadas
as competéncias gerais

Investigacao Cientifica:
(EMIFCGO01) Identificar,
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade
e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusoes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar
informagdes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos para lidar
com as incertezas e coloca-las
em pratica.

Processos criativos:
(EMIFCGO06) Difundir novas

ideias, propostas, obras ou
solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas,  analdgicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e variaveis que interferem na
dindmica de fenomenos da natureza e/ ou de
processos tecnolégicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipéteses
sobre variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigagio
cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a
dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnologicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentagdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusodes
com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as

Ciéncias da Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo de
design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programacdo e/ou pensamento
computacional que apoiem a construgdo de
prototipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida
e/ou os processos produtivos.

Temas Integradores

[TI03] Educagdo Ambiental.



MODULO I - 0 DESENVOLVIMENTO DA VIDA NA TERRA

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Teorias explicativas Laboratdrios
filosofico sobre  sobre a origem da vida Nicleo de Estudos
a evolugio Obcs)?r\{at()rio
humana icinas

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Investigacdo Cientifica
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Habilidades associadas
as competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO01) Identificar
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e

evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se
com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar

conclusoes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacgdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores

universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMFICGO03) Utilizar
informacgoes, conhecimentos
e ideias resultantes de
investigacoes cientificas
para criar ou propor
solucbes para problemas
diversos.

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar

situagdes-problema envolvendo
temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,

filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e
informacoes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar
hipdteses sobre temas e processos de
natureza histoérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando oS
conhecimentos em sua realidade
local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao
cientifica.

(EMIFCHSAO03) Selecionar e
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo,
experimental, etc) em fontes
confiaveis, informagdes sobre temas
e processos de natureza historica,
social, economica, filosoéfica, politica
e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizado
na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

[TIO5] Processo de Envelhecimento,
Respeito e Valorizacao do Idoso.
[TI12] Ciéncia e Tecnologia.

[TI15] Etica e Cidadania.

[TI16] Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.



MODULO I-0 DESENVOLVIMENTO DA VIDA NA TERRA

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Trajetdrias Organizagao social, Nucleo de estudos
humanas na politica, econémica e
Histdria cultural na Pré-Historia.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Investigacdo Cientifica
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO1) Identificar selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos, éticos
e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,

ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valoresuniversais,

como liberdade, democracia, justica
social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMFICGO3) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigagdes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFCHSAO01) Investigar e analisar
situacdes-problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social,
econOmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza

historica, social, econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,

contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFCHSAO03) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental, etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre temas e processos de
naturezahistorica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacio,
com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de
diferentes midias.

[T03] Educagdo Ambiental
[TI04] Educagao
Alimentar e Nutricional.
[TI0O7] Educagao para as
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.
[T108] Saude.

[T109] Vida Familiar e
Social.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI13]

Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

[TI14] Trabalho e
Relagoes de Poder.

[TI16] Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.

[TI17] Povos e
Comunidades Tradicionais.
[TI18] Educagio

Patrimonial.

[TI19] Dialogo
Intercultural e  Inter-
religioso.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO II- ORGANIZAGAO SOCIAL DA ESPECIE HUMANA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Espécie Ecologia Humana Ntcleo de estudo Investigacdo Cientifica
humanaea o
~ Rert Processos Criativos
relacdo com os Observatorio
recursos Mediacio e Intervencdo
naturais Oficinas Sociocultural

Empreendedorismo

11
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores

universais, como liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias
resultantes de investigagdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou
solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analbgicas e digitais, com confianga e
coragem, assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais,
culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisGes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a
colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagio da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposigdo,
implementacdo e avaliagdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizagdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.
(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para superar desafios
e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de
forma proativa e empreendedora e perseverando em
situacdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracdes e oportunidades,
inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforgos e agdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

Habilidades especificas associadas aos
eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes- problema e
varidveis que interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnolégicos, considerando dados
e informagoes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hip6teses sobre variaveis que
interferem na dindmica de fenémenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigagdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre a
dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentag¢do, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre a
dindmica dos fen6menos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de simulag¢do e de realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente
recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais, considerando a
aplicacdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais,
programacgdo e/ou pensamento computacional que apoiem a
construgdo de protétipos, dispositivos e/ou equipamentos, com
o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos
produtivos.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e
ambientais relacionadas a fendmenos fisicos, quimicos e/ou
bioldgicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
propor agdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediagdo e
intervencdo para resolver problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental relacionado as Ciéncias da Natureza.
(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as Ciéncias da Natureza podem ser
utilizados na concretizagio de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para
formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.

Temas
Integradores

[TI03]
Ambiental
[TI04]
Ambiental
Nutricional.
[TI17] Povos
comunidades
tradicionais

Educagao

Educagao

€]

€]



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO II- ORGANIZAGAO SOCIAL DA ESPECIE HUMANA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Fases da organizagao Ntcleos de criagao Processos Criativos
filosofico sobre social artistica
a evolugdo NliIcleo gedEstudos
humana ncubadoras
Oficinas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagoes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptarideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugées por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMCHSA04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexao critica
sobre temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO05) Selecionar e
mobilizar intencionalmente recursos
criativos para resolver problemas
reais relacionados a temas e
processos de natureza historica,
social, economica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSA06) Propor e testar
solugdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de
natureza histoérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

[TI06] Educacdo em Direitos
Humanos.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI14] Trabalho e Relacdes
de Poder.

[TI15] Etica e Cidadania.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO II- ORGANIZAGAO SOCIAL DA ESPECIE HUMANA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Trajetdrias Formas de organizacao Nucleo de Estudos Processos Criativos
humanas na social ao longo do tempo.
Histdria
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO04)
diferentes

Reconhecer e analisar
manifestagoes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptarideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugées por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMCHSAO04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexao critica
sobre temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e
mobilizar intencionalmente recursos
criativos para resolver problemas
reais relacionados a temas e
processos de natureza histoérica,
social, economica, filosofica, politica
e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e testar
solugdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de
natureza histoérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

[T03] Educagdo Ambiental
[TI04] Educagao Alimentar
e Nutricional.

[TI07] Educagao para as
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

[T109] Vida Familiar e
Social.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI13] Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

[TI14] Trabalho e Relagdes
de Poder.

[TI16] Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

[TI17] Povos e
Comunidades Tradicionais.
[TI18] Educagao
Patrimonial.

[TI19] Dialogo Intercultural
e Inter-religioso.



MODULO III- ETNOBOTANICA

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22

Unidade
curricular

A Espécie
humana e a
relacdo com os
recursos
naturais

Objeto de
conhecimento

A utilizacao das plantas
na alimentacao, na
medicina e outras

aplicagdes.

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Ntcleo de Estudos
Observatoério

Oficinas

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Investigacdo Cientifica
Processos Criativos

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Empreendedorismo

17
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, aten¢do, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
Processos Criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e  analisar
diferentes manifestagdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
analogicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

Mediacao e Intervencao Sociocultural:
(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questoes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediagdo e resolucio de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(Continua...)

Habilidades especificas associadas aos
eixos

Investigacao Cientifica:

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagoes-
problema e variaveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnologicos, considerando dados e informagoes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na dindmica de fenomenos
da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO03) Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre a dindmica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusodes com o uso de diferentes midias.
Processos Criativos:

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos
criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexao
critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais
e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais
do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicagdo de design de solugoes
e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou

pensamento computacional que apoiem a
construcdo de protoétipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a

qualidade de vida e/ou os processos produtivos.
Mediacao e Intervencao Sociocultural:
(EMIFCNTO07) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou biolégicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor acgdes individuais
e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

Temas
Integradores

[TIO3]
Ambiental

Educagdo

[TI04] Educagao
Ambiental e Nutricional.

[TI12] Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO III- ETNOBOTANICA

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Conceito e reflexdes Incubadoras Mediagao e Intervencdo
filosofico sobre sobre etnobotanica. el e Eond Sociocultural
B evolugio ucleo de Estudos : ot
. mpreendedorismo
humana Observatdrio
Oficinas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

Mediacao e Intervencgao Sociocultural:
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacao da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdao de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao
bem comum.

Empreendedorismo:

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confian¢a para superar desafios e alcangar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de
forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse,
frustracao, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre
seu proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiracoes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em
relacdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.

Mediacao e Intervenc¢ao Sociocultural:

(EMIFCHSAO07) Identificar e explicar
situagdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente,
em ambito local, regional, nacional e/ou

global, com base em fendmenos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para propor ag¢des individuais e/ou
coletivas de mediagdo e intervengdo sobre
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ou global, baseadas no
respeito as diferencas, na escuta, na empatia
e na responsabilidade socioambiental.

(EMFICHSAO09) Propor e testar estratégias
de mediagdo e interven¢do para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Ambito local,
regional e/ou global, relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo:

(EMIFCHSA10) Avaliar como
oportunidades conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizadas na
concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as
diversas tecnologias disponiveis, os
impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promog¢ao da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

[TIO6] Educagdo em Direitos
Humanos.
[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI14] Trabalho e Relagbes de
Poder.
[TI15] Etica e Cidadania.



MODULO III- ETNOBOTANICA

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22

Unidade
curricular

Trajetdrias
humanas na
Historia

Objeto de
conhecimento

Comunidades
tradicionais no Brasil e
no Espirito Santo.

Tipo de Unidade
curricular sugerida

Ntcleo de estudos.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Mediagao e Intervencao
Sociocultural

Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

Mediacao e Intervencgao Sociocultural:
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediacdo e resolucdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacao da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao
bem comum.

Empreendedorismo:

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confian¢a para superar desafios e alcangar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de
forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse,
frustracao, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao €]
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre
seu proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiracoes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em
relacdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.

Mediacao e Intervenc¢ao Sociocultural:

(EMIFCHSAO07) Identificar e explicar
situagdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente,
em ambito local, regional, nacional e/ou

global, com base em fendmenos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para propor agdes individuais e/ou
coletivas de mediagdo e intervengdo sobre
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ou global, baseadas no
respeito as diferengas, na escuta, na empatia
e na responsabilidade socioambiental.

(EMFICHSAO09) Propor e testar estratégias
de mediagdo e interven¢io para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Ambito local,
regional e/ou global, relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo:

(EMIFCHSA10) Avaliar como
oportunidades conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizadas na
concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as
diversas tecnologias disponiveis, os
impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promog¢ao da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

[T03] Educagdo Ambiental
[TIO4] Educagdo Alimentar e
Nutricional.

[TI0O7] Educagdo para as Relagcdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Historia e Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

[TI09] Vida Familiar e Social.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
[TI13] Diversidade Cultural,

Religiosa e Etnica.

[TI14] Trabalho e Relagdes de
Poder.

[TI16] Género,
Poder e Sociedade.
[TI17] Povos e Comunidades
Tradicionais.

[TI18] Educagido Patrimonial.
[TI19] Dialogo Intercultural e
Inter-religioso.

Sexualidade,



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA
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Detalhamento do Aprofundamento- Unidades Curriculares

Unidade Curricular A ESPECIE HUMANA E A RELAGAO COM OS RECURSOS NATURAIS

Série

Modulo 1: A trajetdria da espécie humana e a utilizagdo dos recursos naturais ag
longo da histdria.

- Homo sapies sapies e seus ancestrais

- Teoria sobre o surgimento da espécie humana

- Diferentes espécies pertencentes ao género Homo

- Evolugdo da espécie Humana

Modulo 2: Ecologia Humana

- Organizagdo Social da Espécie Humana

- A espécie humana e relagdo com os recursos naturais
- A espécie humana e impactos ambientais

- Espécie humana e a preservagdo ambiental

Detalhes dos objetos
de conhecimento

Modulo 3: A utilizagdo das plantas na alimentagdo, na medicina e outras
aplicagoes.

- Histérico da Botanica

- Uso das plantas na alimentacdo

- Plantas de interesse medicinal

- Espécies vegetais e comunidades tradicionais




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Nome do eixo Objetivo do eixo
Investigagdo cientifica | ¢ Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fenébmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagGes cotidianas,
com proposicdo de intervengdes que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de
vida da comunidade.

Processos Criativos e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura,
as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los
para a criagdo de processos e produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criagdo e produgao voltados a expressao
criativa e/ou a construcgdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes

Mediagao e Intervengao| ¢ Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
Sociocultural afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situagdes;
e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacgdo sociocultural;
e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solugbes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

. Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propdsitos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos
e produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situaces- problema e variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos tecnolégicos, considerando dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ou de processos tecnologicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacgdes sobre a dindmica dos fenémenos da
natureza e/ou de processos tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢ao, vivéncias e reflexdo
critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTOS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da
Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacdo de design de solucgoes e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou
pensamento computacional que apoiem a construcdo de prototipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o
intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questoes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisodes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaborac¢do, a mediagdo e resolugao de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagiao da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em
situacdes de estresse, frustracio, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizaciao e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espagos
dentro da proépria escola, equipamentos publicos ou espagos ndo formais de
ensino. Poderdo ser utilizados computadores, celulares, aplicativos e aparelhos
multimidia. Além das aulas praticas experimentais, podem ser realizadas
atividades com a utilizagdo de documentarios, animagdes, coléquios com
membros de Instituigdes de Ensino Superior, da prépria escola ou da comunidade,
para que as informag&es obtidas no aprofundamento possam ser identificadas nas
mais diversas formas de representacao.

Sugestdo de Aulas Praticas:

Possibilidades - Aulas de campo em hortas urbanas e parques publicos
metodoldgicas - Catalogacdo de espécies vegetais presentes no ambiente escolar
- Visita a comunidades tradicionais

- Produgao de horas e viveiros

- Oficinas para cultivos de plantas ornamentais e alimenticias

Sugestao de atividade de mediagao:

- Producdo de horas e viveiros junto a comunidade escolar

- Oficinas para cultivos de plantas ornamentais e alimenticias junto a comunidade
escolar

- Pesquisas junto as comunidades tradicionais locais.

Ao final dessa unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

-Compreender basicamente o processo de evolugdao humana

- Compreender a relagdo do homem com o ambiente e com os recursos naturais;
- Protagonizar agGes para preservagao ambiental;

- Compreender a importancia das comunidades tradicionais no processo de
geragao de conhecimento;

- Pensar de forma critica sobre o seu papel no contexto social e ambiental do
local onde estd inserida.

Avaliacao

Formacgao dos
professores que Licenciatura Plena em Biologia
poderdo atuar na UC

Sites:

www.sobiologia.com.br
www.planetabio.com
http://floradobrasil.jbrj.gov.br/

Sugestoes de

materiais de apoio .
Livros:

LOPES, S.; ROSSO, S. BIO. vol.3. Ed. Saraiva, 2016
AMABIS, J. M.; MARTHO, G.R. Biologia em Contexto, vol.2. Ed.Moderna, 2013
TOMPKINS, P.; BIRD, C.A vida secreta das plantas, Circulo do Livro, pp. 175-189.
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Unidade Curricular PERCURSO FILOSOFICO SOBRE A EVOLUCAO HUMANA

Série 22
Modulo 1: Teorias explicativas sobre a origem da vida.
- Criacionismo.

- Evolucionismo.

- Biogénese

- Ciéncia.

- Técnica.

- Tecnologia.

- Valores humanos.

- Valores econémicos.

- Natureza.

- Cuidado e desenvolvimento.

Modulo 2: Fases da organizagdo social

- Conceito.

- Imagem.

- Pensamento.

- Bioética.

- RelagGes de poder e Ideologia desenvolvimentista.

- Implicag@es éticas, politicas e sociais das tecnologias.

Detalhes dos objetos de
conhecimento

Maddulo 3: Conceito e reflexdes sobre etnobotanica.
-Interagdo entre pensamento e natureza.

- Etica.

- Socialismo e Capitalismo versus consumo.

- Etica e tecnologia.

- Consciéncia, 0 eu, os outros e a natureza.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Nome do eixo Objetivo do eixo
e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
Investigagao Cientifica interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

° Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
Processos criativos | cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como
utilizad-los para a criacdo de processos e produtos
criativos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;

° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criagdo e producao voltados a expressao
criativa e/ou a construcdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes ° Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
Mediag3o e Intervengdo| afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
Sociocultural local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacgdes;
° Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia
e atuacgdo sociocultural;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
Empreendedorismo | ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propdsitos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes-problema envolvendo temas e processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e
informacgdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza histérica, social, econémica,
filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos
em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigag¢ao cientifica.
(EMIFCHSAO3)Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica
filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquiss
e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre

temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local,

regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais

relacionados a temas e processos de natureza histodrica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em

ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagGes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameagas a grupos sociais,
a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, com base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHSAOQ9) Propor e testar estratégias de mediagdo e intervengdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em admbito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promogao da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas parg
formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em dmbito local, regional, nacional e/ou global.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderdo atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de apoio

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em diferentes
espacos, inclusive dentro da prépria escola, equipamentos publicos ou espagos ndo
formais de ensino. Poderdo ser utilizados computadores, celulares, aplicativos e
aparelhos multimidia. Além das aulas praticas experimentais, podem ser realizadas
atividades com a utilizagdo de documentdrios, animagdes, coléquios com membros
de Instituicdes de Ensino Superior, da prépria escola ou da comunidade, para que
as informagGes obtidas no aprofundamento possam ser identificadas nas mais
diversas formas de representagdo. Dentre ela, as que remetem aos problemas
enfrentados na lide diaria do estudante.

Ao final dessa unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

- Entender e analisar criticamente a importancia dos movimentos sociais em defesa
do meio ambiente ou da defesa de espagos saudaveis para bem viver de modo
harmonico com a natureza e os demais seres vivos;

- Conhecer os principios éticos aplicados a ciéncia e replica-los em suas vivéncias
sociais;

- Desenvolver praticas e agdes em prol da conservagdao ambiental;

- Compreender os processos envolvidos no desenvolvimento biotecnoldgico;

- Elaborar conceitos alternativos a evolugdo predatéria da humanidade versus
natureza.

Licenciatura plena em Filosofia.

Referéncias:
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Unidade Curricular Trajetorias humanas na Historia

Série

Modulo 1: Organizagdo social, politica, econémica e cultura na Pré-Historia.
- Fésseis e pintura rupestre: para além de fontes de pesquisa das comunidades
pré-historicas.

- Teorias de ocupagao do territério do planeta.

- Vida comunitaria e economia.

- RelagBes sociais e ambientais dos povos pré-histéricos.

Modulo 2: Formas de organizagdo social ao longo do tempo.
- As diferentes formas de organizagdo social.
IE] G GGG - Divisdo do trabalho e classes sociais.
de conhecimento
Modulo 3: Comunidades tradicionais no Brasil e no Espirito Santo.
- RelagGes entre cultura, natureza e comunidades tradicionais.
- Comunidades tradicionais e sua relagdo com a natureza e a terra.
- Saberes tradicionais e conhecimentos cientificos.
- Comunidades tradicionais, direitos, politicas e legislagdo.
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Nome do eixo

Investigagdo cientifica

Objetivo do eixo

Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendomenos e processos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;

Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervengoes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criagdo e producao
voltados a expressdo criativa e/ou a
construcao de solucbes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho

Eixos estruturantes

Mediagao e Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questoes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e
situacgdes;

Ampliar  habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos
com foco no desenvolvimento de processos




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagGes-problema envolvendo temas e processos de natureza histdrica,
social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informagGes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAQ2) Levantar e testar hipoteses sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica,
filosofica, politica e/ou cultural, em &ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os
conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacgao cientifica.
(EMIFCHSAO3)Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de campo
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos de natureza histdrica, social
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversog
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizado
na pesquisa e buscando apresentar conclusGes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica

sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local,

regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais

relacionados a temas e processos de natureza histérica, social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em

ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagdes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameagas a grupos sociais,
a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, com base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para propor ag¢des individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervencio sobre problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHSAOQ9) Propor e testar estratégias de mediagdo e intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promogao da cidadania.

(EMIFCHSAL11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Nucleo de estudos: tem o objetivo de aprofundar interesses em comum sobre a
tematica do Aprofundamento com vistas a desenvolver pesquisas e estudos com a
participagdo dos estudantes e a disseminagdo do conhecimento produzido por meio
de eventos, publicagdes e campanhas. Sugere-se desenvolver estudos com a
participagdo dos estudantes, utilizando métodos de pesquisa proprios da historia, tais
como: pesquisa documental, histdria oral, com a tematica do componente. Sugere-se
ainda a realizagdo de pesquisas junto as comunidades tradicionais e/ou movimentos
sociais locais do campo e da cidade (por exemplo: ribeirinhos, pomeranos,
quilombolas, pescadores, agricultores, coletores).

Aulas expositivas e dialogadas: iniciar o aprofundamento com aulas tedricas sobre os
conceitos principais estipulados para a unidade curricular. Podem ser realizadas em
espacos dentro da prépria escola, equipamentos publicos ou espagos ndo formais de
ensino. Poderdo ser utilizados computadores, celulares, aplicativos e aparelhos
multimidia. Além das aulas, podem ser realizadas atividades com a utilizagdo de
documentarios, animagdes, coléquios com membros de Instituicdes de Ensino
Superior, da prépria escola ou da comunidade, para que as informag&es obtidas no
aprofundamento possam ser identificadas nas mais diversas formas de representagao
Modulo 1 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

-Se apropria de conceitos metodolégicos da investigagdo historica;

-Compreende teorias e conceitos do componente;

- Assimila as etapas de uma pesquisa cientifica;

-Sistematiza os conhecimentos com rigor cientifico e metodoldgico.

Possibilidades
metodoldgicas

Moddulo 2 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

-Expressa-se criativamente para discussdo e estudos do objeto de conhecimento;
-Utiliza os principios criativos para levantar e propor solugdes de problemas,
especialmente locais;

-Desenvolve um produto criativo com inovagdes para sociedade.

Avaliacao

Moddulo 3 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

-Expressa-se criativamente para discussdo e estudos do objeto de conhecimento;
-Estrutura iniciativa, individual ou coletiva, empreendedora;

-Realiza ou propde agdes de intervencdo em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Formacao dos
professores que
poderdo atuar na
uc

Licenciatura Plena em Historia.
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Referéncias de ambientes virtuais:

10 MUSEUS para visitar sem sair de «casa: tour virtual e colegdes on-line. Disponivel em
https://vejasp.abril.com.br/blog/arte-ao-redor/10-museus-para-visitar-sem-sair-de-casa-tour-virtual-e-colecoes-
on-line/. Acesso em: 18 mar. 2020.

CULTURA Guarani. Disponivel em: www.culturaguarani.hpg.ig.com.br. Acesso em: 18 mar. 2020.

DOCUMENTARIO "WijreerePomerisch | Nos falamos Pomerano". Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=UIBPvih8hrA&fbclid=IwAR1yCwA62Quc8bQXrB2HSWue8QAXuFILEHIfDbBod-
CkY7uP2UjHOyHuUUCE. Acesso em: 20 mar. 2020.

COORDENACAO das Org. Indigenas da Amazénia Brasileira. Disponivel em: www.coiab.com.br. Acesso em: 18 mar
2020.

FUNDAGAO Nacional do indio. Disponivel em: www.funai.gov.br/. Acesso em: 18 mar. 2020.

HISTORIA online. Disponivel em: https://historiaonline.com.br/posts/ . Acesso em: 18 mar. 2020.

INSTITUTO Socioambiental. Disponivel em: http://www.socioambiental.org/ Acesso em: 18 mar. 2020.

MUNDO Interpessoal. Disponivel em: https://mundointerpessoal.com/2020/01/melhores-podcast-sobre-historia
no-spotify.html. Acesso em: 20 mar. 2020.

MUSEU do indio. Disponivel em: www.museudoindio.org.br. Acesso em: 18 mar. 2020.

PORTAL Kaingang. Disponivel em: www.portalkainang.org. Acesso em: 18 mar. 2020.

SECRETARIA  de  Estado da  Cultura do Estado do  Espirito  Santo. Disponivel  em
https://secult.es.gov.br/Not%c3%adcia/confira-uma-lista-de-filmes-capixabas-que-ja-estao-disponiveis-online.
Acesso em 20 mar. 2020.

SEDU digital. Disponivel em: https://sedu.es.gov.br/sedu-digit-l. Acesso em 20 mar. 2020.

SIGNIFICADO das Palavras Indigenas. Disponivel em: http://www.dicionarioindigena.com.br. Acesso em: 18 mar
2020.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO - 32 SERIE

ORGANIZAGAO GERAL DO APROFUNDAMENTO
HUMANIDADES E RELACOES SOCIOAMBIENTAIS

O estudante egresso deste aprofundamento da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias e de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas tera uma formagao
humana cientifico-tecnoldgica com o desenvolvimento da criticidade e consciéncia
de sua responsabilidade ética frente as questdes referentes a vida e ao meio
ambiente. Dessa forma, o aprofundamento visa o desenvolvimento integral do ser
Perfil do Egresso: humano e da sociedade por meio do comprometimento social e da solidariedade.
O estudante estara apto para atender as demandas da sociedade de promover um
desenvolvimento sustentavel que minimize impactos sociais e ambientais.

Area do [ . o )
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas & Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

conhecimento:

e Formar cidaddos que analisem e transformem o contexto sécio-politico &
ambiental no qual esta inserido.

e Ampliar a cultura cientifica de jovens e adultos por meio dg
desenvolvimento de habilidades para didlogo com diferentes areas ddg

Objetivos conhecimento.

Itinerario: e Estimular estudantes do Ensino Médio para atuacao critica e criativa para
resolucao de problemas politicos, ecoldgicos, sociais, econdmicos culturais
e tecnoldgicos.

® Incentivar o protagonismo estudantil para buscar, aprender e criar.




MODULO I- DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E TECNOLOGICO

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
A Espécie Humanidade Ciéncia & Nucleo de Estudos
Humanae a Tecnologia o
re]agﬁo com oS Observatorio
recursos
naturais

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Investigacao cientifica

Processos Criativos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengdo,

criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.

Processos Criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao
de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solucdes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Investigacao Cientifica:

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagoes-
problema e varidveis que interferem na
dindmica de fendmenos da natureza e/ ou de
processos tecnolégicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipoteses
sobre variaveis que interferem na dindmica de
fen6menos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigagdo
cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a
dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentagdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusoes
com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos:

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5) Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo de
design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programacio e/ou pensamento
computacional que apoiem a construgdo de
protétipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida
e/ou os processos produtivos.

Temas
Integradores

[TI08] Sauide

[TI10]
Educagdo para o
Consumo Consciente

[TI12] Trabalho.
Ciéncia e Tecnologia



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO I- DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E TECNOLOGICO

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Ciéncia, Técnica e Laboratdrio Investigacdo
filosé6fico sobre Tecnologia Cientifica
a evolucio Nucleo de Estudos
humana Observatorio.

Oficinas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacao cientifica:

(EMIFCGO1) Identificar  selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengio,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar  conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes

claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,

democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMFICGO03) Utilizar informagoes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas
diversos.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Investigacao cientifica:

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situa¢oes-
problema envolvendo temas e processos de
natureza histérica, social, economica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza histdrica,
social, econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental, etc.) em fontes confiaveis,
informagbes sobre temas e processos de
natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusodes com o uso de diferentes midias.

Temas Integradores

[TIO5] Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI15] Etica e Cidadania.
[TI16] Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO I- DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E TECNOLOGICO

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida

Perspectiva Regionaliza¢ao do Nucleo de estudos Investigacao cientifica

geografica: desenvolvimento,
desenvolvimen  producdo e distribuicao

to e espaco. espacial da tecnologia.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengio,
criticidade e  ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusoes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCHSAO01) Investigar e analisar
situacdes problema envolvendo temas e
processos de natureza historica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados
e informagdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar
hipdteses sobre temas e processos de
natureza historica, social, econdOmica,

filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando oS

conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacao cientifica.

Temas Integradores

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO I - DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E TECNOLOGICO

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida

Trajetorias Desenvolvimento Nucleo de Estudos Investigacdo Cientifica
humanas na técnico, cientifico e

Historia econdmico: abordagens

histdricas.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO01) Identificar
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e

argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando  valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMFICGO03) Utilizar
informagdes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigagdes cientificas para

criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar
situagdes-problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social,
econOmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza

historica, social, economica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,

contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental, etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre temas e processos de
natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacio,
com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de
diferentes midias.

[TI03] Educagao Ambiental.
[TI06] Educagdo em Direitos
Humanos.

[TIO7] Educagdo para as
Relagdes  Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI14] Trabalho e Relagdes de
Poder.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO I- DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E TECNOLOGICO

Periodo: 12 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Individuos, Comunidades Observatorio Investigacdo Cientifica
Natureza e o
Sociedade Processos Criativos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, aten¢do, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes claras, ordenadas,

coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,

conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

Processos criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
analogicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Investigacao Cientifica:

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes-
problema envolvendo temas e processos de
natureza histoérica, social, economica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.
(EMIFCHSAO03) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental, etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
economica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagao, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusodes com o uso de diferentes midias.

Processos criativos:

(EMCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza historica, social,
economica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e /ou global.
(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas
e processos de natureza histérica, social,
economica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO6) Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

Temas Integradores

[TI03] Educagédo
Ambiental.
[TI0O6] Educagio em

Direitos Humanos.

[TIO7] Educagdo para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e
Cultura  Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.
[TI08] Saude.

[TI09] Vida

Familiar e Social.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia.

[TI13] Diversidade
Cultural, Religiosa e
Etnica.

[TI14] Trabalho e

Relagdes de Poder.



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO II - REVOLUCAO VERDE E BIOTECNOLOGIA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Movimentos Ecoldgicos Nucleo de estudos Investigacao
ESpéCie & Biotecno]ogia Cientifica
Humanae a Observatoério
relacao com os o Processos Criativos
recursos Oficinas
naturais Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atenc¢do, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusoes, opinides e argumentos, por meio de
afirmac¢des claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica

sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagoes,

conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analégicas e
digitais, com confianca e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianca para
superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagoes
de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e adaptar
metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao
mundo do trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes
problema e variaveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipéteses sobre
variaveis que interferem na dindmica de fendmenos
da natureza e/ou de processos tecnolégicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental

etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a
dinamica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacgdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos
criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre a dinamica dos fendmenos naturais e/ou
de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulacdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais
do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugoes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicagdo de design de solugoes e o
uso de tecnologias digitais, programacido e/ou
pensamento computacional que apoiem a construgao
de protoétipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o
intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.
(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Temas
Integradores

[TI03] Educagéo
Ambiental

[TI08] Sauide

[TI12] Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia

[TI17] Povos e
comunidades
tradicionais.



MODULO II - REVOLUCAO VERDE E BIOTECNOLOGIA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Bioética. Nucleos de criagao
filosofico sobre artistica
a evolucao T
humana ncubadoras

Ntcleo de Estudos

Observatoério

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Processos criativos

Mediacao e
Intervencao
Sociocultural
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Processos criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes  manifestagdes  criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes  linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

Mediacdo e Intervencao Sociocultural:
EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar
a situacdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediacdo e resolugio de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo
de solugdo para problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo
de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Processos criativos:

(EMCHSA04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosoéfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza histdrica,
social, econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
economica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Mediacao e Intervencao Sociocultural:
(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar
situacbes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
com base em fendmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para propor ac¢oes individuais e/ou coletivas
de mediagdo e intervencdo sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAOQ09) Propor e testar estratégias
de mediagdo e intervengdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Aambito local,
regional, nacional e/ou global, relacionados
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Temas Integradores

[TI03] Educagdo Ambiental

[TI08] Sauide

[TI12] Trabalho,
Tecnologia

Ciéncia

e



MODULO II - REVOLUGCAO VERDE E BIOTECNOLOGIA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Perspectiva A tecnologia e as Oficinas.
geogrifica: transformagdes do
desenvolvimento e campo e da cidade no
espago Espirito Santo, no Brasil
e no Mundo.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Processos Criativos

Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Processos criativos:

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

Empreendedorismo:

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organiza¢ao e
empreendedorismo para estabelecer
e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Processos criativos:

(EMIFCHSA04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Empreendedorismo:

(EMIFCHSA10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizadas na
concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, considerando as
diversas tecnologias disponiveis, os
impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promogao da cidadania.

Temas Integradores

[T103] Educagao
Ambiental

[T104] Educacao Alimentar
e Nutricional

[TI08] Saude

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

[TI17] Povos e

Comunidades Tradicionais



CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

MODULO II - REVOLUCAO VERDE E BIOTECNOLOGIA

Periodo: 22 Trimestre

Série: 32

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. ! . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Trajetorias Agricultura, politica e Observatorio. Processos Criativos
humanas na sociedade: avangos e
Historia. dilemas. Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar
a situagdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediacdo e resolugio de
conflitos, o combate ao preconceito e a
valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo
de solugao para problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo
de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e
alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em
situacdes de estresse, frustracao, fracasso
e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu proéprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiragoes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao
mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acdes em relagdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagdes
em que ocorram conflitos, desequilibrios e
ameagas a grupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, com base em
fendmenos relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSAO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor acgdes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ou global,
baseadas no respeito as diferengas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.
(EMFICHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervengao para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional e /ou global,
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser
utilizadas na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as diversas

tecnologias disponiveis, 0s impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promogao da cidadania.

(EMIFCHSA11)  Selecionar e  mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

[TI03] Educagdo Ambiental.

[TI0O6] Educacdo em Direitos
Humanos.

[TIO7] Educagdo para as
Relacdes  Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI14] Trabalho e Relagdes de
Poder.



MODULO II - REVOLUCAO VERDE E BIOTECNOLOGIA

Periodo: 22 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Individuos, Desenvolvimento e Observatorio.
Natureza e Sociedade
Sociedade.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo Estruturante

Investigacao
Cientifica

Processos criativos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas
associadas aos eixos

Temas Integradores

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas
diversos.

Processos criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visio de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores
pretendidos.

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar
situagdes problema envolvendo temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza

histérica, social, econdomica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,

contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFCHSAO03) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informagcdes sobre temas e processos de
natureza historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacgao,
com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusbes com o uso de
diferentes midias.

(EMCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
economica, filosoéfica, politica e /ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza histdrica,
social, econdmica, filosoéfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solucdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

[TI03] Educagdo Ambiental.

[TIO6] Educagao
Humanos.

em Direitos

[TIO7] Educagdo para as Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de Histéria
e Cultura Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

[TI08] Saude.

[TI09] Vida Familiar e Social.

[TI12] Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
[TI13] Diversidade Cultural,

Religiosa e Etnica.

[TI14] Trabalho e Relagdes de
Poder.

[TI15] Etica e Cidadania.

[TI17] Povos e
tradicionais.

Comunidade

[TI18] Educagdo Patrimonial.
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MODULO III- RELACOES DE CONSUMO & SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Espécie Bioética & Nucleo de Estudos. Investigacdo
Humanae a Sustentabilidade. Cientifica
relagdo com os Observatorio.
recursos o Processos
naturais. Oficinas. Criativos
Mediacao e
Intervencao

Sociocultural



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios  cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagoes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investiga¢des cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagOes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCG06) Difundir  novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questoes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacio e resolucio de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagoes-
problema e variaveis que interferem na dinamica
de fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagoes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses sobre
varidveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a dinamica
dos fenomenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de ruicao, vivéncias
e reflexdo critica sobre a dindmica dos fendmenos
naturais e/ou de processos tecnolégicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos relacionados
as Ciéncias da Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicacdo de design de
solugbes e o uso de tecnologias digitais,
programagdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construcdo de prototipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os processos
produtivos.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questoes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou biolégicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos as
Ciéncias da Natureza para propor agoes
individuais e/ou coletivas de mediacio e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de
mediagio e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da Natureza.

Temas

Integradores

[TI03] Educagio
Ambiental

[TI04] Educacdo
Alimentar e
Nutricional

[TI08] Sauide
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MODULO 3- RELACOES DE CONSUMO E SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Percurso Sistemas econémicos & Nucleos de criagao
filosofico sobre a consumo artistica.
evolucao Incubad
humana ncubadoras.

Ntcleo de Estudos.
Observatorio.

Oficinas

Eixo Estruturante

Processos Criativos



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes  manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a  visdo de  mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solu¢des criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMCHSAO04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filosofica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO05) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para  resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de
natureza historica, social, economica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugcdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza historica,
social, econodmica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Temas Integradores

[TI06] Educacdo em
Direitos Humanos.

[TI12] Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia

[TI14] Trabalho e
Relagdes de Poder.

[TI15] Etica e
Cidadania.
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MODULO 3- RELACOES DE CONSUMO E SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Perspectiva A Geografia da producao, Nucleos de criagao
geografica: do transporte e do artistica.
desenvolvimento descarte dos bens de

e espaco consumo.

Eixo Estruturante

Mediagao a Intervencgao
sociocultural



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposi¢do, implementacao e avaliagdo
de solugao para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagao
de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para propor ac¢oes individuais
e/ou coletivas de mediacio e
intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, baseadas no
respeito as diferengas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade
socioambiental.

Temas Integradores

[T103] Educagao
Ambiental
[T104] Educagao

Alimentar e Nutricional
[TI08] Saude

[TI10] Educacao para
consumo consciente
[TI12] Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia.
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MODULO III- RELACOES DE CONSUMO E SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Trajetorias Relagdes de trabalho, Observatorio Processos Criativos
humanas na producao e consumo em

Historia. distintas sociedades.



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que

ampliem a visio de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar
e adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por
meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analégicas e
digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
CIENCIAS DA NATUREZA

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO05) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoso6fica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
econOmica, filosoéfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Temas Integradores

[T103] Educacgao
Ambiental.
[TI06] Educacio em

Direitos Humanos.

[TI07] Educacgdo para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

[TI12] Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

[TI14] Trabalho e
Relagdes de Poder.
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MODULO III - RELACOES DE CONSUMO E SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHRE
Unidade Objeto de Tipo de Unidade :
: : : : Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Individuos, Ser cidaddo: direitos Observatorio Investigacdo Cientifica.
Natureza e civis, sociais e

Sociedade ambientais. Processos criativos.



Habilidades associadas as
competéncias gerais

Habilidades especificas associadas
aos eixos

Temas Integradores

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas, coerentes
e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas
diversos.

Processos criativos:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visio de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem 0s interlocutores
pretendidos.

Investigacao Cientifica:

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situag¢des
problema envolvendo temas e processos de
natureza histérica, social, econémica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias.
(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses sobre
temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigagdo cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informag¢des sobre temas e
processos de natureza historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as
fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes com o uso de
diferentes midias.

Processos criativos:

(EMCHSA04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias
e reflexdo critica sobre temas e processos de
natureza historica, social, econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO05) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para resolver
problemas reais relacionados a temas e processos
de natureza histérica, social, econémica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reaisrelacionados a temas e processos de natureza
histérica, social, economica, filosoéfica, politica e /ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

[TI03] Educagio
Ambiental.

[TIO6] Educagao em
Direitos Humanos.

[TIO7] Educagdo Para as
Relagdes Etnico- Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

[TI08] Saude.

[TI0O9] Vida Familiar e

Social.

[TI12]Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

[TI13] Dive,rsidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

[TI14] Trabalho e Relagdes
de Poder.

[TI15] Etica e Cidadania.

[TI17] Povos e
Comunidades Tradicionais

[TI18] Educagio
Patrimonial.
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Detalhamento do Aprofundamento - Unidades Curriculares

Unidade Curricular

Série

Detalhes dos objetos de
conhecimento

A ESPECIE HUMANA E A RELAGAO COM OS RECURSOS
NATURAIS
32

Modulo 1: Humanidade Ciéncia & Tecnologia
- Agricultura.

-Domesticagao de animais.

- Uso dos recursos naturais.

- Impactos gerados pela utilizagao dos recursos.
- Saneamento Basico e Saude.

Modulo 2: Movimentos Ecolégicos & Biotecnologia
- Movimentos sociais em defesa do meio ambiente.
- Revolugao Verde.

- Desenvolvimento biotecnoldgico.

Moédulo 3: Bioética & Sustentabilidade

- Legislagdes envolvendo licitagdes e/ou outras questdes
ambientais.

- Utilizagdo de células- tronco.

-Teste de medicamentos e cosméticos em animais.

- Uso inadequado de agrotdxicos.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Nome do eixo Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagio voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria
da qualidade de vida da comunidade.

Investigagdo Cientifica

e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
como utiliza-los para a criagdo de processos e
produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
criativo;

Processos Criativos e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

processos de criagdo e produgdo voltados a

expressao criativa e/ou a construgao de solugdes

inovadoras para problemas identificados na
sociedade e no mundo do trabalho.

Eixos

estruturantes e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em
nivel local, regional, nacional e global, e
compreender como podem ser utilizados em
diferentes contextos e situacgdes;

Mediaggo e e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
Intervencao atuacio sociocultural;
Sociocultural e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para

mediar conflitos, promover entendimentos e
propor solucdes para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

Empreendedorismo e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para

estruturar iniciativas empreendedoras com
propdsitos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento
de processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagGes- problema e varidveis que interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipéteses sobre varidveis que interferem na dindmica de fendomenos da natureza
e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigag¢do cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis, informagbes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentag¢do, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de
diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTOS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informacgao.
(EMIFCNTO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, considerando
a aplicacdo de design de solugBes e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construgdo de protoétipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade
de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboragao, a mediagao e resolugao de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposi¢do, implementacdo e avaliagdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agGes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da Natureza podem
ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

75



§5{j= CURRicULO DO

+yst Espirito Santo

Possibilidades
metodoldgicas

Avaliacao

Formagao dos
professores que
poderdo atuar na
uc

Sugestoes de
materiais de apoio

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espagos dentro
da prépria escola, equipamentos publicos ou espagos ndo formais de ensino. Poderao
ser utilizados computadores, celulares, aplicativos e aparelhos multimidia. Além das
aulas praticas experimentais, podem ser realizadas atividades com a utilizagdo de
documentarios, animagdes, coléquios com membros de Instituicdes de Ensino
Superior, da prépria escola ou da comunidade, para que as informagdes obtidas no
aprofundamento possam ser identificadas nas mais diversas formas de
representacgao.

Sugestdo de Aulas Praticas:

- Visitas a pragas e museus de ciéncias.

- Visitas a comunidades locais em que sao desenvolvidas atividades ambientais.

- Pesquisas com a utilizagao de recursos digitais.

Sugestao de atividade de mediagao:

- Grupos de estudos e reflexdo sobre a conscientizagdo ambiental e bioética.
-Oficinas voltadas para desenvolvimento de atividades sustentaveis.

Ao final dessa unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

- entender a importancia dos movimentos sociais em defesa do meio ambiente.

- conhecer os principios éticos aplicados a ciéncia e utiliza-los para melhoria da

qualidade de vida.

-desenvolver praticas e agGes em prol da conservagdo ambiental (oficinas, palestras,

atividades pratica junto a comunidade)

- compreender os processos envolvidos no desenvolvimento biotecnoldgico utiliza-
los para melhoria da qualidade de vida.

Licenciatura Plena em Ciéncias Bioldgicas

Sites:
www.sobiologia.com.br
www.planetabio.com
www.planetabio.com
www.scielo.com.br

Livros:

LOPES, S.; ROSSO, S. BIO. vol.3. Ed. Saraiva, 2016

AMABIS, J. M.; MARTHO, G.R. Biologia em Contexto, vol.2. Ed.Moderna, 2013
DURAND. G. Introdugao Geral a Bioética - Histéria, Conceitos e Instrumentos. Ed.
Edicdes Loyola. 2007

BETIOLI, A. B. Bioética, a ética da vida / Antonio Bento Betioli. -2. ed. Sdo Paulo :
LTr, 2015.

ALTIERI, M. Agroecologia — Bases Cientificas para uma Agricultura Sustentavel. Ed.
Expressao Popular. 1 ed. 2012.

FRONCHETI, A.; ZAMBERLAN, J. Agroecologia: Caminho de Preservacdo do Agricultor ¢
do Meio Ambiente. Ed. Vozes. 1 ed. 2012.



http://www.scielo.com.br/

Unidade Curricular

Série

Detalhes dos objetos
de conhecimento

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Percurso Filosoéfico sobre a Evolugao Humana

Moédulo 1: Ciencia, técnica e tecnologia.
-Ciéncia.

-Técnica.

-Tecnologia.

-Valores humanos.

-Valores econémicos.

-Natureza.

-Cuidado e desenvolvimento.

Moédulo 2: Bioética.

-Relagdes de poder e Ideologia desenvolvimentista.

-ImplicagGes éticas, politicas e sociais das tecnologias.

Moédulo 3-: Sistemas econdmicos & Consumo
-Etica.

-Socialismo e Capitalismo versus consumo.
-Etica e tecnologia.

-Consciéncia, o eu, os outros e a natureza.
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Nome do eixo

Investigagao Cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para
a interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagio voltados a
compreensdao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposi¢cdo de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria
da qualidade de vida da comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
utiliza-los para a criagcdo de processos e produtos
criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criagdo e producdo voltados a
expressao criativa e/ou a construcao de solugées
inovadoras para problemas identificados na
sociedade e no mundo do trabalho.

Mediagao e
Intervengao
sociocultural

Eixos

estruturantes

Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em
nivel local, regional, nacional e global, e
compreender como podem ser utilizados em
diferentes contextos e situagdes;

Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacgdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e
propor solucdes para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto
de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com
propositos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o
uso de tecnologias variadas.




Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagGes-problema envolvendo temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informag&es disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses sobre temas e processos de natureza histérica, social, economica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os
conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigagao
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagGes sobre temas e processos de natureza histérica,
social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito
local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histérica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO6) Propor e testar solugBes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagcbes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameacgas a grupos
sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito
local, regional, nacional e/ou global, com base em fendmenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para propor a¢des individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, baseadas no
respeito as diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de mediagdo e intervengdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais,
os direitos humanos e a promogao da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadag
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em ambito local, regional, nacional e/oy
global.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliagao

Formagao dos
professores que
poderdo atuar na
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Sugestoes de
materiais de apoio

As aulas tedricas e as prdticas experimentais podem ser realizadas em diferentes
espacos, inclusive dentro da prdpria escola, equipamentos publicos ou espagos nad
formais de ensino. Poderdo ser utilizados computadores, celulares, aplicativos €
aparelhos multimidia. Além das aulas praticas experimentais, podem ser realizadas
atividades com a utilizagdo de documentarios, animagdes, coléquios com membros de
Instituicdes de Ensino Superior, da propria escola ou da comunidade, para que as
informagGes obtidas no aprofundamento possam ser identificadas nas mais diversag
formas de representacdo. Dentre ela, as que remetem aos problemas enfrentados na
lide diaria do estudante.

Ao final dessa unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

- Entender e analisar criticamente a importancia dos movimentos sociais em defesa
do meio ambiente ou da defesa de espagos saudaveis para bem viver de modo
harmonico com a natureza e os demais seres vivos;

- Conhecer os principios éticos aplicado a ciéncia e replica-los em suas vivéncias
sociais;

- Desenvolver praticas e agdes em prol da conservagdao ambiental;

- Compreender os processos envolvidos no desenvolvimento biotecnoldgico;

- Elaborar conceitos alternativos a evolugdo predatéria da humanidade versus
natureza.

Licenciatura Plena em Filosofia

WILLIAMS, L. Pearce. Ciéncia normal, revolugdes cientificas e a histéria da ciéncia. In

Referéncias:
CEREZO J. A. Ciéncia, tecnologia e sociedade: o estado da arte na Europa e nos Estadog
Unidos. In: SANTOS, L. W. et al. (Orgs.) Ciéncia, tecnologia e sociedade: o desafio dg
interacdo. Londrina: IAPAR, 2002. p. 3-39. [ Links ]
CORTINA, A. Por una ética del consumo. Madrid: Taurus, 2002. JONAS, H. O principiq
responsabilidade: ensaio de uma ética para a civilizagdo tecnoldgica. Rio de Janeiro
Contraponto, 2006. LIPOVETSKY, G. A era do vazio. Barueri: Manole, 2005.
MIRANDA, A. L. Da natureza da tecnologia: uma analise filoséfica sobre as dimensdes
ontoldgica, epistemoldgica e axiolégica da tecnologia moderna. 2002. 161f
Dissertacdo (Mestrado em Tecnologia) - Programa de Pds-graduagdo em Tecnologia
Centro Federal de Educac¢do Tecnoldgica do Parana, Curitiba, 2002. [ Links ] Revistg
Espacios. Vol. 35 (N2 8) Afio 2014. Pag. 4
SANTOS, B. Critica da razdo indolente contra o desperdicio da experiéncia. Sdo Paulo
Cortez, 2000. [ Links ]
SOUZA, M. C. A. F. et al. Incubadora Tecnoldgica de Cooperativas - ITCP x Incubadorg
de Empresa de Base Tecnoldgica - IEBT - diferencas e semelhangas no processo dg
Incubagdo.Revistalberoamericana de Ciéncia, Tecnologia e Sociedad e Innovacion
Madri, n. 6, 2003. Disponivel em
<http://www.oei.es/revistactsi/numero6/articulo01.htm>. Acesso em: 12 jun. 2006.

. Introdugdo a uma ciéncia pds-moderna. 3. ed. Rio de Janeiro: Graal, 2000.

LAKATOS, Imre;
MUSGRAVE, Alan (Org.). A critica e o desenvolvimento do conhecimento. Sdo Paulo
:Cultrix, 1979.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Unidade Curricular PERSPECTIVA GEOGRAFICA: DESENVOLVIMENTO E ESPACO

Série 32

Modulo 1:Regionaliza¢do do desenvolvimento, produgdo e distribuicdo espacial
da tecnologia

-Conceitos de desenvolvimento

-Regionalizagdo do espago mundial segundo critérios de desenvolvimentd
socioeconémico

-Paises de industrializagdo cldssica e de industrializagdo tardia
- Os tigres e as poténcias industriais asiaticas

-Produtores de tecnologia

-A questdo das patentes no Brasil e no Mundo

-0 fenémeno da fuga de cérebros

-Polos e destaques da produgdo tecnoldgica do Brasil

-Os BRICS e seu posicionamento no cenario mundial

Modulo 2: A tecnologia e as transformagdes do campo e da cidade no Espiritd
Santo, no Brasil e no Mundo.

-Tecnologia e transformagdo do trabalho

-0 uso da tecnologia na pesquisa e exploragao dos recursos florestais
- A tecnologia e a mecanizagdo do campo: A Revolugdo Verde e suas consequénciag
Detalhes dos objetos de R Srrr Nt it

conhecimento -Tecnologia e recursos naturais: agua e fontes de energia
-A matéria prima da produgdo tecnoldgica

-Os tipos e destinos dos residuos

Mddulo 3: A Geografia da produgao, do transporte e do descarte dos bens de
consumo.

-0 conceito de sustentabilidade

-As RESEX e outros modelos sustentaveis

-0 campo: a produgao familiar e a produgdo organica

-As comunidades litoraneas e os recursos pesqueiros

- O turismo e a conservagao do Meio ambiente

-Areas protegidas

-0 mundo globalizado e a Sociedade do consumo

-0 consumismo e a escassez de recursos: a desigualdade no mundo
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Nome do eixo
Investigagao Cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos
de investigacdo voltados a compreensio e
enfrentamento de situagdes cotidianas, com proposicao
de intervengdes que considerem o desenvolvimento
local e a melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Processos Criativos

Eixos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as
midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los
para a criagdo de processos e produtos criativos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos
de criagdo e produgao voltados a expressao criativa e/ou
a construcdo de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

estruturantes Mediagao e
Intervengao
Sociocultural

Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a
vida dos seres humanos e do planeta em nivel local,
regional, nacional e global, e compreender como podem
ser utilizados em diferentes contextos e situagoes;
Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacgao sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar
conflitos, promover entendimentos e propor solugdes
para questdes e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao
mundo do trabalho e a gestio de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propdsitos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos
e produtos com o uso de tecnologias variadas.




Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagGes-problema envolvendo temas e processos de natureza historica,
social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informagGes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAQ2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza histérica, social, econémica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os
conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigagdo
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos de natureza histérica,
social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito
local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagdes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameacgas a grupos
sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, com base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para propor ag¢des individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervengdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promogao da cidadania.

(EMIFCHSAL11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em dmbito local, regional, nacional e/ou
global.
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Possibilidades

metodoldgicas

Médulo 1

Aula expositiva dialogada: Deve-se trabalhar o conceito de desenvolvimento, bemn
como a espacializagdo desse critério no cenario mundial. Os critérios de
desenvolvimento, bem como potencialidades e déficits dos paises também deven
ser abordados. A questdo da tecnologia e seu papel no mundo globalizado, bem
como as transformagdes ocasionadas ou demandadas por ela também sdo de suma
relevancia. O professor pode utilizar matérias jornalisticas para tratar das questdes
de desenvolvimento e tecnologia.

Nucleo de estudos: Podem ser investigados estudos de caso. Os alunos poden
buscar dados, estuda-los e, inclusive, compila-los para geragdo de um produto final
Um exemplo de tematica que poderia ser investigada é a das patentes cientificas
Os registros de patentes sao um relevante indicador de investimento em tecnologig
dos paises. E possivel trabalhar com os dados do Brasil. De paises muito mais pobres
e paises muito mais ricos e estabelecer com os alunos as discussGes pertinentes 3
respeito dos resultados encontrados.

Moédulo 2

Aulas expositivas dialogadas: Nas aulas tedricas o professor deve abordar as
transformagdes causadas pela tecnologia na sociedade e na natureza. Tratar dos
aspectos humanos, como a substituicdo da mao de obra humana pelas maquinas,
inclusive pelos robds. As transformagdes se expressdao com pontos em comum e
pontos diferentes na cidade e no campo. E de suma relevancia trabalhar esse
cendrio nos dois espacos. A Revolugdo Verde foi um marco de transformagédo do
campo em varios aspectos, como emprego, saude, meio ambiente e
produtividade. O professor deve identificar com os alunos essas transformagdes.
Feira/Mostra: Os alunos podem criar ou demonstrar, em apresentacdo umd
tecnologia ou técnica com alguma proposta funcional para o cotidiano. Pode ser g
criacdo de um produto para uso doméstico, ou produtivo, bem como pode ser umg
adaptagdo de uma tecnologia ou técnica ja existente.

Médulo 3
Aulas expositivas dialogadas: Nesse momento deve-se trabalhar o conceito dg
sustentabilidade. Questionar a aplicagdo desse conceito aliado ao dg
desenvolvimento. O professor pode apresentar ao aluno modelos econémicog
sustentdveis como o das cooperativas que atuam em Reservas Extrativistas, ber
como a relevancia econémica dessa producdo e da geracdo de empregoy
decorrente dela.
Aula de campo: Uma proposta de aula de campo para essa tematica é a visita 4
uma cooperativa que trabalhe na separagao, e destinacdao de material reciclavel
Ou anda a visita a um aterro sanitdrio afim de trabalhar a necessidade da destinagaq
correta do lixo, bem como esclarecer de que modo é possivel gerar renda a parti
de uma efetiva coleta seletiva de material.

Nucleo de criagdo artistica: A proposta é que os alunos, dentro da realidade
possivel, organizem uma feira de desapego e troca. Uma feira para a qual eles
possam levar objetos (livros, roupas, acessérios, material escolar...) em bom
estado que possam ser trocados entre eles. A feira seria um estimulo a uma outra
forma de consumir: a troca.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Médulo 1

A avaliacdo devera considerar se o estudante:

- Se apropria de conceitos de Desenvolvimento;

- Espacializa as informag¢des na légica mundial;

- Organiza as etapas de uma pesquisa cientifica, como a coleta de dados;

- Sistematiza os conhecimentos com rigor cientifico e metodolégico, resultando em
qualidade do produto final.

Médulo 2

A avaliagdo devera considerar se o estudante:

- Constroéi relagdo entre os conceitos trabalhados;

- Expressa-se criativamente para discussdo e elaboragdo do projeto/objeto de
conhecimento;

- Organiza-se na pratica das atividades;

- Reconhece a relacdo entre as questdes econdmicas, tecnoldgicas e ambientais;

Avaliacao

Médulo 3

A avaliagdo devera considerar se o estudante:

- Expressa-se criativamente para discussdo e estudos do objeto de conhecimento;
- Estrutura iniciativa, individual ou coletiva, empreendedora;

- Organiza-se na pratica das atividades.

Formacgao dos
professores
que poderao
atuar na UC

Licenciatura Plena em Geografia
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Referéncias bibliograficas:

AB’SABER, A. N. Notas sobre a estrutura geoldgica do Brasil. Paideia, Sorocaba, v. 2,n. 41, p
117-133,1954.

AB’SABER, A. N. O relevo do Brasil: introdugio e bibliografia. Revista da Universidadg
Catolica de Sdo Paulo, Sdo Paulo, v. 8, n. 16, p. 40-54, 1954.

ANDRADE, Manuel Correia de. Caminhos e descaminhos da Geografia. 2. ed. Campinas, Sad
Paulo: Papirus, 1993.

ANDRADE, Manuel Correia de. Geografia, ciéncia da sociedade: uma introdugio a andlise dq
pensamento geografico. Sao Paulo: Atlas, 1992.

BERTRAND, G. Paisagem e Geografia Fisica Global. Esbogo Metodolégico. In Caderno de
Ciéncias da Terra. USP - Instituto de Geografia. Sdo Paulo, 1971.

BERTRAND, Georges; BERTRAND, Claude. Uma geografia transversal e de travessias: o meid
ambiente através dos territorios e das temporalidades. Maringa: Massoni, 2007.
CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagao Ambiental: a formacdo do sujeito ecolégico
Sao Paulo: Cortez, 2008.

GONCALVES, Carlos Walter Porto. Formacao sécio-espacial e questdo ambiental no Brasil
In: CHRISTOFOLETTI, Anténio et al. (Org.). Geografia e meio ambiente no Brasil. Sdo Paulo
Rio de Janeiro: HUCITEC (Colegdo Geografia: Teoria e Realidade), 1995. p. 309-333.
DREW, David. Processos interativos homem-meio ambiente. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil
2005.

- Magnoli, Demétrio - Geografia: paisagem e territério: geografia geral e do Brasil - 32 Ed
Reform. - Sdo Paulo: Moderna, 2001

MENDONCA, Francisco. Geografia sécio-ambiental. In: MENDONCA, F. & KOZEL, S. (Orgs.)
Elementos de Epistemologia da Geografia contemporanea. Curitiba: UFPR, 2004.

PADUA, José Augusto. Um sopro de Destruigdo: Pensamento Politico e Critica Ambiental nd
Brasil Escravista, 1789 - 1888. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2002

ROSS, Jurandyr. Ecogeografia do Brasil: subsidio para planejamento ambiental. Sdo Paulo
Oficina de Textos, 2006

VESENTINI, ]. W. Sociedade e Espacgo: Geografia Geral e do Brasil --- 44. ed. Atual. E. Reform
-- S&o Paulo: Atica, 2005

MAGNOLI, D. Geografia para o Ensino Médio - Sao Paulo: Atual, 2008

- DE SENE, E. Geografia geral e do Brasil: espaco geografico e globalizacdo (ensino médio)
Scipione. 2017

Sites

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. www.ibge.gov.br Acesso em 20 de dezembrd
de 2019.

Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais www.inpe.br Acesso em 20 de dezembro de 2019
Instituto Jones do Santos Neves www.ijsn.es.gov.br Acesso em 20 de dezembro de 2019
Organizacdo das Nag¢des Unidas Brasil www.nacoesunidas.org

Instituto Brasileiro de Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveig
www.ibama.gov.br

Filmes

Home - Nosso Planeta, Nossa Casa (Home - 2009)

Uma Verdade Inconveniente (AnlnconvenientTruth - 2006)
A Era da Estupidez (AnlnconvenientTruth - 2009)

A Enseada (The Cove - 2009)

Alimentos S.A (Food, Inc)

Wall-E (Wall-E - 2008)

Lixo Extraordinario (Waste Land - 2010).
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CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Unidade Curricular TRAJETORIAS HUMANAS NA HISTORIA

Série

Modulo 1: Desenvolvimento técnico, cientifico e econémico: abordagens histéricas.
- Conceituagdo de desenvolvimento técnico e cientifico e sua aplicabilidade em distintas
sociedades ao longo do tempo.

- Sistemas econdmicos: distingdes e aproximagoes.

Modulo 2: Agricultura, politica e sociedade: avangos e dilemas.
- Abordagem histdrica da agricultura no Brasil e no Espirito Santo.
- Formagado politica brasileira e capixaba: colonia, império e republica.
DI E [ [ e ] - Formagdo da sociedade brasileira e capixaba.
conhecimento
Modulo 3: Relagoes de trabalho, produgdo e consumo em distintas sociedades.
- Formas e relagdes de trabalho.
- Sistemas de produgao.
- Trabalho e consumo no Capitalismo.
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Nome do eixo
Investigagao
cientifica

Objetivo do eixo

Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de
investigacdo voltados a compreensdo e enfrentamento de
situacdes cotidianas, com proposicdo de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Processos criativos

Eixos

estruturantes

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias
e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criagao
de processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de
criacdo e producdo voltados a expressiao criativa e/ou a
construcdo de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao
mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar
iniciativas empreendedoras com propoésitos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou produtivos com foco
no desenvolvimento de processos e produtos com o uso de
tecnologias variadas.




Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situacdes-problema envolvendo temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e
informacgdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigagao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica,
filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos pontos.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito local,
regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promogao da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em dmbito local, regional, nacional e/ou global.
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Possibilidades
metodoldgicas

Avaliacao

Formacao dos
professores que
poderao atuar na
uc

-Aulas expositivas e dialogadas: com objetivo de aprofundar os principais conceitos
estipulados de cada unidade curricular. Podem ser realizadas em espagos dentro da
propria escola, equipamentos publicos ou espagos ndo formais de ensino. Poderdo se
utilizados computadores, celulares, aplicativos e aparelhos multimidia. Além das aulas
tedricas, podem ser realizadas atividades com a utilizagdo de documentarios, animagdes
coléquios com membros de Instituicdes de Ensino Superior, da prépria escola ou d3
comunidade, para que as informagdes obtidas no aprofundamento possam ser
identificadas nas mais diversas formas de representacao.

- Nucleo de estudos: tem o objetivo de aprofundar interesses em comum sobre a tematicg
do Aprofundamento com vistas a desenvolver pesquisas e estudos com a participagdo dos
estudantes e a disseminagdo do conhecimento produzido por meio de eventos
publicages e campanhas.

- Observatdrio: tem o objetivo de desenvolver pesquisas aplicaveis, especialmente com
vistas a elaboragdo de um produto (panfleto, jornal, videos, podcast, blogs, paginas em
redes sociais, canal no YouTube, etc.) com a participagdo dos estudantes, utilizandg
métodos de pesquisa proprios da histéria, tais como: pesquisa documental, histdria oral
com a temdtica do componente.

- Aulas de campo: organizar aulas extraclasses com objetivo de: 1) conhecer a pratica
cientifica e metodoldgica da Histdria (arquivos publicos, faculdades, instituicGes de
pesquisa, Institutos Histéricos e Geograficos, museus, comunidades tradicionais); 2)
apreciar espacos de instituicdes de defesa dos povos tradicionais (comunidades
tradicionais, espagos culturais e cientificos).

Moddulo 1 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

Se apropria de conceitos metodoldgicos da investigacao historica;
Compreende teorias e conceitos do componente;

Assimila as etapas de uma pesquisa cientifica;

Sistematiza os conhecimentos com rigor cientifico e metodoldgico.

Moddulo 2 - A avaliagdo deverd considerar se o estudante:

Expressa-se criativamente para discussao e estudos do objeto de conhecimento;

Utiliza os principios criativos para levantar e propor solu¢des de problemas,
especialmente locais;

Desenvolve um produto criativo com inovagdes para sociedade.

Moddulo 3 - A avaliacdo devera considerar se o estudante:

Expressa-se criativamente para discussao e estudos do objeto de conhecimento;
Estrutura iniciativa, individual ou coletiva, empreendedora;

Realiza ou propde a¢des de intervengdo em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Licenciatura Plena em Histéria.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E
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Referéncias de ambientes virtuais:

ASSOCIACAO  Brasileira de  Pesquisadores em  Histéria  Econdmica.  Disponivel em
<http://www.abphe.org.br/>. Acesso em: 18 dez. 2019.

ASSOCIACAO Brasileira de Histéria Oral. Disponivel em: <https://www.historiaoral.org.br/>. Acesso em: 1§
dez. 2019.

ASSOCIACAO Nacional de Histéria. Disponivel em: <https://anpuh.org.br/>. Acesso em: 18 dez. 2019.
ARQUIVO Publico do Estado do Espirito Santo. Disponivel em: <https://ape.es.gov.br/>. Acesso em: 18 dez
2019.

BIBLIOTECA do Senado Federal. Disponivel em: <https://www12.senado.leg.br/institucional/biblioteca>
Acesso em: 18 dez. 2019.

BIBLIOTECA Nacional. Disponivel em: <https://www.bn.gov.br/>. Acesso em: 18 dez. 2019.

CATALOGO de Teses e Dissertagdes CAPES. Disponivel em: <https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo
teses/#!/>. Acesso em: 18 dez. 2019.

CENTRO de Pesquisa e Documentacdo de Histéoria Contemporanea do Brasil. Disponivel em
https://cpdoc.fgv.br/. Acesso em: 20 mar. 2020.

FUNDACAO Nacional do indio. Disponivel em: www.funai.gov.br/. Acesso em: 18 mar. 2020.

HISTORIA online. Disponivel em: https://historiaonline.com.br/posts/ . Acesso em: 18 mar. 2020.
INSTITUTO Socioambiental. Disponivel em: http://www.socioambiental.org/ Acesso em: 18 mar. 2020.
MUNDO Interpessoal. Disponivel em: https://mundointerpessoal.com/2020/01/melhores-podcast-sobre
historia-no-spotify.html. Acesso em: 20 mar. 2020.

PORTAL Kaingang. Disponivel em: www.portalkainang.org. Acesso em: 18 mar. 2020.

SECRETARIA de Estado da Cultura do Estado do Espirito Santo. Disponivel em
https://secult.es.gov.br/Not%c3%adcia/confira-uma-lista-de-filmes-capixabas-que-ja-estao-disponiveis-
online. Acesso em 20 mar. 2020.

SEDU digital. Disponivel em: https://sedu.es.gov.br/sedu-digit-l. Acesso em 20 mar. 2020.

Referéncias bibliograficas:
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BRASIL. Constitui¢do (1988). Constituigdo da Republica Federativa do Brasil. Brasilia: Senado Federal,
1988. Disponivel em <http://www.senado.gov.br/sf/legislacao/const/>.

COUTO, Jorge. A Construgao do Brasil. 3. ed. Rio de Janeiro: Forense, 2011.
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2011.

FREYRE, G. Casa grande & senzala: formacdo da familia brasileira sob o regime da economia patriarcal. 512Eqg
— S&o Paulo, Global,2008.

GOULARTE, Rodrigo da Silva. Pobre provincia: administragdo, territorio e hierarquias no Espirito Santo pos
Revolugdo do Porto. Disponivel em: http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50103
21862014000100188.

HOBSBAWN, Eric. A era dos extremos: o breve século XX. 1941-1991. Sdo Paulo: Companhia das Letras
1995.

LOWE, Norman. Histéria do Mundo Contemporaneo. Porto Alegre: Penso, 2015.
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SANTHIAGO, Ricardo. Historia oral na sala de aula. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2015.

OLIVEIRA, José Teixeira de. Histéria do Estado do Espirito. 3. ed. Vitdria: Arquivo Publico do Estado dd
Espirito Santo: Secretaria de Estado da Cultura, 2008. Disponivel em
https://ape.es.gov.br/Media/ape/PDF/Livros/Livro_Historia_ES.pdf

VASCONCELLOS, Jodo Gualberto. A Construgao Social-Histérica das Identidades Capixabas: Notas para umg
Reflexdo no Campo da Gestdo. Disponivel em: http://www.anpad.org.br/admin/pdf/EnEOQ224.pdf.

OLIVER, Roland. A Experiéncia Africana: da pré-histdria aos dias atuais. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor,
1994.
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Unidade Curricular INDIVIDUOS, NATUREZA E SOCIEDADE

Moédulo 1 Comunidades.

- Comunidades Tradicionais

- Sociedade Capitalista

- Cidadania

- Movimentos Sociais: MST; MSTT; Ambientais

Detalhes dos Maédulo 2 De.senvol.v1mento e Sociedade
- Estado e Meio Ambiente
- Capitalismo e explorac¢do dos recursos naturais;

objetos de
conhecimento

Modulo 3 Ser cidadao: direitos civis, sociais e ambientais.
- Militancia e Meio Ambiente

- Economia Sustentavel

- Relagdes de Consumo




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Nome do eixo Objetivo do eixo
Investigacao » Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretagio
cientifica de ideias, fendmenos e processos;

¢ Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;

o Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de
investigacdo voltados a compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de interven¢des que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Eixos

estruturantes

Processos Criativos | ¢ Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e
as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de
criacdo e producdo voltados a expressao criativa e/ou a construgao
de solugdes inovadoras para problemas identificados na sociedade
e no mundo do trabalho
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Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagbées-problema envolvendo temas e processos de natureza
histdrica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os
conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria,
de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informacdes sobre temas e processos de natureza histoérica,
social, economica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza historica, social, economica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza historica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS E

CIENCIAS DA NATUREZA

Aulas expositivas e dialogadas: Durante as aulas expositivas e dialogadas devem
ser trabalhados os conceitos propostos no objeto de conhecimento de maneira
ampla e diversa, possibilitando aos estudantes compreender e relacionar teoria e
realidade. A concepc¢do tedrica deve ser trabalhada de maneira a ampliar o
conhecimento dos estudantes, visando sempre um amplo campo de andlises e
concepgoes.

Pesquisa de Campo: A pesquisa de campo deve levar os estudantes a analisarem o
recorte feito pela teoria com base nas abordagens tedrico metodolégicas
ILEDIOUGEGEEE apresentadas pelo docente nas aulas, como sugestio de campo, sugerimos a
O a3 Etnografia e ou Etnografia Virtual. As aulas de campo podem promover aos
estudantes um momento de inser¢do nos objetos pesquisados, elas podem ser
desenvolvidas presencialmente ou virtualmente.

Observatodrio: As agdes a serem vinculadas a este observatério por meio dg
manipulacdo e producdo de textos que serdo problematizados e aproveitados parg
explorar a riqueza dos dados através da transdisciplinaridade, do aprimoramento dq
repertorio de técnicas de andlise e da reflexdo sobre a experiéncia vivida enquantd
estudantes.

Modulo 1 - A avaliagio devera considerar se o estudante:

- Relaciona conceitos e desenvolve ideias que impactem positivamente a sociedade
em que vivem, nos espectros politico, econdmico, social e cultural; produzindo
trabalhos que demonstrem tais conhecimentos; portfélios, textos e artigos.

Modulo 2 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

- Relaciona conceitos e desenvolve ideias que impactem positivamente a sociedade
Avaliagao em que vivem, nos espectros politico, econdmico, social e cultural; produzindo
trabalhos que demonstrem tais conhecimentos; portfélios, textos e artigos.

Modulo 3 - A avaliagdo devera considerar se o estudante:

- Relaciona conceitos e desenvolve ideias que impactem positivamente a sociedade
em que vivem, nos espectros politico, econdmico, social e cultural; produzindo
trabalhos que demonstrem tais conhecimentos; portfélios, textos e artigos.

Formacgao dos
professores
que poderao
atuar na UC

Licenciatura plena em Ciéncias Sociais, Sociologia, Ciéncia Politica e ou Antropologia

95



3={32, CURRICULO DO
+4st Espirito Santo

Sugestoes de

materiais de
apoio

Bibliografia:
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