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Energias Renovaveis e Eficiéncia Energética

APROFUNDAMENTO DAS AREAS DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS
TECNOLOGIAS; LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS; CIENCIAS
HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS E MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

TEXTO INTRODUTORIO

O Itinerario Formativo busca aprofundar, enriquecer e ampliar as aprendizagens dos estudantes,
promovidas pela Formacdo Geral, em articulagdo com temadticas contemporaneas relacionadas ao contexto
em que estdo inseridos e aos seus interesses. E composto por unidades curriculares especificas das areas
de conhecimento que compdem o Aprofundamento e por unidades curriculares comuns a todas as areas:
Projeto de Vida (PV), Eletivas e Estudo Orientado.

De forma geral, o itinerario formativo tem os seguintes objetivos:

e Aprofundar e ampliar as aprendizagens essenciais desenvolvidas na formacdo geral;

e Consolidar a formacdo integral dos estudantes desenvolvendo a autonomia necessaria para que
realizem seus PV;

e Promover a incorporagdo de valores universais, ética, sustentabilidade, liberdade, democracia,
justica social, pluralidade, solidariedade;

o Desenvolver habilidades que permitam aos estudantes ter uma visdo de mundo ampla e
heterogénea, tomar decisdes e agir nas mais diversas situa¢des na escola, no trabalho e na vida.

O Aprofundamento devera garantir a apropriacdo de procedimentos cognitivos e o uso de metodologias
que favorecam o protagonismo juvenil, por meio dos quatro eixos estruturantes, nos quais serao
desenvolvidas habilidades especificas e complementares, perpassando por diferentes situagdes de
aprendizagem, sendo elas a investigacdo cientifica, processos criativos, mediacido e intervenciao
sociocultural, e empreendedorismo, a saber:

v Investigacio cientifica: propdem-se a ampliar a capacidade dos estudantes de investigar a
realidade por meio de praticas e producdes cientificas. E importante ressaltar que o
desenvolvimento da investigacdo ndo estd atrelado ao ambiente do laboratério, podendo explorar
outros ambientes. Oportuniza o desenvolvimento de um processo de iniciagdo cientifica em
profundidade, desenvolvendo um projeto de pesquisa, no formato de relatério, monografia ou
apresentacdo [..], com todo o rigor cientifico, por meio do carater investigativo, levando a
desenvolver a habilidade do pensar e fazer cientifico, levando os estudantes a compreender
assuntos do seu cotidiano.

v Processos criativos: tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes de idealizar e realizar
projetos focados no uso da criatividade. Nesse eixo, os estudantes irdo idealizar algo, criar algo
inédito e, dentro dessa criacdo, as ciéncias e outros componentes entram como colaboradores para
execucdo do processo criativo, podendo ser a criagdo de um livro, produ¢do de uma campanha,
producao de acdes mobilizadoras na escola ou comunidade. A proposta é criar solu¢des inovadoras
para solucdo de problemas identificados.

v' Mediagio e intervengio sociocultural: busca ampliar a capacidade dos estudantes de realizar
projetos que contribuam com a sociedade e com o meio ambiente e tem como objetivo explorar a
habilidade da boa convivéncia, o respeito e a mediagio de conflitos aplicados a vida real. E o
momento de se “colocar a mdo na massa”, a partir do que criaram e aplicar na comunidade aquilo
que produziram.

v" Empreendedorismo: visa a expandir a capacidade dos estudantes de mobilizar conhecimentos
das diferentes areas para empreender projetos pessoais ou produtivos articulados ao seu PV. Agora
é o pensar no que sera feito com isso, o que irdo projetar, podendo ser algo pessoal ou ndo. Tracar






metas para seus projetos, tais como dar continuidade aos estudos, participar de um projeto social
ou empreender um negdcio.

Considerando a formacao integral dos estudantes, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, em
parceria com as areas de Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas elaboraram em conjunto o Aprofundamento ENERGIAS RENOVAVEIS E EFICIENCIA
ENERGETICA trazendo como proposta a responsabilidade e sensibilidade na conservagio do meio
ambiente para a nossa e para futuras geragdes, pois o futuro da humanidade depende da relacdo
estabelecida entre a natureza e o uso que o homem faz dos recursos que ela disponibiliza. Considerando a
proposta de aprofundar conhecimentos e habilidades, introduzidas na formacdo geral, optou-se pela
organizacdo do itinerario em médulos trimestrais, na 22 e 32 série do Ensino Médio, com carga horaria de
200h e 400h, respectivamente, nas séries. Os modulos trimestrais sio compostos por unidades curriculares
articuladas de forma disciplinar, mas organizadas interdisciplinarmente entre dreas e componentes
curriculares, os quais proporcionarao uma formagao integral ao estudante, ao longo do itinerario formativo.

Abordam contetdos que envolvem as fontes de energia, matriz energética no Brasil e no Mundo, as questoes
geopoliticas que envolvem o uso de combustiveis, os impactos ambientais e a sustentabilidade energética,
tudo isso a partir de reflexdes a respeito dos contextos de producao e aplicagdo do conhecimento cientifico
e tecnoldgico no cotidiano, no setor produtivo, na economia, nas dindmicas sociais e no uso, reuso e
reciclagem de recursos naturais, valorizando a cooperatividade e o empreendedorismo nos projetos.

Dessa forma, os componentes curriculares integram-se e articulam-se garantindo que os saberes cientificos
e tecnologicos sejam a base da formacdo integral, utilizando suas diferentes linguagens, o que confere ao
estudante autonomia intelectual para acompanhar as mudangas, de forma a intervir no mundo do trabalho,
orientado por valores éticos que dao suporte a convivéncia democratica. O trabalho interdisciplinar entre
as quatro areas de conhecimento permitird que o estudante se compreenda como sujeito histérico que
produz sua existéncia pela interacdo consciente com a realidade construindo valores, conhecimento e
cultura, e assim contribuindo para o uso racional e inteligente das fontes de energia respeitando e
minimizando os impactos ao meio ambiente.

Possibilitando ao estudante vivenciar a interacdo entre componentes curriculares em torno de uma mesma
tematica de forma interdisciplinar, visando a ampliar, enriquecer e aprofundar as competéncias e
habilidades definidas na BNCC. Cabe ressaltar que o Aprofundamento é algo flexivel e ndo deva ser algo
imutavel. Ele pode ser revisado, adaptado e discutido sempre que possivel, levando em consideragdo os
principais avangos, a partir do diagnéstico a respeito do perfil dos estudantes de cada unidade escolar. E de
extrema relevancia envolver os estudantes nas escolhas e tomadas de decisdes. Considerar o protagonismo
do estudante é coloca-lo no centro das discussoes e alinhamentos da escola e o seu Projeto de Vida deve ser
considerado no momento da escolha dos Aprofundamentos e, principalmente, na elaboragdo de novos
Aprofundamentos que serdo feitos pelas unidades escolares posteriormente.

Visando a auxiliar o professor, foram elaborados os DETALHAMENTOS DO APROFUNDAMENTO,
contendo as orienta¢des para apoiar o professor na organizacido de cada médulo, sendo que eles podem
servir como material de referéncia na construcdo de novas propostas pedagogicas, articulando eixos
estruturantes envolvidos e suas habilidades especificas, objetos de conhecimento com o detalhamento
daquilo que sera abordado, possibilidades metodolégicas, avaliagdo com sugestdo sobre o que se espera
alcangar, formagdo do professor e sugestdes de materiais de apoio.

7

Por isso, é importante que as praticas pedagdgicas realizadas em sala de aula sigam tendéncias de
metodologias contemporaneas, tais como as metodologias ativas, sala de aula invertida, aprendizagem
baseada em projetos (ou problemas), sequéncias didaticas, abordagem ludicas, aula de campo, jogos
pedagdgicos, entre outras, a fim de enriquecer e criar um espirito cientifico nos estudantes (DELIZOICOV,
ANGOTTI e PERNAMBUCO, 2018; BENDER, 2014; BACICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015; BORDENAVE
e PEREIRA, 2015; POZO e CRESPO, 2009).
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Por fim, cada vez mais as tecnologias de informagao e comunicacdo estdo presentes na sala de aula, razdo
pela qual ndo se pode refuta-las. No que diz respeito a essa tematica, ha trés principais aspectos a serem
levados em consideracdo: o primeiro diz respeito ao uso de celular como instrumento de registro e coleta
de dados - fotografias, videos e dudios de relatos em aulas experimentais e aulas de campo; o segundo diz
respeito ao uso de aplicativos e jogos digitais, com fins pedagégicos e por fim, o uso de redes sociais em sala
de aula como forma de articulacao dos espagos de aula com os virtuais (BENDER, 2014; FRAGELLI, 2018;
BACICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015).

Com base em Zabala (1998), salientamos que o processo de avaliacdo nesse novo modelo deve incluir
diferentes olhares individuais e coletivos, contetudos atitudinais e procedimentais, além dos contetuidos
conceituais. Nesse sentido, tem-se os contetidos atitudinais, considerando a Matriz de Saberes do Novo
Curriculo, e contetidos procedimentais, considerando o saber fazer que envolva tomar decisoes e realizar
uma série de ac¢oes, de forma ordenada e nao aleatoéria visando o atingimento das habilidades previstas em
cada eixo.

» Conceituais
— Fatos, conceitos, principios
* Procedimentais

— Acdes ordenadas, acbes motoras ou cognitivas, :
procedimentos : %

* Atitudinais
— Normas, valores, atitudes

Fonte: Zabala (1998)

Na sequéncia, apresentamos duas propostas de itinerarios formativos para a 22 e 32 série.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO - 22 SERIE

Série:

Perfil do Egresso:

Area

conhecimento:

Objetivos
[tinerario:

32

ENERGIAS RENOVAVEIS E EFICIENCIA ENERGETICA

ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO

0 estudante egresso deste Aprofundamento tera uma formacgao voltada para
a compreensdo das questdes relacionadas a fontes de energia, producao,
consumo e sustentabilidade, tanto a nivel nacional como também mundial. A
abordagem e desenvolvimento dos conceitos desse aprofundamento tem
como elo norteador a formagdo cientifica, humanistica, critica e de
responsabilidade social, uma vez que aliado ao aprofundamento dos
contetdos estara a preocupagdo com a aplicagdo pratica e contextualizada de
modo a contribuir com a sociedade, por meio das atividades desenvolvidas.
Sera capaz de atuar no mundo do trabalho e das relagdes sociais com ética,
atitudes e valores voltados para uma sociedade justa, igualitaria e sustentavel;
respeitara as diversidades humanas e a natureza.

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais,
Linguagens e suas Tecnologias e Matematica.

Aprofundar o debate sobre a producdo e utilizacdo das diversas fontes de
energia, bem como abordar questdes relacionadas a sustentabilidade
energética a nivel Nacional e Mundial. Ampliar o conhecimento sobre o uso e
o reuso das energias renovaveis e aplicabilidade no contexto social.
Aprofundar, ampliar e enriquecer contetidos visando uma formacao de
cidadaos auténomaos, criticos, conscientes de seus direitos e deveres, capazes
de entenderem a realidade em que vivem e estarem preparados para
participar ativamente da vida econdmica, social e politica local onde estdo
inseridos.




Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Mddulo I - O Contexto das Matrizes Energéticas no Brasil e no Mundo

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
i i . ] Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Fisica e as As matrizes energéticas Aulas expositivas / InvestigacdoCientifica
Matrizes do Brasil e do Mundo dialogadas o
- Processos criativos
Energéticas

Semindarios

Atividades praticas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencgdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e  compreensiveis,  sempre
respeitando  valores  universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugées por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianga e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.

34

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCNTO01) Investigar e  analisar
situagbes- problema e variaveis que
interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnolégicos,
considerando  dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses
sobre variaveis que interferem na dindmica
de fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fendmenos
da natureza e/ou de processos tecnologicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e de realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo
diversas fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicagdo de
design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programacio e/ou pensamento
computacional que apoiem a construgdo de
protoétipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida
e/ou os processos produtivos.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental
TIO9 Vida Familiar e
Social

TI10 Educagdo para o
Consumo

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

TI14 Trabalho e Relagdo
de Poder

Educacgdo




Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Moddulo I - O Contexto das Matrizes Energéticas no Brasil e no Mundo

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
X i . ) Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matematica e Unidades de Medida Aulas expositivas Investigac¢do Cientifica
Sociedade
Notacgdo Cientifica Trabalhos em grupo
Conversdo de medidas Seminarios
Porcentagem Atividades praticas em

softwares Matematicos
Nogbes de Matematica

financeira
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacdo Cientifica: Habilidades
relacionadas ao pensar e fazer cientifico:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores  universais, como
liberdade, democracia, justiga sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

36

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFMATO1) Investigar e  analisar
situagdes- problema identificando e
selecionando conhecimentos matematicos
relevantes para uma dada situagdo,
elaborando modelos para sua representagao.
(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses
sobre variaveis que interferem na explicagdo
ou resolucdo de uma situagdo-problema
elaborando modelos com a linguagem
matematica para analisa-la e avaliar sua
adequacdo em termos de possiveis
limitagdes, eficiéncia e possibilidades de
generalizacao.

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informacbes sobre a contribuicdo da
Matematica na explicagdo de fendomenos de
natureza cientifica, social, profissional,
cultural, de processos tecnolégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacio,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

Temas
Integradores

TIO3
ambiental.
TI10 Educagdo para o
consumo consciente.
TI11 Educagao
Financeira e Fiscal.

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

Educagao



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Modulo I - O Contexto das Matrizes Energéticas no Brasil e no Mundo

Periodo: 12 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Geografia das Fontes de Energia: Tipos, Aulas expositivas e Investigagdo Cientifica
fontes de energia Distribui¢do e demanda no dialogadas

Brasil e no mundo
Grupos de estudos

(atualidades)
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

Investigacdo Cientifica: Habilidades
relacionadas ao pensar e fazer cientifico:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e  compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

38

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCHSAO01) Investigar e analisar
situa¢des problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.
(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza

histérica, social, econdmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,

contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFCHSAO03) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informagbes sobre temas e processos de
natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusodes com o uso de diferentes midias.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental
TI10 Educagdo para
Consumo Consciente

Educacao



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Médulo II - AS NOVAS FRONTEIRAS ENERGETICAS E A SUA APLICABILIDADE NO BRASIL

Periodo: 22 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. i . ) Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Fisica e as As novas matrizes Aulas expositivas / Investigacdo Cientifica
Matrizes Energéticas e a sua dialogadas .
Energéticas discussao com o Brasil FlrotsEes el s

Semindarios

Atividades praticas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencgdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e  compreensiveis,  sempre
respeitando  valores  universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianga e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.
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Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCNTO01) Investigar e  analisar
situagbes- problema e variaveis que
interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnolégicos,
considerando  dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipéteses
sobre variaveis que interferem na dindmica
de fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc) em fontes confidveis,
informagdes sobre a dindmica dos fendmenos
da natureza e/ou de processos tecnologicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e de realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo
diversas fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplica¢do de
design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programacio e/ou pensamento
computacional que apoiem a construgdo de
protoétipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida
e/ou os processos produtivos.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental
TIO9 Vida Familiar e
Social

TI10 Educagdo para o
Consumo

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

TI14 Trabalho e Relagdo
de Poder

Educacgdo




Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Mddulo II - AS NOVAS FRONTEIRAS ENERGETICAS E A SUA APLICABILIDADE NO BRASIL

Periodo: 22 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matematica e Distancias Aulas expositivas Investigagdo Cientifica
Sociedade ; o
Calculos de Area Trabalhos em grupo Processos criativos
Calculos de Volume Seminarios

Atividades praticas em
softwares Matematicos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengdo,

criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar  conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justiga
sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao
de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solucdes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.
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Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFMATO1) Investigar e analisar situag¢oes-
problema identificando e  selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para
uma dada situac¢do, elaborando modelos para sua
representagao.

(EMIFMATO2) Levantar e testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na explicagdo ou
resolu¢do de uma situagdo-problema elaborando
modelos com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequagdo em termos de
possiveis limita¢des, eficiéncia e possibilidades
de generalizagdo.

(EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagbes sobre a
contribuicdo da Matemdtica na explicacdo de
fendmenos de natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos tecnoldgicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentag¢do, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias
e reflexdo critica na producdo do conhecimento
matematico e sua aplicagdo no desenvolvimento
de processos tecnoldgicos diversos.

(EMIFMATO5) Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matematica para resolver
problemas de natureza diversa, incluindo

aqueles que permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com
precisdo suas ac¢oes e reflexdes relacionadas a
constatagdes, interpretacdes e argumentos, bem
como adequando-os as situag¢des originais.
(EMIFMATO6) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a  aplicacdo  dos
conhecimentos matematicos associados ao
dominio de operacdes e relacbes matematicas
simbdlicas e formais, de modo a desenvolver
novas abordagens e estratégias para enfrentar
novas situagoes.

Temas
Integradores

TIO3
ambiental.

Educagao

TI10 Educagdo para o
consumo consciente.
TI11 Educagao
Financeira e Fiscal.
TI12 Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia
Tecnologia

Ciéncia

e



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Mddulo II - AS NOVAS FRONTEIRAS ENERGETICAS E A SUA APLICABILIDADE NO BRASIL

Periodo: 22 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. i . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Geografia das A questdo geopolitica dos Aulas expositivas Processos Criativos
fontes de energia combustiveis fosseis

Conferéncia Simulada
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visao
de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianga e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.
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Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre temas e processos de
natureza historica, social, econdmica, filoséfica
politica e/ou cultural, em ambito local, regional
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA05) Selecionar e mobilizal
intencionalmente recursos criativos para resolve
problemas reais relacionados a temas e processos
de natureza historica, social, econémica, filosdfica
politica e/ou cultural, em ambito local, regional
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais relacionados a temas e processos de
natureza histdrica, social, econdmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

Temas
Integradores

TIO3
ambiental.
TI10 Educagdo para o
consumo consciente.
TI11 Educagao
Financeira e Fiscal.

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia Ciéncia e
Tecnologia

Educagao



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Médulo III - 0S IMPACTOS AMBIENTAIS, SOCIAIS E ECONOMICOS DAS “VELHAS” E “NOVAS”
MATRIZES ENERGETICAS

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
AFisicaeas Fontes energéticas e Aulas expositivas / InvestigagdoCientifica
Matrizes seus impactos ambientais dialogadas
Energéticas e sociais: avaliando
seus custos e beneficios Seminarios
Atividades praticas Mediacao e Intervengao
Sociocultural
Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informagdes, conhecimentos
e ideias resultantes de investigacdes cientificas
para criar ou propor solu¢des para problemas
diversos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que assegurem a tomada
de decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagao e
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e
avalorizagdo da diversidade.

(EMIFCG09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacio e avaliacdo de solugdao
para problemas socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizagdo de agdes
e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustracao, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacao e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e
acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.
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Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e varidveis que interferem na
dindmica de fen6menos da natureza e/ ou de
processos tecnolégicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipoteses sobre
varidveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processo
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagoes sobre a dinamica
dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos
de vista e posicionando-se mediante
argumentacgdo, com o cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes
midias.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou biologicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor agoes
individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO9) Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervengdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados as Ciéncias da
Natureza.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na

concretizagdio de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e  mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para desenvolver um
projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental

TIO09 Vida Familiar e
Social

TI10 Educagdo para o
Consumo

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

TI14 Trabalho e Relagdo
de Poder

Educagio



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Médulo III - OS IMPACTOS AMBIENTAIS, SOCIAIS E ECONOMICOS DAS “VELHAS” E
“NOVAS” MATRIZES ENERGETICAS

Periodo: 32 Trimestre

Série: 22

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matematica e Estimativa Aulas expositivas Investigacgio Cientifica
Sociedade
Nogdes de Economia Trabalhos em grupo Mediagdo e Intervenc¢doSociocultural
Seminarios Empreendedorismo

Atividades Elaboracdo de
planilhas eletronicas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmac¢des
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informagdes, conhecimentos
e ideias resultantes de investigacdes cientificas
para criar ou propor solu¢des para problemas
diversos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que assegurem a tomada
de decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCG08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagao e
resolucdo de conflitos, o combate ao preconceito e
avalorizagdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicao,
implementacdo e avaliagio de solugao para
problemas socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de agdes
e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confiancga para superar
desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustracao, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacao e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e
acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.
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Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagoes-
problema e variaveis que interferem na
dindmica de fendmenos da natureza e/ ou de
processos tecnolégicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacgoes sobre a dinamica
dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos
de vista e posicionando-se mediante
argumentacao, com o cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de diferentes
midias.

(EMIFMATO7) ldentificar e explicar questdes
socioculturais e  ambientais  aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para
avaliar e tomar decisoes em relagdo ao que foi
observado.

(EMIFMATO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediagao e intervencao sobre
problemas  socioculturais e  problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados a Matemaética.
(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados a

Matematica podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11)  Selecionar e  mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos da
Matematica para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo
(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.

Temas
Integradores

TIO3
ambiental.
TI10 Educagdo para o
consumo consciente.
TI11 Educagao
Financeira e Fiscal.

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

Educagdo



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Médulo III - 0S IMPACTOS AMBIENTAIS, SOCIAIS E ECONOMICOS DAS “VELHAS” E “NOVAS”
MATRIZES ENERGETICAS

Periodo: 32 Trimestre

Ny CHYA
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Geografia das Relacdo Aulas expositivas e Mediagdo e IntervencdoSociocultural
fontes _de sociedade/natureza na dialogadas . dedori
S produgio de energia mpreendedorismo

Feira
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e  incorporando  valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o diadlogo, a colaboragio, a
mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizacdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementagdo e avaliagdo de
solucdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades
e fragilidades pessoais com confianga para
superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes
de estresse, frustragdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao @
empreendedorismo para estabelecer e adaptar
metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiracbes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em relacio
a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar
situacbes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ ou global,
com base em fendmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para propor a¢oes individuais e/ou coletivas
de mediagdo e intervencdo sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local, regional, nacional
e/ ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAOQ9) Propor e testar estratégias
de mediacdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, relacionados
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem
ser utilizadas na concretizacdo de projetos
pessoais ou produtivos, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global, considerando
as diversas tecnologias disponiveis, os

impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promocao da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global.
(EMIFCHSA12) Desenvolver  projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para formular
propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental
TI10 Educagdo para
Consumo Consciente

Educagao



Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Detalhamento do Aprofundamento- Unidades Curriculares

Unidade Curricular A Fisica e as Matrizes Energéticas
Série 28
12 médulo: As matrizes energéticas do Brasil e do Mundo

e Apresentacdo e debate da Energia Mecanica e do Principio da
Conservacdo de Energia Mecanica;

e Apresentacdo e debate sobre as principais matrizes energéticas
utilizadas pelo Brasil e Mundo na 6tica do Principio da Conservacao de
Energia;

e Debater a matriz energética elétrica no contexto da sua obten¢do no
Brasil e Mundo;

e Conceituar as unidades fisicas envolvidas;

22 médulo: As novas matrizes energéticas e a sua discussdo com o Brasil
e Apresentar e debater as novas matrizes energéticas no Brasil;
e Verificar a disponibilidade das novas matrizes energéticas no contexto
geografico brasileiro na 6tica da Fisica;
e Evidenciar a eficiéncia energética das novas matrizes;

Detalhes dos objetos
de conhecimento

32 mddulo: Fontes energéticas e seus impactos ambientais e sociais:
avaliando seus custos e beneficios

e Perceber o consumo de energia e a sua relagdo para adaptacdo e
conforto da sociedade perante o ambiente;

e Compreender a complexidade inerente a producao de energia em
larga escala e conhecer alguns elementos importantes relacionados a
sua producio;

e Ser capaz de classificar uma fonte energética como renovavel ou ndo
renovavel;

e Conhecer algumas vantagens e desvantagens das hidrelétricas, usinas
nucleares e monoculturas (producdo de biocombustivel);

Conhecer os impactos sociais e ambientais causados por hidrelétricas ¢
monoculturas;
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Nome do eixo
Investigacao
cientifica

Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacdo de
ideias, fendmenos e processos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;

» Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de investigacao
voltados a compreensdo e enfrentamento de situacdes cotidianas, com
proposicdo de intervengdes que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Processos Criativos

¢ Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e as
ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criagdo de processos e
produtos criativos;

¢ Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de criacdo e
producdo voltados a expressdo criativa e/ou a construcdo de solugdes
inovadoras para problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

¢ Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres
humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e
compreender como podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacoes;

¢ Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagdo sociocultural;
o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos,
promover entendimentos e propor solugdes para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em suas comunidades.

Eixos Mediacdo e
estruturantes Intervencao
Sociocultural
Empreendedorismo

¢ Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo do
trabalho e a gestdo de iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propdsitos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes- problema e variaveis que interferem na dinimica de fendmenos da natureza
e/ ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hip6teses sobre variaveis que interferem na dindmica de fenémenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informag¢des sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentac¢do, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica
sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza
para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de
informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacao de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais, programagao e/ou pensamento
computacional que apoiem a construcdo de prototipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a fendémenos fisicos,
quimicos e/ou biolégicos.

(EMIFCNTO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervencao sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO9) Propor e testar estratégias de media¢do e intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da Natureza
podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
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Possibilidades
metodologicas

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espacos
dentro da prépria escola ou em espagos conveniados, onde haja estrutura para
o desenvolvimento das atividades. Poderdo ser utilizados computadores,
celulares e aplicativos, aparelhos multimidia.

Além das praticas experimentais podem ser realizadas atividades com a
utilizagdo de documentarios e animagdes, pinturas de artista internacionais ou
locais, que utilizem as matrizes energéticas como tematica.

Sugestao de Aulas Praticas:

- Pesquisar junto a Empresa de Pesquisa Energética (EPE), EDP Espirito Santo,
Agéncia de Regulacdo de Servicos Publicos do Espirito Santo (ARSPES) ou
outras agéncias e 6rgaos federal, estadual e municipal as matrizes energéticas
do Brasil e do Mundo.

- Verificar quais matrizes energéticas sdo mais eficientes no contexto
socioecondmico de cada regiao brasileira.

- Uso de laboratério de informatica para simulagdes e calculos de eficiéncia e
“consumo” de energia elétrica.

- Realizacdo de atividades praticas em conjunto com aulas de Geografia e
Sociologia;

- Apresentar e debater a importancia do consumo consciente da energia
elétrica (residéncia e escola).

Avaliacao

- Entender o Principio da Conservacdo da Energia Mecanica.

_Compreender as unidades fisicas utilizadas no contexto das matrizes
energéticas;

- Compreender a importancia do debate da eficiéncia energética e do consumo
consciente de energia elétrica.

- Compreender a aplicabilidade das novas matrizes energéticas no contexto
Brasil.

Formacao dos
professores que
poderao atuar na UC

Licenciatura Plena em Fisica

Sugestoes de
materiais de apoio

Agéncia de Regulacdo de Servigos Publicos do Espirito Santo (ARSPES)
Disponivel em <https://arsp.es.gov.br/>. Acesso em 14 de margo de 2020.

Bernardo J. R. R, Vianna D. M. e Fontoura, H. A. Producao e consumo ds
energia elétrica: a construcio de uma proposta baseada no enfoquse
ciéncia-tecnologia sociedade-ambiente (CTSA). Ciéncia & Ensino, v.1, s/
2007.
EDP. Energias do Brasil. Disponivel em https://www.edp.com.br/. Acesso em 14
de margo de 2020.

Empresa de Pesquisa Energética. Disponivel en
http://epe.gov.br/pt/abcdenergia/matriz-energetica-e-eletrica. Acesso em 11
de margo de 2020.

Leroy, ]. P. Energia no Brasil: para que? Para quem? Crises e alternativas
para m pais sustentavel. 2.ed. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2003.

Luiz, A. M. Energia Solar e preservacao do meio ambiente. 1. Ed. Sdo Paulo
Livraria da Fisica, 2013.

Programa de Pos-Graduacdo em Ensino de Fisica. Dissertacoes e Teses
Disponivel em < http: //www.ensinodefisica.ufes.br/pt-br/pos
graduacao/PPGEnFis/dissertacdes-defendidas>. Acesso em 12 de margo dg
2020.

PhET: Interactive Simulations. Disponivel em: 4
https://phet.colorado.edu/pt BR/>. Acesso em 14 de marco de 2020.
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Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Unidade Curricular Matematica e Sociedade
Série 22
12 médulo
Unidades de Medida (SI)
Medidas de comprimento e superficie;
Medidas de volume e capacidade;
Medidas de Massa;
Unidades de Medida Inglesa
Grandezas Fisicas
Conversdo de Medidas
Notagdo Cientifica
Porcentagem
Nocoes de Matematica financeira
Nogdes de juros simples e desconto simples
Nogdes de juros compostos e Desconto composto

N U W

22 médulo
Objetos de 8. Distancias;
conhecimento Distancia entre dois pontos;
Distancia entre ponto e reta;
9. Célculos de Area
Areas de figuras planas;
10. Calculos de Volume
Volume de sélidos Geométricos;
Volume de sec¢des solidas.

32moédulo

11. Estimativa
Calculo de estimativa

12. Nocoes de Economia
Producdo e Custo;
Oferta;
Demanda;
Conceito de Mercado e preco;
Estrutura de mercado.
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Nome do eixo

Investigacao
Cientifica

Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicio de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Processos criativos

o Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como
utilizad-los para a criagdo de processos e produtos
criativos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

processos de criacdo e producdo voltados a expressao
criativa e/ou a construgao de solucdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

Eixos

estruturantes Mediagﬁo e

Intervencao
Sociocultural

o Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel
local, regional, nacional e global, e compreender como
podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacoes;

o Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia
e atuagao sociocultural;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

Empreendedorismo

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propoésitos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Ciéncias da Natureza, Linguagens, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas

(EMIFMATO01) Investigar e analisar situacdes- problema identificando e selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para uma dada situacdo, elaborando modelos para sua representagao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na explicacdo ou resolucdo de uma
situagdo-problema elaborando modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar sua adequacdo
em termos de possiveis limitagdes, eficiéncia e possibilidades de generalizacao.

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a contribui¢do da Matematica na explicagdo
de fendmenos de natureza cientifica, social, profissional, cultural, de processos tecnologicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexao critica
na producdo do conhecimento matematico e sua aplicagdo no desenvolvimento de processos tecnoldgicos
diversos.

(EMIFMATO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a Matematica para
resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a produgao de novos conhecimentos
matematicos, comunicando com precisdo suas agdes e reflexdes relacionadas a constatagdes, interpretagdes e
argumentos, bem como adequando-os as situagdes originais.

(EMIFMATO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicagdo dos conhecimentos matematicos associados ao dominio de operacgdes e relacdes
matematicas simbdlicas e formais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas
situacdes.

(EMIFMATO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos e
habilidades matematicas para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao que foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para propor
acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados a Matematica.

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica podem ser
utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matemadtica para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo

(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos matematicos
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
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o Compreender as ferramentas matematicas basicas dos principais
conteudos do ensino basico, fundamental e médio, que serdo
necessarios para o desenvolvimento das demais disciplinas do
itinerario de Energias Renovaveis e Eficiéncia Energética.

e Entender, analisar e aplicar as ferramentas matematicas envolvidas
no mercado financeiro além de compreender o processo de
Capitalizacao simples e composta, descontos simples e compostos
através do uso de planilhas eletronicas e calculadoras cientificas e
financeiras. A metodologia deve:

e  Utilizar os contetidos matematicos para desenvolver os conceitos de
eficiéncia energética e energias renovaveis;

e Articular o ensino dos conteddos matematicos com a Educagado
Ambiental aprofundando a tematica das fontes renovaveis de energia;

e  Provocar uma discussdo sobre uma postura de vida mais consciente,
onde os conceitos matematicos auxiliardo em uma leitura critica do
consumo atual;

e (Capacitar o aluno a calcular medidas de comprimento, superficie e
capacidade bem como suas transformacdes e conversdes em
grandezas fisicas e quimicas ligados aos conceitos de energia
renovaveis e eficiéncia energética.

Possibilidades
metodologicas

0 aprofundamento tem como objetivo alcancar as habilidades previstas nos
eixos, logo é importante a avaliagao estar alinhada com essas habilidades.
O aluno devera ser capaz de:

e Diferenciar e converter medidas do Sistema Internacional de
Unidades e Medidas do Sistema Inglés de Unidades

o Fazer conversido de medidas de comprimento, superficie e

capacidade;

Realizar calculos de area e volume;

Aplicar os conceitos trigonométricos em situagdes reais;

Analisar o acréscimo ou decréscimo percentual de consumo;

Fazer cilculos de estimativa de custo e consumo;

Realizar calculos envolvendo taxas de juros e taxas de descontos;

Realizar analise que envolvam custo de producio;

Realizar analise que envolvam situagdes reais de mercado;

Fazer simulacdes e andlise de cenarios utilizando planilhas

eletronicas.

Avaliacao

Sugerimos alguns tipos de avaliagdo, ficando a critério do professor em que
momento utiliza-las:

e Avaliacdo escrita;

e Atividades de pesquisa individual e em grupo

e Atividades envolvendo a utilizacdo de softwares de Geometria
dinamica;

e Trabalho integrador envolvendo as demais areas de conhecimento do
Itinerario Formativo.
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Formacao dos
professores que Licenciatura Plena em Matematica
poderao atuar na UC

DANTE, Luiz Roberto. Colecio Matematica - Volume 1. 12 Edicdo. Editora
Atica. Sdo Paulo. 2004.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica - Volume Unico. 22 Ed. Sdo Paulo: Editora
Atual, 2002.

GIOVANNI, José Ruy. Matematica, uma nova Abordagem - Volume 1 -
Versao Progressdes. Editora FTD. Sao Paulo. 2000.

IEZZI, Gelson; MURAKAM]I, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar 1
- Conjuntos e Funcgdes. Atual Editora. Sdo Paulo.

PAIVA, Manoel Rodrigues. Matematica - Volume 1. Editora Moderna. Sdo
Paulo, 1995.

HAZZAN, S.; IEZZI, G.; DEGENSZAJN, D. Fundamentos de Matematica
Elementar. Volume 1. (Conjuntos, Fung¢des), 22 ed. Editora: Atual, 2013. 246
p-
BARROSO, Juliane Matsubara. Conexées com a Matematica. Volume 12 Ed -
Sdo Paulo: Moderna, 2010.

SMOLE, Katia Cristina Stocco; DINIZ Ignez de Souza Vieira. Matematica Ensino
Médio - Volume 1. 62 Ed - Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

MEDEIROS, S. S., Matematica: Economia, Administracio e Ciéncias
Contabeis, vol. 1, ed. Atlas, 52.ed., 1999.

MEDEIROS, S. S, Matematica: Economia, Administracio e Ciéncias
Contabeis, vol. 2, ed. Atlas, 42.ed., 1997.

MORETIN, P. A.; HAZZAN, S.; BUSSAB, W.0.; Introducio ao Calculo para
Administrac¢ao, Contabilidade e Economia, ed. Saraiva, 12.ed, 2009.

SILVA, F. C. M., ABRAO, M., Matematica basica para decisdes
administrativas, ed. Atlas, 22.ed., 2008.

Sugestoes de
materiais de apoio
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Unidade Curricular GEOGRAFIA DAS FONTES DE ENERGIA

‘ Série 2
Moddulo 1: Fontes de Energia: Tipos, Distribuicio e demanda no Brasil e
no mundo
e Osrecursos naturais
Matrizes energéticas Brasileira e Mundial
Classificacdo das fontes de energia
As fontes de energia ndo renovaveis
Fontes de energia renovaveis
Os biocombustiveis e as fontes alternativas de energia
A relacdo entro fonte de energia e desenvolvimento industrial

Moddulo 2: A questao geopolitica dos combustiveis fosseis
e Os consumidores e os produtores de petroleo e gas
A crise do petréleo de 1973
OPEP
Os conflitos no Oriente Médio
A Russia e a Ucrania
A Petrobras e o petrdleo e gas no Brasil
Atividade petrolifera no Espirito Santo
Producao e consumo de petréleo e gas na América do Sul

Objetos de
conhecimento

Modulo 3: Relagio sociedade/natureza na producio de energia
e Ainstalacdo e as questdes das usinas hidroelétricas
e Ocarvao e o desenvolvimento industrial da China
e Asusinas nucleares
e As fontes de energia e o cotidiano da sociedade
e Alogistica dos combustiveis
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Nome do eixo Objetivo do eixo

e  Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para
ainterpretacdo de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes

Investigacao cientifica cotidianas, com proposi¢io de intervengdes que

considerem o desenvolvimento local e a melhoria

da qualidade de vida da comunidade.

e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
como utiliza-los para a criagdo de processos e
produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criacdo e produgdo voltados a
expressado criativa e/ou a construcdo de solugdes
inovadoras para problemas identificados na
sociedade e no mundo do trabalho

Processos Criativos

Eixos estruturantes

e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em
nivel local, regional, nacional e global, e
compreender como podem ser utilizados em
diferentes contextos e situacgoes;

e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacgdo sociocultural;

e  Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e
propor solugdes para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Mediacgio e Intervencao
Sociocultural

e Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto

Empreendedorismo de vida;

e  Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com
propésitos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o
uso de tecnologias variadas.
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| Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situa¢des problema envolvendo temas e processos de natureza
histérica, social, econdmica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipoteses sobre temas e processos de natureza historica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacgdes sobre temas e processos
de natureza histérica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional,
nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexag
critica sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultura
em ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemag
reais relacionados a temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ol
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagcdes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global, com base em fendémenos relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para propor ac¢des individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervengao
sobre problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional
e/ ou global, baseadas no respeito as diferengas, na escuta, na empatia e na responsabilidade
socioambiental.

(EMIFCHSAOQ9) Propor e testar estratégias de mediagdo e intervengdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global, considerando as diversas tecnologias disponiveis, os
impactos socioambientais, os direitos humanos e a promog¢do da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.
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Médulo 1

Aula expositiva dialogada: A abordagem conceitual, neste momento, deve tratar dos
diferentes tipos de fontes de energia e suas classificacoes sob critérios distintos. Além disso|
abordar individualmente conceitos dos tipos de fonte de energia, sua distribui¢do espacia
bem como a relacdo das fontes de energia com a produtividade industrial dos paises.

Grupos de estudos (atualidades): Nos grupos de estudos, propde-se a leitura, analise
discussao utilizando material jornalistico atual, a respeito da tematica Fontes de Energia, ¢
temas correlatos pertinentes. Nesse momento podem ser utilizados tanto os texto
jornalisticos, quanto os graficos, tabelas, e mapas publicados junto as matérias.

Médulo 2

Aulas expositivas dialogadas; Trabalhar a distribuicdo espacial dos combustiveis fosseis
no mundo. E necessario aprofundar a explanagio a respeito dos conflitos que envolvem
direta ou indiretamente a exploragdo dessas fontes de energia, especialmente de petréleo
e gas. As organiza¢des supranacionais e as grandes instituicdes também devem ser
discutidas e trabalhadas quanto a sua participagdo na geopolitica mundial.

Conferéncia Simulada; Propde-se nessa possibilidade metodoldgica a realizagdo no model
simulado e/ou teatral da apresentacdo dos principais conflitos e questdes geopolitica
mundiais ou regionais referentes aos combustiveis fésseis.

Possibilidades
metodoldgicas

Médulo 3

Aulas expositivas e dialogadas; Trabalhar e aprofundar as principais questdes que

envolvem as relagdes, harmonicas e desarmdnicas, que envolvem a sociedade e sua relagdo

com o uso e apropriacdo da natureza, principalmente quanto a geragdo de energia. Os

conflitos socioambientais e as alternativas de mitigacdo dos impactos na producdo de

energia no Brasil e no mundo.

Feira; Sugere-se a articulagdo com outros componentes para a produ¢do de uma exposica
no modelo de feira, para apresentacdo de fontes de energia, alternativas sustentavei
modelos do Brasil e de outros paises, dentre outros.

Médulo 1

- A avaliagdo devera considerar se o estudante:

- Se apropria de conceitos de Fontes de Energia e tipos;

- Organiza as etapas de uma pesquisa cientifica, como a coleta de dados;
- Sistematiza os conhecimentos com rigor cientifico e metodoldgico, resultando em qualidade
do produto final.

Médulo 2

- A avaliagdo devera considerar se o estudante:

.~ - Constroi relacdo entre os conceitos trabalhados;

Avaliacao L . ~ ~ ) .
- Expressa-se criativamente para discussdo e elaboracdo do projeto/objeto de

conhecimento;

- Organiza-se na pratica das atividades;

- Reconhece a relagdo entre as questdes econdmicas, tecnoldgicas e ambientais;

Médulo 3

- A avaliacao devera considerar se o estudante:

- Expressa-se criativamente para discussdo e estudos do objeto de conhecimento;
- Estrutura iniciativa, individual ou coletiva, empreendedora;

- Organiza-se na pratica das atividades;

Formacao dos
professores que
poderao atuar
na UC

Licenciatura Plena em Geografia
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO- 32 SERIE

FONTES RENOVAVEIS E EFICIENCIA ENERGETICA
32

0 estudante egresso deste Aprofundamento tera uma formagao voltada para a
compreensao das questdes relacionadas a fontes de energia, producao,
consumo e sustentabilidade, tanto a nivel nacional como também mundial. A
abordagem e desenvolvimento dos conceitos desse aprofundamento tem como
elo norteador a formacao cientifica, humanistica, critica e de responsabilidade
|Gl G X COOOHI social, uma vez que aliado ao aprofundamento dos conteidos estard a
preocupacdo com a aplicacdo pratica e contextualizada de modo a contribuir
com a sociedade, por meio das atividades desenvolvidas. Serad capaz de atuar
no mundo do trabalho e das relagdes sociais com ética, atitudes e valores
voltados para uma sociedade justa, igualitaria e sustentavel; respeitara as
diversidades humanas e a natureza.

Area do Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais,
conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias e Matematica.

Aprofundar o debate sobre a producdo e utilizacdo das diversas fontes de
energia, bem como abordar questdes relacionadas a sustentabilidade
energética a nivel Nacional e Mundial. Ampliar o conhecimento sobre o uso e
o reuso das energias renovaveis e aplicabilidade no contexto social.
Objetivos do Aprofundar, ampliar e enriquecer conteidos visando uma formacdo de

Itinerario: cidadaos auténomos, criticos, conscientes de seus direitos e deveres, capazes
de entenderem a realidade em que vivem e estarem preparados para
participar ativamente da vida econdmica, social e politica local onde estao
inseridos.
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Periodo: 12 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Fontes de Principais Fontes de Aulas Tedricas InvestigacdoCientifica
obtencao de Energia
Energia Préticas Experimentais Processos Criativos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencao,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar  conclusées, opinides e
argumentos, por meio de afirmacdes
claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacoes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solug¢des criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio de
diferentes  linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e variaveis que interferem na
dindmica de fenémenos da natureza e/ ou de
processos tecnologicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses
sobre variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigagio
cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a
dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solugoes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo de
design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programacdo e/ou pensamento
computacional que apoiem a constru¢ido de
protétipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida
e/ou os processos produtivos.

Temas Integradores

TIO3 - Educacdo Ambiental
TI012 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

TI015 - Etica e Cidadania
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Periodo: 12 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
A Fisica e as As matrizes Aulas expositivas /
Matrizes energéticas do dialogadas
Energéticas Espirito Santo
Seminarios

Atividades praticas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situag¢des-
problema e variaveis que interferem na dindmica
de fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagoes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hip6teses sobre
variaveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoloégicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigac¢ao cientifica.
(EMIFCNTO03) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacgdes sobre a dinamica
dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias
e reflexdo critica sobre a dinamica dos fendmenos
naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solucgdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicacdo de design de
solucbes e o uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construcdo de prototipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os processos
produtivos.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental

Educagdo

TIO9 Vida Familiar e

Social

TI10 Educagdo para o

Consumo

TI12 Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia

TI14 Trabalho e Relagdo

de Poder
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida

Matéria e Energia Quimica e energia Aulas praticas
Aulas tedricas

Grupos de estudos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusées,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solu¢des para problemas
diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que

ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e

adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras,

avaliando e assumindo riscos para
lidar com asincertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores
pretendidos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar
situagbes- problema e variaveis que
interferem na dinamica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnoldgicos,
considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdtese
sobre variaveis que interferem na dinamic
de fendmenos da natureza e/ou d
processos tecnologicos, com ou sem o us
de dispositivos e aplicativos digitais
utilizando procedimentos e linguagen
adequados a investigacdo cientifica.
(EMIFCNTO03) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre a dindmica dos
fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnoldgicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de
diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/o
processos criativos por meio de fruigao
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmic
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso d
dispositivos e aplicativos digitais (com
softwares de simulacdo e de realidad
virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobiliza
intencionalmente recursos criativo
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e d
sociedade, explorando e contrapondc
diversas fontes de informacgao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solucdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando a
aplicacdo de design de solucdes e o uso de
tecnologias digitais, programacao e/ou
pensamento computacional que apoiem a
construcdo de protétipos, dispositivos
e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.

Temas Integradores

TI03 Educagdo ambiental.

TI10 Educagdo para o consumo
consciente.

TI12 Trabalho, Ciéncia e Tecnologia
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Eixo Estruturante

Investigacdo cientifica

Mediacdo e IntervengdoSociocultural



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusoes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas
diversos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar
questoes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a
colaboracio, a mediagdo e resolugao
de conflitos, o combate ao preconceito
e a valorizagdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementacido e
avaliacdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacio de acbes e projetos
voltados ao bem comum.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFMATO01) Investigar e analisar
situagoes- problema identificando e
selecionando conhecimentos

matematicos relevantes para uma dada
situagdo, elaborando modelos para sua
representagao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar
hipéteses sobre variaveis que interferem
na explicacdo ou resolucdo de uma
situacdo-problema elaborando modelos
com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequag¢do em
termos de possiveis limitagoes, eficiéncia
e possibilidades de generalizagdo.
(EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre a contribuicdo da
Matematica na explicacdo de fenomenos
de natureza cientifica, social, profissional,
cultural, de processos tecnoldgicos,
identificando os diversos pontos de vista
e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as
fontes dos recursos utilizados na pesquisa
e buscando apresentar conclusdes com o
uso de diferentes midias.

(EMIFMATO7) Identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar
decisdes em relacdo ao que foi observado.
(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos matematicos para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediacado e
intervengdo sobre problemas
socioculturais e problemas ambientais.
(EMIFMATO09) Propor e  testar
estratégias de mediacgdo e intervencdo
para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental
relacionados a Matematica.

Temas Integradores

TIO1 Direito da Crianga e do
Adolescente.

TI02 Educagio para o Transito.

TIO3 Educagao Ambiental.

TI0O4  Educagdo  Alimentar e
Nutricional.

TIOS5 Processo de Envelhecimento,
respeito e Valorizagdo do Idoso.

TI06 Educagdo em Direitos Humanos.
TIO7 Educagdo Para as Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

TIO8 Satde.

TI09 Vida Familiar e Social.

TI10 Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11 Educacgido Financeira e Fiscal.
TI12 Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .

. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Portugués Portugués instrumental: Laboratério de estudo. Investigac¢do Cientifica

Instrumental Conceituacao -
Consideragdes sobre texto/ Processos Criativos
elementos estruturais do
texto.

Relagdes Intertextuais.

Elementos da textualidade:
coesdo e coeréncia,
emprego de elementos de
referenciagdo, substitucao,
repeticao e outros
elementos de sequenciagdo
textual.
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Habilidades associadas
as competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar,
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade
e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusoes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar
informacgdes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

(EMIFCGO4) Reconhecer e
analisar diferentes
manifestacdes criativas,

artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a visdo de

mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar,
modificar e adaptar ideias

existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCGO6) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas,  analégicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas aos
eixos

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organiza¢do, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuagdo social e
considerando dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipdteses sobre a
organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuagdo social e utilizando
procedimentos e linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a
organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes
midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos
criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertoério/dominio pessoal sobre o funcionamento e
os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de atua¢do
social, recursos criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos
criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugbes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre outras),
em um ou mais campos de atuacdo social,
combatendo a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

Temas Integradores

TIO1 - Direitos da Crianga e
do Adolescente.
TIO3 - Educagdo Ambiental.
TI0O4 - Educacdo Alimentar
e Nutricional.
TIO5 - Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo  do  Idoso.
TI06 - Educagdo em Direitos
Humanos.

TIO8 - Saude.
TIO9 - Vida Familiar e
Social.

TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI11 - Educagdo Financeira
e Fiscal.
TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI16 - Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.
TI17 - Povos e
Comunidades Tradicionais
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
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Desenho Introducado ao desenho Aulas teodricas InvestigacdoCientifica
Técnico técnico.
Aulas praticas
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengio,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar  conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmacdes
claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3)  Utilizar  informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacOes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organiza¢do, o funcionamento e /ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estiticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagdo
social e considerando dados e informacées
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipoteses
sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagdo

social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipdteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

Temas Integradores

TI03 Educagdo Ambiental
TI10 Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11 Educagdo Financeira e

Fiscal.
TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia
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Fontes de Fontes Renovaveis Nucleo de Estudos InvestigagaoCientifica
obtencao de Ao @y
cdo de - .
energia . Oficinas Processos Criativos
Energia

Mediagdo e IntervengdoSociocultural

Empreendedorismo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusoes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores

universais, como liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias
resultantes de investigacdes cientificas para criar ou
propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagoes criativas, artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas, obras ou solugées criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou
solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais,
culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCG08) Compreender e considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a
colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valoriza¢do da diversidade.
(EMIFCG09) Participar ativamente da proposicao,
implementagdo e avaliagdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.
(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para superar desafios
e alcangar objetivos pessoais e profissionais, agindo de
forma proativa e empreendedora e perseverando em
situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio
desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando  aspiragoes e oportunidades,
inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforgos e agoes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes- problema e
variaveis que interferem na dinamica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnoldgicos, considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes midias, com
ousem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipéteses sobre variaveis
que interferem na dindmica de fendmenos da natureza e/ou
de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO03) Selecionar e sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagoes
sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa
e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes
midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre a
dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de simulago e de realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente
recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais, considerando a
aplicacdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais,
programagcao e/ou pensamento computacional que apoiem a
construgdo de protétipos, dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.

(EMIFCNTO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e
ambientais relacionadas a fendmenos fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
propor agdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervengdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e
intervengdo  para resolver problemas de
sociocultural e de natureza ambiental relacionados as
Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos
e recursos relacionados as Ciéncias da Natureza podem ser
utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis
e 0s impactos socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para
formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.

natureza

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental
TI012 Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia

TIO015 Etica e Cidadania

Educagio
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
A Fisica e as 0 Espirito Santo e Aulas expositivas / Investigacdo Cientifica
Matrizes as novas matrizes dialogadas
Energéticas energéticas Processos criativos
Seminarios
Atividades praticas
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos, por meio de
afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica

sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,

conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solucdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e varidveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipéteses sobre
variaveis que interferem na dinamica de fenémenos
da natureza e/ou de processos tecnologicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigagdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre a dinamica dos
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagdo,
como cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos
criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre a dinamica dos fendmenos naturais
e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares
de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO05) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais
do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacdo.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicagdo de design de
solugdes e o uso de tecnologias digitais, programagao
e/ou pensamento computacional que apoiem a
construgdo de prototipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

Temas Integradores

TI10 Educagio
Consumo

TI12 Trabalho,
Tecnologia

TI03 Educagdo Ambiental
TI09 Vida Familiar e Social

para

Ciéncia

o

@

TI14 Trabalho e Relagdo de

Poder
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matéria e Energia Combustiveis Aulas praticas Investigacdo cientifica
Aulas tedricas Mediacdo e IntervengaoSociocultural

Grupos de estudos
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengao,
criticidade e ética, inclusive utilizando
o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou
propor solucdes para problemas
diversos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCG08) Compreender e
considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o diidlogo, a
colaboracdo, a mediacdo e resolugio
de conflitos, o combate ao preconceito
e avalorizacdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementagdo e
avaliacdo de solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacio de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e variaveis que interferem na dindmica
de fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagoes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses sobr
variaveis que interferem na dindmica d
fendmenos da natureza e/ou de processo
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos
aplicativos digitais, utilizando procedimentos
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCNTO03) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacgdes sobre a dinamica
dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendémenos fisicos, quimicos e/ou biol6gicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor acgdes
individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

Temas Integradores

TI03 Educagdo ambiental.
TI10 Educagdo para o consumo
consciente.
TI12 Trabalho,
Tecnologia

Ciéncia e
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matematica e Estatistica: Construgdo de Oficinas: Construcdo de Investigacgdo Cientifica
Sociedade tabelas e graficos utilizando tabelas e graficos
as medidas de tendéncia utilizando as medidas de Mediagdo e IntervencdoSociocultural
central e de dispersdo tendéncia central e de
dispersdo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atengao,
criticidade e ética, inclusive utilizando
o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base
em critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica
sociocultural, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO3) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou
propor solucdes para problemas
diversos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.
(EMIFCG08) Compreender e
considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e resolucio
de conflitos, o combate ao preconceito
e avalorizacdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicao, implementagdo e
avaliacdo de solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela
realizacio de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFMATO01) Investigar e analisar situagdes-
problema  identificando e  selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para
uma dada situac¢do, elaborando modelos para sua
representagao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na explicacdo ou
resolu¢do de uma situagdo-problema elaborando
modelos com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequacdo em termos de
possiveis limitacdes, eficiéncia e possibilidades
de generalizagdo.

(EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informacdes sobre a
contribuicio da Matematica na explicagdo de
fendbmenos de natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos tecnoldgicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagdao, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para
avaliar e tomar decisdes em relagdo ao que foi
observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor a¢des individuais e/ou
coletivas de mediacdo e intervengdo sobre
problemas  socioculturais e  problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental relacionados a Matematica.

Temas Integradores

TIO1 Direito da Crianga e do
Adolescente.

TI02 Educagio para o Transito.
TIO3 Educagdo Ambiental.
TI04 Educacdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5-Processo de
Envelhecimento, respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TIO6 Educagio em Direitos
Humanos.

TIO7 Educagao Para as Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.
TIO8 Saude.

TI09 Vida Familiar e Social.
TI10 Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11 Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
TI13 Diversidade Cultural,

Religiosa e Etnica.

TI14 Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15 Etica e Cidadania.

TI16  Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17 Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18 Educacgdo Patrimonial.
TI19 Dialogo Intercultural e
Inter-Religioso.
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Portugués Aimportancia da leitura. ~ Laboratoério de estudo. Processos Criativos
Instrumental
Leitura Dinamica. Mediacao e IntervengaoSociocultural

Interpretacao e
inteleccao. Empreendedorismo

Ideia Central e Ideias
Secundarias.

Ideias Explicitas e Ideias
Implicitas.

Erros de Leitura.
Habilidades linguisticas

basicas de producao
textual oral e escrita.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analégicas e
digitais, com confianga e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e  incorporando  valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucgdo de conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizagao da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliagdo de
solucdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades
e fragilidades pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes
de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e adaptar
metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiracbes e  oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em relacio
a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias
e reflexdo critica sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais e/ou
corporais, ampliando o repertdrio/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos
da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuagdo social, recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solucoes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de atuagdo social,
combatendo a estereotipia, o lugar comum e o
cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais passiveis de
mediagdo e intervencdo por meio de praticas de
linguagem.

(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para propor agdes
individuais e/ ou coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre formas de interacdo e de
atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental,
visando colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO9) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo sociocultural e
ambiental, selecionando adequadamente
elementos das diferentes linguagens.
(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizagdo
de projetos pessoais ou  produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis
e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para desenvolver um
projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em diferentes campos de
atuagdo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Temas
Integradores

TIO1 - Direitos da
Crianc¢a e do
Adolescente.

TIO3 - Educacdo
Ambiental.

TI0O4 - Educacdo
Alimentar €
Nutricional.

TIO5 - Processo de
Envelhecimento,
Respeito e Valorizagao
do Idoso.
TIO6 - Educagdo em
Direitos Humanos.
TIO8 - Saude.

TIO09 - Vida Familiar e
Social.

TI10 - Educagdo para
o Consumo Consciente.

TI11 - Educagdo
Financeira e Fiscal.
TI12 -  Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia.
TI15 - Etica e
Cidadania.
TI16 - Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.
TI17 - Povos e
Comunidades
Tradicionais.
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curricular conhecimento curricular sugerida
Desenho Sistemas de projecoes Aulas teodricas InvestigacdoCientifica
Técnico
Aulas praticas
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusoes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacgdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizagao, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estiticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atua¢do
social e considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagao
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informagbes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumenta¢do, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusoes
com o uso de diferentes midias.

Temas Integradores

TIO3 Educagdo Ambiental
TI10 Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI11 Educagao Financeira
e Fiscal.

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia
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curricular conhecimento curricular sugerida
Fontes de Praticas sustentaveis Oficinas e Projetos
obtencao de
Energia
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Eixo Estruturante

InvestigagaoCientifica

Processos Criativos

Mediagdo e IntervengdoSociocultural

Empreendedorismo



Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de
afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica sociocultural, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias
resultantes de investigagoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagoes
criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas, obras ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou
solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e digitais, com confianga e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais,
culturais e ambientais diversas, identificando e incorporando
valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisoes conscientes, consequentes, colaborativas
eresponsaveis.

(EMIFCGO8) Compreender e considerar a situagdo, a opinido
e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o dialogo, a colaboragdo, a
mediagdo e resolugao de conflitos, o combate ao preconceito
eavalorizagdo da diversidade.

(EMIFCG09) Participar ~ ativamente da  proposicdo,
implementagdo e avaliagdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de agdes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades
pessoais com confianga para superar desafios e alcangar
objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagoes de estresse,
frustragdo, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e adaptar
metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia
e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando  aspiragdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e agdes em relagdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes- problema e
varidveis que interferem na dinamica de fendmenos da
natureza e/ ou de processos tecnolégicos, considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes midias, com
ousem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis
que interferem na dindmica de fendmenos da natureza
e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e  aplicativos  digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza
e/ou de processos tecnolégicos, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de
diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos
criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica
sobre a dinamica dos fendmenos naturais e/ou de
processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de
realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente
recursos criativos relacionados as Ciéncias da Natureza
para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais, considerando
a aplicagao de design de solugdes e o uso de tecnologias
digitais, programagdo e/ou pensamento computacional que
apoiem a construgdo de protétipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de
vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCNTO07) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a fendmenos
fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
propor agdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e
intervengdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediagdo e
intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados as
Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT10)  Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na concretizagdo de projetos
pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.
(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver  projetos  pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida.

Temas

Integradores

TI03 Educagdo ambiental.
TI10 Educagdo para o

consumo consciente.

TI12 Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia
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Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
AFisica e as 0 Espirito Santo Aulas expositivas / InvestigagaoCientifica
Matrizes é autossuficiente, dialogadas
Energéticas suficiente ou

insuficiente de
energia elétrica?

Seminarios Processos criativos
Atividades praticas Mediacao e Intervengao
Sociocultural
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atengdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade, democracia, justica
sociocultural,  pluralidade,
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e
ideias resultantes de investigacoes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo
de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-
las em prética.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras
ou solugdes por meio de diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais,
culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes,  consequentes,
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboragdo, a mediacdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.
(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo,
implementacdo e avaliacdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.

solidariedade e

colaborativas e

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e varidveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipéteses sobre
variaveis que interferem na dinamica de fenémenos
da natureza e/ou de processos tecnologicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigagdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre a dinamica dos
fendomenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNT04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e
reflexdo critica sobre a dinamica dos fenomenos
naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre
outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais
do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacdo.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicagdo de design de
solugdes e o uso de tecnologias digitais, programagao
e/ou pensamento computacional que apoiem a
construgdo de protdtipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os processos produtivos.
(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fenomenos fisicos, quimicos e/ou biolégicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.
(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de
media¢do e intervencdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da Natureza.

Temas
Integradores

TIO3 Educagdo
Ambiental

TI09 Vida Familiar e
Social

TI10 Educagdo para o
Consumo

TI12 Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia

TI14 Trabalho e Relagdo
de Poder
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Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matéria e Energia Processos nucleares Aulas praticas Investigacdo cientifica
Aulas tedricas Processos criativos
Grupos de estudos Mediacdo e IntervengaoSociocultural
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios  cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.
(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em pratica.
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questoes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediagio e resolugio de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.
(EMIFCG09) Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas
aos eixos

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagdes-
problema e variaveis que interferem na dinamica
de fendmenos da natureza e/ ou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO02) Levantar e testar hip6teses sobre
varidveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a dinamica
dos fenomenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04)  Reconhecer produtos e/o
processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre a dindmica dos fendmeno
naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulagao e de realidade virtual
entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobiliza
intencionalmente recursos criativos relacionados a
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais
do ambiente e da sociedade, explorando €
contrapondo diversas fontes de informagao.
(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicagdo de design de
solugdes e o wuso de tecnologias digitais,
programacgdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construgio de prototipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os processos
produtivos.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questGes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fenomenos fisicos, quimicos e/ou biolégicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias da Natureza para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediacio e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de
mediagio e intervengdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da Natureza.

Temas Integradores

TI03 Educagdo ambiental.

TI10 Educagido

para o

consumo consciente.

TI12 Trabalho,
Tecnologia

Ciéncia e

95



.y.‘( CURRICULO DO
49t Espirito Santo

Médulo III - ATIVIDADES PRATICAS EM SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Série: 32

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Matematica e Estatistica Projetos: Realizacdo de Investigacdo cientifica
Sociedade pesquisa estatistica,
levantando Mediacdo e IntervengdoSociocultural
potencialidades e
sugerindo interven¢des na Empreendedorismo
realidade
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengio, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica sociocultural,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
(EMIFCGO08) Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizagao da diversidade.
(EMIFCG09)  Participar  ativamente  da
proposicdo, implementacdo e avaliagio de
solucdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela realizacdo
de acgoes e projetos voltados ao bem comum.
(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situacdes de
estresse, frustracao, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e
acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional
e cidada.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFMATO1) Investigar e analisar situagoes-
problema identificando e  selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para
uma dada situagdo, elaborando modelos para
sua representacao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hip6teses
sobre variaveis que interferem na explicagdo ou
resolucao de uma situagdo-problema
elaborando modelos com a linguagem
matematica para analisa-la e avaliar sua
adequagdo em termos de possiveis limitacgoes,
eficiéncia e possibilidades de generalizagio.
(EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica,
exploratdria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes sobre a
contribuicdo da Matematica na explicagdo de
fenomenos de natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos tecnolégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumenta¢do, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
(EMIFMATO7) Identificar e explicar questoes
socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para
avaliar e tomar decisoes em relagdo ao que foi
observado.

(EMIFMATO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor ag¢des individuais
e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
problemas  socioculturais e  problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervengdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados a Matematica.
(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados a
Matematica podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais ou

produtivos, considerando  as diversas
tecnologias  disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11)  Selecionar e  mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos da
Matematica para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo
(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.

Temas
Integradores

TIO1 Direito da
Crianc¢a e do
Adolescente.

TIO2 Educagdo para
o Transito.

TIO3 Educacao
Ambiental.

TI04 Educacao
Alimentar €
Nutricional.

TIO5 Processo de
Envelhecimento,
respeito €

Valorizacdo do Idoso.
TIO6 Educagio em
Direitos Humanos.
TIO7 Educagido Para
as Relagdes Etnico-
Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura
Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.
TIO8 Saude.

TIO9 Vida Familiar e
Social.

TI10 Educagdo para

0] Consumo
Consciente.

TI11 Educacgdo
Financeira e Fiscal.
TI12 Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia.
TI13 Diversidade

Qultural, Religiosa e
Etnica.
TI14 Trabalho e

Relagoes de Poder.
TI15 Etica e
Cidadania.

TI16 Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.

TI17 Povos e
Comunidades
Tradicionais.

TI18 Educacdo
Patrimonial.

TI19 Dialogo

Intercultural e Inter-
Religioso.
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Médulo III - ATIVIDADES PRATICAS EM SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Unidade Objeto de Tipo de Unidade .
. . . . Eixo Estruturante
curricular conhecimento curricular sugerida
Portugués Escrita: um processo Oficinas Processos Criativos
Instrumental individual e dialdgico.

Mediacdo e IntervengaoSociocultural
Os procedimentos de escrita
Correspondéncia oficial Empreendedorismo
(conforme Manual de
Redagdo da Presidéncia da
Republica).

Aspectos gerais da redagao
oficial; finalidade dos

expedientes oficiais;
adequacdo da linguagem ao
tipo de documento;

adequacdo do formato do
texto ao género.

Redagao cientifica:
fichamento; resumo;
resenha.

Textos técnicos e de

instrucao: mensagem
eletrénica (e-mail);
convocagao; ata;
memorando; requerimento;
declaragao; procuragao;
oficio; relatorio
administrativo
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por
meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confian¢a e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.
(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que assegurem a tomada
de decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO8) Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e
resolucdo de conflitos, o combate ao preconceito e
avalorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposigdo,
implementacdo e avaliagdo de solugdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em
nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de agdes e
projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustragdo, fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacgdo e  empreendedorismo  para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e
acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e
cidada.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas associadas aos
eixos

(EMIFLGG04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruigio, vivéncias e
reflexdo critica sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais e/ou
corporais, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuagdo social, recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de
projetos e /ou processos criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de atuagdo social,
combatendo a estereotipia, o lugar comum e o
cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais passiveis de mediagdo
e intervencdo por meio de praticas de linguagem.
(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para propor acdes
individuais e/ ou coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre formas de interagdo e de atuagdo
social, artistico-cultural ou ambiental, visando
colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO9) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervengdo sociocultural e ambiental,

selecionando adequadamente elementos das
diferentes linguagens.
(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades,

conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizacdo
de projetos pessoais ou produtivos, considerando
as diversas tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.
(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em diferentes campos de
atuagdo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Temas
Integradores

TIO1 - Direitos da

Crianc¢a e do
Adolescente.

TIO3 - Educagdo
Ambiental.

TIO4 - Educagdo
Alimentar €
Nutricional.

TIO5 - Processo de
Envelhecimento,
Respeito €

Valorizacdo do Idoso.
TIO6 - Educacdo em
Direitos Humanos.
TIO8 - Saude.
TI09 - Vida Familiar
e Social.
TI10 - Educagdo
para o Consumo
Consciente.

TI11 - Educagdo
Financeira e Fiscal.
TI12 - Trabalho,
Ciéncia e Tecnologia.
TI15 - FEtica e
Cidadania.

TI16 -  Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.

TI17 - Povos e
Comunidades
Tradicionais
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Médulo III - ATIVIDADES PRATICAS EM SUSTENTABILIDADE

Periodo: 32 Trimestre

Série: 32
Unidade Objeto de Tipo de Unidade
curricular conhecimento curricular sugerida
Desenho Elaboragao de projetos. Aulas tedricas;
Técnico Aulas praticas;

Elaboragao de projeto.
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Habilidades associadas as
competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias comr
curiosidade, atencio, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO2) Posicionar-se com base em critério
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados
fatos e evidéncias para respaldar conclusées
opiniGes e argumentos, por meio de afirmagdes
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis
sempre respeitando valores universais, comc
liberdade, democracia, justica sociocultural
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar informagdes
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propo
solugdes para problemas diversos.

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas
associadas aos eixos

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estiticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagdo
social e considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipéteses
sobre a organizagao, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estiticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atua¢do
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis,
informacdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizagao, o funcionamento e/ou 0s
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusodes
com o uso de diferentes midias.

Temas
Integradores

TIO3
Ambiental

Educagdo

TI10 Educac¢do para o
Consumo Consciente.

TI11

Educacao

Financeira e Fiscal.
TI12 Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia
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Detalhamento do Aprofundamento- Unidades Curriculares

Unidade Curricular ‘ Fontes de Obtencao de Energia

Série

12 trimestre: Principais Fontes de Energia
- Principais fontes de energia ndo renovaveis

- Impactos gerados pela utilizagdo de combustiveis fésseis
- Estudos de casos

22 trimestre: Fontes Renovaveis de obtencao de Energia
- Novas fontes de obtengao de energia

- Biocombustiveis

- Biorremediacdo

Detalhes dos objetos de
conhecimento

32 trimestre: Praticas sustentaveis

- Estudos de artigos e jornais sobre energia sustentavel
- Oficinas sobre praticas sustentaveis

- Projeto
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Nome do eixo Objetivo do eixo

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer

cientifico;
e Utilizar esses conceitos e habilidades em
Investigacao procedimentos de investigacdo voltados a
Cientifica compreensio e enfrentamento de situacdes

cotidianas, com proposicio de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura,
as midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-
los para a criacdo de processos e produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em

Processos Criativos processos de criagdo e producdo voltados a expressao

criativa e/ou a construcdo de solugdes inovadoras

para problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho.

Eixos

estruturantes e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em
nivel local, regional, nacional e global, e compreender
como podem ser utilizados em diferentes contextos e

Mediacao e situagoes;
Intervencio e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
Sociocultural atuacdo sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e propor
solucdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto,
ao mundo do trabalho e a gestio de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de
vida;

Empreendedorismo - . .
p e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para

estruturar  iniciativas  empreendedoras  com
propositos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento
de processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situacGes- problema e variaveis que interferem na dinamica de fendmenos
da natureza e/ ou de processos tecnolégicos, considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na dindmica de fenémenos dg
natureza e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizandd
procedimentos e linguagens adequados a investigacdo cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacgdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza
e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo criticd
sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos ¢
aplicativos digitais (como softwares de simulacao e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da Naturezg
para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de
informagao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou pensamento
computacional que apoiem a construcdo de protétipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a fendmenos fisicos,
quimicos e/ou biolégicos.

(EMIFCNTO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
para propor agoes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencao sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO9) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencao para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da Natureza
podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

1
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espagos
dentro da proépria escola ou em espagos conveniados, onde haja estrutura para o
desenvolvimento das atividades. Poderdo ser utilizados computadores, celulares
e aplicativos, aparelhos multimidia.

Além das praticas experimentais podem ser realizadas atividades com a
utilizagdo de documentdarios e animagdes, pinturas de artista internacionais ou
locais, que utilizem a pratica de esportes como tematica.

Sugestao de Aulas Praticas:

LOES WHGEGEI - Aulas de campo em locais onde possam tem contato com os combustiveis
GGG TR estudados.

- Uso de laboratorio para analise dos compostos

- Visitas a regides onde houveram impactos devido ao processo de extragao.

- Pratica de agdes sustentaveis no ambiente escolar

Sugestio de atividade de mediacgao e interven¢ao socioambiental:

- Pratica de agdes sustentaveis no ambiente escolar e domiciliar

- Oficinas e projetos voltados para a comunidade com tematicas de
sustentabilidade

As avaliagdes propostas tem como objetivo verificar o desenvolvimento de
habilidades especificas pelos estudantes através dos estudos desenvolvidos em
cada objeto de conhecimento. Sendo que ao final dessa unidade curricular espera-
se que o estudante seja capaz de:

- Identificar as principais fontes de obtencdo de energia renovaveis e ndo
renovaveis

- Compreender os feitos gerados ao ambiente devido a extracdo de tais compostos

- Desenvolver praticas e acdes voltadas para o uso consciente de energia, assim
como proposta de agdes em prol da sustentabilidade

Avaliagao

Formacgao dos
professores que
poderao atuar na
ucC

Bacharelado e Licenciatura Plena em Ciéncias Bioldgicas

Sites:
www.sobiologia.com.br
www.planetabio.com
www.planetabio.com
www.scielo.com.br

Sugestoes de
materiais de Livros:

apoio LOPES, S.; ROSSO, S. BIO. vol.3. Ed. Saraiva, 2016
AMARBIS, ]. M.; MARTHO, G.R. Biologia em Contexto, vol.2. Ed.Moderna, 2013
MOREIRA, ].R,S. Energias Renovaveis, Geracao Distribuida e Eficiéncia
Energética. Ed. LCT. 1led. 2017
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Unidade Curricular
Série

Detalhes dos objetos
de conhecimento

A Fisica e as Matrizes Energéticas

12 trimestre: As matrizes energéticas do Espirito Santo

Apresentar e debater a Energia Mecanica e do Principio da
Conservacdo de Energia Mecanica no contexto das matrizes
energéticas do Espirito Santo;

Entender o funcionamento das Usinas hidrelétricas presentes no
Espirito Santo e o “por que” da sua localizac¢ao;

Verificar e entender o funcionamento das termoelétricas presentes
no Espirito Santo;

Conceituar as unidades fisicas envolvidas;

22 trimestre: O Espirito Santo e as novas matrizes energéticas

Verificar e entender as potencialidades das novas matrizes
energéticas no Espirito Santo na 6tica dos preceitos fisicos;
Comparar e evidenciar a eficiéncia energética das novas matrizes em
relacdo as hidrelétricas e termoelétricas;

Debater a utilizagdo das novas matrizes energéticas na dtica da Fisica
e as suas implicagdes geograficas e socioeconomicas;

32 trimestre: O Espirito Santo é autossuficiente, suficiente ou
insuficiente de energia elétrica?

Verificar a demanda energética do Espirito Santo evidenciando o seu
consumo e produgio;

Compreender o “consumo de energia elétrica” e de outras formas de
energia no cotidiano do Espirito Santo;

Entender os principios da sustentabilidade energética.
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Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Nome do eixo Objetivo do eixo
Investigacao e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para
Cientifica a interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

o Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagoes
cotidianas, com proposicdo de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria
da qualidade de vida da comunidade.

Processos Criativos e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
utiliza-los para a criacdo de processos e produtos
criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em
processos de criacdo e producdo voltados a
expressdo criativa e/ou a construcao de solugdes
inovadoras para problemas identificados na
sociedade e no mundo do trabalho.

Mediacao e e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que
Ei Intervencao afetam a vida dos seres humanos e do planeta em
IX0s sociocultural nivel local, regional, nacional e global, e

estruturantes

compreender como podem ser utilizados em
diferentes contextos e situagoes;

e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacdo sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
mediar conflitos, promover entendimentos e
propor solugdes para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo e Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto
de vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com
propositos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o
uso de tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situacdes- problema e varidveis que interferem na dindmica dg
fendmenos da natureza e/ ou de processos tecnolégicos, considerando dados e informagdes disponiveis en
diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na dindmica de fendmenos dd
natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizandd
procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoris
de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a dindmica dos fen6menos da naturezs
e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediantg
argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresenta
conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias da
Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou
pensamento computacional que apoiem a construcdo de prototipos, dispositivos e/ou equipamentos, com
o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCNTO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a fenomenos fisicos,
quimicos e/ou biolégicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor acgdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas
socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFCNTO9) Propor e testar estratégias de mediacao e intervengao para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
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Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espagos

dentro da proépria escola ou em espagos conveniados, onde haja estrutura para o

desenvolvimento das atividades. Poderao ser utilizados computadores, celulares

e aplicativos, aparelhos multimidia.

Além das praticas experimentais podem ser realizadas atividades com a

utilizagdo de documentdarios e animagdes, pinturas de artista internacionais ou

locais, que utilizem as matrizes energéticas como tematica.

Sugestao de Aulas Praticas:

Possibili - Pesquisar junto a Empresa de Pesquisa Energética (EPE), EDP Espirito Santo,
ossibilidades o N _ s Iy

Agéncia de Regulacao de Servigos Publicos do Espirito Santos (ARSEPES) as

matrizes energéticas do Espirito Santo.

- Verificar quais matrizes energéticas sdo mais eficientes no contexto

socioecondmico de cada regido do Espirito Santo.

- Uso de laboratério de informatica para simulagdes e calculos de eficiéncia e

“consumo” de energia elétrica.

- Realizacdo de atividades praticas em conjunto com aulas de Geografia e

Sociologia;

- Apresentar e debater a importancia do consumo consciente da energia elétricg

(residéncia e escola).

As avaliagdes propostas tem como objetivo verificar o desenvolvimento de

habilidades especificas pelos estudantes através dos estudos desenvolvidos em

cada objeto de conhecimento. Sendo que ao final dessa unidade curricular espera-

se que o estudante seja capaz de:

- Entender o Principio da Conservacdo da Energia Mecanica.

- Compreender a importancia do debate da eficiéncia energética e do consumo

Avaliacao consciente de energia elétrica.

- Compreender as unidades fisicas utilizadas no contexto das matrizes

energéticas;

- Compreender a aplicabilidade das novas matrizes energéticas no contexto

Brasil.

metodoldgicas

Formacgao dos
N CRRONR L CIll Licenciatura Plena em Fisica

poderao atuar na
ucC
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Sugestoes de

materiais de apoio
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Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Unidade Curricular MATERIA E ENERGIA

Série

12 trimestre: Quimica e energia
Quimica Organica

22 trimestre: Combustiveis

Termoquimica

Principais combustiveis fésseis, biocombustiveis e combustiveis renovaveis
Producao de combustiveis fésseis, biocombustiveis e combustiveis renovaveis
Fungdes organicas presente em combustiveis fosseis, biocombustiveis e
combustiveis renovaveis

Termoquimica aplicada a combustiveis fésseis, biocombustiveis e combustiveis
renovaveis

Detalhes dos objetos Calculo do rendimento de combustiveis, biocombustiveis e combustiveis

de conhecimento renovaveis

Céalculo do poder calorifico de combustiveis, biocombustiveis e combustiveis
renovaveis

Impactos ambientais do uso de combustiveis, biocombustiveis e combustiveis
renovaveis

32 trimestre: Processos nucleares

Processos nucleares de fusdo e fissao

Processos nucleares e suas relagdes com o surgimento e datagdo do universo
Aplicacdo em tecnologias contemporaneas (saude, alimentacdo, producdo de
energia e armas)
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Nome do eixo
Investigacao
Cientifica

Objetivo do eixo

Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos
de investigacdo voltados a compreensdo e
enfrentamento de situagdes cotidianas, com proposicao
de intervengdes que considerem o desenvolvimento local
e a melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Processos Criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as
midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los
para a criagdo de processos e produtos criativos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos
de criacdo e produgdo voltados a expressao criativa e/ou
a construcdo de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a
vida dos seres humanos e do planeta em nivel local,
regional, nacional e global, e compreender como podem
ser utilizados em diferentes contextos e situacgoes;
Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar
conflitos, promover entendimentos e propor solucdes
para questdes e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

Eixos Mediacdo e
estruturantes Intervencao
Sociocultural
Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao
mundo do trabalho e a gestdo de iniciativas
empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de processos e
produtos com o uso de tecnologias variadas.
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Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situacdes- problema e variaveis que interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/ ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informagoes disponiveis em
diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipdteses sobre varidveis que interferem na dindmica de fend6menos d3
natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizandd
procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informacdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza
e/ou de processos tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao criticg
sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos ¢
aplicativos digitais (como softwares de simulacao e de realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias dg
Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais, programac¢ao e/ou
pensamento computacional que apoiem a construgdo de protoétipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o
intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando ¢
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientey
consequentes, colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situacdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragao, a mediagdo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacao da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solugdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acGes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios
e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em
situacdes de estresse, frustracio, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em relacao a sua vida pessoal, profissional e cidada.
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As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espacos dentro
da prépria escola ou em espagos conveniados, onde haja estrutura para o
desenvolvimento das atividades. Poderdo ser utilizados computadores, celulares e
aplicativos, aparelhos multimidia. Além das praticas experimentais podem ser
realizadas atividades com a utilizagdo de documentarios e animagdes, pinturas de artista
internacionais ou locais, para que as informagdes obtidas no aprofundamento possam
ser identificadas nessa forma de representacdo. As sugestdes de aulas praticas
apresentadas a seguir estdo alinhadas aos objetos de conhecimento e as habilidades
especificas propostas.

Sugestao de Aulas Praticas:
Determinacdo do valor energético de combustiveis
Simulador de reacdo em cadeia

Sugestio de Atividades de Mediacao:

- Atividades de conscientizacdo, junto a comunidade escolar, sobre o uso e conservagao
de energia e combustiveis.

- Grupo de estudos sobre da matriz energética brasileira, voltado a discussdo sobre o
impacto ambiental e social de cada fonte energética.

- Clube de ciéncias voltado ao debate, com a comunidade escolar, sobre os combustiveis
fésseis e biocombustiveis, assim como os impactos sociais e ambientais causados pelo
seu uso e processo de extracdo/producao.

As avalia¢des propostas tem como objetivo verificar o desenvolvimento de habilidades
especificas pelos estudantes através dos estudos desenvolvidos em cada objeto de
conhecimento. Sendo que ao final desta unidade curricular espera-se que o estudante
seja capaz de:

- Identificar as principais fun¢des organicas e sua correlagdo com o desenvolvimento e
uso de combustiveis fosseis, biocombustiveis e combustiveis renovaveis;

- Identificar Processos nucleares de obtengdo de energia, aplicacdes e impactos
ambientais.

Licenciatura em Quimica.

0 impacto ambiental dos combustiveis fésseis e dos biocombustiveis: as concepgdes de
estudantes do ensino médio sobre o tema. Governo Federal. Disponivel em:
<https://periodicos.unifesp.br/index.php/revbea/article/view/2502>. Acesso em:
02/02/2020

LABORATORIO de Pesquisa em Ensino de Quimica e Tecnologias Educativas. Governo
Federal. Disponivel em: <http://www.lapeq.fe.usp.br>. Acesso em: 02/02/2020
COMBUSTIVEIS: uma abordagem problematizadora para o ensino de quimica.
Sociedade Brasileira de Quimica. Disponivel em:
<http://qnesc.sbq.org.br/online/qnesc39_1/11-RSA-55-15.pdf>. Acesso em:
02/02/2020.

BIOCOMBUSTIVEIS. Governo Federal. Disponivel em:
<http://www.lapeq.fe.usp.br/minicurso/pdf/mc_2007_sd_biocombustiveis.pdf).
Acessoem 02/02/2020



http://www.lapeq.fe.usp.br/
http://www.lapeq.fe.usp.br/
http://qnesc.sbq.org.br/online/qnesc39_1/11-RSA-55-15.pdf
http://qnesc.sbq.org.br/online/qnesc39_1/11-RSA-55-15.pdf
http://www.lapeq.fe.usp.br/minicurso/pdf/mc_2007_sd_biocombustiveis.pdf)
http://www.lapeq.fe.usp.br/minicurso/pdf/mc_2007_sd_biocombustiveis.pdf)

Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Unidade Curricular MATEMATICA E SOCIEDADE

Série 32
12 TRIMESTRE
1. Conceitos Basicos
Conceitos
Estatistica Descritiva/Inferencial/Probabilistica
Variaveis quantitativas e qualitativas
2. Tipos de dados
Dados brutos/Rol;
Variavel quantitativa/qualitativa;
Frequéncia: Simples, Relativa, Acumulada e Relativa acumulada
3. Medidas de Tendéncia Central
3.1 Média (conceitos e tipos)
3.1.2 Determinacao
3.2 Moda(Conceitos)
3. 2.1 Determinacao
4. Separatrizes
4.1 Conceitos
4.2 Determinacgao
5. Medidas de Dispersao
5.1 Desvio Padrao/conceito
5.1.1 Determinagao

Detalhes dos
objetos de
conhecimento

22 TRIMESTRE

6. GRAFICOS

6. 1 Conceitos

6.2 Tipos

7. Técnicas de Amostragem
Tipos de amostragem
Erro amostral (conceitos)
Determinacgao
Valor esperado (conceitos)
Determinacgao

8. Intervalo de Confianca
Conceitos
Determinacao

9. Distribuicdo Normal
Conceitos
Determinacao

32 TRIMESTRE
10. Teste de Hipéteses
Conceitos
Aplicagdes
11. Pesquisas estatisticas: realizacdo de projeto de pesquisa do aluno e aplicacdo dos
conceitos
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Nome do eixo
Investigacao
cientifica

Objetivo do eixo
Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fendmenos e processos;
Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;
Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de
investigacdo voltados a compreensdao e enfrentamento de
situacdes cotidianas, com proposicdo de intervencgdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da qualidade
de vida da comunidade.

Processos criativos

Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias
e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criagao
de processos e produtos criativos;

Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de
criacdo e producdo voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida
dos seres humanos e do planeta em nivel local, regional,
nacional e global, e compreender como podem ser utilizados
em diferentes contextos e situagoes;

Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacdo
sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar
conflitos, promover entendimentos e propor solu¢des para
questdes e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

Eixos
estruturantes —
Mediacao e
Intervencao
Sociocultural
Empreendedorismo

Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo
do trabalho e a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar
iniciativas empreendedoras com propositos diversos, voltadas
a viabilizar projetos pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o uso de
tecnologias variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFMATO01) Investigar e analisar situagdes- problema identificando e selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para uma dada situacgdo, elaborando modelos para sua representacao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre varidveis que interferem na explicacdo ou resolu¢cdo de uma
situagdo-problema elaborando modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar sua adequacao em
termos de possiveis limita¢des, eficiéncia e possibilidades de generalizacio.

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a contribuicdo da Matematica na explicacdo
de fendomenos de natureza cientifica, social, profissional, cultural, de processos tecnolégicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruigao, vivéncias e reflexdo critica na
producado do conhecimento matematico e sua aplicagdo no desenvolvimento de processos tecnolégicos diversos.
(EMIFMATO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a Matematica para
resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a produc¢ao de novos conhecimentos
matematicos, comunicando com precisdo suas a¢des e reflexdes relacionadas a constatagdes, interpretacoes e
argumentos, bem como adequando-os as situagdes originais.

(EMIFMATO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicagdo dos conhecimentos matematicos associados ao dominio de operagdes e relacdes
matematicas simbolicas e formais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas
situacoes.

(EMIFMATO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao que foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para propor
acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados a Matematica.

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica podem ser
utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis
e os impactos socioambientais.

(EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matematica para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo

(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos matematicos
para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
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A disciplina iniciara o aluno no saber estatistico. Ela é importante para formacdo geral,
permitindo aos alunos competéncia para organizar dados e interpretar tabelas e graficos. As
técnicas aprendidas devem servir também para melhor compreensdo e aproveitamento de
outros componentes curriculares e o pensamento analitico.

A metodologia deve:

¢ Introduzir as nogdes basicas de estatistica;

e Capacitar o aluno para ler, interpretar e organizar dados em tabelas e graficos;

» Desenvolver a capacidade de interpretacdo de dados estatisticos e andlise critica de
informacdes divulgadas pelos meios de comunicacao;

e Capacitar o aluno a calcular medidas estatisticas com o objetivo de avaliar as informacdes
contidas em grande conjunto de dados.

0 aprofundamento tem como objetivo alcancar as habilidades previstas nos eixos, logo é
importante a avaliagao estar alinhada com essas habilidades.

0 aluno devera ser capaz de:

e Reconhecer a importancia da estatistica para seu curso.

¢ Diferenciar populagdo e amostra em estatistica.

¢ Conhecer algumas técnicas de amostragem

¢ Classificar as séries estatisticas.

e Identificar variaveis de interesse e classifica-las.

 Saber a diferenca entre dados absolutos e relativos.

 Saber o que sdo indices, coeficientes e taxas

e Saber organizar dados em tabelas e graficos.

e Saber interpretar tabelas e graficos.

e Calcular as medidas descritivas de uma série estatistica.

e Saber detectar a presenca, ou auséncia, de uma relacdo entre duas variaveis arbitrarias através
do coeficiente de correlacgao.

Sugerimos alguns tipos de avaliacdo, ficando a critério do professor em que momento utiliza-las:
e Avaliacdo escrita;

e Portfélio;

o Cartilha.

Licenciatura Plena em Matematica

Educacio Financeira nas Escolas: Volumes 1, 2 e 3 - Livros do Professor e do Aluno
https://www.oficinadasfinancas.com.br/
http://www.educacaofiscal.ms.gov.br/cadernos-pedagogicos-pnef-versao-2014/
http://www.educacaofiscal.sp.gov.br/default.shtm
http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/Busca?q=%20educa%C3%A7%C3%A30%?20fi
nanceira

https://www.primecursos.com.br/raciocinio-logico-basico/

Estilos de vida sustentaveis: http://ead.mma.gov.br/mod/page/view.php?id=76

Educacdo tributaria: https://www.escolavirtual.gov.br/curso/172



http://www.oficinadasfinancas.com.br/
http://www.educacaofiscal.ms.gov.br/cadernos-pedagogicos-pnef-versao-2014/
http://www.educacaofiscal.sp.gov.br/default.shtm
http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/Busca?q=%20educa%C3%A7%C3%A3o%20fi
http://www.primecursos.com.br/raciocinio-logico-basico/
http://ead.mma.gov.br/mod/page/view.php?id=76
http://www.escolavirtual.gov.br/curso/172
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Unidade Curricular PORTUGUES INSTRUMENTAL

Série 32

12 trimestre:

Portugués instrumental: conceituacdo; consideracdoes sobre texto/ elementos
estruturais do texto; relacdes Intertextuais; elementos da textualidade: coesao e
coeréncia, emprego de elementos de referenciacido, substitucio, repeticio e outros
elementos de sequenciac¢ao textual;

Organizagdo de atividades, considerando géneros textuais distintos em uso relativo ao campq
das Ciéncias Naturais, visando a adesdo a pratica de leitura, a identificagdo desses géneros ¢
consequentemente, ao desenvolvimento de repertério tedrico-pratico para a comunicagado org
e escrita, por meio da apropriagao dos objetos de conhecimento priorizados para o trimestre;

22 trimestre:

A importancia da leitura; leitura dinamica; interpretacio e intelecgido; ideia central e
ideias secundarias; ideias explicitas e ideias implicitas; erros de leitura; habilidades
linguisticas basicas de producio textual oral e escrita.

Estudo de géneros textuais distintos (impressos ou on-line) em uso relativo ao campo das
Ciéncias Naturais, a partir de atividades de leitura organizadas e orientadas para a pratica de
leitura analitica e critico-interpretativo; atividades de discussdao/debate acerca do uso da
Lingua em sua diversidade e a sua aplicabilidade nos diversos campos do conhecimento;
produgdo colaborativa de campanhas ou pegas de comunicagdo, a partir de tema (relativo a
Detalhes dos area do Ciéncias Naturais) de relevancia social e de interesse da turma.

objetos de
conhecimento
32 trimestre:
Escrita: um processo individual e dialégico; os procedimentos de escrita;
correspondéncia oficial (conforme Manual de Redacio da Presidéncia da Republica);
aspectos gerais da redacdo oficial; finalidade dos expedientes oficiais; adequacao da
linguagem ao tipo de documento; adequacao do formato do texto ao género.
Redacio cientifica: fichamento; resumo; resenha.
Textos técnicos e de instrucio: mensagem eletronica (e-mail); convocagido; ata;
memorando; requerimento; declaracio; procuracao; oficio; relatério administrativo.

Organizagdo de estudo visando a ampliagdo/apropriacdo do conhecimento relativo a escrita,
a procedimentos de escrita e a correspondéncia oficial; producdo textual individual e/ou
coletiva de texto de texto técnico, considerando-se situagcdes em que a comunicagio exige
manifestar-se sobre temas ou assuntos relativos as Ciéncias Naturais; oficina de construgdo
coletiva de resenha, resumo ou fichamento de obras (sugeridas a partir da relevancia
social (nacional ou local) e do interesse da turma), as quais deverao ser lidas, pelos alunos, ao
longo dos primeiro e segundo trimestres; produgdo colaborativa e divulgacdo de material
audiovisual a partir das produgdes textuais produzida;

Obs.: E necessario e importante que o professor designado para trabalhar as aulas relativ
a esta proposta de itinerario formativo, trabalhe sempre em consonancia com
professores da area Ciéncias da Natureza, em todo o processo de planejamento.
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Nome do eixo
Investigacao
cientifica

Objetivo do eixo
» Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacao
de ideias, fendmenos e processos;
e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;
o Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de
investigacdo voltados a compreensao e enfrentamento de situagoes
cotidianas, com proposicdo de intervengcdes que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

estruturantes

120

* Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e
as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

¢ Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de
criacdo e producdo voltados a expressao criativa e/ou a construgao
de solugdes inovadoras para problemas identificados na sociedade
e no mundo do trabalho

Mediacao e
Intervencao
Sociocultural

» Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos
seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser utilizados em diferentes
contextos e situacoes;

¢ Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacao
sociocultural;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos,
promover entendimentos e propor solucdes para questdes e
problemas socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

» Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo do
trabalho e a gestao de iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar
iniciativas empreendedoras com propdsitos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados €
discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagao|
social e considerando dados e informacoes disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO02) Levantar e testar hip6teses sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido d¢
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimentd
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos dg
atuacdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses sobre a organizagao, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de diferentes
midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertdrio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais
e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizandd
as diversas linguas e linguagens (imagens estiticas e em movimento; linguas; linguagens corporais e dgd
movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo a estereotipia, o lugar comun
e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagao e intervengao
por meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem
para propor ag¢des individuais e/ ou coletivas de mediacdo e interven¢do sobre formas de interacdo e de
atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano
com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervengao sociocultural e ambiental, selecionando
adequadamente elementos das diferentes linguagens.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens poden|
ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagen|
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmentg
relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.
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Pesquisas em websites distintos; aulas expositivas em sala; discussdes dos temas
propostos, em sala; pratica interativa de analise de texto;
Oficina de producao textual: trabalhos individuais ou em equipe.

Orienta-se primar pelas avaliacdes processuais/formativas, sempre vinculando-as
as habilidades associadas as competéncias gerais e as especificas dos itinerarios
associadas aos eixos.

Para a concretizagdo de tais avaliagdes, considerar-se-do: participacdo efetiva do
aluno com frequéncia, pontualidade e participacdo, leitura prévia de textos,
fichamento, resenha, revisdo de literatura, andlise, produc¢des individuais e
coletivas, integracao e assiduidade, seminarios.

Letras Portugués; Letras Portugués/Inglés; Letras Portugués/Espanhol; Letras
Portugués/Francés; Letras Portugués/Italiano; Complementacdo Pedagoégica em
Letras (qualquer um dos idiomas aqui relacionados).

BUSUTH, Mariangela F. Redagao Técnica Empresarial. 22 Ed. Sdo Paulo: Quality Mark
2010.

BLIKSTEIN, Izidoro. Como falar em Publico: técnicas de comunicagdo para
apresentacdes.Sdo Paulo: Atica, 2006.

CHINEM, Rivaldo. Introdu¢ao a comunicagdo empresarial, Sio Paulo: Saraiva, 2010.
CARLOS LIBERATO LOPES,Liana; GOMES, Emanoel Pedro Martins. Portugués
Instrumental. 12 ed. Sobral: Aiamis, 2017.

DILETA MARTINS, Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués Instrumental.
Porto Alegre: Sagra DC LUZZATO, 1995.

MARCUSCHI, Luiz Anténio. Producgdo textual, analise de géneros e compreensao. Sdo
Paulo: Parabola Editorial, 2008.

PIMENTEL, Carlos. Portugués descomplicado. Sdo Paulo: Saraiva, 2005.

TERCIOTTI, Sandra Helena. Comunicacdo empresarial na pratica. 32 ed. Sao Paulo
Saraiva, 2013.




Ciéncias da Natureza, Linguagens , Matematica e suas

Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Unidade Curricular DESENHO TECNICO

Série

12 trimestre: Introducéo ao desenho técnico
- Normas técnicas (ABNT);

-Materiais de desenho;

-Layouts, dimensoes de folhas e legendas;
-Caligrafia técnica e tipos de linha;

-Escalas;

-Cotas;

-Croquis.

Objetos de 2‘-’. trimestref Sistemas de projecoes
-Sistema Cdnico;
-Sistema Cilindrico: projecao obliqua ou cavaleira, projecdo axonométrica e projecao
ortogonal;
-Diedros, vistas ortograficas e representacgdo das vistas ortograficas.

conhecimento

32 trimestre: Elaboracao de projetos
-Desenhos preliminares;

-Desenhos de apresentacao;

-Desenhos de execucao.
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Nome do eixo
Investigacao
cientifica

Objetivo do eixo
» Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacao
de ideias, fendmenos e processos;
e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;
o Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de
investigacdo voltados a compreensao e enfrentamento de situacdes
cotidianas, com proposicdo de intervengdes que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da
comunidade.

Processos Criativos

estruturantes

124

* Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e
as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

¢ Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de
criacdo e producdo voltados a expressao criativa e/ou a construgao
de solugdes inovadoras para problemas identificados na sociedade
e no mundo do trabalho

Mediacao e
Intervencao
Sociocultural

» Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos
seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser utilizados em diferentes
contextos e situacoes;

¢ Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacao
sociocultural;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos,
promover entendimentos e propor solucdes para questdes e
problemas socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Empreendedorismo

¢ Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo do
trabalho e a gestao de iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar
iniciativas empreendedoras com propdsitos diversos, voltadas a
viabilizar projetos pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.
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Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados
e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipéteses sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos
de atuacdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFLGGO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informacdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipéteses sobre a organizagao, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes
midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao critica
sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertdrio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagao social, recursos
criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais
e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens corporais
e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuagao social, combatendo a estereotipia, o lugar
comum e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediagao e intervencao
por meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem
para propor ac¢des individuais e/ ou coletivas de mediacdo e interven¢do sobre formas de interacido e de
atuacgdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano
com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacao e intervengao sociocultural e ambiental, selecionando
adequadamente elementos das diferentes linguagens.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias linguagens
podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.
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As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espagos dentro da
prépria escola ou em espagos conveniados, onde haja estrutura para o desenvolvimento das
atividades. Poderdo - para fins de pesquisa, informacdo e comunicagdo - ser utilizados
computadores, celulares, aplicativos, aparelhos multimidia. Além das praticas experimentais
podem ser realizadas atividades com a utilizacdo de documentarios e animacdes, pinturas de
artista internacionais ou locais, para que as informacdes obtidas no aprofundamento possam
ser identificadas nessa forma de representacao. As sugestdes de aulas praticas apresentadas
a seguir estdo alinhadas aos objetos de conhecimento e as habilidades especificas propostas.

Sugestao de Aulas Praticas:
Desenhos de croquis, desenhos técnicos manuais e desenhos de projetos.

Ao final dessa unidade curricular o aluno deve conseguir identificar, interpretar e elaborar
esbocgos de objetos e projetos, bem como, desenhos técnicos por meio manual, respeitando
as normas da ABNT.

Licenciatura em Artes Visuais; Licenciatura em Belas Artes; Licenciatura em Desenho e
Plastica; Licenciatura em Engenharia de Producao.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Aplicacdo de linhas em desenhos - Tipos
de linhas - Larguras das linhas. NBR 8403. ABNT: Rio de Janeiro, 1984. Disponivel em:
https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-8403-aplicacao-de-linhas-em-

desenhos-tipos
Apresentacao da folha para desenho técnico. NBR 10582. ABNT: Rio de Janeiro, 1988.

Disponivel em: https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-10582-
apresentacao-da-folha-para-desenho

Desenho técnico. NBR 10647. ABNT: Rio de Janeiro, 1989. Disponivel em:
http://www.asser.edu.br/rioclaro/biblioteca/docs/engenhariacivil /nbr%2010647%20-
%20desenho%?20tecnico.pdf

____Desenho técnico - Dobramento de copia. NBR 13142 ABNT Rlo de Janeiro, 1999.
Disponivel em: i
dobramento-de-copia

Cotagem em desenho técnico. NBR 10126. ABNT: Rio de Janeiro, 1987. Disponivel em:
https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-10126-cotagem-de-desenho-
tecnico

Desenho técnico - Emprego de escalas. NBR 8196. ABNT: Rio de Janeiro, 1999.
Disponivel em: https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-8196-emprego-
de-escalas

Execucdo de caracter para escrita em desenho técnico. NBR 8402. ABNT: Rio de
Janeiro, 1994. Disponivel em: https://pt.slideshare.net/LucianoOtavio/nbr-08402-
execucao-de-caracter-para-escrita-em-desenho-tecnico

Folha de desenho - Leiaute e dimensdes. NBR 10068. ABNT: Rio de Janeiro, 1987.
Disponivel em: https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-10068-folha-de-
desenho-leiaute-e-dimensoes

Principios gerais representacdo desenho técnico. NBR 10067. ABNT: Rio de Janeiro,
1995. Disponivel em: https://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/disciplinas/nbr-10067-
principios-gerais-de-representacao-em-desenho-tecnico
CARVALHO, Benjamim de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico: 1988.
FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles ]. Desenho técnico e tecnologia grafica. Sdo Paulo:
Globo, 2005.
KING, Francis; JUROSZEK, S. P. Representacdo grafica para desenho e projeto. Barcelona:
Gustavo Gilli, 2001.
SCHMITT, Alexander; SPENCEL, Gerd. Desenho técnico fundamental. Sdo Paulo: EPU, 1977.
SPECK, Henderson ].; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual Basico do Desenho Técnico. 8. ed.
Florianépolis: UFSC, 2013.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
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