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DOMINO QUIMICO

Mirian Luzia de Lima Vaz!

Conteudo: Ligagdes Quimicas

Descritor do PAEBES: D20 - Reconhecer as propriedades das substancias i6nicas, covalentes

e metalicas.
1 INTRODUCAO

Préaticas diversificadas como a realizacdo de experimentos e gamificacdo no ensino de
Quimica tem como finalidade ajudar a diminuir a evasdo escolar dos alunos, trabalhando a
interdisciplinaridade na area de Ciéncias da Natureza e Matematica que € uma das areas mais
complexas e desafiadoras para os alunos e incentivando os mesmos através da inter-relacédo da
teoria com a pratica.

Como uma forma de intervencdo, a diversificacdo nas formas de ensino e avaliacéo
apresentam a funcédo de auxiliar na quebra de paradigmas que expdem a disciplina de Quimica
como sendo uma das disciplinas mais dificeis, complicadas, mais odiadas pelos alunos e menos
prazerosas do curriculo.

Com o intuito de despertar o protagonismo do aluno, levando-o a adquirir autonomia na
aprendizagem, um dos pontos positivos do projeto é proporcionar a Educacgéo Integral, que pode

ser definida segundo Silva et al. (2018, p. 413) como sendo
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ATIVIDADES EXPERIMENTAIS

[...] uma concepcdo que compreende que a educacdo deve garantir
o desenvolvimento dos sujeitos em todas as suas dimensdes — intelectual, fisica,
emocional, social e cultural e se constituir como projeto coletivo, compartilhado por
criangas, jovens, familias, educadores, gestores e comunidades locais.

De acordo com o Centro de Referéncias em Educacao Integral - CREI (2018, p. 02):

[...] Educagdo Integral é uma proposta contemporanea porque, alinhada as
demandas do século XXI, tem como foco a formagéo de sujeitos criticos, autbnomos
e responsaveis consigo mesmos e com o mundo; é inclusiva porque reconhece a
singularidade dos sujeitos, suas multiplas identidades e se sustenta na construcéo da
pertinéncia do projeto educativo para todos; é uma proposta alinhada com a nogéo de
sustentabilidade porque se compromete com processos educativos contextualizados e
com a interagdo permanente entre o que se aprende e 0 que se pratica; promove
a equidade ao reconhecer o direito de todos de aprender e acessar oportunidades
educativas diferenciadas e diversificadas a partir da interacdo com mudltiplas
linguagens, recursos, espacos, saberes e agentes, condicdo fundamental para o
enfrentamento das desigualdades educacionais.

A Educacdo Integral confere centralidade ao aluno, em que através de sua autonomia
em buscar seu préprio saber, no momento do desenvolvimento de suas a¢fes do projeto este
adquirira com mais facilidade o conhecimento necessario para unir a teoria que aprendem em
sala de aula com a prética. Para os educadores, é necessario que estes detenham um amplo
conhecimento das mais variadas formas, pelas quais as criangas e jovens aprendam e se
desenvolvam, e consequentemente, se utilizem de uma pluralidade de métodos e intervencGes
que podem ser colocados em prética a partir de suas necessidades, interesses e dos objetivos de
aprendizagens e desenvolvimento definidos no curriculo.

Segundo Fialho:

A exploragdo do aspecto ludico, pode se tornar uma técnica facilitadora na
elaboracéo de conceitos, no reforco de contetidos, na sociabilidade entre os alunos, na
criatividade e no espirito de competicdo e cooperacdo, tornando esse processo
transparente, ao ponto que o dominio sobre os objetivos propostos na obra seja
assegurado (FIALHO, 2007, p. 16).

O Domind Quimico € um jogo em que as pecas representam elementos quimicos e suas
respectivas camadas de valéncia. Ele tem como objetivo despertar o interesse dos alunos quanto
as ligacBes quimicas e estabilidade dos elementos, em que as pecas s6 podem se ligar caso 0s

dois elementos em questdo realizem determinada ligacéo.

1.1 OBJETIVOS

e Despertar o interesse dos alunos quanto as ligacdes quimicas e estabilidade dos
elementos;

e Melhorar ensino aprendizagem, tornando o aluno protagonista do saber, e
desenvolvendo seu senso critico, criativo e investigativo;

e Desenvolver uma Educacdo Integral, em que o professor levard em consideragdo as
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habilidades dos alunos, bem como suas competéncias socioemocionais e cognitivas, sendo este
(o aluno) o protagonista do evento e tendo total autonomia no momento do desenvolvimento

dos projetos.

2 MATERIAIS UTILIZADOS

e Tabela periddica.

e Pedagos retangulares de madeira do mesmo tamanho (Esse foi feito com 78 pegas);
e Tinta branca para pintar as pegas

e Tinta preta para desenhar os elementos quimicos e suas camadas de valéncia.

e 3 cartas contendo os nomes das Ligacdes Quimicas: I6nica, Covalente e Metalica.

3 METODOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO DA PRATICA

Para montar o dominé os alunos elaboraram 78 pecas e cada uma foi dividida em dois
espacos compostos por elementos da Tabela Periodica. As pecas abrangem todas as possiveis
combinagbes dos elementos, sempre seguindo a Regra do Octeto, podendo estes realizarem
Ligacdes I6nicas, Covalentes ou Metalicas. Foram montadas ainda 3 cartas que deverdo ser
escolhidas aleatoriamente pelos jogadores, contendo o nome da ligacdo que o jogador devera
aplicar no momento da jogada e os alunos devem saber as regras das ligacdes para que sua
jogada seja efetivada. Caso errem, passara a vez para 0 outro grupo.

No momento do jogo os alunos podem utilizar a Tabela Periddica para identificar
algumas propriedades dos elementos necessarias para a realizacdo das jogadas, como a
observacao das familias onde se encontram os elementos para saberem se 0s mesmos podem ou
ndo se ligarem, se sao metais ou ndo-metais.

Cada grupo deve receber 12 pecas do domind quimico podendo, portanto, ter a
participacdo de até 6 grupos por jogada, por isso um domind com maiores possibilidades, em
que foram selecionados 6 metais e 6 ndo-metais e realizadas as suas possiveis combinagdes.
Caso sobrem pecas do jogo, estas ficardo viradas para baixo, pois caso 0 grupo ndo possua pecas
para se ligarem, este devera comprar cartas até encontrar uma peca que complete a ligagéo, e ai
€ sO prosseguir o jogo.

Cada jogador deve, no momento de sua jogada, escolher uma carta aleatéria contendo a

ligagdo quimica que deverd realizar (I6nica, Covalente ou Metalica). Caso ele ndo tenha em
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mdo alguma peca que respeite a ligacdo sorteada, este deverd comprar pecgas até conseguir
completar a ligacdo. Caso ndo encontre pecas compativeis, passara a vez para 0 proximo
jogador. O jogo s6 acaba quando um grupo utilizar todas as suas pecas, ou em caso de jogo
fechado (sem saida), o grupo camped&o sera aquele em que apresentar a menor soma dos numeros

de elétrons dos elementos presentes em suas pecas.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Pode-se perceber com a préatica que os alunos se interessam mais pelo contetdo de
LigacBes Quimicas, que € um contetdo cheio de regras, e procuram estudar para poderem jogar,
e com a prética, eles conseguem fixar melhor os contetidos, e de forma mais ativa e dinamica,
além de desenvolverem seu protagonismo e proatividade, bem como o senso investigativo,
critico e criativo, além de terem que trabalhar em equipe, pois todos os integrantes dos grupos
precisam estar alinhados em suas agdes.

Além disso, tem a possibilidade de realizar desafios entre 0s grupos, o que atrai muito a
atencdo dos alunos.

O trabalho com jogos para ensinar conceitos que costumam ser tdo complexos mostrou-
se uma excelente ferramenta para o desenvolvimento do ensino aprendizagem. E essa préatica
pode ser aplicada tanto para avaliacdes diversificadas, fixacdo de contelidos, gincana de jogos
quimicos. Existe um vasto campo de possibilidades para ser aplicado com os alunos. Nas

imagens abaixo temos a exposi¢do do Donim6 Quimico.

Figura 2. Exposicao do dominé quimico.

Fonte: Arquivo do Autor
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