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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL
GERENCIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area de conhecimento: Matemética

Componente curricular: Matemética

Caodigo e Habilidade: (EFO6MA11) - Reconhecer problemas com numeros racionais positivos na
representacado decimal, envolvendo as quatro operacdes fundamentais e a potenciacao.

Titulo: A Musica e a Matematica.

Objetivo: Oportunizar que os educandos compreendam a relacdo entre mateméatica e musica
através do ensino de fracoes.

Materiais: violdo, monocordio, régua, lapis e quadro negro.

Caso opte por construir o monocordio precisara:

e Uma tabua de aproximadamente 8080 cm de comprimento, 1010 cm de largura e 55 cm de
espessura;
e Dois ganchos com rosca (para fixagéo da corda);
e Duas cantoneiras de metal (devem ficar entre os ganchos para manterem a corda esticada);
e Um cavalete mével (pode ser um toco de madeira fino em cima e mais espesso em baixo);
e Uma corda, como por exemplo, corda de violao;
e Uma régua com aproximadamente 8080 cm (para encontrar as fragbes da corda de uma
maneira mais facil).
Local: Sala de aula ou patio da escola.
Desenvolvimento:
1° momento:
Professor, para inicio da conversa, reflita com os alunos:
Apesar da mdusica estar presente em grande parte da nossa sociedade, as conexdes entre
Matematica e Masica sdo pouco abordadas na vida escolar. No entanto, observando os trastes de
um violdo ou mesmo o comprimento das cordas de um piano, ndo é de se espantar que exista
alguma regra de proporcionalidade que determine o espacamento dos trastes ou o tamanho das
cordas do piano. A partir dessas observacgdes, os estudantes serdo motivados a olharem um pouco

mais a fundo.
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Nesse contexto, compreender o experimento do monocérdio de Pitagoras e, possivelmente
construir um monocaordio na escola, contribui de forma significativa para dar significado matematico
a essas observacoes.
2° Momento:
Motivacao dos estudantes:
Professor, inicie a aula exibindo o violdo. Caso ndo seja possivel levar o violdo para essa aula,
providencie uma fotografia ou projete uma imagem de violdo na lousa. Questione os estudantes
sobre quais sdo as observacdes que podemos fazer em relacdo as cordas e aos trastes. Essas
perguntas poderao ser interessantes:
e Os trastes estdo espacados de que forma?
e As cordas sao de comprimentos distintos?
e O gue acontece quando apertamos uma corda contra um dos trastes (apertamos uma das
casas)?
e A espessura das cordas segue alguma ordem?
Oriente os estudantes durante essa discussao. Algumas respostas seréo imediatas, como aquelas
sobre as dimensdes das cordas. Outras perguntas deverao motivar discussées mais aprofundadas,
como as perguntas sobre o espacamento dos trastes e do ato de apertar a corda em uma das
casas. E importante direcionar o grupo para que reflita sobre a existéncia de padrées.
Veja que:
e Quando apertamos uma corda numa casa e a fazemos vibrar, a parte da corda que vibra é
menor do que quando ela est4 solta. O resultado € um som mais alto (mais agudo);
e A espessura das cordas esta diretamente relacionada a altura do som que ela emite quando
vibrada;
e Conforme os trastes se distanciam da mao do violao, eles ficam cada vez mais proximos e,
por consequéncia, as casas cada vez mais estreitas.
Seréa que essas observagdes seguem alguma propor¢do Matematica? E essa a pergunta que ira
disparar a investigacao a ser elaborada nessas aulas.
3° Momento:
Conte para os alunos sobre a historia do Mito do Monocordio:
Diz-se que Pitagoras, ao passar em frente a uma oficina, observou que o som feito pelo bater dos
martelos produz uma agradavel harmonia. Entdo, Pitagoras, pediu que 0s operarios trocassem 0s
martelos entre si e continuassem o trabalho. O fildsofo observou que a harmonia se mantinha,

portanto, deveria ser propriedade inerente daqueles martelos. Ainda tentando compreender que
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propriedade era essa, Pitagoras decidiu pesar cada um daqueles martelos. O primeiro martelo
pesava 12, o segundo martelo pesava 9, o terceiro pesava 8 e o0 quarto pesava 6 (ndo se sabe que
unidade de peso Pitdgoras usou nessas medicdes).

Observe que, o segundo martelo pesa 3:4 do primeiro, o terceiro martelo pesa 2:3 do primeiro e o
guarto martelo pesa 1:2 do primeiro. Refletindo sobre essas proporcées, Pitagoras imaginou se
poderia reproduzir essa situacao em outro experimento.

E importante que o(a) professor(a), nesse ponto, valorize as fragdes obtidas por Pitagoras e
verifique os calculos acima com os estudantes.

A pergunta que Pitagoras fez foi: Sera que, se esticarmos uma corda e a tocarmos vibrando 3:4
dela, em seguida 2:3 dela e depois 1:2 dela, produziremos uma melodia harmoniosa novamente?
Serd possivel encontrar outras proporcdes desse tipo que também produzem combinagdes
harmoniosas?

4° Momento:

A construcado do monocordio:

O professor devera orientar essa discussao, a fim de construir com os estudantes, na lousa, qual
seré o projeto para o monocordio de Pitagoras. Inicie tragando uma linha reta na lousa, em seguida,
retome para as frac6es obtidas acima e questione quantas vezes devemos dividir esse segmento
de reta para obter as fracfes localizadas por Pitagoras.

Para saber qual é essa fracdo, devera ser observado que o nimero de partes que devemos obter
tem de ser multiplo de 2, de 3 e de 4, simultaneamente. Portanto, o segmento devera ser dividido
em 12 partes iguais. Os pontos onde encontram-se as fracdes 3:4, 2:3 e 1:2 serdo destacados.
Esse € um bom momento para retomar fracées equivalentes.

Para ilustrar esse momento da aula, serd exibido o video a respeito do monocordio (
https://youtu.be/ENRktacrVnM ).

Caso seja possivel, o professor planejara, com os(as) professores(as) de Artes, a construcdo do

monocérdio e, juntamente com o(a) professor(a) de Musica, a turma ir4 explorar outras escalas e
outras propor¢des possiveis de serem encontradas. No link a seguir encontram-se os materiais e
as instrucdes para a construcdo do instrumento, assim como videos com inspiragdes para

atividades musicais (http://clubes.obmep.org.br/blog/aplicando-a-matematica-basica-construcao-

de-um-monocordio/ ).

5° Momento:

Reflexdo sobre géneros musicais:


https://youtu.be/ENRktacrVnM
https://youtu.be/ENRktacrVnM
https://youtu.be/ENRktacrVnM
http://clubes.obmep.org.br/blog/aplicando-a-matematica-basica-construcao-de-um-monocordio/
http://clubes.obmep.org.br/blog/aplicando-a-matematica-basica-construcao-de-um-monocordio/
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Levar os alunos a refletirem sobre os diferentes géneros musicais e a democratizacao e inclusao
de praticas musicais contemporaneas atraves das midias.

Duragéo: 200 minutos.

Referéncias: Plano de aula elaborado por Prof Me. Felipe Albino dos Santos e disponibilizado no

link: https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-aula/o-monocordio-de-

pitagoras/

Cddigo e Habilidade: (EFO7MA10) - Comparar e ordenar numeros racionais em diferentes
contextos e associa-los a pontos da reta numérica.
Titulo: Aplicacdes dos numeros racionais na metareciclagem.
Objetivo: Refletir criticamente sobre o consumismo e riscos ambientais gerados pelo descarte
incorreto do lixo tecnoldgico.
Material:
e Computador com internet;
e Computador para os alunos;
e Projetor.
Local: Sala de aula e sala de informatica.
Desenvolvimento:

Primeiro Momento:

Inicie a aula projetando a imagem abaixo:

P& ! meu celular
nao tem aquele
jogo que a galera
gosta, quero um
novo...

<

Esse computador
ja ta muito
ultrapassado, vou
pedir pra minha
mae comprar
outro.

Professor, faga uma reflexdo com os alunos sobre as imagens exibidas, pode utilizar o texto abaixo

para esse momento:


https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-aula/o-monocordio-de-pitagoras/
https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-aula/o-monocordio-de-pitagoras/
https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-aula/o-monocordio-de-pitagoras/
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Acbes como estas, movidas pelo consumismo tecnoldgico ou por falta de conhecimento, que geram
toneladas de lixo de aparelhos que sdo descartados ainda em funcionamento e perdem seu valor
simplesmente por ndo estarem com a Ultima versdo de um programa ou que precisam de pequenos
consertos para voltarem a funcionar.

A popularizacao dos equipamentos eletroeletrénicos e a rapida obsolescéncia dos modelos, criam 0 mito
da necessidade de substituicdo imediata, que se torna quase obrigatéria para os aficionados em
tecnologia. No entanto, o descarte desenfreado desses produtos tem gerado problemas ambientais sérios,
tanto pelo volume quanto por esses produtos conterem materiais que demoram muito tempo para se
decompor, principalmente os metais pesados que o compdem e que sdo muito prejudiciais a saude
humana. Além disso, faltam regras claras e locais apropriados para a coleta e o descarte desses

equipamentos que, em desuso, vao constituir o chamado lixo eletrénico.

Depois desse momento de reflexdo, professor, assista aos videos com os alunos disponibilizados

nos links https://www.youtube.com/watch?v=KWIEnztOXJU e

https://www.youtube.com/watch?v=jafOWASGox4.

Discuta com os alunos:
e \océs ja avaliaram a quantidade de eletrénicos que nos cercam?
e Por gque essa questao ambiental esta tomando propor¢cdes gigantescas?
e O que é possivel fazer para diminuir esse problema?
e Que alternativas existem para o descarte correto do lixo eletrdnico?
2° Momento:
Professor, vocé pode utilizar jogos para desenvolver os conceitos sobre descarte correto do lixo.
Hé alguns disponiveis nos links abaixo:

https://wordwall.net/pt/resource/17473748/descarte-correto-do-lixo-para-n%C3%A30-chegar-nos-

mares-e-as-matas

https://wordwall.net/pt/resource/14978960/descarte-correto-do-lixo-feira-sa%C3%BAde

3° Momento:
Professor, disponibilize o texto abaixo para todos os alunos, depois realize a leitura compartilhada

com eles:

A relacéo de consumo e descarte de celulares velhos no Brasil
Vocé sabia que a quantidade de celulares ativos no Brasil ja ultrapassou o nimero de habitantes do Pais? A Agéncia Nacional de

TelecomunicagBes (Anatel) contabilizou, em marco de 2018, um total de 283,4 milhGes de aparelhos de telefonia movel em

funcionamento. A demanda é crescente e, com ela, aumenta também o volume de celulares velhos no Brasil.



https://www.youtube.com/watch?v=KWIEnztOXJU
https://www.youtube.com/watch?v=jaf9WASGox4
https://wordwall.net/pt/resource/17473748/descarte-correto-do-lixo-para-n%C3%A3o-chegar-nos-mares-e-as-matas
https://wordwall.net/pt/resource/17473748/descarte-correto-do-lixo-para-n%C3%A3o-chegar-nos-mares-e-as-matas
https://wordwall.net/pt/resource/14978960/descarte-correto-do-lixo-feira-sa%C3%BAde
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A cada ano, os fabricantes langcam modelos novos, com design e funcionalidades cada vez mais atraentes, que estimulam o desejo
do consumidor por um novo aparelho. Estudos mostram que o brasileiro troca o celular, no maximo, a cada dois anos — sendo
que algumas pessoas possuem dois aparelhos, além de tablet e notebook.

Como consequéncia desse cenario, o descarte de celulares velhos no Brasil é altissimo, ultrapassando o volume de 1,4 milhdo de
toneladas por ano. Esse nimero coloca o Brasil no topo do ranking de paises da América Latina que mais produz lixo eletrénico.
O que fazer para resolver esse problema, afinal?

A Politica Nacional de Residuos Sélidos (PNRS), em vigor desde 2010, cria responsabilidades e obrigatoriedades com relagéo a
destinacéo correta de residuos, o que inclui o descarte adequado do lixo eletrdnico. Porém, o Pais ainda conta com poucos postos
para o descarte de celulares velhos, e o nivel de reciclagem deste tipo de residuo é muito baixo.

O Brasil conta com poucos centros de reciclagem de aparelhos de telefonia movel, e o resultado disso sdo milhdes de celulares
velhos que ficam guardados nas residéncias por um periodo e que, depois, acabam sendo descartados junto com o lixo comum.
O pior dessa situacdo é o descarte indevido das baterias, que contém muitas substancias toxicas ao meio ambiente e a salde
publica.

Cerca de 80% dos componentes de aparelhos celulares podem ser reciclados. Isso porque um aparelho possui a seguinte
composicéo: 45% plastico, 40% placa de circuito, 8% de metais como ouro e prata, 4% de cristal liquido e 3% de placa de
magnésio. Esses materiais podem ser separados e reciclados, porém, o processo exige conhecimento técnico e tecnologia
especifica, principalmente com relagdo a retirada de metais preciosos.

Todo o plastico do aparelho celular pode ser triturado, derretido e processado até se tornar matéria-prima reciclada para a
fabricacdo de outros produtos — como pecgas para impressoras ou algas de embalagens. Com um equipamento especial, é possivel
fazer a separagdo magnética de metais como ferro, aluminio e cobre.

J& os metais preciosos ficam na placa de circuito. Como no Brasil ainda ndo ha centros de reciclagem dotados desse tipo de
tecnologia para extrair ouro e a prata, as placas coletadas sdo exportadas para paises que dominam o processo, especialmente
Japdo, Alemanha, Canada e Suécia. Outra solucdo adequada para lidar com as placas consiste na utilizagdo de um triturador de
placas eletronicas, o que facilita o processamento e descarte dos residuos.

Celular velho: o que fazer?
Se o aparelho ainda funciona, mas vocé decidiu substitui-lo por outro mais moderno, faca algo Gtil com ele, ao invés de deixa-lo

“esquecido” em alguma gaveta. Veja quatro sugestdes interessantes:
® Venda ou doe o aparelho a um familiar ou amigo;
® Se atela estiver intacta, use-o como um porta-retratos digital;
® Ao invés de expor seu aparelho novo no carro, utilize o antigo como GPS;
® O celular antigo pode servir como leitor digital de livros, apostilas e outros documentos.
Atencao: jamais descarte o aparelho celular inservivel no lixo comum!
Sempre verifique onde existe um posto de coleta de celulares e baterias. Consulte a revendedora de celulares, o setor de meio
ambiente da prefeitura, o site do Instituto de Defesa do Consumidor (Idec) e centros de reciclagem. Sua atitude podera inspirar

outras pessoas a fazerem o mesmo e, assim, sera possivel diminuir a quantidade de lixo eletrénico do Brasil.



https://pensamentoverde.com.br/reciclagem/o-descarte-de-lixo-eletronico/
https://pensamentoverde.com.br/sustentabilidade/o-perigo-descarte-indevido-de-bateria-de-celular/
http://www.fragmaq.com.br/produtos/trituradores/trituradores-de-placas-eletronicas-e-eletroeletronicos/
http://www.fragmaq.com.br/produtos/trituradores/trituradores-de-placas-eletronicas-e-eletroeletronicos/
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Fonte: https://www.pensamentoverde.com.br/meio-ambiente/relacao-de-consumo-e-descarte-de-celulares-velhos-no-

brasil/#:~:text=Estudos%20mostram%20gue%200%20brasileiro,milh%C3%A30%20de%20toneladas%20por%20ano.

Professor, explique que o aterro sanitario ndo esta preparado para receber este tipo de lixo devido
a sua toxicidade pois em sua composi¢cdo possuem metais pesados altamente toxicos, tais como
mercurio,cadmio,berilio e chumbo,que em contato com o solo, contaminam o lencol freatico e se
gueimados, poluem o ar causando danos a populagéo.

Explique também aos alunos que os indices de consumo sdo diretamente proporcionais aos indices
de poder de compra da populacdo e que cada pais possui indices de consumo de eletrénicos,
reciclagem e producao de lixo eletrdbnico muito particulares.

Questione os estudantes sobre o descarte de material eletronico feito por eles. Oriente que ha
lugares especificos para o descarte de baterias usadas, pilhas e demais materiais eletronicos.
Esses pontos de coleta geralmente estdo localizados em mercados, padarias, comércios e
agéncias bancéarias. Pergunte aos estudantes se eles ja viram esses locais. Em caso negativo,
incentive-os a identificar esses pontos de coleta na cidade.

4° Momento:

Professor, projete o slide e faca a seguinte pergunta para a sala: O que leva um pais a produzir
mais ou menos lixo eletrdnico? Explique que para responder tais questionamentos é preciso ler e
analisar criticamente informacdes e dados e que a atividade que sera proposta visa a producao de
uma mapa.

Posteriormente, proponha a seguinte atividade:

Vamos fazer um mapa!

1- Comparem os seus dados, no caso de
incongruéncias devem chamar o professor;

2- Localizar os paises cujos dados devem ser
transferidos da tabela numeérica;

3- Transferir os dados da tabela utilizando um
compasso escolar e uma régua e pintar o circulo com
a cor correspondente;

4- Quando terminarem, um integrante de cada grupo
deve dirigir-se até o quadro e, com a orientacao do
professor, como num quebra cabeca, montar o
mapa.

Peca para os estudantes se organizarem em grupos conforme a distribuicdo de regides abaixo e
explique que eles devem dividir as tarefas para completarem a atividade a tempo. Distribua as
impressdes A4 com 0s mapas limpos:


https://www.pensamentoverde.com.br/meio-ambiente/relacao-de-consumo-e-descarte-de-celulares-velhos-no-brasil/#:~:text=Estudos%20mostram%20que%20o%20brasileiro,milh%C3%A3o%20de%20toneladas%20por%20ano
https://www.pensamentoverde.com.br/meio-ambiente/relacao-de-consumo-e-descarte-de-celulares-velhos-no-brasil/#:~:text=Estudos%20mostram%20que%20o%20brasileiro,milh%C3%A3o%20de%20toneladas%20por%20ano
https://www.pensamentoverde.com.br/meio-ambiente/relacao-de-consumo-e-descarte-de-celulares-velhos-no-brasil/#:~:text=Estudos%20mostram%20que%20o%20brasileiro,milh%C3%A3o%20de%20toneladas%20por%20ano
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Grupo América do Norte - mapa da pagina 4

Grupo América do Sul - mapa da pagina 2

Grupo Africa - mapa da pagina 5

Grupo Europa - Os integrantes irdo se dividir e colaborar com os grupos da Asia Oriente
médio e Africa;

Grupo Asia Oriente médio - mapa da pagina 6

Grupo Asia Extremo asiatico - mapa da pagina 7

Grupo Oceania - mapa da pagina 8

Links de materiais para serem utilizados:

Mapas da Acédo Propositiva:

https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/B7YUrCnhzQBHDH2]XMhOBJ7dHGgOtrrrKpgigCSQAQPYegc3q
xrw4sEM3bhZ/ge09-18und05-acao-propositiva-mapas-limpos.pdf

Atividade da Acéo Propositiva:

https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/pBtTkw7JwyDEV7vaW62YeFhaB6JAMXJIKI9X5dzw4BX486JzDS
hAnCb8nNcAMB/ge09-18und05-acao-propositiva-atividade.pdf

Gabarito da atividade: https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/amznu8QEnwsBX2nZyFYCRxyVXxFQ5qrbrphzmGHUEZUPpHp
CZZgBvkZAHebC/ge09-18und05-acao-propositiva-gabarito.pdf

As paginas numero 1, 3 e 9 ficam com o professor para finalizar a montagem do mapa.

Peca para que todos peguem suas folhas de orientacdes ja preenchidas. Explique a dinAmica da
atividade:

1- Os alunos devem comparar os seus dados, no caso de incongruéncias devem chamar o
professor; (fase da producéo optativa, salte para a fase 2 se ja tiver entregue todos os dados para
os alunos)

2- Os alunos devem localizar no mapa os paises cujos dados devem ser transferidos da tabela
numerica para os circulos coloridos;

3- Os alunos devem transferir os dados da tabela utilizando um compasso escolar e uma régua e
pintar o circulo com a cor correspondente;

4- Quando terminarem as marcacdes, um integrante de cada grupo deve dirigir-se até o quadro e,
com a orientagao do professor, como num quebra cabec¢a, montar o mapa.

Professor, acompanhe a producdo dos grupos para orientar a producao, se for preciso explique
COmo usar um compasso.

Adaptacao da atividade: Por motivo de tempo ou condicédo dos estudantes, a etapa de calculo dos

raios dos circulos pode ser suprimida e o professor pode entregar os valores para os alunos. O


https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/B7YUrCnhzQBHDH2jXMhQBJ7dHGqQtrrrKpgjqCSQAQPYegc3qxrw4sEM3bhZ/geo9-18und05-acao-propositiva-mapas-limpos.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/B7YUrCnhzQBHDH2jXMhQBJ7dHGqQtrrrKpgjqCSQAQPYegc3qxrw4sEM3bhZ/geo9-18und05-acao-propositiva-mapas-limpos.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/B7YUrCnhzQBHDH2jXMhQBJ7dHGqQtrrrKpgjqCSQAQPYegc3qxrw4sEM3bhZ/geo9-18und05-acao-propositiva-mapas-limpos.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/pBtTkw7JwyDEV7vaW62YeFhaB6JAMXJK9X5dzw4BX486JzDShAnCb8nNcAMB/geo9-18und05-acao-propositiva-atividade.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/pBtTkw7JwyDEV7vaW62YeFhaB6JAMXJK9X5dzw4BX486JzDShAnCb8nNcAMB/geo9-18und05-acao-propositiva-atividade.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/pBtTkw7JwyDEV7vaW62YeFhaB6JAMXJK9X5dzw4BX486JzDShAnCb8nNcAMB/geo9-18und05-acao-propositiva-atividade.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/amznu8QEnwsBX2nZyFYCRxyVXxFQ5qrbrphzmGHuEZUPpHpCZZqBvkZAHebC/geo9-18und05-acao-propositiva-gabarito.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/amznu8QEnwsBX2nZyFYCRxyVXxFQ5qrbrphzmGHuEZUPpHpCZZqBvkZAHebC/geo9-18und05-acao-propositiva-gabarito.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/amznu8QEnwsBX2nZyFYCRxyVXxFQ5qrbrphzmGHuEZUPpHpCZZqBvkZAHebC/geo9-18und05-acao-propositiva-gabarito.pdf
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cerne da atividade € o processo para se produzir o mapa, que deve ser adaptada para a realidade
da sala de aula.

5° Momento:

esse a atividade e ajude os estudantes a terminarem a montagem do mapa colando-o numa folha
de cartolina (oriente os alunos a utilizarem uma quantidade ideal de cola/fita adesiva para néo
estragarem o mapa recém produzido) inclusive a legenda e o titulo. Pode-se pintar os oceanos e
lagos com giz de cera/lapis de cor azul apenas para demarcar melhor os continentes, mas néo é
obrigatdrio.

Depois que 0 mapa estiver pronto prenda-o no quadro utilizando fita adesiva adequada de forma a
n&o danificar o quadro. E possivel fazer furacdes na cartolina, fortificando os furos com fita adesiva
e amarrar um barbante que serve para pendurar o mapa num parafuso ou prego ja fixado para o
uso de mapas na sala de aula.

Faca uma leitura do mapa de forma coletiva de modo a responder a pergunta: Quais 0s paises que
mais geram lixo eletrénico? E faca uma comparacao entre os continentes. E interessante observar
como a producéo de lixo eletrénico é menor nas regiées menos desenvolvidas economicamente e
maior em regides mais ricas.

Duracao: 200 minutos.

Referéncia: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000013870.pdf

https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/9ano/geografia/lixo-eletronico-uma-

abordagem-cartografica/6020

https://revistaea.org/artigo.php?idartigo=4034

http://eletroniclixo.blogspot.com/2011/10/tudo-0-que-consumimos-no-nosso-dia-dia.html

Codigo e Habilidade: (EFO7TMA12/ES)- Resolver e elaborar problemas que envolvam as
operac¢des com numeros racionais.
Titulo: Jogo Rouba Montes e os NUmeros Racionais.
Objetivo: Desenvolver o conhecimento dos numeros racionais a partir de estratégias do jogo
Rouba Montes.
Material:
e Cartas do jogo.
Local: Sala de aula.

Desenvolvimento:


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000013870.pdf
https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/9ano/geografia/lixo-eletronico-uma-abordagem-cartografica/6020
https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/9ano/geografia/lixo-eletronico-uma-abordagem-cartografica/6020
https://revistaea.org/artigo.php?idartigo=4034
http://eletroniclixo.blogspot.com/2011/10/tudo-o-que-consumimos-no-nosso-dia-dia.html
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Professor, 0 Jogo Rouba Montes é um jogo de cartas, cujo objetivo € ter o maior monte de cartas
possivel.

Pode-se jogar com 1 ou 2 baralhos e com 2 ou mais participantes.

Primeiramente as cartas devem ser embaralhadas. Apdés, distribua 8 delas sobre a mesa com a
imagem virada para cima e dé 4 cartas para cada jogador. O que restar faca um monte de forma
gue as figuras ndo aparecam e deixe sobre a mesa.

O jogo se inicia pelo jogador a esquerda de quem distribuiu as cartas.

O primeiro a jogar deve observar se entre as cartas que estdo na sua mao, ha alguma carta que
tem o mesmo valor de uma das cartas que estdo sobre a mesa. Se houver, o jogador deve juntar
as duas cartas e separa-las em seu monte.

Da mesma forma, deve verificar se entre suas cartas tem alguma com 0 mesmo numero ao da carta
do topo do monte de qualquer um dos participantes. Se houver, pode roubar 0 monte do adversario
pegando todas as cartas.

Caso o jogador ndo tenha nenhuma carta que dé certo com as da mesa ou do monte de um dos
adversarios, ele deve descartar uma carta qualquer da méo e coloca-la com a face voltada para
cima na mesa.

O préximo jogador, da mesma forma, deve observar as cartas da mesa e as de cima dos montes
dos adversarios. Se tiver alguma carta em suas maos que combine com alguma carta da mesa ou
do topo do monte de algum adversario, o jogador pde sua carta em cima e rouba 0 monte para si.
E assim por diante.

Quando algum jogador ficar sem cartas na méao, deve comprar mais 4 cartas das que sobraram e
estdo formando o monte que esta sobre a mesa.

O jogo acaba quando néo tiver mais cartas para distribuicdo e ninguém mais conseguir “casar”’ as
cartas da mao com alguma carta da mesa ou o monte de alguém.

Ganha 0 jogo quem conseguir o maior monte de cartas ao final.

CARTAS DO JOGO ROUBA MONTES
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Referéncia: https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/581963/2/2--produto-versao-final.pdf

Utilize uma tesoura para
recortar as cartas.
Cuidado para ndo se machucar!

Duracéao: 50 minutos.

Cddigo e Habilidade: (EFO8MAQ7) - Associar uma equacao linear de 1° grau com duas incégnitas
a uma reta no plano cartesiano.
Titulo: Consumo de Energia Elétrica.
Objetivo: Construir o conceito de poténcia elétrica e sua relagdo com o consumo de energia
elétrica.
Material:

e Computador com internet;

e Projetor;

e Contas de energia.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:
1° Momento: Lancar a seguinte pergunta aos alunos: Como é feito o calculo da conta de energia?
Apobs eles dialogarem sobre o tema, o professor podera fazer as seguintes reflexdes aos alunos:
Na pratica vocé sO precisa multiplicar 0 quanto seu equipamento consumiu de energia elétrica
durante o més pelo valor do quilowatts cobrado pela concessionaria da sua regido. O problema é

saber quanto seu equipamento de fato consumiu.


https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/581963/2/2--produto-versao-final.pdf
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O calculo da energia elétrica consumida pelos aparelhos eletrodomésticos pode ser feito com base

9"

na poténcia e no tempo em que cada um desses aparelhos permanece ligado, de modo que a
energia elétrica consumida seja calculada em quilowatt-hora (kwh). Saber calcular o consumo de
energia é de grande importancia para um uso consciente da energia elétrica.

Depois expligue aos alunos como fazer o célculo do consumo de energia.

Para calcularmos o consumo da energia elétrica, basta sabermos qual é a poténcia do aparelho,
bem como o tempo em que esse aparelho funciona. A formula que usamos para calcular o consumo

da energia elétrica é a seguinte:

Eg = P.At
P = poténcia (kW)
At = intervalo de tempo de uso (h)

Essa férmula mostra que o consumo de energia elétrica, que € medido kWh (quilowatts-hora), pode
ser calculado pelo produto entre a poténcia (em kW), que geralmente € informada no aparelho, e 0
intervalo de tempo de funcionamento desse aparelho (em horas).

Como exemplo de célculo, faca uma estimativa com os alunos de qual € o consumo de energia
elétrica de um chuveiro convencional. Para tanto, pode ser considerado um chuveiro de 4500 W
(4,5 kW) que é utilizado 1,5 h (1h e 30 minutos) por dia, durante 30 dias. O calculo da poténcia &

feito dividindo o valor da quilowatts por mil, depois basta adicionar os valores na férmula:

Ee = PAT
Ee = 4,5.(1,5 . 30)

E =202,5 kWh
O célculo feito acima indica que esse chuveiro consome cerca de 202,5 kWh por més. Para
sabermos o impacto desse consumo no preco da conta de luz, é necessario verificar qual € a média
do preco do kWh em sua fatura de energia elétrica, uma vez que esse valor muda de acordo com
a regiao do Brasil.
Utilizaremos os dados disponibilizados pela empresa EDP, responsavel pela distribuicdo da energia

elétrica no estado do Espirito Santo, a tarifa usada foi da bandeira verde:
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| *) TARIFAS CORM DESCONTOS B1 - RESIDENCIAL BARGA RENDA I

TE « Eandaira Tardiria
SLIBGRALIPG B - RESIDENCUAL BAIA RENDA bl Tarifa de Eracyls (70) = —ree BANDERA  npisma [T [
wiRbE AMARILA

4w Riawh i e 4 ewh 4 ewh s ewh
Conzuma mensal sie 30 Kwh R4 Q0% T4 QU T4 0104330 D144 O, | 3036
L onsume mensal de 31 2 100 0.16138 16754 0788 0.1¥136 0. 22451
Consume meensal de 101 3 220 024204 0:25133 026830 0.28m07 033474
Congums mansal acima da 210 0.2684 027924 02792 OL2FH00 D31ER7 037418
Lein® 12 217 de H/01/10 Resolugdo Mormatha nf 414, de 9/9/10.

Fonte: Tarifa EDP Espirito Santo, 2021.

202,5 x 0,09774
R$ 19,79235

O resultado obtido nos fornece uma ideia do consumo mensal de energia por um chuveiro elétrico,
gue é um dos maiores vildes do consumo elétrico mensal. Algumas estratégias podem ser utilizadas
para minimizar os gastos com os banhos, como reduzir o seu tempo de durag&o, utilizar o chuveiro
em temperaturas mais baixas ou, ainda, utilizar outras formas de aquecimento de agua, como o
gas ou o aguecimento solar.

E importante compreender que vocé deve consultar o manual do fabricante, porque cada aparelho
conta com caracteristicas préprias, exigindo o dimensionamento adequado. Mas quanto ao calculo
de consumo, basta seguir a férmula que mostramos.

Para identificar a poténcia elétrica do equipamento vocé deve olhar a etiqueta que mostra os dados
técnicos e caracteristicas, assim como mostra a imagem abaixo. Além da poténcia elétrica vocé

pode ver vérias outras informa¢des como por exemplo, o selo INMETRO, o selo PROCEL e etc.

Energla {EManca) Chuveiro

Marca TAME | EFICIENCIA

[y ol s | ENERGETICA |
ey ¥ A

| wesmcn

i ; 95%

POTENCIA ELETRICA

Poténcla Y._'.«-:"T,l 7.000 W

_II;‘ m_% ﬁ Poténcia Econdmica 2500 W
Converno (kW) - 1 Banko Ddrio de i ey
MENSAL MINIMO | MENSAL MAXIMO
CLEVACLAO Ot TLEVACAD Ox
TEMPERATURA 18°C TEMPERATURA 38 'C
VAZAD 3,0 LW AZAD 12 LANN
11,14 30,1

P § g s Guir s A el by | i

e Aep et vt de Ague - EER0D - ARG ‘
VAT e et ) ¢ o g e O L3,

Lot 0 Marva 0o Ao

€ PROCEL =%

ELETRICA

Fonte: Exemplo de etiqueta com dados técnicos de um chuveiro elétrico, 2021.
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Professor ao final da aula peca aos alunos para em casa, identificarem o valor da poténcia de
determinados aparelhos e anotarem a média de uso diéria.

2° Momento: Professor peca aos alunos para compartilharem as informacdes sobre os

eletrodomésticos, poténcia e consumo. Apos isso peca que eles calculem o gasto mensal desses
aparelhos utilizando como base os valores atuais da tarifa de energia da sua regiao.
Posteriormente, peca para que compartilhem os resultados com os outros colegas e reflitam sobre

guais os aparelhos que consomem mais energia e como isso afeta a conta de energia.

3° Momento:
Resolva as seguintes atividades com os alunos:

1) Uma lampada incandescente de 60 W permanece ligada 8h por dia. O consumo de energia
elétrica desta lampada, ao final de um més de 30 dias, € igual a quanto? (Resposta:14,4
kwh)

2) Se atarifa de energia elétrica da cidade estava no valor de R$ 0,10430 por kWh, qual seria
o valor a ser pago pelo uso da lampada incandescente ao final de um més?

3) Em uma residéncia foi instalado um aparelho de ar condicionado com uma poténcia de 1,20
kKW. Podemos expressar o consumo deste aparelho por meio de uma tabela. Como a
guantidade de energia gasta (Q) é calculada pelo produto entre a poténcia (P) e o tempo (t),
temos que a quantidade de energia é a variavel dependente e o tempo, a variavel
independente. A convencdo em uma tabela é colocar a variavel independente a esquerda.

Desse modo, um exemplo de tabela seria:

‘t(h) |  Q(kWh)=P(kW).t(h)

1 1,20

2 2,40

3 3,60
18 1,20.18

t 1,20.t
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Calcule qual seria o0 gasto (em reais) do mesmo aparelho de ar condicionado durante o uso
de 2 horas diarias por 30 dias, sabendo que a empresa de distribuicdo de energia cobra R$
0,39744 por kWh. (Resposta: R$ 28,61)

4) Qual a lei matematica que representa, neste caso, o valor a ser pago (v) pelo consumo de
energia elétrica desse aparelhno num determinado periodo de tempo (t)? (Resposta: v =
0,476928 . t)

5) Ainda ha a despesa com a instalacdo do aparelho. Este custo, incluindo pedreiro, eletricista,
fiacdo e outros, gira em torno de R$ 400,00. Portanto, qual seria a funcao v(t) que exprime
o0 custo total com o ar-condicionado? (Resposta: v(t) = 400 + 0,476928 . t)

6) Construa o grafico que representa o custo total com o ar-condicionado:

Resposta:

ﬁv

400

200

[ 24 a@ T2 ] 120 144 168 192 216 240 264

Duragéo: 150 minutos.
Referéncia:

https://www.mundodaeletrica.com.br/tabela-de-potencia-dos-eletrodomesticos/

https://brasilescola.uol.com.br/fisica/energia-eletrica.htm

https://www.edp.com.br/

http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/matematica/condigital2/midias/experimentos/Energia

eletrica/exerci.html



https://www.mundodaeletrica.com.br/tabela-de-potencia-dos-eletrodomesticos/
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/energia-eletrica.htm
https://www.edp.com.br/
http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/matematica/condigital2/midias/experimentos/Energia_eletrica/exerci.html
http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/matematica/condigital2/midias/experimentos/Energia_eletrica/exerci.html
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Caodigo e Habilidade: (EFO8MAOQS8) - Resolver e elaborar problemas relacionados ao seu contexto
préximo, que possam ser representados por sistemas de equacgdes de 1° grau com duas incognitas
e interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano cartesiano como recurso.
Titulo: Trabalhando equacédo no calculo do uber.
Objetivo: Reconhecer, em problemas, e em situagdes do cotidiano o uso do sistema de equacdes
do 1° grau e saber desenvolvé-los.
Material:

- Computador com internet;

- Projetor;

- Computadores com internet para os alunos.
Local: Sala de aula e laboratorio de informatica.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Professor, relembre os conceitos de equacao do primeiro grau.
Pode ser apresentado o] video disponibilizado aos alunos pelo link
https://www.youtube.com/watch?v=skblKGBsggM. O video auxiliara a retomar os conceitos de

principio de equilibrio na equacéo.
Posteriormente, reflita com os alunos que as equacgfes sdo utilizadas para resolver problemas
simples do nosso cotidiano. Temos alguns exemplos:
- Quando um funcionario recebe um salério fixo, com possivel acréscimo advindos de horas
extras ou de produtividade;
- O modelo de cobranca do taxi tem um custo fixo adicionado a um valor que depende da
guilometragem rodada;
- Planos de saude cobram valores fixos acrescentados a custos que dependem do numero de
consultas e/ou exames;
- O lucro de uma empresa varia de acordo com suas vendas.
2° Momento:
Professor, apresente 0 video aos alunos disponibilizado pelo link
https://www.youtube.com/watch?v=L6|3BTGlugU&t=94s

Refaca as atividades do video com os alunos, refletindo sobre a presenca dos conceitos de
equacao no calculo dos valores do uber.
3° Momento:

Peca para que os alunos resolvam em dupla a atividade abaixo:


https://www.youtube.com/watch?v=skblKGBsqqM
https://www.youtube.com/watch?v=L6j3BTGIuqU&t=94s
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Um motorista de taxi cobra R$4,50 de bandeirada mais R$0,80 por quildmetro rodado.
Determine quantos quilémetros, no maximo, uma pessoa pode percorrer nesse taxi, sendo
gue ela possui R$70,10.

Apbs a resolucdo da atividade abra um espaco para os alunos relatarem experiéncias com uso de
aplicativos de transportes, comentar que com a alta nos precos de combustiveis aumentou também
o valor das viagens.

4° Momento:

Os alunos poderdo fazer as atividades dos jogos disponibilizados no links
https://wordwall.net/pt/resource/14119222/equa%C3%A7%C3%B5es-1%C2%BA-grau ou

www.geogebra.org/m/Tc5rFucv

Duragéo: 100 minutos.
Referéncia: https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/ensino fundamental/utilizacao-da-

equacao-do-primeiro-grau-no-cotidiano/

Cddigo e Habilidade: (EFO7MA31) - Estabelecer expressfes de calculo de area de triangulos e
de quadrilateros.
Titulo: Areas e preservacao.
Objetivo: Desafiar os alunos a resolverem problemas que envolvam areas de triangulos e
quadrilateros.
Material:

- Computador;

- Projetor;

- Textos impressos, caso o professor prefira.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Comecar a aula conversando com os estudantes sobre a existéncia de Unidades de Conservacéo
e se eles sabem o que elas representam.
Professor, comente com os alunos que as Unidades de Conservacéo da Natureza (UCs) constituem
espacos territoriais, continentais ou marinhos, detentores de atributos naturais e/ou histéricos, de
especial relevancia para a conservacdo, preservagdo e uso sustentdvel de seus elementos,
desempenhando um papel altamente significativo para a manutencdo da biodiversidade, da

geodiversidade e da diversidade cultural. As Unidades de Conservacéo sao amparadas legalmente


https://wordwall.net/pt/resource/14119222/equa%C3%A7%C3%B5es-1%C2%BA-grau
http://www.geogebra.org/m/Tc5rFucv
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/ensino_fundamental/utilizacao-da-equacao-do-primeiro-grau-no-cotidiano/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/ensino_fundamental/utilizacao-da-equacao-do-primeiro-grau-no-cotidiano/
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pela Lei Federal n°® 9.985/200, que institui o Sistema Nacional de Unidades de Conservacao, pelo
Decreto Federal n®4.340/2022, que regulamente o Sistema Nacional de Unidades de Conservacao,
e pela Estadual n® 9.462/2010 que Institui o Sistema Estadual de Unidades de Conservagédo do
Espirito Santo.

Complete as informacdes aos alunos, comentando que o Espirito Santo possui 12 Unidades de
Conservacdo Estaduais que cobrem uma area de 547 km2. A imagem a seguir pode ser

apresentada aos alunos:

UNIDADES DE CONSERVACAO DO ESPIRITO SANTO
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Esse momento pode ser aproveitado para os estudantes compartilharem algum conhecimento que
possuem sobre as Unidades.
2° Momento: Faca uma leitura compartilhada com os estudantes, o texto a seguir pode ser impresso

ou projetado para toda sala.

SOBRE O PARQUE ESTADUAL DA PEDRA AZUL

A Pedra Azul, com 1.822 metros de altitude, junto com a Pedra das Flores, com 1.909 metros de altitude,
e a Pedra do Lagarto, formam um belissimo conjunto rochoso granitico, que além de ser um dos cartdes
postais do Estado é também considerado um patriménio geoldgico brasileiro e fazem parte do Parque
Estadual da Pedra Azul. A origem do nome Pedra Azul é devido a presenca de liquens na rocha que Ihe
dao tons azulados quando avistada ao longe. Mas, de acordo com a época do ano e a incidéncia solar, a
rocha pode ganhar cores com tonalidades que vao do laranja ao rosa.
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Esta area onde esta o conjunto rochoso de Pedra Azul, devido a sua beleza cénica e biodiversidade, além
da ameaca de quase ter sido minerada para a construcao da BR-262, foi declarada no decreto n® 312 de
31 de outubro de 1960 como Reserva Florestal de Pedra Azul, tornando-se uma &rea protegida. Em 1991,
foi nomeada para Parque Estadual da Pedra Azul.

Entre as principais espécies vegetais da unidade encontram-se uma variedade de orquideas, bromélias,
ingas, cedros, ipés, canelas, entre outras. Com sorte e siléncio, alguns representantes da fauna podem
ser avistados nas trilhas, como tatus, veados, araras, arapongas, macacos barbados (bugios), saguis,
serpentes, entre outros. Espécies ameacadas de extincdo também ocorrem no Parque, mas sao mais
dificeis de avistar, como a onca parda, o sagui-da-serra, 0 tamandua-mirim, entre outros.

Este € um dos Parques mais visitados no Estado, principalmente, no periodo de inverno, quando os
visitantes vao em busca do clima frio e das belissimas paisagem das montanhas. Por este motivo, para
evitar a aglomeracdo de pessoas e possiveis impactos na natureza, assim como na experiéncia e
seguranca dos visitantes, o Parque atualmente possui um limite maximo de 100 pessoas por dia para
acesso as trilhas.

DADOS GERAIS

Area: 1.240 ha

Municipios abrangentes: Domingos Martins

Bioma: Mata Atlantica

Dominio florestal: Floresta Ombréfila Densa Montana e Altimontana e Vegetacdo Rupestre
Fonte: https://iema.es.gov.br/PEPAZ

Converse com os estudantes se ja visitaram o Parque e quais impressodes tiveram do lugar. ApGs
isso, retome o texto e questione sobre as dimensbes apresentadas no Parque (area, altitude da
Pedra Azul).

O Pargue possui quase 1.300 hectares, relembre eles 0 que um hectare representa e como seria

a conversao desse valor para km2 e para mz.

3° Momento:

Professor, apresente as seguintes informacdes aos estudantes:


https://iema.es.gov.br/PEPAZ
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Estadio Estadual Kleber Andrade

U — " L ———

O estadio original foi construido pelo Rio Branco Atlético Clube e inaugurado em 1983. Trés anos depois, registrou seu
maior publico: 32.328 pagantes e publico presente estimado extraoficialmente em mais de 50 mil pessoas, para o jogo
entre Rio Branco e Vasco da Gama pelo Campeonato Brasileiro da Série A. Em 2008, foi comprado pelo Governo do
Estado do Espirito Santo.

Mesmo o Espirito Santo ndo sendo sede da Copa do Mundo de 2014, o estadio passou por uma ampla reforma, sendo
utilizado como local de treinamento para a sele¢do de Camardes durante o Mundial. Em 2015, foi disputado no estadio um
amistoso entre a Sele¢do Brasileira Olimpica e a Selecdo Paraguaia Olimpica, jogo vencido pela Selec&o Brasileira por
4x1, com publico aproximado de 16.000 pagantes.

A capacidade atual para jogo no estadio € de aproximadamente 22 mil pessoas. Sao mais 43.425,54 m2 de area construida.
O campo tem 105m x 68m, que é o padrédo obrigatorio adotado para gramados em Copa do Mundo e Finais de
Campeonatos, conforme exigéncias dos 6rgdos maximos do futebol.

Fonte: https://sesport.es.gov.br/kleber-andrade

Questione os alunos, de acordo com as informacdes do texto acima:

- Qual forma geométrica possui um campo de futebol? Como poderiamos calcular a area
dessa superficie? Quantos campos de futebol do tamanho do campo do Estadio Kleber
Andrade seriam necessarios para cobrir a regido da area do Parque da Pedra Azul?

- Se representassemos o campo de futebol em um plano cartesiano, suas medidas ficariam
estabelecidas em qual quadrante?

- E se pegassemos toda a area do Estadio e ndo somente as medidas do campo, quantos
Estadios seriam necessarios para cobrir a regido da area do Parque da Pedra Azul?

- O texto menciona a capacidade de publico para o Estadio. Seguindo essa proporcao,
guantas pessoas caberiam em toda area do Parque da Pedra Azul, caso em toda a sua
regiao fosse possivel o acesso?

Duragao: 50 minutos.


https://sesport.es.gov.br/kleber-andrade
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Caodigo e Habilidade: (EFO8MA19) - Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de
area de figuras geométricas, utilizando expressdes de calculo de area (quadrilateros, triangulos e
circulos), em situac6es como determinar medida de terrenos.
Titulo: Estudando o circulo com o software GeoGebra.
Objetivo:
- Explorar a area do circulo e comprimento de circunferéncia através do software de geometria
dindmica, Geogebra.
Material:
- Computador com internet para professor e estudantes;
- Projetor.
Local: Sala de aula e/ou laboratério de Informatica.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Professor, caso ndo tenha familiaridade com o Geogebra, assista previamente ao video

disponibilizado através do link https://www.youtube.com/watch?v=-7Y408etgOk onde traz

conceitos basicos sobre as ferramentas que podem ser utilizadas.

Deve ser realizada a apresentacdo do software Geogebra aos alunos, explicar as principais
ferramentas disponiveis e utilizadas (ponto, reta, construcdes, medi¢des, poligonos, etc). Pode ser
deixado um tempo livre para explorarem o software e também para criarem suas contas. Assim,
suas construcdes podem ficar salvas em seus logins.

O Geogebra é um dos principais softwares de geometria dinamica, dispondo em seu site diversas
aplicacdes, materiais didaticos e tutoriais, tanto para geometria como para Algebra. Pode-se utiliza-

lo tanto de modo “online” (através do site disponibilizado no link https://www.geogebra.org), como

baixando o aplicativo.
2° Momento: Construindo circunferéncias.
Para a construcéo da circunferéncia sugerimos os comandos abaixo, porém estes podem ser

alterados e ampliados a partir do critério do professor e necessidade da turma.

1. Selecione a ferramenta “circulos dados centro e um de seus pontos”, clique e arraste 0 mouse até a
figura atingir o tamanho desejado;

2. Selecione a ferramenta “segmento” (3° icone) clique sobre os dois pontos da circunferéncia;

3. Selecione a ferramenta “circulo dados centro e um de seus pontos” e construa uma nova
circunferéncia;

4. Selecione a ferramenta “segmento”, clique no ponto ja existente na circunferéncia e em outro ponto
da mesma circunferéncia, mas sem passar pelo centro;


https://www.youtube.com/watch?v=-7Y408etgOk
https://www.geogebra.org/?lang=pt
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5. Selecione a ferramenta “distancia, comprimento ou perimetro” (8° icone) e clique nos pontos D e E.

Obter& o tamanho desse segmento;
6. Selecione a ferramenta mover e clique no ponto E. Movimente esse segmento e observe o que
acontece quando ele atinge o maior tamanho.
As construc¢des devem ficar conforme a imagem a seguir:

Realize com os estudantes os seguintes itens:

e \océs percebem as diferengas entre os segmentos AB e DE ?

e (Calcule as medidas dos segmentos AB e DE.

e Movimente o ponto B. O que vocé observa em relacdo a medida do segmento AB.
Movimente o ponto E. O que vocé observa, em relacdo a medida do segmento DE, ao
movimentar o ponto E? Em algum momento, o segmento fica maior que todos os outros?
Quando?

ApoOs a andlise das respostas dos estudantes discuta as definicdes de raio, corda e diametro.

Duracéao: 100 minutos.
Referéncia:

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebuscal/producoes pde/2016/2016

pdp mat uem seylasilvanadetoledo.pdf

Cdodigo e Habilidade: (EFO6MA21) - Construir figuras planas semelhantes em situacfes de
ampliacdo e de reducdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias
digitais.
Titulo: Geometria das Plantas Baixas.
Objetivo: Interpretar e construir plantas baixas.
Material:

- Computador;

- Projetor ou folhas com as atividades impressas;


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2016/2016_pdp_mat_uem_seylasilvanadetoledo.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2016/2016_pdp_mat_uem_seylasilvanadetoledo.pdf
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- Malhas quadriculadas para construcéo das plantas;
- Trenas;
- Réguas;
- Computadores com internet para os estudantes.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Dialogue com os estudantes o conceito de planta baixa e como ela é utilizada, principalmente na
area da engenharia e arquitetura.

ApOs isso apresente a atividade a eles:
1) A familia Souza pretende comprar uma nova casa e estd em davida entre duas que possuem 0s
cdmodos representados a seguir:

Escreva sete diferencas que vocé observa entre a Casa 1 e a Casa 2:

ANTE

o

SANND

BALAD

Casa 1 Casa 2

2) Relnam-se em grupos de 03 alunos e utilizando trenas ou réguas flexiveis, me¢cam os comprimentos
das paredes da sala de aula e desenhe a planta baixa que a representa.

3) Preencha as tabelas, de acordo com as medidas tomadas na Tarefa 2:

Medidas reais das Paredes Medidas reais das Paredes (em
(em metros) centimetros)

Parede 1
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Parede 2

Parede 3

Parede 4

Utilizando uma régua, verifiqgue as medidas usadas para representar cada parede e preencha a tabela. A terceira coluna

devera ser copiada da tabela da tabela anterior:

Medidas das paredes na planta baixa da Tarefa 2 Medidas reais das Paredes (em
(em centimetros) centimetros)
Parede 1
Parede 2
Parede 3
Parede 4

4) Comparando as duas colunas preenchidas na ultima tabela, um centimetro na planta baixa representa
guantos centimetros da parede real?

5) As medidas preenchidas no item acima séo iguais? Em sua opinido, elas deveriam ser iguais? Por qué?

6) Apos as reflexdes, refaca a planta baixa da sua sala de aula.

7) Foi feito algo diferente da primeira versdo da planta baixa da sala de aula para esta? Explique.
Professor, antes de passar os itens a seguir, peca aos alunos que mecam as medidas da sua casa.
Caso os estudantes tenham dificuldade, vocé pode auxilia-los na constru¢do da planta da escola
ou de parte dela.
2° Momento:

8) Faca a planta baixa da sua casa e calcule a area e o perimetro de cada cémodo. Lembre-se de utilizar

uma escala adequada.

9) Facaaconstrucdo da plantano software Geogebra e verifique se os valores de areas calculados acima

estéo corretos.
Duragéo: 100 minutos.
Referéncia:
https://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3900/2/LD_PPGMAT_M_Marino%2C%20Cleiton%
20Antonio 2018 1.pdf



https://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3900/2/LD_PPGMAT_M_Marino%2C%20Cleiton%20Antonio_2018_1.pdf
https://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3900/2/LD_PPGMAT_M_Marino%2C%20Cleiton%20Antonio_2018_1.pdf

S
‘9

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL
GERENCIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Codigo e Habilidade: (EFO8MA14) - Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio da
identificacdo da congruéncia de triangulos.
Titulo: Construindo e discutindo as propriedades dos quadrilateros.
Objetivo: Discutir as definicbes e propriedades dos quadrilateros a partir de sua construcgao.
Material:

- Régua;

- Compasso;

- Papel.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Em um primeiro momento, sugerimos que o professor permita que seus alunos conhegam o
material (régua e compasso) com o qual trabalhardo. E importante que os estudantes manuseiam
esses objetos separadamente e, depois, de forma conjunta, na intencao de formar figuras quaisquer
ou somente rabiscar.
O professor pode pedir que os alunos facam desenhos abstratos usando a régua e 0 compasso,
separadamente, e troquem experiéncias entre si.
Posteriormente, o professor pode levar os alunos a desenhar usando os dois objetos ao mesmo
tempo com o objetivo de serem avaliados por seus colegas.
2° Momento:
Professor separe os alunos em grupos. A cada grupo entregue uma ficha contendo o passo a passo
para construir um quadrado, por exemplo, com régua e compasso. Depois de construidas as
figuras, instrua os alunos a discutirem entre si que figura foi formada.
Com isso, é possivel mostrar aos alunos que um quadrado possui lados e angulos iguais, por
exemplo. Entretanto, sugerimos que essas propriedades, bem como o nhome da figura, hdo sejam
reveladas de inicio e que os alunos sejam levados a discuti-las entre si.
3° Momento:
Repita o procedimento anterior, mas a figura geométrica a ser desenhada devera ser um losango
e, depois, um retangulo. Antes de dizer diretamente qualquer informacgé&o sobre a figura — exceto,
€ claro, pelo passo a passo para construi-la —, leve seus alunos a discutirem as propriedades de

cada uma delas.
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4° Momento:

O professor deve entregar aos alunos fichas com o nome dos quadrilateros ja produzidos e pedira
gue os alunos construam por conta propria essas figuras, sem qualquer orientagdo inicial.

Apbs discussoes e orientacbes que envolvam questdes como propriedades e definigcdes, proponha
aos alunos que construam retas paralelas e trapézios isdsceles — que possuem dois lados opostos
paralelos e dois lados opostos nédo paralelos e congruentes.

Dé um bom tempo para que seus alunos cumpram esse Ultimo objetivo. Se necessario, dé dicas
sobre como comecar, mas ndo dé respostas prontas, a nao ser que seja estritamente necessario.
5° Momento: Momento de convidar os alunos a discutir e expor suas experiéncias com as
construcfes das figuras propostas, especialmente as retas paralelas e trapézios isdsceles. Os
alunos que ndo conseguiram poderdo falar de seus erros identificados e ouvir os comentéarios do
professor e dos colegas.

Duracéao: 150 minutos.

Referéncia: https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/sugestao-aula-sobre-

guadrilateros.htm

Caodigo e Habilidade: (EFO6MAL6/ES) - Associar pares ordenados de nimeros a pontos do plano
cartesiano do 1° quadrante, em situa¢des como a localizacdo dos vértices de um poligono no plano,
utilizando ou néo jogos (batalha naval e outros), malhas quadriculadas e planilhas eletronicas,
mapas e aplicativos (GPS).
Titulo: A Batalha dos Vértices.
Objetivo: Desenvolver habilidades de localizacdo de objetos no plano cartesiano, utilizando a
visualizacdo mental e conhecimentos sobre propriedades de figuras poligonais.
Materiais:

- Malhas quadriculadas;;

- Computador com internet;

- Projetor.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Apresente para a turma o video A Batalha do Mar de Coral e o fim da guerra na Europa

disponibilizado no link https://www.youtube.com/watch?v=ty6rahA y 8 . Nessa atividade, além do

jogo proposto, o video apresenta um tema onde conhecimentos matematicos sdo fundamentais.


https://brasilescola.uol.com.br/matematica/retas-paralelas.htm
https://brasilescola.uol.com.br/matematica/quadrilateros-e-trapezio.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/sugestao-aula-sobre-quadrilateros.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/sugestao-aula-sobre-quadrilateros.htm
https://www.youtube.com/watch?v=ty6rahA_y_8
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Ao discutir com os alunos, destaque os aspectos quantitativos mencionados no video e permita
gue eles percebam a relacéo entre o video e a matematica. O fato da batalha ter ocorrido no mar
e, principalmente, das frotas ndo serem vistas em combate e, ainda assim serem abatidas é o
destaque do video que, permite permear a discussdo em torno de localizagdo geografica e plano
cartesiano. O video pode ser encerrado aos 3'15” onde se encerra a questao da batalha naval.
Discuta com a turma:

e Qual arelacdo entre o tema do video e a matematica?

e \/océs saberiam dizer como uma frota atacava a outra sem serem vistas?
2° Momento:
Apresente a imagem do Jogo Batalha dos vértices aos estudantes.

BATALHA DOS VERTICES

_
N
ar

A atividade é similar ao conhecido jogo “batalha naval” e foi adaptado para que o aluno se concentre

Y

MAR

em posi¢des que representam pontos no plano cartesiano. Enfatize este fato aos alunos, visto que
alguns podem conhecer o jogo tradicional e encontrar dificuldade na organizac¢ao do tabuleiro e das
marcacdes dos tiros no plano. Esteja atento para orienta-los e ajuda-los a compreender que 0s

nameros escolhidos por eles sdo pares ordenados e que séo representados na intersec¢ao da
malha quadriculada.

Discuta com a turma:
e Como as figuras devem ser representadas? (Exatamente com as dimensdes descritas
para garantir o direito de criar estratégias do adversario)
e Se atingirmos o lado ou a parte interna do poligono, que estratégias sdo possiveis utilizar
para atingir o objetivo do jogo?

ApOs isso apresente as regras do jogo aos estudantes:
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BATALHA DOS VERTICES

REGRAS: Cada dupla devera desenhar em seu
plano uma das figuras geométricas indicadas,
sem que o adversario veja.

Na sua vez, a dupla tentara atingir a frota inimiga O -

(poligonos) usando um par ordenado e marcar o
ponto no mar inimigo. Devera fazé-lo em trés -
tentativas antes de passar a vez. O adversario
devera indicar a posicdo atingida pelo tiro da A
seguinte forma:

e Dentro (se o ponto atingiu dentro da figura)

e Fora (se o ponto nao atingiu a figura)

e Linha (se o ponto atingiu o lado da figura)

e Vértice (se o ponto atingir o vértice da figura)

Quando a dupla conseguir atingir todos os >
vértices da figura é considerado missdo completa MAR

e 0 adversdrio indica: afundou. Ganha o jogo

quem afundar toda a frota inimiga.

3° Momento:

Os estudantes devem ser orientados pelo professor sobre como organizar o jogo com sua dupla.
Professor, oriente os alunos a reproduzir as figuras do diagrama abaixo no seu mar na malha
quadriculada com no minimo 2 unidades de distancia. Marcar os pares ordenados utilizados a cada
jogada pela sua dupla em dois locais: no mar adversario e na tabela abaixo. (Faca a escala do
plano cartesiano nos mares. Nao gire as figuras).

Apresente a eles a tabela de acompanhamento e entregue as folhas quadriculadas para que
utilizem como par e construam o plano cartesiano.

.yt P i F

& K

ANE AN

4° Momento: Depois de deixarem os estudantes jogarem, peca-os que exponham os procedimentos

adotados quando um tiro atingia cada ponto do plano (dentro, fora, linha e vértice). Exemplo: se um
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tiro atingia a parte de dentro de uma figura, seria uma boa estratégia para o aluno se ele procurasse
0S pontos entorno do tiro para buscar atingir o vertice; se atingisse um vértice a estratégia no caso
seria tentar imaginar a figura e buscar possiveis pontos que seriam 0s outros vértices e nunca um
ponto ao lado, porque ndo tem nenhum vértice lado a lado. Ouca atentamente as estratégias que
os alunos pensaram que podem ser as mais diversas. Para cada um desses pontos é importante
gue o aluno analise as possibilidades de visualizacdo da frota no mar (visualizacdo da imagem que
devem ser inseridas no plano).

Encerre a aula discutindo com os alunos que os poligonos podem ser representados no plano
cartesiano e seus vértices sdo associados a pontos do plano. Esclareca, também, que o nome de
cada figura € dado de acordo com sua quantidade de vértices.

Duragéo: 150 minutos.

Referéncias: https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/6ano/matematica/batalha-dos-

vertices/748#section-slide7

Cddigo e Habilidade: (EFO8MA18) - Reconhecer e construir figuras obtidas por composi¢cées de
transformacdes geométricas (translacdo, reflexdo e rotacdo), com o0 uso de instrumentos de
desenho ou de softwares de geometria dinamica.
Titulo: Transformacdes geométricas no Plano.
Objetivo: Investigar transformacdes geométricas usuais a partir da elaboracdo de um padrdo
artistico em software ou malha quadriculada.
Material:
- Computador com internet ou com o aplicativo GeoGebra instalado.
- Computadores para os alunos com internet ou com o software GeoGebra instalado;
- Malha quadriculada;
- Transferidor;
- Régua.
Local: Sala de aula ou sala de informética.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Professor, pe¢a aos alunos que em duplas acessem o software de geometria dindmica GeoGebra,

disponivel em https://www.geogebra.org/download?lang=pt , ou sua versao online, disponivel em:

https://www.geogebra.org/m/KGWhcAgc. Oriente-0s a seguirem 0s passos abaixo.



https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/6ano/matematica/batalha-dos-vertices/748#section-slide7
https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/6ano/matematica/batalha-dos-vertices/748#section-slide7
https://www.geogebra.org/download?lang=pt
https://www.geogebra.org/m/KGWhcAqc
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Passo 1: Ao abrir o software, as duplas precisam selecionar a opg¢ao “Geometria”, disponivel no
lado direito da tela.

GeoGebra Classico

‘P“) Granco
@ Geometria
& Janela3D

::X Janela CAS

)>

Bd

& Download

Passo 2: Clicando no icone da lateral direita, aparecerdo algumas opc¢des. A segunda opcao
permite ativar a malha quadriculada. Pega aos alunos que, ao clicar nesse botdo, escolham a
segunda opcao.

Ll a C 2%

=

Passo 3: O quinto icone na barra superior é o icone “Poligono”. Pega as duplas que cliquem e
escolham a primeira opgéao.

R | oA~ 3] OO LN 222

Passo 4: Para construir 0 poligono desejado, as duplas devem clicar no espac¢o de desenho. Cada
clique nesta regiao produzira um vertice do poligono. Os alunos poderéo posicionar 0s vertices no
lugar que desejarem. O ultimo clique deve ser em cima do primeiro ponto, para que o poligono seja

fechado. Explique a eles que podem utilizar os pontos da malha para os auxiliar.
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E importante apresentar aos alunos varios exemplos para que possam aprender e desenvolver o
tema proposto nesta sequéncia. Por isso, caso seja possivel utilizar a sala de informatica, deve-se
propor que utilizem o recurso de vetores do software Geogebra ou sua versdo online. Siga os

passos abaixo.

Passo 1: Apresente 0 recurso gque cria vetores, o que serd muito Util para a construcao das imagens

transladadas. No terceiro icone da barra superior, eles poderao clicar na sexta opgao: “Vetor”.

Passo 2: Apds acessar a opgao “Vetor”, as duplas poderao clicar no ambiente de desenho em 2

pontos diferentes e obter&do 1 vetor, como apresentado a seguir:
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Passo 3: Clicando no nono icone da barra superior, as duplas poderdo selecionar a quinta opcao
para fazer a “Translagéo por um Vetor”.

©

v | a=2 %
-

’ ¥

he Rotacdo em Torno de um Pont

.
0/; Translac@o por um Vetor

Passo 4: Ao ativar a opcao “Translagdo por um Vetor”, eles poderao clicar sobre cada um dos
vértices do poligono e sobre o vetor. Entdo, aparecera no ambiente de desenho a translacdo desses
pontos.

Passo 5: Em seguida, as duplas poderao construir o poligono transladado utilizando novamente a

ferramenta “Poligono” e clicando sobre os pontos transladados.
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2° Momento:

Peca aos alunos que acessem o software de geometria dindmica GeoGebra ou sua versao online.
Solicite que acessem a janela de geometria e ativem a malha quadriculada. Em seguida, peca as
duplas que construam um poligono simples, da mesma maneira que foi feito na aula anterior.
Proponha as duplas que desenhem um eixo de reflexdo (uma reta) sobre a malha quadriculada e
gue, a partir desse eixo, construam a imagem refletida do poligono construido por eles.

As duplas deverdo desenhar na malha quadriculada um poligono qualquer. Oriente os alunos a
utilizar os vértices do quadriculado para posicionar os vértices do poligono, assim eles terdo mais
facilidade na hora de construir a imagem refletida. Além disso, peca que construam um eixo de
reflexdo (uma reta) sobre a malha e desafie-os a construir a imagem refletida desse poligono em
relacdo a esse eixo. Deixe que as duplas criem suas estratégias para realizar essa construcao.
Quando todas as duplas finalizarem a atividade, solicite que compartilhem a estratégia que
utilizaram. Convide os demais alunos da turma a expor suas observacoes e verificar se a figura
obtida é de fato uma reflexdo da figura original. Para finalizar, construa uma reflexdo com eles para
que as davidas remanescentes sejam sanadas. E importante verificar se os alunos estio
assimilando o conteudo explicado até este momento. Para isso, proponha mais alguns exercicios
a fim de que seja consolidado este estudo. Peca que facam o0s passos a seguir, acessando o
recurso de vetores do software Geogebra ou sua verséo online.

Passo 1: Construa um poligono qualguer na malha quadriculada do software. No terceiro icone da
barra superior, eles poderao clicar na primeira op¢céo para construir uma reta que sera o eixo de

reflexao.
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P Segmento com Comprimento Fixc
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v Vetor a Partir de um Ponto

Passo 2: Uma vez selecionada a opcao “Reta”, eles poderéao clicar em 2 pontos na area do desenho
para obter o eixo.

Passo 3: No nono icone da barra superior, os alunos poderdo selecionar a primeira opcao para
obter a reflexdo de um ponto sobre uma reta.

Nflesz |l @

}\. Reflexdo em Relagdo a uma Reta

. - e v
+* Reflexdo em Relagdo a um Ponto

L4 -
® Inversao

>+ Rotacdao em Torno de um Ponto

.
v a
v Translacdo por um Vetor

o* Homotetia

Passo 4: Uma vez acionado esse botéo, eles poderéao clicar sobre os vértices do poligono e sobre

o eixo de reflexdo. Feito isso aparecerdao novos pontos que serdo os vértices do poligono refletido.
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Passo 5: Em seguida, eles poderao utilizar o botdo “Poligono” para tracar os segmentos de reta

gue unem os pontos obtidos para formar o poligono refletido.

3° Momento:

Peca aos estudantes que acessem o software de geometria dindmica GeoGebra ou sua versao
online. Solicite que abram o software e acessem a janela de geometria. Em seguida, peca que
ativem a opcao da malha quadriculada e construam um poligono simples, da mesma maneira que
foi feito nas aulas anteriores. Proponha as duplas que determinem um ponto de rotacdo sobre a
malha quadriculada e que, a partir desse ponto, construam a imagem rotacionada do poligono
construido.

As duplas deverdo desenhar nas malhas quadriculadas um poligono qualquer. Oriente os alunos a
utilizar os vértices do quadriculado para posicionar os vértices do poligono, assim eles terdo mais
facilidade na hora de construir a imagem rotacionada. Além disso, pe¢a que construam um ponto
de rotacao sobre a malha e desafie-os a construir a imagem rotacionada desse poligono em relagcéo
a esse ponto. Deixe que as duplas criem suas estratégias para realizar essa constru¢cdo. Quando
todas as duplas finalizarem a atividade, solicite que compartilhem a estratégia que utilizaram.
Convide os demais alunos da turma a expor suas observacgoes e verificar se a figura obtida é de
fato uma rotagéo da figura original. Para terminar, construa uma rotacdo com eles para que as

duvidas remanescentes sejam sanadas.
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Para finalizar o estudo deste tema e contribuir para sua melhor compreensédo pelos alunos,
proponha mais 2 exemplos de atividades. Leve-os a sala de informatica e peca que utilizem mais
uma vez o recurso de vetores do software Geogebra ou de sua versao online, seguindo 0s passos
abaixo.

Passo 1: Apoés clicarem no icone na lateral direita e escolherem a op¢cédo de malha quadriculada,
peca as duplas que construam um poligono simples, a partir do quinto icone na barra superior

(“Poligono”), e desenhem um ponto, que servira para orientar a rotagcao dessa figura.

Passo 2: No nono icone da barra superior, os alunos poderao selecionar a quarta opcao: “Rotagao

em Torno de um Ponto”.

Passo 3: Acionando esse botdo, as duplas deveréo clicar sobre um vértice do poligono e, em
seguida, sobre o ponto de rotacdo. Feito isso, aparecera na tela uma janela na qual poderéo
escolher a medida de abertura do angulo e o sentido de rotacéo.
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Rota¢ao em Torno de um Ponto

. sentico anti-horario sentido horario

Passo 4: Peca aos alunos que indiguem a medida de abertura do angulo de 60° e o sentido anti-
horario. Ao clicar em “OK” aparecera no ambiente de desenho o ponto que corresponde a rotagao
do vértice selecionado. Repetindo esse processo eles poderdo obter a rotacdo de todos os vértices

do poligono.

k=l
Passo 5: Para finalizar, as duplas poderao selecionar o botdo “Poligonos” e clicar sobre esses

pontos para obter a rotacdo desse poligono.

Deixe que as duplas criem suas estratégias para construir suas rotacoes e deixe o sentido da
rotacdo a sua escolha, ou seja, elas poderéo rotacionar seus poligonos no sentido horario ou no
sentido anti-horario, desde que a medida de abertura do angulo de rotacéo seja de 60°.

Duragéo: 200 minutos.
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Referéncia: https://plurall-
content.s3.amazonaws.com/oeds/NV ORG/PNLD/PNLD20/Telaris Matematica/8ano/04 BIMEST

RE/08 VERSAO FINAL/03 PDFS/27 TEL MAT 8ANO 4BIM Segquencia didatica 3 TRTAT.p
df

Caodigo e Habilidade: (EFO8MA27) - Planejar e executar pesquisa amostral, selecionando uma
técnica de amostragem adequada, e escrever relatério que contenha os graficos apropriados para
representar os conjuntos de dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central,
a amplitude e as conclusdes.
Titulo: A estatistica e o lixo.
Objetivo: Contribuir para a conscientizacado da comunidade escolar sobre a gravidade de producao
de lixo.
Material:

- Computador com projetor para o professor;

- Computador para os alunos;

- Balanga;

- Sacolas para guardar o lixo coletado.
Local: Sala de aula ou sala de informética.
Desenvolvimento:
1° Momento:
Professor, vocé deve solicitar que os alunos facam um levantamento do lixo produzido por cada
sala de aula durante uma semana. Para tanto, sera necessaria a utilizacdo de saquinhos, latas ou
outro material para que os alunos possam fazer a separacéo do recolhimento desse lixo, facilitando
a execucao da atividade. Aléem disso, deveréo pesar, anotar e preencher a tabela. Solicitar que os
alunos construam gréficos e tabelas que relacionam o tipo de lixo e quantidade. O grafico podera
ser elaborado no Excel por meio do qual os alunos vao poder aprender a escolher tipos de gréficos,
mudar cores e dimensoes.
2° Momento:
Solicitar que os alunos respondam quais turmas produzem mais lixo, qual é o destino dado a esse
lixo, se ele é tratado em algum local, se ha alguma maneira de minimizar essa producado e se €
possivel estimar quanto lixo € produzido nas outras escolas do bairro com as informagfes que

conseguimos nesta? Solicitar que os alunos comparem o gréafico do lixo na sala de aula com o


https://plurall-content.s3.amazonaws.com/oeds/NV_ORG/PNLD/PNLD20/Telaris_Matematica/8ano/04_BIMESTRE/08_VERSAO_FINAL/03_PDFS/27_TEL_MAT_8ANO_4BIM_Sequencia_didatica_3_TRTAT.pdf
https://plurall-content.s3.amazonaws.com/oeds/NV_ORG/PNLD/PNLD20/Telaris_Matematica/8ano/04_BIMESTRE/08_VERSAO_FINAL/03_PDFS/27_TEL_MAT_8ANO_4BIM_Sequencia_didatica_3_TRTAT.pdf
https://plurall-content.s3.amazonaws.com/oeds/NV_ORG/PNLD/PNLD20/Telaris_Matematica/8ano/04_BIMESTRE/08_VERSAO_FINAL/03_PDFS/27_TEL_MAT_8ANO_4BIM_Sequencia_didatica_3_TRTAT.pdf
https://plurall-content.s3.amazonaws.com/oeds/NV_ORG/PNLD/PNLD20/Telaris_Matematica/8ano/04_BIMESTRE/08_VERSAO_FINAL/03_PDFS/27_TEL_MAT_8ANO_4BIM_Sequencia_didatica_3_TRTAT.pdf
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gréafico do lixo do Brasil e do Mundo, aponte as diferencas. Isso podera ser realizado tendo como
base graficos pesquisados e apresentados por eles.

Duragéo: 100 minutos.

Referéncia:

https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Andrade,%20Maristela%20Dias%20Rodrigues.

pdf

Caodigo e Habilidade: (EFO8MAZ25) - Obter os valores de medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e mediana) com a compreensdo de seus significados e
relaciona-los com a disperséo de dados, indicada pela amplitude.
Titulo Campanha de uso consciente de energia
Objetivo: Compreender a relacao existente entre o consumo de aparelhos eletronicos e o gasto de
energia nos domicilios.
Material:

- Calculadora.
Local: Sala de aula
Desenvolvimento:
1° Momento:
Solicitar aos estudantes que pesquisem sobre a média de consumo de aparelhos elétricos que sao
comuns nas casas brasileiras.
2° Momento:
Os estudantes devem realizar uma pesquisa com outros estudantes da escola sobre o tempo por
semana que utilizam esses aparelhos. Para isso sera necessario dividir a sala em duplas ou em
trios. Cada grupo ficara responsavel por realizar a pesquisa daquele aparelho na escola. Professor,
reforce com os estudantes que a pesquisa deve ser feita sempre relacionando o aparelho e o tempo
gue é utilizado por semana.
3° Momento:
Os estudantes devem construir uma tabela e um grafico de barras com as informacdes obtidas na
pesquisa relacionando a quantidade de pessoas e o0 tempo semanal que utilizam o aparelho
eletrénico.
4° Momento:
Os estudantes devem calcular a média, a moda e a mediana da utilizacdo semanal do aparelho.

5° Momento:


https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Andrade,%20Maristela%20Dias%20Rodrigues.pdf
https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Andrade,%20Maristela%20Dias%20Rodrigues.pdf
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Com as informacgfes encontradas no 1° Momento, e com a média de uso calculada no 4° Momento,
peca aos estudantes que verifiguem qual seria 0 consumo semanal do aparelho. Peca que também
verifiguem qual seria 0 consumo ao longo de um més com quatro semanas.

6° Momento:

Professor, converse com os estudantes sobre o uso exagerado e desnecessario de certos
aparelhos eletrénicos e como isso onere o valor da conta de energia, além do impacto no meio
ambiente que isso pode acarretar. Questione-os como poderiam diminuir o consumo de energia
elétrica em casa. Vocé também pode pedir para que pesquisem acdes que possam diminuir o
consumo de energia.

Duracéo: 4 aulas (200 minutos)

Referéncia:planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/8ano/ciencias/campanha-de-uso-

consciente-de-energia/2044
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