GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGCAO
SUBSECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

GERENCIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area de conhecimento: Matematica

Componente curricular: Matematica

TITULO: Jogos, Brinquedos e Brincadeiras da Cultura Africana.
TEMA: Cultura Africana no Brasil.
EIXO TEMATICO: Educacdo das Relagdes Etnico Raciais e Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
COMPONENTES CURRICULARES: Histéria, Lingua Portuguesa, Arte, Educacéo
Fisica e Matematica.
AREA(S) DE CONHECIMENTO: Ciéncias Humanas, Linguagens e Matematica.
OBJETIVO GERAL E OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Objetivo geral: Conhecer e valorizar os diversos aspectos culturais de diferentes
povos e nagdes.
Objetivos especificos:

e compreender a influéncia da cultura africana no Brasil;

e resgatar a teoria e pratica dos jogos, brinquedos e brincadeiras de heranga

africana;
e utilizar dos jogos e brincadeiras de origem e tradicao africana para desenvolver
aprendizagens;

RECURSOS DIDATICOS E METODOLOGICOS NECESSARIOS:

- data show;

- computador com internet;

- cartolina;

- materiais dos jogos e brincadeiras que forem desenvolvidas.
LOCAL:

e Quadra da escola;

e Patio;
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e Laboratorio de informatica;

e Sala de aula.
DURACAO: Durante o periodo do 3° trimestre.
METODOLOGIA/DESENVOLVIMENTO:
As brincadeiras e 0s jogos sdo praticas importantes da cultura dos povos e
comunidades. Eles trazem as formas de conviver e oportuniza o reconhecimento dos
valores e formas de viver diferentes contextos ambientais e socioculturais brasileiros.
Nesse sentido, os professores de diferentes componentes curriculares podem
explorar os jogos e brincadeiras a fim de desenvolver aprendizagens especificas de
sua area. Além de trazer a aprendizagem da cultura africana, muito presente em nosso
cotidiano.
A atividade principal do projeto é a construcdo de jogos e brincadeiras de origem
africana, ela devera ser desenvolvida em conjunto por professores. Abaixo seguem
algumas sugestdes de atividades que podem ser desenvolvidas pelos professores de
respectivos componentes curriculares listados:
Histéria
O professor podera refletir com os estudantes sobre a influéncia da cultura africana
no Brasil. Podera ainda solicitar que os estudantes fagcam pesquisas sobre as
principais brincadeiras e brinquedos de origem africana que foram ou ainda s&o
populares no Brasil. Os estudantes podem apresentar as informacdes coletadas para
0s colegas de outras turmas e ainda espalhar cartazes com as informacdes pela
escola.

Lingua portuguesa

A partir das discussdes do professor de historia, sobre a influéncia da cultura africana
no Brasil, podera trazer a discussdo sobre a influéncia da cultura africana na lingua
portuguesa. Inimeras palavras da nossa lingua possuem origem africana. Os
estudantes poderdo ter conhecimentos dessas palavras e qual o sentido que
possuem, tanto no Brasil quanto na Africa.

Ao final das pesquisas, pode sugerir que 0s estudantes realizem o desafio de produzir
um conto ou relato de um fato real ou ficticio usando o maior nimero de palavras de

origem africana.
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Nesse sentindo, os estudantes também podem pesquisar quais as linguas africanas
faladas no Brasil na época da escravidao, e qual a Lingua africana secreta do século
XX.

Arte

Auxiliar na producao dos jogos e brincadeiras africana, incluindo o entendimento da
sua origem.

Matemética

Durante a construcdo dos jogos e brincadeiras, pode-se trabalhar a nocao espacial,
formas geométricas, grandezas e medidas.

Educacéao Fisica

Durante as aulas de Educacdo Fisica o professor podera vivenciar os jogos e
brincadeiras com os estudantes.
A seguir, apresentamos algumas sugestdes de jogos e brincadeiras, tendo o professor

a autonomia de utilizacao.

Sugestdes de jogos e brincadeiras de origem africana

Atividade 1: Saltando o feijao

De origem nigeriana, o Unico material necessario para desenvolver a brincadeira é
uma corda. Um dos participantes sera escolhido para ser o “balangador”, que sera o
responsavel por girar uma corda no chao.

Os demais formar&o um circulo ao seu redor e quando o balancador gira a corda no
chdo os colegas devem salta-la sem que sejam atingidos. Se isso acontecer, o
participante estara fora da competicdo. Aquele que ficar por ultimo sera o vencedor.
Atividade 2: Escravos de Jo

Uma das cantigas brasileiras mais conhecidas, a brincadeira pode ser inUmeras
variacdes entre as regides do Brasil. Para comecar, é necessario ter ao menos dois
participantes para brincar.

Uma das formas mais conhecidas de brincar de escravos de JO € a sincronizagéo dos
movimentos. Cada jogador recebe uma pedrinha e o objetivo € executar todos 0s

movimentos sem errar nenhum.
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Juntos, em formato de circulo, todos comecam a cantar a musica. Nas primeiras fases,
as pedrinhas sao transferidas para o colega que esta do lado direito, ou seja, em
sentido anti-horario.

Quando chegar no verso “Tira, pde, deixa ficar’, todos obedecem ao que diz a letra
da musica. No verso seguinte a passagem de pedrinhas é retomada, até que no trecho
“Fazem zig-zig-z4” as pedras sao movimentadas, mas sem entrega-las a ninguém.
Os jogadores que errarem algum movimento serdo eliminados da competicéo, até que

reste apenas o vencedor. Confira, a letra mais tradicional da cantiga:

“Escravos de j6
Jogavam cachanga
Tira, pOe, deixa ficar

Guerreiros com guerreiros

Fazem zig-zig-za

Guerreiros com guerreiros

Fazem zig-zig-z&”

Atividade 3: Mancala

Mancala é um milenar jogo africano que pode ser encontrado em diferentes paises do
continente. Seu nome, bem como suas regras, pode variar de um local para outro,
mas a dindmica € sempre a mesma, inspirado nas tarefas agricolas de semeadura e
colheita o jogo da Mancala se revela como um jogo estratégico e inteligente. Para
confeccionar seu tabuleiro com materiais simples basta utilizar uma caixa de ovos e
recortar duas fileiras com 6 cavas cada. As regras basicas sdo as seguintes: cada
jogador iniciara a partida com 24 feijées distribuidos igualmente pelas suas 6 cavas.
Para decidir guem iniciara a partida os jogadores deverao tirar par ou impar, o jogador
gue iniciar devera tirar os 4 feijées (ou outro material) de sua cava e distribuir (semear)
nas suas cavas. No entanto, € preciso que pelo menos um de seus feijdes seja
semeado em uma cava do adversario. O jogo termina quando um jogador néo tiver

feijdes suficientes para semear até a cava do adversario. Nesse momento, contam-se
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os feijdes que cada um colheu e aquele que tiver colhido o maior niumero de feijées

ganhou o jogo.

Atividade 4: Amarelinha africana

A Amarelinha Africana, diferente da nossa tradicional amarelinha, ndo usa uma
pedrinha, céu ou inferno e seu formato é diferente (vide figura abaixo). Ndo € uma
brincadeira de competicdo, ndo ha perdedores, e utiliza musica. E necessario o
namero exato de quatro participantes tem que executar a coreografia de forma
simétrica e a0 mesmo tempo, por isso a necessidade de uma musica. Na Africa

existem festivais dessa amarelinha, cada grupo cria a sua coreografia e escolhe a

-, -

musica.
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AVALIACAO: Os estudantes serdo avaliados individualmente de forma processual e
sua contribuicdo nas atividades de colaborativas com o todo a cada etapa do
desenvolvimento do projeto, desde das atividades atribuidas, das pesquisas e préaticas
das brincadeiras e jogos.

CULMINANCIA: Os estudantes poderdo apresentar as informacbes que foram
exploradas com os professores. Também pode ser feita a amostra dos brinquedos e
brincadeira, como também uma gincana.

REFERENCIAS:

Trindade, Valéria da Silva; Stinghen, Fabio Mucio. Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras da Cultura Africana. Universidade Tecnologica Federal do Parana,
2016. Disponivel em

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes pd
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