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Prezado(a) Professor(a),

Com o objetivo de orientar professores(as) e pedagogos(as) para o planejamento pedagdgico e para a gestdo curricular com foco centrado na
aprendizagem dos(as) estudantes capixabas durante o ano letivo de 2023, a Secretaria de Estado da Educagdo, por meio da Assessoria de Apoio
Curricular e Educagdo Ambiental (AE11), elaborou as Orientagdes Curriculares para as escolas Estaduais e, mais uma vez, disponibiliza esse material
para consulta no site: https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/.

Vale destacar que o presente documento ndo substitui o Curriculo, mas, sim, configura-se como um desdobramento que pode auxiliar em sua
implementagdo. Dessa forma, € importante ressaltar aqui, também, que o nosso material estd alinhado a necessidade de ampliagdo e de
aprofundamento das discussdes pertinentes ao novo Curriculo do Espirito Santo, bem como as matrizes de avaliagdes externas e ao trabalho
desenvolvido por dreas de conhecimento. Assim, buscamos, ao longo de nossas Orientagdes Curriculares, demonstrar o qudo a integragdo entre as
dreas e a conexdo com os Temas Integradores presentes no Curriculo do Espirito Santo sdo pontos relevantes capazes de entrelagar as diversas dreas
de conhecimento e que trazem, ainda, questdes que atravessam as experiéncias dos sujeitos, considerando as suas agées cotidianas tanto no dmbito
publico como privado; seus contextos, vivéncias e projetos de vida. No decorrer de nosso documento, integramos aspectos que abarcam a formagdo
social, politica e ética de nossos(a)s alunos(a)s, e que consideram, respeitam e valorizam as diversas identidades culturais - ultrapassando a dimensdo
cognitiva do aprendizado, visando, dessa maneira, a abordagem das dimensdes humanas, sociais e culturais.

Valendo-se como ferramenta de gestdo da aprendizagem para a equipe pedagdgica das escolas, as hossas Orientagdes Curriculares/2023, procuram,
também, nortear caminhos a partir do didlogo alinhado entre os componentes de uma mesma drea e entre as diferentes Areas de Conhecimento.

Para entendermos a proposta aqui pensada, € imprescindivel que saibamos que este documento estd estruturado em uma tabela, organizada da seguinte
forma:

Primeira segdo: Trés colunas onde estdo descritas as Unidades Temdticas/categorias ou Campo de Atuagdo Social, as habilidades e os objetos de
conhecimento referentes ao ano/série.

Segunda segdo: Relne as habilidades ou objetos de conhecimento do componente correlacionadas entre as diferentes Areas de Conhecimento, o que
pode auxiliar no trabalho interdisciplinar.

Terceira segdio: Descritores PAEBES, para os componentes que s@o contemplados por essa avaliagdo externa, o que permite a utilizagdo dessa
informagdo de modo mais direto no plano de aula. E importante estar atento, visto que as Areas de Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas ocorrem
de forma alternada durante os anos, logo é necessdrio sempre verificar se o seu componente serd contemplado nas provas do ano.


https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Quarta segdo: Dividida em duas colunas onde estdo relacionados os tfemas integradores associadas as habilidade e objetos de conhecimento a serem
abordados nesta série e também a sugestdo de prdtica para que os temas integradores possam ser desenvolvidos.

Quinta segdo: Sugestdes de objetos de aprendizagem e videoaulas, para que além dos livros didaticos o professor possa ter algumas sugestdes de
materiais a serem utilizados em suas aulas.

Destacamos aqui o seu compromisso ho concernente a elaboragdo do plano de ensino atual, bem como o seu papel de referéncia institucional nas agdes
de realinhamento curricular, na medida em que as habilidades e/ou objetos de conhecimento estdo organizados por trimestres e possuem orientagoes
que possibilitam ao(a) professor(a) refletir sobre as suas experiéncias e prdticas educativas. Se ndo bastasse, hosso documento pretende nortear o
desenvolvimento das habilidades esperadas ao fim de cada etapa da Educagdo Bdsica.

Por fim, é relevante observarmos as Orientagdes Curriculares como instrumentos desenvolvidos para atender das necessidades dos(as) estudantes,
oferecendo-lhes a oportunidade de uma aprendizagem significativa e de qualidade, fomando por base o alinhamento das habilidades (cognitivas e
tecnoldgicas) e objetos de conhecimento - tudo com vistas ao planejamento com foco nas expectativas de aprendizagem.

Desejamos uma excelente experiéncia de trabalho!

Equipe da Assessoria de Apoio Curricular e Educagdo Ambiental (AE11).



Campos
Tematicos/
Unidades
Tematicas

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
Arte — 6° Ano

1° Tri

Habilidades

estre

Objeto de Conhecimento

Artes Visuais

EF69AR01-06/ES Pesquisar, apreciar e
analisar formas distintas das artes visuais
que identifiquem a formagao do povo
brasileiro, tradicionais e contemporaneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a
percepcao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.
EF69AR02-06/ES Pesquisar e analisar
diferentes estilos visuais nas obras da arte
brasileira, contextualizando-os com estilos
internacionais no tempo e no espaco.
EF69AR03-06/ES Analisar situagdoes nas
quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacgoes, videos etc.), gréaficas (capas de
livros, ilustracdes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.,
principalmente na producao da arte

v' Contextos e praticas

v' Elementos da linguagem

v' Materialidades
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1° Trimestre

brasileira.

EF69AR04 Analisar 0s elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregao, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciacao de v" Processos de criagao
diferentes producdes artisticas.
EF69AR05-06/ES Experimentar e analisar
diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagao,
video, fotografia, performance, etc.),
percebendo as potencialidades e
possibilidades de cada meio, materiais e
instrumentos utilizados por diferentes artistas
brasileiros.

EF69AR06-06/ES Desenvolver processos de
criagao em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos presentes na arte
brasileira, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais, propiciando novos
desafios e possibilidades na construcdo de
uma narrativa propria.

EF69AR07-06/ES Dialogar com principios
conceituais, proposicoes tematicas,

v' Sistemas da linguagem
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1° Trimestre
repertérios imagéticos e processos de criacdo
nas suas producdes visuais, aprofundando a
poética pessoal e ampliando o vocabulario
proprio.
EF69AR08-06/ES Diferenciar as categorias
artisticas, artesao, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo
relacdes entre os profissionais do sistema das
artes visuais, conhecendo a fungao de cada
um desses agentes na elaboragao de saraus,
exposigoes, eventos culturais, etc.
Danga EF69AR13-06/ES Investigar e vivenciar v' Processos de criagao
brincadeiras, jogos e dancas coletivas,
sobretudo as brasileiras, além de outras
praticas de danca de diferentes matrizes
estéticas e cul44turais como referéncia para
a criacao e a composicdao de dangas autorais,
individualmente e em grupo.

EF69AR15-06/ES Discutir as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos,
apreciando estilos de dancas brasileiras de
diferentes épocas.

Muasica EF69AR21-06/ES Explorar e analisar fontes v' Materialidades

e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagdao, execucao e apreciagao v" Processos de criagao
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Arte - 6° Ano
1° Trimestre
musical, reconhecendo timbres e

caracteristicas de instrumentos musicais
diversos caracteristicos da cultura brasileira.

EF69AR23-06/ES Explorar e criar
improvisacgoes, composigoes, arranjos,
jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos  acusticos ou eletronicos,
convencionais ou nao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa. Além
disso, estimular-se para um fazer musical
espontaneo e auténtico, com respeito e
valorizagao dos elementos que constituem a
diversidade cultural brasileira.

Teatro EF69AR29-06/ES Experimentar a v" Processos de criagao
Artes Integradas | gestualidade e as construgdes corporais e
vocais de maneira imaginativa na

improvisacdo teatral e no jogo cénico,
utilizando a capacidade de expressar e criar
significados no plano sensoério-corporal.

EF69AR30-06/ES Compor improvisacoes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (mdusica,
imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderegos),
cenario, iluminacdo e sonoplastia e
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1° Trimestre
considerando a relagao com o espectador.

Artes Integradas | EF69AR32-07/ES Analisar e explorar, em v' Contextos e praticas
projetos tematicos, as relagdes processuais

entre diversas linguagens artisticas,
valorizando a producdo de arte em espacgos
publicos. v Processos e praticas

EF69AR33-06/ES Analisar aspectos
historicos, sociais e politicos da producao
artistica, problematizando as narrativas v' Matrizes estéticas e culturais
eurocéntricas e as diversas categorizacoes da
arte (arte, artesanato, folclore, design etc.),
percebendo e respeitando a diversidade
étnica na formacdo do povo brasileiro.

Habilidades correlacionadas com habilidades de outros componentes
EF69AR01-06/ES Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais que identifiquem a formagcao do povo brasileiro,
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas
e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertoério imagético.

EFO6HIO5/ES Descrever modificacdes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de sociedade, com destaque para os
povos indigenas originarios e povos africanos, e discutir a natureza e a légica das transformacgoes ocorridas no Espirito Santo e na sua
comunidade.

EFO6HIO7/ES Identificar aspectos e formas de registro das sociedades antigas na Africa, no Oriente Médio e nas Américas,
distinguindo alguns significados presentes na cultura material e na tradigao oral dessas sociedades, conhecendo sitios arqueoldgicos no
Espirito Santo e ressaltando a importancia do estudo dos sambaquis e demais registros das sociedades e povos pré-colombianos.
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EF69AR02-06/ES Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais nas obras da arte brasileira, contextualizando-os com estilos
internacionais no tempo e no espaco.

EF69LP21 Posicionar-se em relacdao a conteudos veiculados em praticas ndo institucionalizadas de participacdao social, sobretudo
aquelas vinculadas a manifestacdes artisticas, produgdes culturais, intervencdes urbanas e praticas préprias das culturas juvenis que
pretendam denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexao/acdo, relacionando esse texto/producao com seu
contexto de producao e relacionando as partes e semioses presentes para a construgao de sentidos.

EF69LP44 Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo, em textos literarios,
reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a
autoria e o contexto social e histérico de sua producéo.

EF69LP45 Posicionar-se criticamente em relagdo a textos pertencentes a géneros como quarta-capa, programa (de teatro, danca,
exposicdo etc.), sinopse, resenha critica, comentario em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras manifestacoes
artisticas (cinema, teatro, exposicdes, espetaculos, CD’s, DVD’s etc.), diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e
reconhecendo-os como géneros que apoiam a escolha do livro ou producdo cultural e consultando-os no momento de fazer escolhas,
quando for o caso.

EF69AR03-06/ES Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacgoes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustracoes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.,
principalmente na produgao da arte brasileira.

EF69LPO5 Inferir e justificar, em textos multissemidticos - tirinhas, charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica
pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuacdo etc.
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1° Trimestre
EF69LP21 Posicionar-se em relacdo a conteudos veiculados em praticas ndo institucionalizadas de participacdo social, sobretudo
aquelas vinculadas a manifestacdes artisticas, producgdes culturais, intervencdes urbanas e praticas préprias das culturas juvenis que
pretendam denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexdo/acdo, relacionando esse texto/producdo com seu
contexto de producgao e relacionando as partes e semioses presentes para a construgao de sentidos.

EFO6LIO0S8 Identificar o assunto de um texto, reconhecendo sua organizagao textual e palavras cognatas.

EF69AR04-06/ES Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producdes artisticas.

EF69LP02 Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anuncios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulagdo entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e
midias, a adequacao dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construgdao composicional e
estilo dos géneros em questao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensdo (e producao) de textos pertencentes a
esses géneros.

EF69LP38 Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o contexto de
producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serao
utilizadas, ensaiar a apresentacao, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicao oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF69AR05-06/ES Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia, performance, etc.), percebendo as potencialidades e possibilidades de
cada meio, materiais e instrumentos utilizados por diferentes artistas brasileiros.
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Arte — 6° Ano

19 Trimestre
EF0O6CI0O1/ES Observar, reconhecer e identificar caracteristicas de diferentes materiais e suas misturas, registrando suas observacdes

antes e apds a mistura, por meio de diferentes midias e linguagens, classificando essas misturas como homogéneas ou heterogéneas.
(6leo, agua e areia entre outros).

EF69AR06-06/ES Desenvolver processos de criacdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos presentes na arte
brasileira, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e
digitais, propiciando novos desafios e possibilidades na construcdao de uma narrativa propria.

EF69LP38 Organizar os dados e informacgdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o contexto de
producao, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serao
utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF69AR15-06/ES Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos, apreciando estilos de dangas brasileiras de diferentes épocas.

EF69LP01 Diferenciar liberdade de expressdao de discursos de édio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de denuncia quando for o caso.

EFO6LI25-ES Identificar a presenca da lingua inglesa na sociedade brasileira/comunidade (palavras, expressoes, suportes e esferas
de circulacdo e consumo) e seu significado, reconhecendo os diversos usos dentro da comunidade onde a escola esta inserida.

EF69AR33-06/ES Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos da producdo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e
as diversas categorizacOes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.), percebendo e respeitando a diversidade étnica na formacao
do povo brasileiro.
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EFO6HIO5/ES Descrever modificagdes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de sociedade, com destaque para os
povos indigenas origindrios e povos africanos, e discutir a natureza e a légica das transformacdes ocorridas no Espirito Santo e na sua
comunidade.

EFO6HIO6/ES Identificar as rotas de povoamento no territério americano, interpretando mapas e cartas nauticas que exemplificariam
as diferentes versdes da ocupacdo do territdrio americano. Reconhecendo os interesses existentes na defesa de algumas destas
versOes e compreendendo algumas definicdes tedricas fundamentais: arqueologia, sitio arqueoldgico, fontes materiais e imateriais,
fontes primarias e secundarias.

Descritores PAEBES

N&o ha descritores PAEBES referentes a este componente curricular.

Temas Integradores

Temas Integradores Associados as Habilidades Praticas sugeridas nos Cadernos Metodolégicos
TIO1- Direitos da Crianca e do Adolescente.
TIO2- Educacao para o Transito. SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO ESPIRITO SANTO.
TIO3- Educacao Ambiental. Caderno Metodoldgico- Educacao em direitos Humanos:
TI04- Educacao Alimentar e Nutricional. Prevengao ao uso de drogas. Ensino Fundamental- Anos Finais e
TIO5- Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Ensino Médio.
Idoso.
TI06- Educacdo em Direitos Humanos. https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/

TIO7- Educacdo das RelagSes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8- Saude, Vida Familiar e Social.

TI09- Educacdo para o Consumo Consciente.

TI10- Educacao Financeira e Fiscal.

TI11- Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
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1° Trimestre

TI12- Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI13- Trabalho e Relagdes de Poder.

TI14 Etica e Cidadania.

TI15- Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

TI16- Povos e Comunidades Tradicionais.

TI17- Educacgao Patrimonial.

TI18- Didlogo Intercultural e Inter-Religioso.
Sugestoes de objetos de aprendizagem e videoaulas

Site com o novo Curriculo do Espirito Santo- Documentos oficiais e materiais de apoio.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Canal da Sedu no Youtube - Este canal disponibiliza videoaulas de diversificados temas elaboradas para atender os alunos e

professores da rede durante o periodo de pandemia:

https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpCOBV8ELebQ/playlists

SEDU Digital - Esse ambiente possui salas virtuais para envio de conteldos digitais e atividades para alunos (Google sala de Aula),

distribuicdo de tarefas, elaboracdo de questionarios de verificacdo de aprendizagem, comunicacao em tempo real usando o Meet,

dentre outras ferramentas disponiveis.

https://sedudigital.edu.es.gov.br/

Regionalismo e Cultura Popular

Videoaula- A Arte Moderna e a Arte Contemporanea

https://youtu.be/v3nebrtu848?list=PL1h5XXIbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSI

Arte — 7° Ano

Unidades Habilidades Objetos de Conhecimento



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/
https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpC0Bv8ELebQ/playlists
https://sedudigital.edu.es.gov.br/
https://youtu.be/v3nebrtu848?list=PL1h5XXlbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSl
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Tematicas

Artes visuais EF69AR01-07/ES Pesquisar, apreciar e v' Contextos e praticas
analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas que se
apresentem em espacos publicos e/ou
arquitetdnicos: espacgos urbanos, paisagens
naturais, ciberespacos, entre outros, em obras
de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

EF69AR02-07/ES Pesquisar e analisar
diferentes estilos visuais, contextualizando-os
no tempo e no espago, comparando obras de
artes de diferentes espacos publicos (nacionais
e internacionais) com obras realizadas em v' Elementos da linguagem
espacos naturais em diversos lugares.
EF69AR03-07/ES Analisar situagdes nas quais
as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagoes,
videos etc.), graficas (capas de livros, v' Materialidades
ilustracdes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.,
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principalmente em espacos publicos.
EF69AR04-07/ES Analisar os elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, v" Processo de criagao
forma, direcao, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciagdao de
diferentes producdes artisticas, considerando os
conteudos gerados a partir de suas articulagoes
internas e contextuais.

EF69AR05-07/ES Experimentar e analisar
diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagao,
video, fotografia, performance etc.),
percebendo as potencialidades e possibilidades
de cada meio, materiais e instrumentos
utilizados por diferentes artistas brasileiros.
EF69AR06-07/ES Desenvolver processos de
criagao em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, potencializando a
criacdo em arte como ocupacao de diferentes
espacos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo wuso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

EF69AR07-07/ES Dialogar com principios
conceituais, proposicdes tematicas, repertorios
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imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgdes Vvisuais, aprofundando a poética
pessoal e ampliando o vocabulario préprio.
EF69AR08-07/ES Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagoes
entre os profissionais do sistema das artes
visuais, conhecendo a funcao de cada um
desses agentes na elaboragdo de saraus,
exposicoes, eventos culturais, etc.

Danga EF69AR13-07/ES Investigar brincadeiras, v" Processos de criagao
jogos, dancas coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes estéticas e
culturais como referéncia para a criagdo e a
composicao de dancas autorais,
individualmente e em grupo, procurando
interagir com diferentes espacos publicos.
EF69AR15-07/ES Discutir as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola e em outros contextos, problematizando
esteredtipos e preconceitos, principalmente
aqueles vinculados as dancas de comunidades
marginalizadas.

Masica EF69AR21 Explorar e analisar fontes e v' Materialidades
materiais sonoros em praticas de
composicao/criacao, execucao € apreciagao
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musical, reconhecendo timbres e caracteristicas v" Processos de criagao
de instrumentos musicais diversos.
EF69AR23-07/ES Explorar e criar
improvisagdes, composicdoes, arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrénicos, convencionais ou nao
convencionais, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa,
além de relacionar as experiéncias propostas
com a apreciacdo de diferentes musicos ou
musicas apresentados em espacos publicos.
Teatro EF69AR29-07/ES Experimentar a
gestualidade e as construgdes corporais e v" Processos de criagao
vocais de maneira imaginativa na improvisagao
teatral e no jogo cénico, utilizando a capacidade
de expressar e criar significados no plano
sensorio-corporal.

EF69AR30-07/ES Compor improvisacdes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica,
imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderegos),
cenario, iluminagao e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espectador.
Artes Integradas | EF69AR32-07/ES Analisar e explorar, em v" Processos de criagao
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projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, valorizando v' Matrizes estéticas e culturais
a producao de arte em espacos publicos.
EF69AR33-07/ES Analisar aspectos histéricos,
sociais e politicos da producdao artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e
as diversas categorizacdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.), identificando
das diferentes matrizes estéticas nas producdes
de arte publicas.

Habilidades correlacionadas com habilidades de outros componentes
EF69AR02-07/ES Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-os no tempo e no espago, comparando obras de artes

de diferentes espacos publicos (nacionais e internacionais) com obras realizadas em espacgos naturais em diversos lugares.

EF69LP21 Posicionar-se em relacdo a conteldos veiculados em praticas ndo institucionalizadas de participacdo social, sobretudo aquelas
vinculadas a manifestacdes artisticas, producgdes culturais, intervencdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que pretendam
denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexao/acdo, relacionando esse texto/producdao com seu contexto de
producao e relacionando as partes e semioses presentes para a construcao de sentidos.

EF69LP44 Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo, em textos literarios, reconhecendo
nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto
social e historico de sua producao.

EF69LP45 Posicionar-se criticamente em relacdo a textos pertencentes a géneros como quarta-capa, programa (de teatro, danga,
exposicao etc.), sinopse, resenha critica, comentario em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras manifestagoes
artisticas (cinema, teatro, exposicdes, espetaculos, CDs, DVDs etc.), diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e
reconhecendo-os como géneros que apoiam a escolha do livro ou producao cultural e consultando-os no momento de fazer escolhas,
quando for o caso.
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EF67EF06 Analisar as transformacdes na organizacdao e na pratica dos esportes em suas diferentes manifestacdes (profissional e
comunitario/lazer).

EFO7HIO1/ES Explicar o significado de “modernidade” e suas ldgicas de inclusdo e exclusdo, com base em uma concepgao europeia,
identificando semelhancas e diferengas entre a modernidade europeia e as demais sociedades em outros territorios/ espacos.

EFO7HIO4/ES Identificar as principais caracteristicas do Humanismo e do Renascimento e analisar seus significados.

EFO7LIO01-ES Interagir em situacdes de intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e colaborativa,
trocando ideias e engajando- se em brincadeiras e jogos, considerando o outro, seu tempo e modo de fala, garantindo a todos a producao
do “seu inglés”.

EF69AR03-07/ES Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacoes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.,
principalmente em espacos publicos.

EF69LP21 Posicionar-se em relacdo a conteldos veiculados em praticas ndo institucionalizadas de participacdo social, sobretudo aquelas
vinculadas a manifestacoes artisticas, producgdes culturais, intervencdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que pretendam
denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexdo/acdo, relacionando esse texto/producdo com seu contexto de
producao e relacionando as partes e semioses presentes para a construcao de sentidos.

EF69LP46 Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcédo de obras literarias/ manifestacGes artisticas, como rodas de
leitura, clubes de leitura, eventos de contacdo de histdrias, de leituras dramaticas, de apresentacdes teatrais, musicais e de filmes,
cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.),
dentre outros, tecendo, quando possivel, comentadrios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacdes, escrevendo
comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressdo das culturas juvenis, tais como vlogs e
podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em
fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de apreciacdo e de manifestacao da cultura de fas.
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EF67LP27/ES Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestacdes artisticas (como cinema, teatro, musica, artes
visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a outros textos, quanto aos temas, personagens e recursos literarios e
semiéticos.

EF67EF06 Analisar as transformacGes na organizacdao e na pratica dos esportes em suas diferentes manifestacdes (profissional e
comunitario/lazer).

EFO7LIO01-ES Interagir em situacdes de intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e colaborativa,
trocando ideias e engajando- se em brincadeiras e jogos, considerando o outro, seu tempo e modo de fala, garantindo a todos a producao
do “seu inglés”.

EF69AR04-07/ES Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcao, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciacdao de diferentes producgdes artisticas, considerando os conteldos gerados a partir de suas
articulagOes internas e contextuais.

EFO7MA22 Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como lugar geométrico e utiliza-las para fazer composicoes
artisticas e resolver problemas que envolvam objetos equidistantes.

EFO7MA25 Reconhecer a rigidez geométrica dos triangulos e suas aplicagdes, como na construcdo de estruturas arquitetonicas (telhados,
estruturas metadlicas e outras) ou nas artes plasticas.

EF69LP02 Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anuncios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulacao entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e midias, a
adequacao dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construcdo composicional e estilo dos
géneros em questao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensao (e producao) de textos pertencentes a esses géneros.

EF69LP04 Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem a persuasao nos textos publicitarios, relacionando as estratégias de
persuasao e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados, como imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras
de linguagem etc., com vistas a fomentar praticas de consumo conscientes.
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EF69LPO5 Inferir e justificar, em textos multissemioticos - tirinhas, charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica
pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuacdo etc.

EF69LP323 Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcao dos sentidos dos textos de
divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico - infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracdao etc. - e, ao
contrario, transformar o conteudo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracbes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as
possibilidades de compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

EF69LP38 Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacao, levando em conta o contexto de
producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacao oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serdo
utilizadas, ensaiar a apresentacao, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de resultados
de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicdo de diferentes formas de uso da fala -
memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF69LP48 Interpretar, em poemas, efeitos produzidos pelo uso de recursos expressivos sonoros (estrofacao, rimas, aliteragdes etc),
semanticos (figuras de linguagem, por exemplo), grafico-espacial (distribuicdo da mancha grafica no papel), imagens e sua relagao com o
texto verbal.

EF07LIO7 Identificar a(s) informacdo(0es)-chave de partes de um texto em lingua inglesa (paragrafos).

EFO7LI23-ES Reconhecer a variagdo linguistica como manifestacao de formas de pensar e expressar o mundo comparando também a
variacao linguistica regional e os diferentes sotaques em Lingua Portuguesa.

EF67EF06 Analisar as transformacgdes na organizacao e na pratica dos esportes em suas diferentes manifestacdoes (profissional e
comunitario/lazer).

EF67EF07 Propor e produzir alternativas para experimentacao dos esportes nao disponiveis e/ou acessiveis na comunidade e das demais
praticas corporais tematizadas na escola.

EF69AR05-07/ES Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
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escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia, performance etc.), percebendo as potencialidades e possibilidades de cada meio,
materiais e instrumentos utilizados por diferentes artistas brasileiros.

EF07CI01/ES Identificar e compreender o que sdo maquinas simples e discutir a sua aplicacao, ao longo da histéria, de forma a propor
solucdes e invencdes de recursos ou equipamentos mecanicos que facilitem a realizagao de tarefas cotidianas.

EF07CI02/ES Diferenciar temperatura, calor e sensacao térmica nas diferentes situagdes de equilibrio termodinamico cotidianas,
reconhecendo as condicdes para existéncia de fluxo térmico e de equilibrio termodinamico e identificando formas de medir a temperatura
de diferentes materiais e substancias em diferentes condigdes.

EF07CI06 Discutir e avaliar mudangas econémicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto no mundo do trabalho, decorrentes
do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como automacgao e informatizagao).

EF69AR06-07/ES Desenvolver processos de criacdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, potencializando a
criacdo em arte como ocupacao de diferentes espagos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

EF69LP09 Planejar uma campanha publicitaria sobre questdes/problemas, temas, causas significativas para a escola e/ou comunidade, a
partir de um levantamento de material sobre o tema ou evento, da definicdao do publico-alvo, do texto ou peca a ser produzido - cartaz,
banner, folheto, panfleto, anuncio impresso e para internet, spot, propaganda de radio, TV etc. —, da ferramenta de edicdo de texto,
audio ou video que sera utilizada, do recorte e enfoque a ser dado, das estratégias de persuasao que serao utilizadas etc.

EF69LP10 Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de opinido, entrevistas, comentarios, vlogs, jornais
radiofénicos e televisivos, dentre outros possiveis, relativos a fato e temas de interesse pessoal, local ou global e textos orais de
apreciagao e opiniao — podcasts e vlogs noticiosos, culturais e de opiniao, orientando-se por roteiro ou texto, considerando o contexto de
producao e demonstrando dominio dos géneros.

EFO7LI14-ES Produzir textos diversos sobre fatos, acontecimentos e personalidades do passado (linha do tempo/timelines, biografias,
verbetes de enciclopédias, blogs, entre outros), valorizando fatos, as personalidades e os acontecimentos locais.
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EF69AR15-07/ES Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola e em outros contextos, problematizando
esteredtipos e preconceitos, principalmente aqueles vinculados as dancas de comunidades marginalizadas.

EF69LP01 Diferenciar liberdade de expressao de discursos de odio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de denuncia quando for o caso.

EFO7LIO1-ES Interagir em situacdes de intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e colaborativa,
trocando ideias e engajando- se em brincadeiras e jogos, considerando o outro, seu tempo e modo de fala, garantindo a todos a producao
do “seu inglés”.

EF69AR33-07/ES Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgao artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.), identificando das diferentes matrizes estéticas nas producdes de
arte publicas.

EFO7ERO01 Reconhecer e respeitar as praticas de comunicacdo com as divindades em distintas manifestacdes e tradicdes religiosas.

EFO7ERO02 Identificar praticas de espiritualidade utilizadas pelas pessoas em determinadas situacdes (acidentes, doencas, fenOmenos
climaticos, anseios pessoas, familiares e morte).

EFO7HIO3/ES Identificar aspectos e processos especificos das sociedades africanas e americanas antes da chegada dos europeus, com

destaque para as formas de organizacdo social e o desenvolvimento de saberes e técnicas, dando evidéncia as diversas etnias indigenas
que habitavam o Espirito Santo e percebendo que cada sociedade pode estar vivenciando um periodo distinto da histoéria.

N&o ha descritores PAEBES referentes a este componente curricular.

Temas Associados as Habilidades Praticas sugeridas nos Cadernos Metodolégicos
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TIO1- Direitos da Crianca e do Adolescente. SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DO ESPIRITO SANTO.
TI02- Educacgdo para o Transito. Caderno Metodoldgico- Educagdao em direitos Humanos:
TIO3- Educagao Ambiental. Prevengao ao uso de drogas. Ensino Fundamental- Anos Iniciais.

TI04- Educagao Alimentar e Nutricional.
TIOS5- Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Idoso. | https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
TI06- Educacdo em Direitos Humanos.

TIO7- Educacao das RelagOes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.

TIOS8- Saude, Vida Familiar e Social.

TI09- Educacdo para o Consumo Consciente.

TI10- Educacgao Financeira e Fiscal.

TI11- Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI12- Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI13- Trabalho e Relagbes de Poder.

TI14 Etica e Cidadania.

TI15- Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

TI16- Povos e Comunidades Tradicionais.

TI17- Educagao Patrimonial.

TI1S8- Diéloio Intercultural e Inter-ReIiiioso.

Site com o novo Curriculo do Espirito Santo- Documentos oficiais e materiais de apoio.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Canal da Sedu no Youtube - Este canal disponibiliza videoaulas de diversificados temas elaboradas para atender os alunos e
professores da rede durante o periodo de pandemia:

https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpCOBv8ELebQ/playlists

SEDU Digital - Esse ambiente possui salas virtuais para envio de conteldos digitais e atividades para alunos (Google sala de Aula),
distribuicdo de tarefas, elaboracdo de questionarios de verificagdo de aprendizagem, comunicacao em tempo real usando o Meet, dentre
outras ferramentas disponiveis.

https://sedudigital.edu.es.gov.br/

Sugestoes de objetos de aprendizagem para desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares:



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/
https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpC0Bv8ELebQ/playlists
https://sedudigital.edu.es.gov.br/
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e Documentéario “Poro - intervengdes urbanas e acdes efémeras”
https://poro.redezero.org/video/documentario/
(EF69AR01-07/ES, EF69AR02-07/ES, EF69AR04-07/ES e EF69AR05-07/ES) Arte e Lingua Portuguesa.

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS

Arte- 8° Ano

1° Trimestre

Campos
Tem_atlcos/ Habilidades Objeto de Conhecimento
Unidades
Tematicas
Artes Visuais EF69AR01-08/ES Pesquisar, apreciar e v' Contextos e praticas

analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em que se
identifiquem as lutas ideoldgicas, sociais e
politicas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de
modo a ampliar a experiéncia com diversos
contextos e praticas artistico-visuais e
cultivar a percepcdao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético, possibilitando sua compreensao e
ressignificagao.

EF69AR02-08/ES Pesquisar e analisar
diferentes estilos visuais que produziram uma



https://poro.redezero.org/video/documentario/

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
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1° Trimestre
arte de reflexao e contestacao,

contextualizando-os no tempo e no espaco,
compreendendo 0s momentos historicos e
socioculturais ao longo das diferentes
histérias das artes.

EF69AR03-08/ES Analisar situacdes nas v' Elementos da linguagem
quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacoes, videos etc.), graficas (capas de
livros, ilustracdoes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.,

pesquisando, principalmente nas obras de v' Materialidades
arte de cunho social, politico, ecoldgico e
ideoldgico.

EF69AR04-08/ES Analisar os elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direcao, cor, tom, escala, dimensao, v" Processos de criagao
espaco, movimento etc.) na apreciacao de
diferentes producdes artisticas, identificando-
os conforme o material e 0 meio em que a
obra é realizada, além de refletir sobre as
relacgdbes dos elementos visuais, tanto
internas quanto contextuais.

EF69AR05-08/ES Experimentar e analisar
diferentes formas de expressdao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, v' Sistema de linguagem
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1° Trimestre
dobradura, escultura, modelagem, instalacao,

video, fotografia, performance, etc.),
percebendo as possibilidades criativas de
cada suporte, meio, instrumento e materiais
utilizados nas obras.

EF69AR06-08/ES Desenvolver processos de
criagdao em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e  digitais,
aprimorando seu pensamento criativo em

arte.
EF69AR07-08/ES Dialogar com principios
conceituais, proposicoes tematicas,

repertérios imagéticos e processos de
criagdo, nas suas produgdes visuais,
estabelecendo relagdes com o repertério do
aluno.

EF69ARO08-08/ES Diferenciar as categorias
de artista, artesao, produtor cultural,
curador, designer, entre outras, ampliando a
compreensao das categorias e estabelecendo
relacdes entre os profissionais do sistema das
artes visuais.

Danga EF69AR13-08/ES Investigar e experimentar v" Processos de criacao
brincadeiras, jogos, dangas coletivas e outras
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1° Trimestre
praticas de danca de diferentes matrizes

estéticas e culturais como referéncia para a
criacdo e a composicao de dancgas autorais,
individualmente e em grupo.

EF69AR15-08/ES Discutir as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.
Masica EF69AR21-08/ES Explorar e analisar fontes v' Materialidades
e materiais sonoros locais e regionais em
praticas de composicao/criacdo, execucao e
apreciagao musical, reconhecendo timbres e

caracteristicas de instrumentos musicais v" Processos de criagao
diversos.

EF69AR23-08/ES Explorar e criar

improvisagoes, composicoes, arranjos,

jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos  acusticos ou  eletronicos,
convencionais ou nao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa,
relacionando as experiéncias propostas com a
apreciacdo de diferentes musicos ou musicas,
locais, nacionais e internacionais.

Teatro EF69AR29-08/ES Experimentar a v" Processos de criagao
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gestualidade e as construgdes corporais e

vocais, de maneira imaginativa, na
improvisacao teatral e no jogo cénico,
utilizando a capacidade de expressar e criar
significados no plano sensoério-corporal.
EF69AR30-08/ES Compor improvisacoes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (mdusica,
imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderecgos),
cenario, iluminacdo e sonoplastia e
considerando a relagao com o espectador.
Artes Integradas | EF69AR31-08/ES Relacionar as praticas v' Contextos e praticas
artisticas as diferentes dimensbes da vida
social, cultural, politica, historica, economica,
estética e ética, possibilitando a escuta e a
construgdo de um olhar perceptivo,
apreendendo a arte como instrumento de
expressdo e de comunicacdo de ideias v" Processos de criagao
politicas, sociais e ambientais.
EF69AR32-08/ES Analisar e explorar, em
projetos tematicos, as relacdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, v' Matrizes estéticas e culturais
utilizando-se da arte como instrumento de
transformacdo politica e social.
EF69AR33-08/ES Analisar aspectos
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histéricos, sociais e politicos da producao
artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacdes da
arte (arte, artesanato, folclore, design etc.),
percebendo a arte como ferramenta de
fortalecimento de diferentes etnias.

Habilidades correlacionadas com habilidades de outros componentes

EF69AR01-08/ES Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, em que se
identifiguem as lutas ideoldgicas, sociais e politicas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar
a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético, possibilitando sua compreensao e ressignificagao.

EF69LP322 Selecionar informagdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do professor, as informagdes necessarias (sem excedé-las) com ou
sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.

EF69LP24 Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os objetivos de leitura, produzir margindlias (ou tomar notas em outro
suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sindptico, quadro comparativo, esquema, resumo ou resenha do texto lido (com ou
sem comentario/analise), mapa conceitual, dependendo do que for mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao
do texto, a sistematizacdo de conteldos e informagdes e um posicionamento frente aos textos, se esse for o caso.

EF69AR02-08/ES Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais que produziram uma arte de reflexao e contestagao,
contextualizando-o0s no tempo e no espaco, compreendendo os momentos historicos e socioculturais ao longo das diferentes historias
das artes.

EFO8HIO4/ES Identificar e relacionar os processos da Revolucdo Francesa e seus desdobramentos na Europa e no mundo,
considerando a importancia da Revolucdo Francesa em diversos processos histéricos ocorridos no Brasil e no Espirito Santo nesse
periodo e posteriormente, guiados pelas ideias disseminadas durante esse acontecimento histérico.
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EFO8HIO014/ES Discutir a nocdo da tutela dos grupos indigenas e a participacdo dos negros na sociedade brasileira do final do periodo
colonial, identificando permanéncias na forma de preconceitos, esteredtipos e violéncias sobre as populagdes indigenas e negras no
Brasil, no Espirito Santo e seus municipios e nas Américas.

EF69LP45 Posicionar-se criticamente em relagdo a textos pertencentes a géneros como quarta-capa, programa (de teatro, danca,
exposicdo etc.), sinopse, resenha critica, comentario em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras manifestacoes
artisticas (cinema, teatro, exposicoes, espetaculos, CDs, DVDs etc.), diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e
reconhecendo-os como géneros que apoiam a escolha do livro ou producgao cultural e consultando-os no momento de fazer escolhas,
quando for o caso.

EFO8LI19-ES Investigar de que forma expressoes, gestos e comportamentos sao interpretados em funcao de aspectos culturais.

EF89EF08 Discutir as transformacbes histéricas dos padrbes de desempenho, salde e beleza, considerando a forma como sao
apresentados nos diferentes meios (cientifico, midiatico etc.).

EF69AR03-08/ES Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacgoes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.
Pesquisando principalmente nas obras de arte de cunho social, politico, ecoldgico e ideoldgico.

EF69LP02 Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anuncios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulacdo entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e
midias, a adequacdo dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construgdao composicional e
estilo dos géneros em questao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensdo (e producao) de textos pertencentes a
esses géneros.

EF69LP46 Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcao de obras literarias/ manifestagdes artisticas, como rodas de
leitura, clubes de leitura, eventos de contacdo de historias, de leituras dramaticas, de apresentacdes teatrais, musicais e de filmes,
cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.),
dentre outros, tecendo, quando possivel, comentadrios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacbes, escrevendo
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comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressao das culturas juvenis, tais como vlogs e
podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em
fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de apreciacao e de manifestacao da cultura de fas.

EF69AR04-08/ES Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdao, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producdes artisticas, identificando-os conforme o material e 0 meio em que a obra
é realizada. Analisar as relagbes dos elementos visuais, suas relagdes internas e contextuais.

EF69LP02 Analisar e comparar pegas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anlincios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulagdo entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e
midias, a adequacdo dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construcdo composicional e
estilo dos géneros em questdo, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensdo (e producdo) de textos pertencentes a
esses géneros.

EF69LP232 Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcdo dos sentidos dos textos de
divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico - infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracdo etc. - e, ao
contrario, transformar o conteddo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracdes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as
possibilidades de compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

EF69LP38 Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o contexto de
producdao, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacao oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serdao
utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF69LP41 Usar adequadamente ferramentas de apoio a apresentacdes orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que
permitam boa visualizacdo, topicalizando e/ou organizando o conteldo em itens, inserindo de forma adequada imagens, graficos,
tabelas, formas e elementos graficos, dimensionando a quantidade de texto (e imagem) por slide, usando progressivamente e de forma
harmonica recursos mais sofisticados, como efeitos de transicao, slides mestres, layouts personalizados etc.

EF69LP48 Interpretar, em poemas, efeitos produzidos pelo uso de recursos expressivos sonoros (estrofacdao, rimas, aliteracoes etc),
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semanticos (figuras de linguagem, por exemplo), grafico-espacial (distribuicdo da mancha grafica no papel), imagens e sua relacdo
com o texto verbal.

EFO8LIO5 Inferir informacdes e relagdes que nao aparecem de modo explicito no texto para construcao de sentidos.

EF69AR06-08/ES Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais,
aprimorando seu pensamento criativo em arte.

EF69LP06 Produzir e publicar noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens, reportagens multimidiadticas, infograficos,
podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor, comentarios, artigos de opinido de interesse local ou global, textos de apresentagao e
apreciacdo de producdo cultural - resenhas e outros préprios das formas de expressdo das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts
culturais, gameplay, detonado etc. - e cartazes, anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros em varias
midias, vivenciando de forma significativa o papel de repérter, de comentador, de analista, de critico, de editor ou articulista, de
booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc., como forma de compreender as condi¢cdes de producao que envolvem a circulagao desses textos
e poder participar e vislumbrar possibilidades de participacdo nas praticas de linguagem do campo jornalistico e do campo midiatico de
forma ética e responsavel, levando-se em consideracao o contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulacdao desses textos
e “funde” os papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor.

EF69LP38 Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o contexto de
producdao, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacao oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serdo
utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF0O8LI11 Produzir textos (comentarios em foruns, relatos pessoais, mensagens instantadneas, tweets, reportagens, historias de ficcdo,
blogs, entre outros), com o uso de estratégias de escrita (planejamento, producao de rascunho, revisao e edigao final),
apontando sonhos e projetos para o futuro (pessoal, da familia, da comunidade ou do planeta).

EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacdo de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
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situagdes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.
EF69AR08-08/ES Diferenciar as categorias de artista, artesao, produtor cultural, curador, designer, entre outras, ampliando a
compreensao das categorias e estabelecendo relagdes entre os profissionais do sistema das artes visuais.
EFO8HIO3/ES Analisar os impactos da Revolugao Industrial na producao e circulagao de povos, produtos e culturas, identificando os
impactos ocorridos no Brasil e na provincia do Espirito Santo com o advento das Revolugdes Burguesas na Europa e, posteriormente,
na América.
EF69AR15-08/ES Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.
EF69LP01 Diferenciar liberdade de expressdao de discursos de o6dio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de denudncia, quando for o caso.
EFO8LIO9-ES Avaliar a propria producao escrita e a dos colegas, com base no contexto de comunicagao (finalidade e adequacao ao
publico, conteldo a ser comunicado, organizacdo textual, legibilidade, estrutura de frases), sendo empatico ao apresentar os
apontamentos sobre a produgao dos demais.
EF69AR33-08/ES Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da producgdo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e
as diversas categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.), percebendo a arte como ferramenta de fortalecimento de
diferentes etnias.
EF69LP32 Selecionar informagdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou
sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.
EF69LP34 Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os objetivos de leitura, produzir marginalias (ou tomar notas em outro
suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sindptico, quadro comparativo, esquema, resumo ou resenha do texto lido (com ou
sem comentario/analise), mapa conceitual, dependendo do que for mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao
do texto, a sistematizacdo de conteldos e informagdes e um posicionamento frente aos textos, se esse for o caso.

EFO8ERO02 Analisar filosofias de vida, manifestacoes e tradicoes religiosas destacando seus principios éticos.
Descritores PAEBES

N&o ha descritores PAEBES referentes a este componente curricular.

Temas Integradores
Temas Integradores Associados as Habilidades Praticas sugeridas nos Cadernos Metodologicos
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TIO1- Direitos da Crianca e do Adolescente.

TIO2- Educacao para o Transito. SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DO ESPIRITO SANTO.
TIO3- Educacdao Ambiental. Caderno Metodoldgico- Educacao em direitos Humanos:

TI04- Educacao Alimentar e Nutricional. Prevencao ao uso de drogas. Ensino Fundamental- Anos Finais e
TIO5- Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Ensino Médio.

Idoso.

TI06- Educacdo em Direitos Humanos. https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/

TIO07- Educacdo das RelacSes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
TIOS8- Saude, Vida Familiar e Social.

TI09- Educacdo para o Consumo Consciente.
TI10- Educacao Financeira e Fiscal.

TI11- Trabalho, Ciéncia e Tecnologia. )

TI12- Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.
TI13- Trabalho e Relagdes de Poder.

TI14 Etica e Cidadania.

TI15- Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.
TI16- Povos e Comunidades Tradicionais.
TI17- Educagao Patrimonial.

TI18- Didlogo Intercultural e Inter-Religioso.

Sugestoes de objetos de aprendizagem e videoaulas
Site com o novo Curriculo do Espirito Santo- Documentos oficiais e materiais de apoio.
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Canal da Sedu no Youtube - Este canal disponibiliza videoaulas de diversificados temas elaboradas para atender os alunos e
professores da rede durante o periodo de pandemia:

https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpCOBv8ELebQ/playlists

SEDU Digital - Esse ambiente possui salas virtuais para envio de conteldos digitais e atividades para alunos (Google sala de Aula),
distribuicdo de tarefas, elaboracdo de questionarios de verificacdo de aprendizagem, comunicacdo em tempo real usando o Meet,
dentre outras ferramentas disponiveis.

https://sedudigital.edu.es.gov.br/



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/
https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpC0Bv8ELebQ/playlists
https://sedudigital.edu.es.gov.br/
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Video- Cildo Meireles: nosso circuito ideoldgico

https://youtu.be/KGef7nl-Xzw

Sugestoes de objetos de aprendizagem para desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares:
Videoaula- A Arte Moderna e a Arte Contemporanea
https://youtu.be/v3nebrtu848?list=PL1h5XXIbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSI

(EF69AR08-08/ES) Arte e Historia.

Arte - 9° Ano

Campos
Tem_atlcos/ Habilidades Objetos de Conhecimento
Unidades
Tematicas
Artes Visuais EF69AR01-09/ES Pesquisar, apreciar e v' Contextos e praticas

analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, a partir de
manifestagdes artisticas com o uso de
computadores, criagoes multimidias,
fotografia, video e som, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas
e em diferentes matrizes estéticas e culturais,
de modo a ampliar a experiéncia com
diversificados contextos e praticas artistico- v' Elementos da linguagem
visuais e cultivar a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio



https://youtu.be/KGef7nl-Xzw
https://youtu.be/v3nebrtu848?list=PL1h5XXlbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSl
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imagético.

EF69AR02-09/ES Pesquisar e analisar
diferentes estilos visuais relacionados as
midias digitais: conteldos, temas, histérias e
interfaces com as midias tradicionais,
contextualizando-os no tempo e no espaco. v' Materialidades
EF69AR03-09/ES Analisar situagbes nas
quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacoes, videos etc.), graficas (capas de v" Processos de criagao
livros, ilustracoes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc,
pesquisando sobre as novas relagdes entre
arte, tecnologia e ciéncias.

EF69AR04-09/ES Analisar o0s elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direcdao, cor, tom, escala, dimensao,
espagco, movimento etc.) na apreciacao de
diferentes producgdes artisticas, considerando
os conteldos gerados a partir de suas
articulagOes internas e contextuais.
EF69AR05-09/ES Experimentar e analisar
diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, v' Sistemas de linguagem
dobradura, escultura, modelagem, instalagao,
video, fotografia, performance etc.),
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incorporando equipamentos multimidia,
ambientes imersivos e codigos de
programacao.

EF69AR06-09/ES Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais,
expandido a criacdo com as midias digitais.
EF69AR07-09/ES Dialogar com principios
conceituais, proposicoes tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criacdo nas suas
produgdes visuais, experimentando obras de
arte com abrangéncia multissensorial (obras
interativas e ambientes imersivos).
EF69AR08-09/ES Diferenciar as categorias
de artista, artesao, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagoes
entre os profissionais do sistema das artes
visuais, com a observagao do designer como
criagdo em novas tecnologias.

Danga EF69AR13-09/ES Investigar brincadeiras, v' Processos de criagao
jogos, dancas coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes estéticas e
culturais como referéncia para a criacao e a
composigao de dancas autorais,
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individualmente e em grupo, utilizando de
midias digitais e outras tecnologias.
EF69AR15-09/ES Discutir as experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas na
escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.
Masica EF69AR21-09/ES Explorar e analisar fontes v' Materialidades
e materiais sonoros em praticas de
composicao/criacao, execugao e apreciacao v" Processos de criagao
musical, reconhecendo timbres e
caracteristicas de instrumentos musicais
diversos: acusticos, elétricos e eletrénicos.
EF69AR23-09/ES Explorar e criar
improvisagoes, composicoes, arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletronicos, convencionais ou nao
convencionais, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa.

Teatro EF69AR29-09/ES Experimentar a v" Processos de criagao
gestualidade e as construgdes corporais e
vocais de maneira imaginativa na

improvisacao teatral e no jogo cénico,
potencializando a imaginagao e narrativas
para o exercicio dessas expressividades.

EF69AR30-09/ES Compor e encenar
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improvisagdes e acontecimentos cénicos com
base em textos dramaticos ou outros
estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens (com figurinos e
aderecos), cenario, iluminacdao e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espectador.

Artes Integradas | EF69AR31-09/ES Relacionar as praticas v' Contextos e praticas

artisticas tecnoldgicas as diferentes dimensoes v" Processos de criagcao
da vida social, cultural, politica, histoérica,
econdmica, estética e ética. v' Matrizes estéticas e culturais

EF69AR32-09/ES Analisar e praticar, em
projetos tematicos, as relacbes processuais
entre diversas linguagens artisticas (teatro,
danga, musica e artes visuais).
EF69AR33-09/ES Analisar aspectos
histéricos, sociais e politicos que influenciaram
as diversas producdes artisticas,
problematizando as narrativas eurocéntricas,
reconhecendo diferentes areas culturais e
intentando nao mostrar um passado somente
eurocéntrico, mas as diversas categorizacdes
da arte (arte, artesanato, folclore, design
etc.).

EF69AR01-09/ES Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporédneas, a partir de
manifestacdes artisticas com o uso de computadores, criacdbes multimidias, fotografia, video e som, em obras de artistas brasileiros e
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estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diversificados
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
EF09LP02 Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevancia social, comparando diferentes enfoques por meio do
uso de ferramentas de curadoria.

EF89LP03/ES Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores, comentarios, posts de blog e de redes
sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides
relacionados a esses textos.

EF89LP28 Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresentacdes multimidias, videos de divulgacao cientifica, documentarios e afins,
identificando, em funcgdo dos objetivos, informacgdes principais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma sintese final
gue destaque e reorganize os pontos ou conceitos centrais e suas relagdes e que, em alguns casos, seja acompanhada de reflexdes
pessoais, que podem conter duvidas, questionamentos, consideracdes etc.

EF69LP32 Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou
sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.

EF69LP33 Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcao dos sentidos dos textos de
divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico - infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracao etc. - e, ao
contrario, transformar o conteido das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracdes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as
possibilidades de compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

EF69LP35 Planejar textos de divulgacao cientifica, a partir da elaboracao de esquema que considere as pesquisas feitas anteriormente,
de notas e sinteses de leituras ou de registros de experimentos ou de estudo de campo, produzir, revisar e editar textos voltados para
a divulgacao do conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigo de divulgacdo cientifica, artigo de opinido,
reportagem cientifica, verbete de enciclopédia, verbete de enciclopédia digital colaborativa, infografico, relatério, relato de experimento
cientifico, relato (multimidiatico) de campo, tendo em vista seus contextos de producdao, que podem envolver a disponibilizacao de
informacdes e conhecimentos em circulagio em um formato mais acessivel para um publico especifico ou a divulgacao de
conhecimentos advindos de pesquisas bibliograficas, experimentos cientificos e estudos de campo realizados.

EF69LP36 Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacao do conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais
como artigos de divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico animado, podcast ou vlog cientifico, relato de
experimento, relatério, relatério multimidiatico de campo, dentre outros, considerando o contexto de producao e as regularidades dos
géneros em termos de suas construgdes composicionais e estilos.

EF09LI02 Compilar as ideias- chave de textos por meio de tomada de notas.
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EF09LI12 Produzir textos (infograficos, foruns de discussao on-line, fotorreportagens, campanhas publicitarias, memes, entre outros)
sobre temas de interesse coletivo local ou global, que revelem posicionamento critico.

EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacdo de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
situacOes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.

EF69AR02-09/ES Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais relacionados as midias digitais: conteldos, temas, histérias e
interfaces com as midias tradicionais, contextualizando-os no tempo e no espaco.

EF69LP21 Posicionar-se em relacdao a conteldos veiculados em praticas nao institucionalizadas de participacdo social, sobretudo
aquelas vinculadas a manifestacdes artisticas, producdes culturais, intervengdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que
pretendam denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexdo/acao, relacionando esse texto/producao com seu
contexto de producgao e relacionando as partes e semioses presentes para a construcao de sentidos.

EF69LP45 Posicionar-se criticamente em relacao a textos pertencentes a géneros como quarta-capa, programa (de teatro, dancga,
exposicdo etc.), sinopse, resenha critica, comentario em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras manifestacoes
artisticas (cinema, teatro, exposicoes, espetaculos, CDs, DVDs etc.), diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e
reconhecendo-os como géneros que apoiam a escolha do livro ou producado cultural e consultando-os no momento de fazer escolhas,
quando for o caso.

EFO9LI10-ES Propor potenciais argumentos para expor e defender ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o] tema
proposto e pesquisando dados, evidéncias e exemplos no entorno sobre personalidades em geral para sustentar os argumentos,
organizando-os em sequéncia ldgica.

EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacdao de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
situacOes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.

EF69AR03-09/ES Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacoes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc,
pesquisando sobre as novas relagdes entre arte, tecnologia e ciéncias.

EF69LP02 Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anlincios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulagdo entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e midias,
a adequacdo dessas pecgas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construgao composicional e estilo dos
géneros em questao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensao (e producao) de textos pertencentes a esses géneros.
EF69LP21 Posicionar-se em relacdao a conteldos veiculados em praticas ndo institucionalizadas de participacdo social, sobretudo
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aquelas vinculadas a manifestacoes artisticas, producdes culturais, intervengdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que
pretendam denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma reflexdo/acdo, relacionando esse texto/producdo com seu
contexto de producgao e relacionando as partes e semioses presentes para a construgao de sentidos.
EF69LP46 Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcdo de obras literarias/ manifestacdes artisticas, como rodas de
leitura, clubes de leitura, eventos de contacdo de historias, de leituras dramaticas, de apresentacOes teatrais, musicais e de filmes,
cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.),
dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacdes, escrevendo
comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressdo das culturas juvenis, tais como vlogs e
podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em
fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de apreciacdao e de manifestacao da cultura de fas.
Propor potenciais argumentos para expor e defender ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o0 tema
proposto e pesquisando dados, evidéncias e exemplos no entorno sobre personalidades em geral para sustentar os argumentos,
organizando-os em sequéncia ldgica.
EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacdao de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
situagdes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.
EF69AR04-09/ES Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcao, cor, tom, escala, dimensao,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producdes artisticas, considerando os conteldos gerados a partir de suas
articulacOes internas e contextuais.
EF69LP02 Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anuncios e propagandas em diferentes midias,
spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulacdo entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e midias,
a adequacdo dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construcdo composicional e estilo dos
géneros em questdao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensado (e producao) de textos pertencentes a esses géneros.
EF69LPO5 Inferir e justificar, em textos multissemidticos - tirinhas, charges, memes, gifs etc. -, o efeito de humor, ironia e/ou critica
pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuacédo etc.
EF89LP11 Produzir, revisar e editar pecas e campanhas publicitarias, envolvendo o uso articulado e complementar de diferentes pecas
publicitarias: cartaz, banner, indoor, folheto, panfleto, anincio de jornal/revista, para internet, spot, propaganda de radio, TV, a partir
da escolha da questdao/problema/causa significativa para a escola e/ou a comunidade escolar, da definicdo do publico-alvo, das pecas
gue serdo produzidas, das estratégias de persuasao e convencimento que serdo utilizadas.
EF69LP33 Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcao dos sentidos dos textos de
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divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico - infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracao etc. - e, ao
contrario, transformar o conteido das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracdes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as
possibilidades de compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

EF69LP28 Organizar os dados e informacOes pesquisados em painéis ou slides de apresentacao, levando em conta o contexto de
producao, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdao oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serao
utilizadas, ensaiar a apresentagdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EF69LP48 Interpretar, em poemas, efeitos produzidos pelo uso de recursos expressivos sonoros (estrofacao, rimas, aliteragoes etc),
semanticos (figuras de linguagem, por exemplo), grafico-espacial (distribuicdo da mancha grafica no papel), imagens e sua relagdo com
o texto verbal.

EF09LIO5-ES Identificar no entorno (escola, bairro, comércios), televisdo e internet os recursos de persuasdo (escolha e jogos de
palavra, uso de cores e imagens, tamanho de letras), a utilizacdo deste recurso nos textos publicitarios e de propaganda, como
elementos de convencimento.

EF09CI04/ES Planejar e executar experimentos que evidenciem fendmenos relacionados a decomposicdo da luz e a percepgao de cores, investigando a relagdo
do espectro eletromagnético com a percepc¢do das cores em diferentes materiais do cotidiano, quando expostos a diferentes fontes de iluminagdo e reconhecer
como o sistema visual dos seres vivos interpreta as cores.

EF69AR05-09/ES Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia, performance etc.), incorporando equipamentos multimidia, ambientes
imersivos e cédigos de programacao.

EF09CI0O2/ES Comparar quantidades de reagentes e produtos envolvidos em transformacdes quimicas do cotidiano e em geral,

estabelecendo a proporgao entre as suas massas utilizando atividades investigativas experimentais para identificar e representar

substancias simples e compostas e explorar simbolos, formulas e equacdes, com énfase na proporcdo de massas.

EF09CIO5/ES Investigar os principais mecanismos envolvidos na transmissao e recepcao de imagem e som que revolucionaram os

sistemas de comunicacao humana, identificando, analisando, categorizando e explicando os processos de transmissao e recepgao de

imagem e som, relacionando-os as radiacdes eletromagnéticas e reconhecendo a evolugcdo dos meios de comunicacdo e suas

implicagdes na vida humana.

EF69AR06-09/ES Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais, expandido a
criacdo com as midias digitais.
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EF69LP06 Produzir e publicar noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens, reportagens multimididticas, infograficos,
podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor, comentarios, artigos de opinido de interesse local ou global, textos de apresentacdo e
apreciacdo de producdo cultural - resenhas e outros préoprios das formas de expressao das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts
culturais, gameplay, detonado etc.- e cartazes, anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros em varias
midias, vivenciando de forma significativa o papel de repérter, de comentador, de analista, de critico, de editor ou articulista, de
booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc., como forma de compreender as condicdes de produgao que envolvem a circulagao desses textos
e poder participar e vislumbrar possibilidades de participacdo nas praticas de linguagem do campo jornalistico e do campo midiatico de
forma ética e responsavel, levando-se em consideracdo o contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulacdo desses textos e
funde os papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor.

EF89LP11 Produzir, revisar e editar pecas e campanhas publicitarias, envolvendo o uso articulado e complementar de diferentes pecas
publicitarias: cartaz, banner, indoor, folheto, panfleto, anlncio de jornal/revista, para internet, spot, propaganda de radio, TV, a partir
da escolha da questdo/problema/causa significativa para a escola e/ou a comunidade escolar, da definicdo do publico-alvo, das pecas
que serao produzidas, das estratégias de persuasao e convencimento que serdo utilizadas.

EF89LP21 Realizar enquetes e pesquisas de opinido, de forma a levantar prioridades, problemas a resolver ou propostas que possam
contribuir para melhoria da escola ou da comunidade, caracterizar demanda/necessidade, documentando-a de diferentes maneiras por
meio de diferentes procedimentos, géneros e midias e, quando for o caso, selecionar informacdoes e dados relevantes de fontes
pertinentes diversas (sites, impressos, videos etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, que possam servir de
contextualizacao e fundamentacdao de propostas, de forma a justificar a sugestdao de propostas, projetos culturais e agboes de
intervencgao.

EF89LP25/ES Divulgar o resultado de pesquisas - envolvendo as diferentes areas no interior de projetos integradores - por meio de
apresentacdes orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reportagens de divulgacao cientifica, vlogs cientificos, videos de
diferentes tipos etc.

EF69LP28 Organizar os dados e informacOes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdao, levando em conta o contexto de
producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serdo
utilizadas, ensaiar a apresentacdao, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicao oral de
resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala
- memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

EFO9LI10-ES Propor potenciais argumentos para expor e defender ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o} tema
proposto e pesquisando dados, evidéncias e exemplos no entorno sobre personalidades em geral para sustentar os argumentos,
organizando-os em sequéncia logica.
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EFO9LI04-ES Expor resultados de pesquisa ou estudo sobre temas de interesse pessoal ou coletivo com o apoio de recursos, tais como
notas, graficos, tabelas, entre outros, adequando as estratégias de construcdo do texto oral aos objetivos de comunicacdo e ao
contexto.

EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacao de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
situagdes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.

EF09CIO3/ES Identificar modelos que descrevem a estrutura da matéria (constituicio do atomo e composicio de moléculas simples), descrevendo-os e
representando-os em diferentes midias, linguagens e formas de expressao e reconhecer a sua evolucao historica.

EF69AR07-09/ES Dialogar com principios conceituais, proposicdes tematicas, repertdrios imagéticos e processos de criacao nas suas
producdes visuais, experimentando obras de arte com abrangéncia multissensorial (obras interativas e ambientes imersivos).
EF69LP27 Produzir roteiros para elaboracdo de videos de diferentes tipos (vlog cientifico, video-minuto, programa de radio, podcasts)
para divulgacao de conhecimentos cientificos e resultados de pesquisa, tendo em vista seu contexto de producao, os elementos e a
construgdao composicional dos roteiros.

EFO9LI10-ES Propor potenciais argumentos para expor e defender ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o tema proposto e
pesquisando dados evidéncias e exemplos no entorno sobre personalidades em geral para sustentar os argumentos, organizando-os em
sequéncia logica.

EF69AR09-09/ES Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao, representacdao e encenacao da danca que estabelecam a
relacdo entre arte e tecnologia, reconhecendo e apreciando composicdes de danga de artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas.

EF09LP0O2 Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevancia social, comparando diferentes enfoques por meio do
uso de ferramentas de curadoria.

EF89LP03/ES Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores, comentarios, posts de blog e de redes
sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinidoes
relacionados a esses textos.

EF89LP28 Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresentacdes multimidias, videos de divulgacao cientifica, documentarios e afins,
identificando, em fungao dos objetivos, informacdes principais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma sintese final
gue destaque e reorganize os pontos ou conceitos centrais e suas relagdes e que, em alguns casos, seja acompanhada de reflexdes
pessoais, que podem conter duvidas, questionamentos, consideracdes etc.

EF69LP32 Selecionar informagdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou
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sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.

EF69LP232 Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcdo dos sentidos dos textos de
divulgacao cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico — infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracdao etc. - e, ao
contrario, transformar o conteldo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracdes etc., em texto discursivo, como forma de ampliar as
possibilidades de compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

EF69LP25 Planejar textos de divulgacgdo cientifica, a partir da elaboracdo de esquema que considere as pesquisas feitas anteriormente,
de notas e sinteses de leituras ou de registros de experimentos ou de estudo de campo, produzir, revisar e editar textos voltados para
a divulgacao do conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigo de divulgacao cientifica, artigo de opinido,
reportagem cientifica, verbete de enciclopédia, verbete de enciclopédia digital colaborativa, infografico, relatério, relato de experimento
cientifico, relato (multimidiatico) de campo, tendo em vista seus contextos de producdao, que podem envolver a disponibilizacao de
informacdes e conhecimentos em circulacdo em um formato mais acessivel para um publico especifico ou a divulgacao de
conhecimentos advindos de pesquisas bibliograficas, experimentos cientificos e estudos de campo realizados.

EF69LP326 Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacao do conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais
como artigos de divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico animado, podcast ou vlog cientifico, relato de
experimento, relatério, relatério multimididtico de campo, dentre outros, considerando o contexto de producao e as regularidades dos
géneros em termos de suas construgdes composicionais e estilos.

EFO9LI04-ES Expor resultados de pesquisa ou estudo sobre temas de interesse pessoal ou coletivo com o apoio de recursos, tais como
notas, graficos, tabelas, entre outros, adequando as estratégias de construcdo do texto oral aos objetivos de comunicacdo e ao
contexto.

EFO9LI02 Compilar as ideias- chave de textos por meio de tomada de notas.

EF09LI12 Produzir textos (infograficos, foruns de discussao on-line, fotorreportagens, campanhas publicitarias, memes, entre outros)
sobre temas de interesse coletivo local ou global, que revelem posicionamento critico.

EF09LI19-ES Discutir a comunicacao intercultural por meio da lingua inglesa como mecanismo de valorizacdo pessoal e de construcao
de identidades no mundo globalizado considerando as realidades pessoais por meio de relatos de amigos ou familiares que vivenciaram
a experiéncia em outro pais.

EF89EF01/ES Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de rede/parede, campo e taco, invasao e
combate, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo. A experimentacao de diferentes papéis nos esportes possibilita explorar
situacOes de aprendizagem nas quais os estudantes exercitem o senso de justica, o didlogo e a alteridade.

EF69AR15-09/ES Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.
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EF69LP01 Diferenciar liberdade de expressao de discursos de 06dio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de denuncia, quando for o caso.

EF09LIO06-ES Distinguir fatos de opinides em textos argumentativos da esfera jornalistica em féruns ou blogs sobre temas
contemporaneos locais ou mundiais.

EF69AR33-09/ES Analisar aspectos historicos, sociais e politicos que influenciaram as diversas produgdes artisticas, problematizando
as narrativas eurocéntricas, reconhecendo diferentes areas culturais e intentando ndo mostrar um passado somente eurocéntrico, mas
as diversas categorizacOes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

EFO9HIO?7 /ES Identificar e explicar, em meio a légicas de inclusdo e exclusdo, as pautas dos povos indigenas, no contexto republicano
(até 1964), e das populacdes afrodescendentes, enfatizando e mapeando as etnias presentes no Espirito Santo, tribos, quilombos e
movimentos sociais relacionados as demandas de inclusdo social desses povos e comunidades tradicionais. Evidenciando o respeito a
diversidade étnica, hibridismo cultural e sincretismo religioso.

EFO9HIO8/ES Identificar as transformacdes ocorridas no debate sobre as questdes da diversidade no Brasil e no Espirito Santo
durante o século XX e inicio do século XXI e compreender o significado das mudancas de abordagem em relacdo ao tema, através de
lutas e mobilizagbes sociais, tais como o movimento feminista e as reinvindicagbes que se materializam em politicas publicas e marcos
legal (combate a violéncia, acesso a educacao, mercado de trabalho).

N&o ha descritores PAEBES referentes a este componente curricular.

Temas Associados as Habilidades

Praticas sugeridas nos Cadernos Metodolégicos

TIO1- Direitos da Crianca e do Adolescente.

TIO2- Educacdo para o Transito.

TIO3- Educacdao Ambiental.

TI04- Educacao Alimentar e Nutricional.

TIO5- Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do
Idoso.

TI06- Educagdo em Direitos Humanos.

TIO7- Educacao das Relacdes Etnico-Raciais e Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO ESPIRITO SANTO.
Caderno Metodoldgico- Educacao em direitos Humanos:
Prevengao ao uso de drogas. Ensino Fundamental- Anos Finais e
Ensino Médio.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
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TIOS8- Saude, Vida Familiar e Social.

TI09- Educacao para o Consumo Consciente.
TI10- Educacao Financeira e Fiscal.

TI11- Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI12- Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.
TI13- Trabalho e Relagdes de Poder.

TI14 Etica e Cidadania.

TI15- Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.
TI16- Povos e Comunidades Tradicionais.
TI17- Educacao Patrimonial.

TI1S8- Diéloio Intercultural e Inter—ReIiiioso.

Site com o novo Curriculo do Espirito Santo- Documentos oficiais e materiais de apoio.
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Canal da Sedu no Youtube - Este canal disponibiliza videoaulas de diversificados temas elaboradas para atender os alunos e
professores da rede durante o periodo de pandemia:

https://www.youtube.com/channel/UCrhGi-4uMzAnpCOBV8ELebQ/playlists

SEDU Digital - Esse ambiente possui salas virtuais para envio de conteldos digitais e atividades para alunos (Google sala de Aula),
distribuicdo de tarefas, elaboracdo de questionarios de verificagdo de aprendizagem, comunicacao em tempo real usando o Meet,
dentre outras ferramentas disponiveis.

https://sedudigital.edu.es.gov.br/

Videoaula- Arte e Tecnologia
https://youtu.be/kLhCIKu8fXk?list=PL1h5XXIbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSlI
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https://sedudigital.edu.es.gov.br/
https://youtu.be/kLhCJku8fXk?list=PL1h5XXlbI6i6hBbn9XvQD4eRghd5kbgSl

