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HISTORIA DA ARTE E DO MOBILIARIO

OBJETIVOS

Apresentar as diversas manifestacdes, estilos artisticos e mobiliarios nos seus diversos
contextos culturais, histéricos e sociais, com foco no design de interiores.

EMENTA
e Evolucdo da arte desde a antiguidade até a atualidade
e Estilos e tendéncias de design ao longo da Histéria
e Estilos de mobiliario e sua evolucéo histérica
e Estudo de tendéncias
e Expoentes do design de interiores nacional e internacional
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
° Analisar  criticamente | o Identificar no | e Histéria da arte da pré-
perante a producdo e o | contexto histérico as | historia ao periodo
design de acordo com a | diversas formas de medieval: pré-historia,
cronologia da arte. manifestacdo artistica e | paleolitico, neolitico,




° Estabelecer relacdes | criar condicbes de | idade dos metais, Egito,

entre a arte e arquitetura | percepcao. Grécia, Roma.
como manifestacéo | e Identificar e Barroco: estética,
expressiva. referenciais técnicos e | aplicagcbes em utensilios
° Pesquisar tipos e estilos | histdricos, conceitos e | sacros e mobiliarios.
de mobiliarios. produtos da histéria da | e Arte Aristocratica: Rococo
° Identificar as | arte universal para | e Neoclassicismo:
expressfes artisticas no | conceituar o projeto. utiizacdo de elementos
decorrer dos periodos | e Utilizar dados | arquitetbnicos greco-
histéricos do mobiliario. sistematicos da evolugdo | romanos
° Reconhecer e | histérica da arte, das | e Romantismo e a
compreender a importancia | antigas culturas a idade | Revolugdo Europeia -
da teoria da historia do | contemporanea. Realismo
mobiliario como um | e Selecionar por | e Nascimento do mundo
conhecimento critico | categoria estética as| Industrial. Realismo e
necesséario a elaboracdo do | imagens e  simbolos | rupturas estéticas.
projeto de design. representativos do | Impressionismo, Pés-
periodo. Impressionismo,
° Identificar os estilos, | Expressionismo, Art

movimentos, escolas e | Noveau e aplicagcbes na
tendéncias de artes e | Arquitetura
relaciona-los com seu | e Arquitetura do século XX:

movimento cultural. Racional, Arquitetura
° Identificar as| organica - A Escola

caracteristicas de estilos e Bauhaus

mobiliarios. e Cubismo, Abstracionismo,
° Selecionar e Fauvismo, Futurismo,

sistematizar as Surrealismo

referéncias das | e Arte Contemporanea

manifestacbes artisticas | eLinha do Tempo do
do mobiliario na aplicagdo | Mobiliario: Egito, Grécia,
de um novo contexto. Roma, Bizancio, Idade
° Caracterizar as Média e Gotico,
técnicas construtivas e Renascimento Italiano,
decorativas de cada Renascimento  Francés;

momento historico. Luis XIII, Barroco Inglés —
° Selecionar dados | Willian and Mary, Barroco
para analise e | Francés: Luis X1V,
interpretagéo das | RococO Inglés: Queen
realizacbes do design de | Anne / Chippendale,
mobiliario. Rococo Francés: Luis XV,

Neoclassicismo  Inglés:
Sheraton / Hipplewhate /
Adam., Neoclassicismo
Francés: Luis XVI

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. 2. ed. Sado
Paulo: Blucher, 2010.
GOMBRICH, E.H. A Historia da Arte. 1. ed. Sado Paulo: LTC, 2018.




HODGE, Susie. Breve histéria da arte moderna: Um guia de bolso para os principais
géneros, obras, temas e técnicas. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Gustavo Gili, 2019.
WOLFFLIN, Heinrich. Conceitos Fundamentais da Historia da Arte. 42ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MACHADO, Maria Lacia. Interiores no Brasil: a influéncia portuguesa no espac¢o domestico.
Sao Paulo: Olhares, 2011.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: Origens e Instalacdo. 4.ed. Rio de Janeiro: Editora
2AB, 2007.

PEVSNER, Nikolaus. Origens da Arquitetura Moderna e do Design. 3.ed. Sdo Paulo:
Editora Martins Fontes, 2001.

ERGONOMIA

OBJETIVOS

Compreender os conceitos e principios da ergonomia, bem como os aspectos fisioldgicos,
biomecanicos e antropométricos aplicados ao design de interiores.

EMENTA

Evolucéo histérica da ergonomia
Conceito e aplicacao de Ergonomia
Antropometria
Ergonomia na decoragéo
Identificacdo dos principios ergonémicos nos ambientes residenciais, comerciais,
industriais, hospitalares, escolares, de escritdrios e outros.
Conforto e Seguranca do usuario
e Acessibilidade

COMPETENCIAS:

e Interpretar as abordagens
e principais campos de
aplicacao da ergonomia.

e Analisar entre as variaveis

HABILIDADES:

° Identificar
componentes
fundamentais e aplicacdes
da ergonomia.

BASES TECNOLOGICAS:

e Antropometria: conceito e
consideracgdes gerais;

e Design ergonOémico:
conceito e a relagédo na

relativas a ergonomia, | e Identificar ~ variaveis | criagdo do design
propondo solugbes para | frequentes na éarea da | eConceitos fundamentais
melhoria do desempenho | ergonomia. de Ergonomia: funcéo,
humano. ° Diferenciar medidas | estrutura e forma;
objetivas e  subjetivas | e Ergonomia versus design;
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e Analisar e identificar as
principais diferencas entre
as medidas objetivas e
subjetivas da ergonomia.

eAnalisar e identificar
condi¢cBes antropométricas
para atendimento as
determinacdes dos
padrées mundiais.

e Estabelecer
ergondémicas

relacbes
entre 0

homem,  mobiliario e
ambientes.

e Estabelecer relacbes
ergondémicas visando

atender aos portadores de
necessidades  especiais
para a obtencdo de
autonomia, seguranca e
conforto no trabalho e na
vida diéria.

dentro da ergonomia:
homem / maquina /
ambiente e sistema.
Utilizar estudos
antropometricos nos
projetos em relacdo as
medidas e aplicacoes.
Utilizar critérios
ergondémicos para

adequacao correta entre o
espaco e o mobiliario.

Identificar  solucdes
para melhor  eficacia,
conforto, seguranca e

produtividade no ambiente
fisico.

Utilizar o  estudo
ergondmico na execucao
do projeto.

Identificar projetos
empregando os principios
das normas de
acessibilidade vigente.

e FEB (Fatores
Ergondmicos Bésicos) —
requisitos de projetos:
tarefa, seguranca,
conforto, esteredtipo
popular, envoltérios de
alcances fisicos,
aplicacédo de forca e
materiais

e Antropometria: medidas
essenciais para o]
designer de interiores;
tabelas antropométricas;
variacdo na forma e

proporcao do corpo (faixa
etaria, sexo e altura)

e Conceitos de usabilidade
e organizacao

e Postura ideal para usos
dos espacos

e Espaco livre,
territorialidade e espaco
pessoal

e Padrbes referenciais

basicos para concepc¢ao
de espacos interiores

e Design e ergonomia para
populacdes especiais: Lei
Federal sobre
Acessibilidade

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LIDA, ltiro. Ergonomia: Projeto e Producao. 3ed. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2016.

MASCULO, Francisco Soares; VIDAL, Mario Cesar (Org.). Ergonomia: trabalho adequado
e eficiente. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
PASCHOARELLI, L. C.; MENEZES, M. dos S. (Org) Design e ergonomia: aspectos
metodoldgicos. Sdo Paulo: Cultura Académica, 2009. 279 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
PANERO, Julius, ZELNIK, Martin: Dimensionamento humano para espagos interiores.

Barcelona, Gustavo Gilli. 2002

PRONK, Emile. Dimensionamento em Arquitetura. — 7. Ed. Jodo Pessoa: Editora

Universitaria/lUFPB, 2003.

KROEMER, K. H. E.; GRANDJEAN, E. Manual de Ergonomia: Adaptando o Trabalho ao

Homem 52ed. Ed. Bookman.
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MATERIAIS NO DESIGN DE INTERIORES

OBJETIVOS

Conhecer materiais e processos empregados em projetos de design de interiores.

EMENTA
° Tecnologia e propriedades dos materiais aplicados ao design de interiores;
° Metodologia de pesquisa aplicada aos materiais;
° Materiais e suas aplicabilidades;
° Técnicas de reproducdo de materiais e acabamentos no projeto de interiores.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
e [dentificar e reconhecer | o Especificar as | e Tecnologia e

caracteristicas gerais,
processos de obtencéo,
propriedades, principais
tipos e aplicagcbes de
materiais e acabamentos.
e Analisar e avaliar a
variedade de tipos de
materiais e acabamentos
adequados ao projeto de
design.

e [dentificar técnicas de
reproducdo de informes
técnicos sobre materiais e

acabamentos e suas
aplicacoes.
e Reconhecer tipos de

materiais e acabamentos
utilizados em projetos de
design, existentes no
mercado.

caracteristicas gerais e
aplicagbes dos materiais e

acabamentos.

° Distinguir as
variedades,
caracteristicas e
aplicabilidade dos
materiais e acabamentos.

° Utilizar corretamente
0s materiais e

acabamentos dentro do
projeto de interiores.

° Utilizar corretamente
técnicas de reproducéo de
materiais e acabamentos.

° Pesquisar e distinguir
0 uso dos diversos tipos
de materiais,
revestimentos e demais
complementos que
compdem o projeto de
design.

propriedades dos
materiais aplicados ao
design de interiores;

e Metodologia de pesquisa
aos materiais;

e Materiais e suas
aplicabilidades: pisos
naturais, pisos sintéticos,

parede, forro, vidro,
madeira, materiais
sustentaveis, dentre
outros;

e Técnicas de reproducédo
de materiais e

acabamentos no projeto
de interiores.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CALLISTER, W. D.; RETHWISCH, D. G. Ciéncia e Engenharia de Materiais: Uma
Introducéo. 10ed. S&o Paulo: LTC, 2020.
VAN VLACK, Lawrence H. Principios de Ciéncia e Tecnologia dos Materiais. 1led.

Sao Paulo: GEN LTC, 1984.

BEER, Ferdinand Pierre; JOHNSTON, E. Russell. Resisténcia dos materiais. 3. ed.

Sao Paulo: Pearson, 2012

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:




BAUER, L. A. Falcédo. Materiais de Construgcé&o: Volume 1 e 2. Sdo Paulo: Ed. LTC,

2019.

PETRUCCI, Eladio Gerardo Requido. Materiais de construcao. 6. ed. - Porto Alegre:

Globo, 1982.

DESENHO ARTISTICO

OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de observacdo e representacdo de formas e volumes,
composigao, cores, espaco fisico, dentre outras habilidades relacionadas ao desenho e

a intuicao estética.

Desenho a mao livre

Estudo de cor
Producdo de maquetes

EMENTA

Técnicas basicas de desenho

Composicéo e decomposicao de figuras
Observacao e representacéao de objetos
Observacao e representacado de paisagem e figuras humanas

Compreenséo do universo visual por meio do registro grafico manual
Desenho como forma de expresséo do pensamento
Diferencas de materiais nas concepcdes tridimensionais e plasticas

COMPETENCIAS:

e [dentificar a linguagem do
desenho como expresséao
artistica fazendo uso de

diferentes materiais e
técnicas.

e Desenvolver a capacidade
de observacéao, a

habilidade para o desenho
e a intuicao estética.

e Analisar e avaliar a forma
plastica do escorco, da

® proporgao, volumetria,
movimentos e
expressoes.

e Reconhecer as relagbes
figura-espaco e o estimulo
a livre expressao.

HABILIDADES:

eElaborar desenhos de
objetos e espacos,
percebendo e
estabelecendo relacdes

plasticas e visuais através
do exercicio da
observacdo da realidade
concreta e da memoria
visual e experimentando
as técnicas basicas de
representacdo gréfica.

e [dentificar e utilizar
adequadamente 0S
diferentes materiais
usados na técnica de
desenho: carvao, lapis de
desenho e seus diferentes
tracados.

BASES TECNOLOGICAS:

e Desenho de Observacédo
de solidos geométricos,
da paisagem e da figura
humana.

e Esboco a mao-livre.

e Instrumentos, materiais e

desenvolvimento de
técnicas  basicas de
desenho;

e Composicao,
decomposicao e

recomposicdo da figura
trabalhando: espaco,
linha, contorno, volume,
fundo, contraste e
texturas.

e Observacao de objetos —
Nocdes de perspectiva,




e [dentificar a importancia
do desenho como recurso
de expressdo e meio de
comunicacao.

e Estimular a criatividade e
livre interpretacdo dos
objetos observados;

e Estudo e desenvolvimento
de composicdes, por meio
das operacdes de
transformacao da forma.

e Desenvolver a habilidade
de visualizar e de
representar objetos e
espacos em 3 dimensdes.

e Exercitar a capacidade de
observacdo das formas:
enquadramento, linha do
horizonte, ponto de fuga,
luz e sombra, textura,
verticalidade, proporcéo,
perspectiva e croquis,
incentivando desenho de
mao livre.

) Demonstrar na
pratica a importancia da
aplicacdo de elementos
especificos ao processo de
criacao da forma.

° Demonstrar que a
limitacdo de opcdes no
processo produtivo
direciona o raciocinio para
a busca de resultados
muito criativos.

° Desenvolver no
aluno o processo criativo
através da representacao
tridimensional.

° Aprimorar 0 uso da
perspectiva manual como
opcao de representacao
gréfica utilizando aplicacao
de cores e texturas ao
desenho tridimensional,

° Identificacdo plastica
dos ambientes;
° Representagéo

plastica dos ambientes
através das maquetes e
perspectivas

propor¢cao, composicao,
luz e sombras, textura e
volume.

e Observacao de paisagem
— Arquitetura e vegetagao.
Croquis — objetos e de
paisagem

e Diferencas de materiais

nas concepcgoes
tridimensionais e
plasticas: gesso,

ceramica, metal.

eEstudo de cor: teoria,
influéncias e aplicagéo no
Design de Interiores;

e Colagens e técnicas
diversas para estimulacéo
da plastica tridimensional

e Etapas de
desenvolvimento,
materiais e ferramentas
para producao de
magquetes;

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORTEZ, Jayme. A Técnica do desenho. Sdo Paulo: Editora Criativo, 2015.
SILVA, Renato. A Arte de Desenhar Perspectiva. Sdo Paulo: Editora Criativo, 2015.
FUNDAMENTOS do desenho artistico: aula de desenho. Sao Paulo: WMF Martins Fontes,

2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GOMBRICH, E. H. Arte e ilusdo: um estudo da psicologia da representacao pictorica. S&o

Paulo: Martins Fontes, 1986.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho: desenvolvimento do grafismo infantil.
3.ed. Séao Paulo: Scipione, 2003.




DESENHO TECNICO

OBJETIVOS

Desenvolver competéncias e habilidades para representacao gréfica e desenvolvimento
do projeto de design de interiores através do desenho.

EMENTA

e Introducédo ao Desenho Técnico

e Desenho geométrico e visualizacédo espacial

e  Geometria descritiva

e Instrumentos, meios e materiais utilizados na representacao grafica.

e Normas e convengoes.

e  Etapas do desenho.

e  Vocabuléario técnico.

e Normas técnicas para desenho, conforme NBR 6492, NBR 9050.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Desenvolver a capacidade
de interpretacao,
representacdo grafica e
desenho técnico para
elaboracao de projetos.

e Despertar aos discentes o
conhecimento, o0 habito e
as habilidades no uso de
desenho no que tange a
representacédo gréfica.

e Conhecer o normativo que
tange a execucdo e
elaboracdo de desenhos
técnicos.

e [dentificar as principais
perspectivas do desenho
bidimensional.

e [dentificar a proporcao dos
objetos reais e sua
representacao em
diferentes escalas.

eIntroducdo ao desenho
técnico bidimensional,
com o estudo de planos e
projecoes.

e Representacdo  técnica
atravées do uso de
diferentes escalas

eElaborar desenhos que
atendam as exigéncias
normativas do desenho
técnico.

e Ler, interpretar e executar
desenho técnico,

evisualizar e representar
formas atraves de
projecdes ortogonais e
perspectivas.

e [dentificar e utilizar
corretamente materiais e
instrumentos de desenho
técnico.

e Diferenciar escalas
numeéricas e graficas.

e Introducdo ao Desenho
Técnico;

e Vistas ortogréficas
principais, auxiliares e
seccionais.

e Contagem e
especificacdes de
medidas

e Perspectiva paralela:

cavaleira e isométrica.
e Caligrafia técnica (letras e

algarismos).

e Sistemas de
representacao grafica

e Simbolos gréficos.

e Detalhes construtivos.

e Escala

e Elementos béasicos do
projeto arquiteténico
bidimensional:  plantas,
layouts, elevagbes e
vistas.

e Diagramacao de prancha
para apresentacao
projetual

e Materiais de desenho.
e Normas técnicas.




e Caligrafia técnica, linhas e
escalas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MICELI, Maria Teresa; FERREIRA, Patricia. Desenho Técnico Basico. Rio de Janeiro:
Ao Livro Técnico, 2008.

KUBBA, Sam A. A. Desenho técnico para construcdo. 1. Porto Alegre Bookman 2014 1
recurso online (Tekne). ISBN 9788582601570.

SILVA, Arlindo. Desenho Técnico Moderno. Rio de Janeiro, 2011. Ed. LTC. 4ed.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BACHMANN, Albert; FORBERG, Richard. Desenho técnico. 2. ed. -. Porto Alegre: Globo,
1976.

Desenho Técnico: Uma Linguagem Bésica — Carlos Estephaniio. Ed. Producéo
Independente

ASSOCIAC;AO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6492. Representacéo de
Projetos de Arquitetura. Rio de Janeiro, 1994. ABNT. 27p.

KURT, DORING. Desenho Técnico para Construcdo Civil. Sdo Paulo, 2015. Ed. EPU.
1072p.

COMPOSICAO E PROJETO DE INTERIORES

OBJETIVOS

Introduzir o aluno no processo de composicao e projeto de interiores.

EMENTA

Briefing de Projeto;

Estudo e execucédo das etapas do projeto conforme a necessidade do cliente;

Caracterizacao e funcao dos ambientes;

Execucdo de projeto de elétrica;

Desenvolvimento de projeto de hidraulica;

Principios basicos da estética no projeto de interiores;

Teoria e percepcao da forma;

Psicologia das Cores aplicadas ao Design de Interiores;

Referéncia de estilos aplicados na composicao do projeto;

Relacbes da linguagem plastica e compositiva na elaboracéo do projeto de forma
harmonica.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:




Organizar as
premissas que irdo nortear
0 projeto  analisando
estruturalmente o]
problema proposto.

Reconhecer e
distinguir nos projetos
arquitetonicos as
caracteristicas de
instalacbes elétricas,
hidraulicas, bem como

elementos determinantes
na concepcdo do projeto

de design.

Conceber  projetos
adaptados a realidade e
adequados as
necessidades do

consumidor e do mercado.

Analisar e organizar
procedimentos e
alternativas que viabilizem
o desenvolvimento do

projeto, adaptando o
anteprojeto ao modelo
concebido.

Pesquisar tipos e

estilos de mobiliario e
conceber o desenho
adequado ao projeto de
design de interiores.

Reconhecer e
compreender a linguagem
técnica, formal e

compositiva do desenho.

Analisar e interpretar
os efeitos da composicao
no projeto de design.

Associar modelos e
estilos a composicdo do
projeto.

Reconhecer a
linguagem plastica como

instrumento de reflexdo
para o0 designer de
interiores

Definir o publico alvo
a ser atingido.

Identificar as funcdes
para as quais o projeto se
destina.

Executar plantas e
identificar nos projetos
arquitetdnicos a
linguagem técnica das
instalagbes  hidraulicas,
elétricas e demais
elementos determinantes.

Preparar plantas que
projetem o design em
proposta de construcéo,
adequando-as aos
interesses, necessidades
e expectativas do cliente e
do mercado.

Preparar esbocos de
projetos de design,
identificando
caracteristicas e aspectos
especificos da construcéo
arquitetonica, adequando
ao projeto.

Elaborar planos de
trabalhos que garantam a
fidelidade na construcao e
na execucao do projeto.

Aplicar as
caracteristicas de estilos
de mobiliarios ao projeto
de design.

Aplicar a linguagem
visual, reconhecendo o0s
elementos formais e
compositivos do projeto de
design.

Preparar
procedimentos adequados
na aplicacdo das cores e

no detalhamento do
design.
Utilizar dados de

pesquisas de estilos e
modelos de objetos que

° Briefing de Projeto:
a) apresentacédo do perfil
do cliente;

b) critérios para o0
desenvolvimento do
projeto conforme
necessidade do cliente

° Simbologia
Projeto:

a) representacdo grafica
gue compde o projeto de
interiores;

b) representacoes
graficas de materiais e
acabamentos, mobiliarios
e complementos
decorativos

° Estudo e execucéao
das etapas do projeto
conforme a necessidade

do

do cliente:
a) leiaute (estudo
preliminar);

b) estudo da circulacéo;
C) anteprojeto;

d) projeto final;

e) cortes e elevacoes;

f) reformas (modificacdes
no projeto original);

g) pesquisa de materiais;

h) pesquisa de
mobiliarios;
)] pesquisa de

equipamentos;
J) estudo de ergonomia;
k) memorial descritivo
Caracterizacdo e funcéo
dos ambientes:
a) Aplicacao dos
conceitos de ergonomia
apresentando  solucdes
para o projeto adequado a
necessidade do cliente

e Execucdo de projeto de
elétrica cotado e com
detalhamento de cortes

e Desenvolvimento de

compdem o design, projeto de hidraulica, com
concebendo definicbes cotadas e
harmoniosamente o | locagbes dos pontos de
projeto.
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° Utilizar a linguagem | agua quente, agua fria,
plastica, compositiva e | chuveiro, etc.
visual como instrumento | e Principios basicos da
para o desenvolvimento | estética no projeto de
de um estilo criativo de | interiores:
design. a) harmonia;
b) proporcéo;
c) equilibrio
° Teoria e percepcao
da forma
° Psicologia das Cores
aplicadas ao Design de
Interiores
° Referéncia de estilos
aplicados na composicao
do projeto
° Relacbes da
linguagem plastica e
compositiva na
elaboracdo do projeto de
forma harmonica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHING, Francis D. K; BINGGELI, Corky. Arquitetura de interiores ilustrada. 3. ed.
Porto Alegre:Bookman, 2013.

GIBBS, Jenny. Design de Interiores: Guia Util para estudantes e profissionais. S&o
Paulo: Editorial Gustavo Gilli, SL, 2016.

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. 4. ed. S&do Paulo, SP: Ed.
SENAC Séao Paulo, 2011.

HIGGINS, lan. Planejar espacos para o Design de Interiores. S&o Paulo: Gustavo
Gilli, 2015.

MANCUSO, Clarice. Guia Prético do design de Interiores. 1. 3ed. Porto Alegre:
Editora Sulina, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho arquitetonico. 4. Sao Paulo Blucher 2001

BOOTH, Sam. Mobiliario para o Design de Interiores. Sdo Paulo: Editorial Gustavo
Gilli, SL, 2015.

MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoracao: a arte de viver bem. 82 ed.
Porto Alegre: Sulina, 2007.

MORAES, Dijon. Limites do design. Sao Paulo: Studio Nobel. 2008.

MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem as Coisas. S&o Paulo: Martins Fontes, 2015.

COMPUTACAO GRAFICA
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OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de aplicar as diferentes ferramentas do universo da
computacédo grafica e os principais softwares nos projetos de design de interiores.

EMENTA

e Fundamentos do desenho auxiliado por computador para execucao de projetos em 2D
e 3D.
e Modelagem em 3D.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES
TECNOLOGICAS:
e Desenvolver arquivos | e Utilizar ferramentas
digitais de projetos, | digitais para o trabalho | e Ferramentas de software
ilustracdo e imagens, | com imagens vetoriais, para projetos em 2D
conhecendo a| edicéo de texto, | e Modelagem em 3D

terminologia e a sua
correta formatacdo para a

tratamento e manipulacéo
de imagens bitmaps;

e Maquete eletronica
e Geracao de imagens em

producédo grafica. e Utilizar recursos do | perspectiva
processo de criacdo, | @ Representacao
edicdo de imagens e | arquitetdnica do
tratamento de textos na | mobiliario na
informatica; computacdo Grafica
e Elaborar e apresentar | e Programas: Autocad,

projeto de pecas gréficas
pra ilustrar projeto de
interiores.

CorelDraw e Sketch Up.
(ou similares)

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Computacao Gréfica: Teoria e pratica. Sdo Paulo. Ed. Campus,
2003.

SILVA. Arlindo; RIBEIRO. C.T; DIAS. Joao; SOUSA. Luis. Desenho Técnico Moderno.
4% ed. S&o Paulo: LTG, 2006.

GAMBA JUNIOR, GAMBA JR, Nilton Goncalves. Computacéo grafica para designers:
dialogando com as caixinhas de diadlogo. Rio de Janeiro: 2AB, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoragcdo: manipulagdo, conversao e
fechamento de arquivos. Rio de Janeiro: Senac, 2015.

GURGEL, Miriam. Projetando Espacgos. Design de Interiores. 62 ed. Sdo Paulo: Editora
Senac SP, 2017.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Gréfico. Brasilia: Linha Gréfica, 1998.
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DESENHO DE MOBILIARIO

OBJETIVOS

Desenvolver, desenhar e representar moveis, ter conhecimento dos estilos de moveis e

acabamentos possiveis.

EMENTA

e Conceitos e Historia do mobiliario;
e Normas técnicas, regulamentadoras, acessibilidade e padronizacao;
e Elementos e acabamentos disponiveis no mercado.

COMPETENCIAS:

° Interpretar dados que
determinem detalhes,
materiais e equipamentos
indispensaveis a
execucao de projetos.

° Analisar as variaveis
adequadas as técnicas de
execucao do projeto.

° Desenvolver
projetos, definindo
especificidades e
caracteristicas do produto.

° Identificar o]
detalhamento dos
desenhos definitivos dos
projetos e adequa-los as
necessidades projetuais,
técnicas ou formais.

° Interpretar
orientacdes, legislacdo e
normas especificas do
desenho de mobiliario.

° Elaborar esbocos de
desenhos de mobveis
identificando suas
caracteristicas e aspectos
especificos, adequando-
0s as necessidades do
mercado.

HABILIDADES:

e |dentificar tipos de
materiais e
equipamentos
apropriados ao
desenvolvimento de
projetos.

e Utilizar ferramentas e
equipamentos proprios
ao desenvolvimento de

produtos.

e Elaborar projeto
conforme as
especificidades dos
mobiliarios.

e Aplicar no desenho de

moveis dados de
pesquisas sobre
materiais e acessorios.

e Executar leiaute de
desenhos definitivos de
projetos.

e Utilizar normas e
técnicas de
representacoes.

e Desenvolver esbocos,
perspectivas e

desenhos de mobveis

normatizados, definindo

materiais e acessorios.
e Executar os projetos de

design de moveis
conforme as
necessidades do

BASES TECNOLOGICAS:

e Conceitos e Histéria do
mobiliario;

eTipos de chapas de
madeira: Compensado,
MDF, Aglomerado, MDP,
OoSsB

e Tipos de Revestimentos e
acabamentos: Seladora,
Verniz, Laca, Laminados
Melaminicos, Folhas de
madeira

e Normas da ABIMOVEL

e Especificacao e
conceituacao sobre
materiais e acabamentos
utilizados na execucgéo do
movel:

e Detalhamento do
mobiliario.

e Metais para marcenaria

e Esquadrias em
marcenaria: portas,
janelas, rodapés e demais
complementos

e Mobiliario residencial e
comercial.

13




usuario e as demandas
do mercado.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORBUSIER, Le. Arte decorativa de hoje. S&o Paulo: Martins Fontes, 1978.

CROSS. Nigel. Desenhante — Pensador do desenho. Santa Maria: sCHDs, 2004.
DOYLE, Michael. Desenho a Cores. Porto Alegre: Bookman, 2001.

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. 4. ed. Sado Paulo, SP: Ed.
SENAC Séao Paulo, 2011.

MANCUSO, Clarice. Guia Pratico do design de Interiores. 1. 3ed. Porto Alegre:
Editora Sulina, 2016.

MONTENEGRO, Riccardo. Guia de histéria do mobiliario. Lisboa: Presenca, 1995.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espacos interiores:
um livro de consulta e referéncia para projetos. México: Gustavo Gili, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MEDEIRQOS, Ligia. Desenhistica — A ciéncia da arte de projetar desenhando. Santa Maria:
sCHDs, 2004.

SANTOS, Maria Cecilia Loschiavo dos. Mével moderno no Brasil. Sdo Paulo: Studio
Nobel, Universidade de Sao Paulo, 1995

PROJETO DE INTERIORES

OBJETIVOS

Apresentar projetos de interiores, com especificacdes de materiais, etapas, orcamento e
demais especificagdes.

EMENTA

e Desenvolvimento de projetos residenciais, considerando as etapas
metodoldgicas de elaboracao de projetos.

Tipos de Projetos de Interiores.

Desenvolvimento de projeto a partir de um perfil do usuério pré-estabelecido.
Elementos e acessorios decorativos;

Elaboracdo do mobiliario e detalhamento;

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
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e Desenvolver a capacidade
de expressdo através do
projeto de interiores.

eCapacitar o aluno para
apresentacao de projetos
e defesa de suas idéias.

e Desenvolver a capacidade
de pesquisa, criagao e
representagdo em projetos
de interiores, assim como
o dominio de aspectos
técnicos projetuais.

e Apresentar conceitos
sobre projetos
residenciais, oferecendo
ao aluno, meios para que
este desenvolva suas
competéncias
profissionais para a

elaboracdo de projetos
neste segmento.

e Capacitar o aluno para a
elaboracao de projetos de
interiores residenciais,
considerando todos o0s
aspectos ambientais que
envolvem tais espacos.

e Estudo e aplicacdo pratica
da metodologia de
elaboracdo de projetos,
orientada para area de

design de interiores,
explorando processos
criativos, técnicas de
elaboracao e
representacgédo e etapas de
projetos.

e Desenvolvimento de
conceitos aplicados ao

e Design, relativos a
definicdo, finalidade e
classificacao de projetos.

eCapacidade de fazer a
integracdo dos conteudos
aplicados no
desenvolvimento de um
projeto  completo  de
design de interiores

e Desenvolver projetos
residenciais, comerciais,
ou para outros ambientes

e Apresentacao de materiais
e recursos para
elaboracao de projetos.

eEstudo dos espagos
residenciais, suas
caracteristicas, funcbes e
particularidades.

e Apresentar as principais
técnicas e materiais
utiizados no tratamento
de projetos.

e Desenvolvimento de
propostas, em nivel de
anteprojeto, para espagos
interiores residenciais,
considerando os contextos
sociais, culturais,
econdbmicos e ambientais;
as dimensodes funcionais e
simbdlicas, as
necessidades dos
usuarios e as demandas
do mercado.

e Apresentacao dos
conceitos e as praticas
fundamentais para a
organizagao,
esquematizacao e
apresentacdo de um
projeto.

e Apresentacao de materiais
e recursos para O
desenvolvimento do

projeto, diagramacdo e
tratamento. Instrumentos
de desenho.

eEstudo das tecnologias,
dos efeitos psicoldgicos,
necessidades bioldgicas e
conforto ambiental.

eCompor a especificacao
dos materiais
adequadamente aos
estilos adotados para cada
ambiente;

eDominio de processos de
combinacdo de formas,
materiais, texturas, luzes e
cores para criar espagos
que satisfagam trés pontos
fundamentais: a funcéo,

e Pratica na elaboracao de
projetos com orientagdes
individuais;

e Especificacbes para cada
tipo de projeto;

e Pesquisas teméticas e de
materiais;

e Apresentacdo do projeto
de um ambiente a ser
definido atendendo todas
as necessidades pré-
definidas nas habilidades
desta ementa;

e evantamento
necessidades;

e Fluxograma e
Organograma,

e Ergonomia e Fluxos;

e Especificacao e
Orcamento;

e Atendimento ao cliente,
elaboracdo do perfil e
proposta de honorarios;

das

e Elaboracao e
apresentacdo de leiaute
com todas as
especificacoes
necessarias;

e Perspectiva do projeto;

e Projeto executivo;

e Projetos complementares

eElementos e acessoérios
decorativos;

e Elaboracao do mobiliario e
detalhamento;

e Acompanhamento
cliente.

do
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solicitados, contemplando
suas caracteristicas e
especificidades.

e Desenvolver propostas
projetuais para espacos
interiores comerciais,
considerando os contextos
sociais, culturais,
econdmicos e ambientais;
as dimensodes funcionais e
simbdlicas, as
necessidades dos
usuarios e as demandas
do mercado

as necessidades objetivas
e subjetivas dos usuarios
e a utlizacdo coerente e
harmoénica dos materiais.

e Contribuir para formacao
do aluno, ampliando a
experiéncia de criacdo e
detalhamento técnico de
um projeto comercial,
além do dominio de todos
0S componentes
necessarios para a
execucdo de um projeto
eficiente.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHING, Francis D. K; BINGGELI, Corky. Arquitetura de interiores ilustrada. 3. ed.
Porto Alegre:

Bookman, 2013.

GIBBS, Jenny. Design de Interiores: Guia util para estudantes e profissionais. S&o
Paulo: Editorial

Gustavo Gilli, SL, 2016.

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. 4. ed. Sado Paulo, SP: Ed.
SENAC Séao Paulo, 2011.

HIGGINS, lan. Planejar espagos para o Design de Interiores. S&o Paulo: Gustavo
Gilli, 2015.

MANCUSO, Clarice. Guia Pratico do design de Interiores. 1. 3ed. Porto Alegre:
Editora Sulina, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho arquiteténico. 4. Sdo Paulo Blucher 2001

BOOTH, Sam. Mobiliério para o Design de Interiores. S&o Paulo: Editorial Gustavo
Gilli, SL, 2015.

MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decorac¢do: a arte de viver bem. 82 ed.
Porto Alegre:

Sulina, 2007.

MORAES, Dijon. Limites do design. Sao Paulo: Studio Nobel. 2008.

MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem as Coisas. S&o Paulo: Martins Fontes, 2015.

LUMINOTECNICA
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OBJETIVOS

Capacitar o estudante para elaboracéo de projeto de iluminacdo para interiores.

EMENTA

e Apresentacdo, estudo e distribuicdo de lampadas e luminarias nos ambientes.
e Estudo de controle de luz na arquitetura em seus espacos interiores, com énfase

na luz artificial.

Automacéo e luminotécnica.

e Aplicacdo da luminotécnica.
e Gestao Energética.
e Elaboracgéo de projeto de iluminagéo.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
° Desenvolver ale Desenvolver a | e Unidades fotométricas.
capacidade critica sobre | capacitar o aluno para a | e Apresentacdo, estudo e
0Ss elementos da | elaboracdo de projetos | distribuicdo de lampadas

edificacdo que interferem
na sensacado de conforto
luminoso e acustico.

° Desenvolver a
capacidade de
intervencdo técnica a fim

de obter a adequada
habitabilidade dos
espacos internos das
edificagdes.

luminotécnicos, com base
no conhecimento técnico
de iluminacdo, economia
de energia, fontes de luz
natural e artificial e tipos de
lampadas

Capacitar o aluno na
elaboracdo de solucdes
gue tornem o ambiente
acusticamente confortavel,
especificando materiais e
técnicas para execucgao
dos projetos.

Identificar a
importancia da iluminacdo
como parametro do espago
arquiteténico.

Identificar
luminosas.

fontes

e luminarias
ambientes.

e Estudo de controle de luz
na arquitetura em seus
espacos interiores e
exteriores, com énfase na
luz artificial.

nos

e Automacao e
luminotécnica

e Aplicacao da
luminotécnica: iluminacéo
interna, iluminagéo
publica esportiva,
iluminagdo cenogréfica,
luminarias e tipos de
iluminacéo: luz

incandescente, luz direta,
luz indireta e lampadas
dicréicas, fluorescentes e
lieds

e Gestao Energética

e Elaboracdo de projeto de
iluminacdo: método, fonte
natural e artificial.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Garcia Janior, Ervaldo. Luminotécnica, S. Paulo Editora Erica, 1997.
SILVA, Mauri Luiz. Luz, lampada e iluminacao. Porto Alegre: Gréfica editora Pallotti,

2004.

GUERRINI, Délio Pereira. lluminac&o: teoria e projeto. 2. ed. S&o Paulo: Erica, 2011.
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INNES, Malcolm. lluminag&o no design de interiores. Barcelona: Gustavo Gili, 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

OSRAM. lluminagao: conceitos e projetos. 2007. 28p.
FARINA, M. PEREZ, C. BASTOS, D. Psicodinamica das cores em comunicacao. 52
ed. Sao Paulo: Edgard Blucher Ltda, 2006.
CHING, Francis D. K. Arquitetura de interiores llustrada. 2ed. Porto Alegre:

Bookman, 2006.

FIGUEIREDO, Anibal; PIETROCOLA, Mauricio. Luz e cores. S&do Paulo: FTD, 2000.
PEREIRA, Fernando Oscar Ruttkay. Luz solar direta: tecnologia para melhoria do
ambiente luminico e economia de energia na edificacdo. Floriandpolis: ANTAC, 1993.

CONFORTO TERMO-ACUSTICO

OBJETIVOS

Saber diagnosticar e adequar os projetos de interiores para proporcionar conforto termo-

acustico.

Isolamento Térmico;

EMENTA

Conceitos basicos de Clima e Conforto;
Conforto Termo-Acustico;
Conceitos Fundamentais da Acustica Arquitetonica;

Aspectos Acusticos nos projetos de interiores.

COMPETENCIAS:

e Avaliar os fatores e as
variaveis climaticas para
orientar adequadamente a
execucao do projeto.

e Adequar 0s projetos aos
contextos ecolbégicos e

culturais, procurando
atender o0s requisitos
fisicos, sensoriais e

psicologicos dos usuarios.
e Diagnosticar os problemas

de acustica que interferem

na execuc¢ao do projeto.

HABILIDADES:

e |dentificar os principios
climéticos obtendo
nocoes gerais do
comportamento de cada
clima para execucao do

projeto.
e I|dentificar os aspectos
psicologicos na

percepcao ambiental.

e |dentificar os aspectos
envolvidos no conforto
ambiental como fatores
determinantes na
elaboracao do projeto.

BASES TECNOLOGICAS:

e Clima: andlises de
insolacao,
sombreamento, médias

pluviométricas e suas
caracteristicas gerais

e Zoneamento Bio climatico
Brasileiro.

e Exigéncias humanas e
funcionais para conforto
de veréao e inverno.

e Analise do fluxo dos
ventos (corrente) e o0s
dimensionamentos

minimos para ventilacéo;
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e Analisar a influéncia da
acustica no
comportamento humano.
e Definir condigbes fisico-
ambientais que venham
satisfazer as exigéncias
humanas para um
ambiente  saudavel e
confortavel do ponto de

Aplicar principios que
auxiliem a produzir,
modificar e melhorar a
acustica de um
ambiente.

Adequar a iluminagéo
artificial de um ambiente
visando o conforto
ambiental.

e |[solamento

Térmico:
formas e transmissao de
calor, desempenho
térmico dos materiais:
gesso, madeira, tecidos,

mantas térmicas/
acusticas
e Aspectos Acustico:

gualidades gerais do som,

vista energeético e Adequar a iluminagdo | sons musicais, ruidos,
psicoldgico. natural e a insolacdo | palavras aspectos
aplicada em um | fisiolégicos dos sons,
ambiente. superposicdo de sons,
Obter informagbes | absorcdo e isolamento
sobre conforto térmico, | sonoro.
ventilacéo natural,
iluminagcdo natural e
artificial.

e Aplicar os principios de
conforto ambiental na
realizacdo de projetos.

e |dentificacdo de técnicas
e materiais aplicadas
em conforto ambiental.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORREIA, Concei¢do Maria Pinheiro. Conforto termo-acustico de uma habitagdo de
baixo custo — Portal Dominio Publico; USP, S&o Paulo, 2009.

BISTAFA, Sylvio R. Acustica Aplicada ao Controle de Ruido. Editora Blucher; 32 edi¢céo,
2018.

SALES, Reinaldo Eduarda da Silva; SALES, Reginaldo da Silva. Educac¢édo ambiental e
cidadania, volume 1. Guaruja, Sao Paulo, Cientifica Digital, 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FROTA, Anésia Barros; SCHIFFER, Sueli Ramos. Manual do Conforto Térmico. 52
edicao Ed. Studio Nobel. Sdo Paulo, 2001.

MONTENEGRO, Gildo A. Ventilacdo e Cobertas: Estudo Teorico, Histérico e
Descontraido. Sdo Paulo: Edgar Blucher,1984.
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PAISAGISMO

OBJETIVOS

Capacitar para criacdo de projetos de paisagismo de interiores, assim como para

acompanhamento na execucao e manutencao de jardins.

e Historico do Paisagismo;

EMENTA

e Projetos de paisagismo para ambientes de interiores;
e Implantacdo e manutencao de jardins;
e Pratica na elaboracdo e apresentacao de projetos de paisagismo de interiores.

COMPETENCIAS:

eAnalise e estudo da
Paisagem e Jardinagem

para a utlizacdo em
projetos de  espacos
internos.

e Compreender a evolucao
dos jardins na histéria e
seus estilos.

eEstudar a taxonomia
vegetal e 0 wuso da
vegetacdo como elemento
da composicao dos
espacos internos.

e Compreender 0s
principios  béasicos de
plantio.

HABILIDADES:

e Conceituacao de
Paisagismo e
Jardinagem

e Estudo da histéria do
paisagismo, evolucéo

dos jardins, formas e
texturas das plantas.

e Capacitar o aluno de
conhecimento  basico
para criagao de projetos
de paisagismo de
interiores, assim como
para acompanhamento
na execucao e
manutencao de jardins.

e |dentificar os variados
tipos de plantas e o uso
para cada ambiente.

BASES TECNOLOGICAS:

e Histdrico do Paisagismo:
cronologia, conceitos
projetuais e identificacéao
dos principais paisagistas.

e Projetos de paisagismo
para ambientes de
interiores: jardins internos,
pequenos jardins
externos, plantio em vaso,
plantas ornamentais,
frutiferas, folhagens,
trepadeiras e forracéo.
guadros e paredes
verdes.

e Implantacao e
manutencao de jardins.

e Pratica na elaboracdo e
apresentacdo de projetos
de paisagismo de
interiores

BIBLIOGRAFIA BASICA:

WATERMAM, Tim. Fundamentos de Paisagismo 01: Desenho Urbano. Ed. Bookmam;

2021.

SILVA, Antonio Carlos Rodrigues. Desenho de Vegetagcdo em Arquitetura e
Urbanismo; Ed. Blucher; 2009.
ABBUD, Benedito. Criando Paisagens: Guia de Trabalho em Arquitetura Paisagistica,

SENAC Editora; 2006.

PARRAMON, Jose Maria. Fundamentos de Desenho Artistico. Ed. Martins Fontes,

2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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SIQUEIRA, Vera Beatriz. Ed. Cosac Nsify, Burle Marx, 12 edi¢ao, 2021.
DEMATTE, Maria Esmeralda Soares Payao. Principios de Paisagismo. 32 edicédo, Ed.

Funep, 2006.

BARBOSA, Antonio Carlos da Silva. Paisagismo, Jardinagem & Plantas Ornamentais.

Editora Iglu, 2021.

SUN, Alex. Projeto da Praca: Convivio e Exclusé&o no Espacgo Publico. Ed. SENAC, Séo

Paulo, 2008.

GESTAO DE PROJETOS DE INTERIORES

OBJETIVOS

Desenvolver e acompanhar o planejamento e a execucéo de Projeto de Interiores.

EMENTA

Qualidade na prestacao de servicos;
Relacionamento com fornecedores, contratacéo de servicos e mao-de-obra;
Aspectos legais: legislacdo, contratos de trabalhos;
Elaboracéo de relatorios técnicos;

Gerenciamento de obras: procedimentos de assessoria técnica ao cliente;
Acompanhamento e vistoria da obra;

Técnicas de organizacdo de bancos de dados;
Prospeccao de novos clientes.

COMPETENCIAS:

e Pesquisar e analisar precos
relacionados a produtos e
servicos, condicdes técnicas

e socioecondémicas que
viabilizem o projeto.

e Acompanhar 0s
desenvolvimentos
tecnologicos da area

concebendo espagos em
gue relacéo entre a forma e
funcado seja privilegiada nos
aspectos visuais, estéticos e
funcionais.

HABILIDADES:

dados
recursos

° Aplicar
referentes a
socioeconémicos
disponiveis e eleger
alternativas que
viabilizem a execucédo do
projeto de design.

° Definir limites
or¢camentarios e
cronograma de acodes,
elaborando propostas
orgcamentarias.

BASES
TECNOLOGICAS:

e Qualidade na prestacao
de servicos;

e Relacionamento
fornecedores,
contratacao de servigos e
mao-de-obra, conforme o
cronograma de obra,
definindo papéis, prazos,
expectativas e
remuneracoes;

e Honoréarios;

com
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eldentificar materiais para |e Organizar planilhas | e Aspectos legais:
execugcdo do projeto de | de custo, tabelas de | legislagdo, contratos de

acordo com suas | precos de produtos e | trabalhos;
especificacbes, levando a | servigos. e Elaboracdo de relatorios
criacao de novos processos. | e Utilizar critérios que | técnicos (memorial
e Interpretar tecnologias | possibilitem o exercicio | descritivo.
desenvolvidas no design de | da criatividade e | e Gerenciamento de obras:
projetos para efetuar as | constante atualizagdo da | procedimentos de
adaptacoes pretendidas, | area. assessoria técnica ao
respeitando 0s projetos | e Definir as | cliente;
originais quando necessario. | caracteristicas estéticas, | ®« Acompanhamento e
o Definir equipamentos, | funcionais e estruturaisdo | vistoria da obra,
materiais, mobiliarios e | projeto, aplicando | verificando qualidade da
outros elementos | técnicas e tecnologias | execucao.
necessarios a execucao de | inovadoras. e Técnicas de organizacao
projetos substitutivos. ° Acompanhar e | de bancos de dados

e Compreender a importéncia | selecionar informacdes | e Prospec¢cdo de novos
do meio ambiente para a | sobre novos produtos e | clientes

gualidade de vida no planeta | tendéncias do mercado,
e as implicacBes ecoldgicas | aplicaveis ao projeto.

dos projetos de design, |e Identificar as
introduzindo neste processo | condicionantes politicas,
maior relevancia aos | técnicas sociais e

aspectos culturais, sociais, | econdmicas para

econdmicos e ecoldgicos. viabilizagao do projeto.
eDesenvolver uma Vvisdo | e Selecionar

geral sobre os conceitos e | materiais para a

préaticas de sustentabilidade, | execucao da

suas implicacdes nas | readaptacéo, adquirindo
atividades empresariais e | conhecimentos para a

pessoais. criagao de Novos
e Interpretar legislacdo sobre | processos.
0 meio ambiente, cddigo de | e Definir materiais

ética e defesa do | especificos para a
consumidor identificando | execucao da readaptacao
procedimentos legais e | do projeto, buscando
técnicos referentes as | solugbes inovadoras e
atribuicbes do design de | adaptaveis.

interiores. ° Respeitar 0S
e Distinguir caracteristicas | projetos originais,
dos produtos | efetuando as adaptacdes

implementando controle de | pretendidas, adequando-
gualidade, garantia dos | as ao que foi

servigos executados, | desenvolvido no projeto
considerando necessidades | anterior.
do cliente. ° Selecionar

e Avaliar dados de pesquisa | equipamentos, materiais
de mercado necessarios | e mobiliarios adaptaveis
para a negociacdo, compra | aos projetos substitutivos.
de materiais e venda de |e Pesquisar a
produtos. aplicacdo do  design
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eQOrganizar, coordenar e
preparar equipes de
trabalho e controlar a

gualidade na execucéo das
atividades.

e Interpretar
técnicos.

e Estabelecer procedimentos
que conduzam a acdes para
captacéo de clientes.

e |dentificar possibilidades de
crescimento profissional que

relatorios

habilitem o inicio e o
desenvolvimento de
atividades de carater
empreendedor.

e [dentificar e criar

oportunidades de negaocios,
coordenando novas
combinacdes de recursos e
técnicas, para extrair 0s
melhores beneficios de suas
inovacgdes empreendedoras.

sustentavel suas
implicagdes sociais,
econdmicas e culturais, e
principalmente
tecnoldgicas.

Pesquisar conjunto
de fatores que implicam
na sustentabilidade
ambiental, social,
econbmica e cultural,

Utilizar ferramentas

de ordem legal e de
natureza técnica
especifica e normas

relativas ao processo de
trabalho do design.

Utilizar  legislacao
sobre meio ambiente e
Cédigo de Defesa do
Consumidor inerente a
area de Design.

Utilizar critérios de
qualidade que conduzam
a selecao de produtos e
servicos com niveis de

qualidade.

Utilizar
procedimentos que
permitam o]

assessoramento técnico
ao cliente com vista a
qualidade do produto.

Utilizar dados
coletados em pesquisa de
mercado na compra de
materiais e acessorios.

Aplicar técnicas de
organizacdo de equipes
de trabalho.

Elaborar relatérios
técnicos para justificar a
execucao, alteracdo e
adaptacao de projetos de
design.

Organizar e manter
cadastro de clientes e
fornecedores para uso em
mala direta e correio
eletronico.

Estabelecer

procedimentos que
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estimulem atitudes e
acbes de incentivo ao
empreendedorismo.

° Aplicar técnicas de
criacdo de  negodcios
relacionando iniciativa,
inovacéao e conhecimento.
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