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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADI DA EDUCACAO
SUBSECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA ESPECIAL DE EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

PROGRAMA SUCESSO ESCOLAR
PROJETO SUGERIDO - 2° TRIMESTRE

Area de conhecimento: Componente Integrador

Componente curricular: Pensamento Cientifico

TITULO: Mapeando nosso bairro

TEMA: Cartografia e operacdes mateméaticas

EIXO(S) TEMATICO(S): Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
COMPONENTES CURRICULARES: Matematica e Geografia

OBJETIVOS

¢ Realizar a leitura de mapas com diferentes escalas identificando as legendas
e dados representados nos mapas.

e Compreender a nocdo de sentido norte, sul, leste e oeste, coordenadas
geograficas, além das operacfes matematicas utilizando graus, minutos e
segundos, angulos complementares, conversdo de medidas e a sua
aplicabilidade.

e Medir as distancias entre dois pontos pelas escalas graficas e numéricas dos
mapas.

e Construir jogos aplicando os conceitos de cartografia e matematica.

RECURSOS DIDATICOS E METODOLOGICOS NECESSARIOS:
Equipamento de audio e video, folhas em branco, folhas sulfite, lapis, caneta,
computadores e/ ou celulares para pesquisa na internet, lousa, régua, mapas
com diferentes escalas, materiais escolhidos pelos estudantes para a confec¢éo
dos jogos.

LOCAL: Sala de aula, biblioteca e laboratoério de informatica.

DURACAOQ: 05 aulas.
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DESENVOLVIMENTO:
Etapa 1l

Para realizar uma avaliacdo diagnostica dos estudantes a respeito do tema,
projetar a imagem de dois mapas com escalas diferentes e verificar 0s
conhecimentos prévios dos estudantes. A partir destes conhecimentos, debater
sobre os conceitos de sentido norte, sul, leste e oeste, coordenadas geograficas,
além das operacdes matematicas utilizando graus, minutos e segundos, angulos

complementares, conversédo de medidas e a sua aplicabilidade.

Neste primeiro momento, como atividade de levantamento de hipéteses, o
professor pode trabalhar de forma ludica, ao levar os estudantes a verificarem
as sombras das edificacdes na escola, e levantar o questionamento sobre o
porqué das sombras mudarem de posi¢ao ao longo do dia.

Os estudantes irdo investigar se as hipoteses levantadas correspondem ao

conhecimento cientifico e depois eles irdo discutir os resultados.
Etapa 2

Nesta etapa, divida a turma em grupos e solicite que eles escolham dois pontos
em uma imagem da sua cidade visualizados no Google Maps. O desafio sera
descobrir a distancia real entre os dois pontos escolhidos. Caso a imagem néo
tenha uma escala cartogréafica, pode se determinar. Em seguida, os estudantes
devem apresentar os resultados para a turma e juntamente com o professor

discuti-los.
Etapa 3

Com base nos conhecimentos dos estudantes sobre cartografia e operagdes

matematicas, organize a turma em pequenos grupos e proponha uma atividade
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em que os estudantes reproduzam a representacao cartografica de seu bairro
no ambiente virtual do game Minecraft®. Professor, certifique-se que nesta etapa
cada grupo se organize de forma que cada componente seja responsavel por
uma parte do mapa e os estudantes mais familiarizados com o jogo possam

auxiliar os colegas durante a execucéo da tarefa.

Ao final do processo de constru¢cdo do mapa do bairro, os estudantes devem
fazer uma breve apresentacéo do que foi desenvolvido pelos grupos.

AVALIACAO:
A avaliacéo ocorrera de forma processual na qual seré feito o acompanhamento
da participacdo e da interacdo dos estudantes durante as acfes e das atividades

desenvolvidas em cada componente curricular participante do projeto.

CULMINANCIA:
O projeto sera finalizado com a demonstracdo dos jogos criados pelos
estudantes, que relacionardo 0s conceitos de cartografia e operacdes

matematicas.
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