PROGRAMA SUCESSO ESCOLAR
DESCRICAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS SUGERIDAS -
1° SEMESTRE

Area de conhecimento: Componente Integrador

Componente curricular: Praticas e vivéncias em Protagonismo

Titulo: Sensibilizagdo: Bingo Humano.

Habilidades: Identificar habilidades individuais e coletivas; aprender a
autoavaliar-se, identificando aprendizagens adquiridas; expressar-se de
maneira clara, oralmente e por escrito; trabalhar em equipe, convivendo com
a diversidade de ideias.

Objetivo: Promover a socializagdo, com foco na habilidade da empatia, por meio
de um jogo ludico, estabelecendo lagos com seus novos colegas de turma.

Materiais: folhas sulfite e canetas.
Local: Sala de aula.
Desenvolvimento:

Professor(a), esta atividade € uma forma dos estudantes se conhecerem, visto
gue é a primeira aula de Protagonismo e, em muitos casos, eles ainda estéao se
conhecendo.

Convide a turma para participar de um Bingo Humano, que é uma dinamica de
grupo na qual permite que todos se conhecam, sem utilizar a forma classica de
apresentacao (ex.. nome, local de nascimento etc.). Os estudantes se sentiréo
mais a vontade uns com o0s outros e se lembrardo melhor dos seus colegas.
Assim, para esta atividade, sugere-se que o(a) professor(a) relna os estudantes
em circulo e entregue para cada um, duas folhas de papel A4 e uma caneta.

Em seguida, peca que dobrem uma das folhas em nove partes iguais. A
dobradura sera a cartela do Bingo. Segue 0 passo a passo para fazer essa
dobradura:



Na outra folha, solicite que escrevam seus nomes e a uma habilidade, como
comida que mais gostam, ouvir musica, viajar, por exemplo: Gabriel -
macarronada, Julia - ouvir musica, Lucas - viajar. Em seguida, recolha os papéis,
pois eles serdo as “pedras” a serem cantadas no Bingo. Assim que todos os
estudantes ja tiverem entregado as folhas em que estdo escritos seus nomes e
a comida que gostam, vocé, professor(a), solicitard que cada um se dirija a um
colega da sala e pergunte 0 nome e a comida que ele gosta, anotando em um
dos espacos da folha que dobraram em nove partes, repetindo a acao até que
tenham preenchido todos os espacos. Essa folha sera a cartela do bingo que os
estudantes utilizardo para o jogo. Apos todos completarem suas cartelas, inicia-
se o jogo. Faga a mediacado do Bingo, cantando “as pedras” de forma sorteada
e 0s estudantes anotardo os nomes sorteados, caso 0s tenham em suas
cartelas. O estudante que primeiro preencher todos os espacos da sua cartela
sera o vencedor do jogo. Ao final da atividade, incentive uma conversa sobre a
importancia do olhar, da escuta atenta e do agir de forma empéatica com os

colegas da turma.
Duracao: 50 minutos.
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de S&o Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume dnico. 2021.
Disponivel em:
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr_protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: Ser protagonista


https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf

Habilidades: Identificar situacbes de protagonismo dos estudantes em seu
cotidiano: escola, igreja, teatro, musica, dentre outras; realizar pesquisas e
organizar as informacfes encontradas; valorizar posturas protagonistas em
situacdes que vao além de atitudes individuais e cotidianas.

Objetivo: Despertar o interesse dos estudantes pelo Protagonismo Juvenil.

Materiais: dicionarios; equipamentos de multimidia; filmes com tematicas

juvenis.
Local: Sala de aula ou leitura; sala multimidia
Desenvolvimento:

Convide os alunos a falar sobre o que entendem por Protagonista e
Protagonismo. Em seguida, peca que comentem sobre pessoas que eles
acreditam ser protagonistas. E interessante, neste momento, também contar
com jornais, revistas ou sites de pesquisa para que eles possam identificar
pessoas que consideram protagonistas. Organize uma roda de conversa sobre

a atividade e questione:

e Por que vocés consideram essas pessoas protagonistas? Que
caracteristicas elas apresentam para serem protagonistas?

Incentive os alunos a pensar se eles se consideram protagonistas e em quais
momentos eles acreditam ter essa postura. Dé exemplos para ajuda-los a
identificar essas situagdes: “participo ativamente do grupo de teatro da igreja;
sou o lider de uma banda etc.”. Convide-os a destacar, também, quais sao as
caracteristicas que eles acham que tém e que os tornam protagonistas nessas

ocasides. Anote todas as observagdes na lousa ou no caderno dos estudantes.

Incentive-os a dar exemplos de adolescentes que eles conhecem e acreditam
gue tém uma postura protagonista. Convide-os a contar essas historias. Em
seguida, peca que apontem e conversem sobre as caracteristicas mais
marcantes dessas pessoas. Algumas sugestbes de perguntas para orientar o

bate-papo:

e Vocé ja se imaginou fazendo algo parecido? Por qué?
¢ O que vocé imagina que motivou essas criancas e esses adolescentes a

terem essas atitudes?



e Sera que é facil ou dificil ser assim?
e Vocés gostariam de ter algumas dessas habilidades? Quais?

e O que seria preciso acontecer para que voce tivesse atitudes parecidas?

Os estudantes podem anotar todas as caracteristicas identificadas em painel.
Peca que criem um nome para esse espaco. A ideia € convida-los a olhar sempre
para esse mural ao longo do ano, motivando-0s a usar suas proprias habilidades,
buscando outras que os ajudem a ter uma participacdo mais ativa na escola.

Duracéo: 150 minutos.
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Sao Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. 1° ed. 2014. Disponivel em:

https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2018/03/caderno-de-

protagonismo_juvenil.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: O que é Protagonismo Juvenil

Habilidades: Identificar situacfes de protagonismo dos estudantes em seu
cotidiano: escola, igreja, teatro, musica, dentre outras; realizar pesquisas e
organizar as informacfes encontradas; valorizar posturas protagonistas em
situacdes que vao além de atitudes individuais e cotidianas.

Objetivo: Ampliar o entendimento sobre os conceitos de protagonismo juvenil
Materiais: Papel, canetas.

Local: Biblioteca ou sala de informética.

Desenvolvimento:

Etapa 1 - Tempestade de ideias - Levantando o conhecimento prévio:
Professor(a), explique aos estudantes o motivo do tema protagonismo ser
importante, pois € na escola que os estudantes terdo a oportunidade de iniciar a
participacdo social, aprendendo a ser cidaddos. Assim, é preciso incentiva-los a
participar de reflexdes que resultem em acBes que possam colaborar com
mudancas de comportamento na escola, na comunidade e em sua vida.
Professor(a), para a realizagcdo da “Tempestade de Ideias”, sugerem-se as

seguintes orientacoes:

1- Escreva na lousa os conceitos a serem construidos pelos estudantes;


https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2018/03/caderno-de-protagonismo_juvenil.pdf
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2018/03/caderno-de-protagonismo_juvenil.pdf

SOLIDARIO

AUTONOMO
PROTAGONISTA

Quebra-Cabeca Pedaco Jogos Em - Grafico vetorial gratis no Pixabay

2- Organize uma roda de conversa e convide a turma para falar sobre o que é ser
protagonista, o que sabe sobre protagonismo, o que significa ser autbnomo,
solidario e competente. Perguntas como: “Quais as caracteristicas de um jovem
protagonista?” ou “Exemplos sobre como o protagonismo juvenil pode incentivar
os estudantes sdo 6timos assuntos para o inicio da conversa”;

3- Conduza a roda de conversa para que 0s estudantes se sintam a vontade para
expressarem suas ideias a respeito dos conceitos, registrando na lousa, o que
for surgindo;

4- As ideias devem ser expressas por eles de forma oral, baseadas em suas
experiéncias e seus conhecimentos sobre o assunto. Tudo o que eles forem
expressando deve ser anotado na lousa. Durante as anotagdes, todas as frases
e palavras devem ser consideradas; o ideal é que todos participem e exponham
suas opinioes;

5- E importante considerar todas as opiniées, sem constranger nenhum estudante,
mesmo que ndo tenha nenhuma ligacdo com 0s conceitos;

6- Uma vez conseguido um importante nimero de ideias, vocé, professor(a), deve
conduzir a atividade, orientando-os a fazerem a relacéo delas e chegar a uma
combinagédo para a construcéo dos conceitos.

7- Ao final, os estudantes, organizados em grupos, podem elaborar cartbes,
ilustrando a tempestade de ideias, registrando os conceitos construidos e afixar
na sala de aula.

Etapa 2 - Ampliando o repertorio:

Professor(a), nesta aula, solicite que os estudantes se organizem em peguenos grupos
para que possam elaborar uma pesquisa. Para a realizacdo desta atividade, podem ser
utilizados espacos como a biblioteca ou sala de informatica, além da disponibilizacao de
recursos como diciondrios e sites que podem servir como base para a pesquisa sobre
Protagonismo Juvenil.

Etapa 3 - Planejamento da exposi¢do dos resultados da pesquisa:


https://pixabay.com/pt/vectors/quebra-cabe%c3%a7a-peda%c3%a7o-jogos-em-forma-305104/

Professor(a), para a apresentacao dos resultados da pesquisa, oriente 0s estudantes a
pensarem de que forma vao expor os resultados obtidos e os conceitos aprendidos
durante a pesquisa. Esclareca que eles poderdo realizar as apresentacdes por meio de
musicas, parddias, teatro, cartazes etc. Solicite que os estudantes entreguem sua
proposta de apresentacdo por escrito, para que vocé possa colaborar com os materiais
€ espagos necessarios para a apresentacdo/exposi¢do dos trabalhos na proxima aula,
e oriente que cada grupo divida as tarefas entre todos 0s seus integrantes.

Etapa 4 - Planejamento da exposicdo dos resultados da pesquisa:

Professor(a), para a apresentacao dos resultados da pesquisa, oriente 0s estudantes a
pensarem de que forma vao expor os resultados obtidos e os conceitos aprendidos
durante a pesquisa. Esclareca que eles poderao realizar as apresentac¢des por meio de
masicas, parddias, teatro, cartazes etc. Solicite que os estudantes entreguem sua
proposta de apresentacao por escrito, para que vocé possa colaborar com os materiais
€ espagos necessarios para a apresentacdo/exposi¢do dos trabalhos na proxima aula,
e oriente que cada grupo divida as tarefas entre todos os seus integrantes.

Duragéo: 200 minutos.
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Sdo Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume dnico. 2021.
Disponivel em:

https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: Protagonismo: Meus herois

Habilidade: Aplicar o conceito de protagonismo, a partir do exemplo dos
herdis que povoam o imaginario dos estudantes; Explorar as referéncias
pessoais dos estudantes sobre relatos de participacao social; refletir sobre a
repercussao dos feitos notaveis dos herois como exemplo e inspiragéo para a
participacdo no mundo.

Objetivo: Apresentar o conceito de heréi como alegoria exemplar de

protagonismo.

Materiais: Smartphones ou computadores para pesquisa e internet.


https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf

Local: sala de informatica ou sala de aula.
Desenvolvimento:

Inicie a aula, dividindo a turma em grupos e pergunte aos estudantes: para
vocés, quem sdo as pessoas realmente admiraveis, que fizeram algo notavel
pela humanidade? Basta que cada estudante do grupo fale o nome de alguém
cujo feito beneficiou a humanidade, o que foi feito e 0 que teria levado essa

pessoa a se dedicar a essa causa.

E de suma importancia que os estudantes sejam encorajados a buscar
referéncias para além do ambito familiar, uma vez que o protagonismo implica
participacdo politica, isto é, se volta para o espaco publico e em fungdo do bem
comum. Uns 15 minutos sdo suficientes para essa troca de impressdes. Em
seguida, cada grupo elege um representante e este expde para toda a classe 0s

exemplos surgidos.

Conforme os relatos apresentados pelos estudantes como casos exemplares de
pessoas que se dedicaram ao bem da humanidade, em escalas locais ou
planetarias, € possivel identificar os ideais e valores que ja povoam o imaginario
dos adolescentes, e que servirdo como base para a discussao, relacionando os

grandes feitos narrados e a responsabilidade de cada um no mundo.

Para concluir, seria importante que os estudantes soubessem que, ao falarem
de pessoas que admiram, de certa forma eles falavam de si mesmos, pois foram
motivados pela empatia imediata e pelos valores que ja trazem em si. Sendo
assim, se, por um lado, o endeusamento de um herdi pode nos acomodar — afinal
somos pessoas comuns e 0s herbis sdo extraordinarios — por outro a
identificacdo com eles é o que nos inspira ha busca de nossas formas pessoais
de participacdo no mundo. Se atentarem a essa inspira¢cao, logo os estudantes

acharao sua forma de protagonismao.
Duracéo: 100 minutos.
Referéncias:

Instituto de corresponsabilidade pela educacgao. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:

https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/Tempolntegral/



https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/TempoIntegral/ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO_COMPLETO.pdf

ProjetoDeVida/PROTAGONISM0O%206%20ANO COMPLETO.pdf. Acesso em:
12 jan. 2023.

Titulo: Topa ser protagonista?

Habilidade: Aplicar o conceito de protagonismo, a partir do exemplo dos
herbis que povoam o imaginario dos estudantes; Explorar as referéncias
pessoais dos estudantes sobre relatos de participacdo social; refletir sobre a
repercussao dos feitos notaveis dos herdis como exemplo e inspiracao para a

participacdo no mundo.

Objetivo: Aplicar o conceito de protagonismo em situacdes cotidianas.

Materiais: Computador ou celular com acesso a internet, projetor, cartolinas,

canetas e lapis coloridos.
Local: sala de informéatica ou sala de aula.
Desenvolvimento

Etapa 1: Professor, oriente os estudantes a refletirem sobre o que é ser um
protagonista. Escreva a seguinte frase na lousa para nortear a atividade:

“Todos nds temos o poder de ser protagonistas, mas nem sempre
0 colocamos em acdo. Ser protagonista é defender o que vocé
considera como certo, expor seus pensamentos e opinides, ter a
liberdade de discutir e debater; é ter voz e ndo deixar de emitir uma
opinido por inseguranga; é assumir voz ativa e fazer o que acha
certo; ser protagonista €, simplesmente, agir.”

(IVAHASHI, Carolina Hikari. O poder que possuimos. In: LOVATO Antonio, PRESTES
Carolina, FRANZIM Yirula Raquel (org.). Protagonismo: a poténcia de acdo da
comunidade escolar, Sdo Paulo: Ashoka / Alana, 2017, p.70-74. Disponivel em:

https://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2017/06/AF_Protagonismo PORTUGUES v3.pdf ACESSO em: 31

ago. 2020.

Solicite que os estudantes se organizem em grupos de trés integrantes em média
e, juntos, registrem nos seus cadernos exemplos proprios de situacdes
protagonistas. Vocé pode auxilid-los com alguns exemplos: quando ajudam nas
tarefas domésticas sem que alguém tenha pedido para fazé-lo; quando auxiliam


https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/TempoIntegral/ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO_COMPLETO.pdf
https://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2017/06/AF_Protagonismo_PORTUGUES_v3.pdf

um colega da turma em alguma dificuldade de aprendizado; quando apoiam
algum amigo em alguma situacdo dificil; quando realizam suas atividades
escolares com dedicacdo, sem esperar que sejam cobradas pelos professores;
gquando expressam suas opinides, mesmo que seja diferente da opinido da
maioria. O importante é que percebam que, de alguma forma, eles ja atuam de

forma protagonista.

Em seguida, oriente que o0s grupos apresentem suas situacdes para os demais
colegas da classe e contém como se sentiram nessas situacoes.

Etapa 2: Eu sou protagonista?

Professor(a), para sistematizar essa atividade, sugere-se que escreva na lousa
algumas habilidades tipicas de um protagonista. Seguem algumas sugestdes
que podem ser ampliadas de acordo com as necessidades da turma:

COOPERACAO EMPATIA SOLIDARIEDADE AUTONOMIA
AUTOCONFIANCA RESPONSABILIDADE

Peca aos estudantes que relacionem a situacdo que eles apresentaram na aula
anterior com algumas dessas habilidades, indicando aquelas que julgam mais
desenvolvidas. Solicite que algum colega da turma fique responséavel por

registrar quantas vezes cada habilidade foi indicada.

Ao final, realize uma roda de conversa, para que eles reflitam sobre as
potencialidades da turma em relacdo as habilidades que mais se destacaram e
proponha uma questdo sobre como eles podem desenvolver as demais,
orientando-o0s para a compreensdo de que o protagonismo juvenil vai sendo
construido ao longo da vivéncia de cada estudante.

Duracéo:150 minutos
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Séo Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume Unico. 2021.
Disponivel em:

https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr protagonismo-

juvenil _6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.



https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef_pr_protagonismo-juvenil_6-a-9_vol1_2021_versao-preliminar.pdf

Titulo: A minha voz e a minha vez: a travessia.

Habilidades: Reconhecer a importancia da participacdo do estudante na
sociedade e na cultura; discutir a participacdo do jovem na vida social e
coletiva; refletir sobre o processo de transformacéo individual provado na
juventude, e sobre si e a prépria relacdo com o mundo.

Objetivo: Discutir a participacdo do jovem na vida social e coletiva.
Materiais: Textos de apoio

Local: sala de informéatica ou sala de aula.

Desenvolvimento

E importante falar para os estudantes que a vida comeca a ficar mais séria no
periodo em que nos percebemos como responsaveis por n0s mesmos e pelo
meio em que estamos. Sobre o0 percurso entre infancia, a adolescéncia e a vida
adulta refletiremos a partir de trés pequenos textos abaixo, que abordam os
mesmos temas, mas, de maneiras distintas, uma vez que escritos em momentos
e lugares diferentes. Sugere-se que os estudantes ndo apenas leiam os textos,

mas que também oucam as cancoes.

Texto 1. décimo terceiro capitulo da primeira carta que o apdéstolo Paulo

escreveu aos cristdos de Corinto.

“(...) Quando eu era menino, falava como menino, sentia como menino, agia
como menino, mas, logo que cheguei a ser homem, abandonei as coisas de
menino (...).”

Texto 2: cancdo de Roberto Ribeiro, sambista e compositor carioca, interpretada
por Renato Braz

Todo menino é um rei Que a gente cresce e ndo vé
. I jamais.
Por cima do mar da iluséo J

. ~ A vida que eu sonhei
Eu naveguei, s6 em vao,

~ . No tempo que eu era so,
Nao encontrei o0 amor que eu

sonhei Nada mais do que menino,
Nos meus tempos de menino, Menino pensando s6
Porém menino sonha demais. No reino do amanha,

Menino sonha com coisas Na deusa do amor maior,



Nas caminhadas sem pedras, Mas, qual! Despertei.

No rumo sem ter um no. (Cangdo disponivel em Todo
Menino E um Rei).

Todo menino é um rei.

Eu também ja fui rei.

Texto 3: Cancao de Milton Nascimento.
Bola de meia, bola de gude

Ha& um menino, ha um moleque

Morando sempre no meu coracéao.

Toda vez que o adulto balanca

Ele vem pra me dar a méo.

H& um passado no meu presente,

Um sol bem quente Ia no meu quintal.

Toda vez que a bruxa me assombra

O menino me da a méo.

E me fala de coisas bonitas que eu acredito que nao deixarao de existir:
Amizade, palavra, respeito, carater, bondade alegria e amor.

Pois ndo posso, ndo devo e ndo quero viver como toda essa gente insiste em
viver. Nao posso aceitar sossegado qualquer sacanagem ser coisa normal.

Bola de meia, bola de gude,

O solidario ndo quer solidao.

Toda vez que a tristeza me alcanga

O menino me d4 a mao. Ha um menino, ha um moleque
Morando sempre no meu coracao.

Toda vez que o adulto fraqueja

Ele vem pra me dar a mao.

(Cancéo disponivel em Bola de Meia, Bola de Gude - Milton Nascimento |
Videoclipe oficial (Projeto 3 Clipes - 1 Curta)

Depois da leitura dos textos, reflita com os estudantes a respeito, peca que eles
comparem 0s textos, veja se sdo complementares e solicite que os estudantes

anotem os principais pontos da sua reflexdo. Sugerem-se perguntas:


https://www.youtube.com/watch?v=ayBZ0fzHjcM
https://www.youtube.com/watch?v=ayBZ0fzHjcM
https://www.youtube.com/watch?v=G9RS2BkbqHw
https://www.youtube.com/watch?v=G9RS2BkbqHw

‘O que vocé teve que abandonar para deixar de ser crianca e se tornar
adolescente?” “Suas preocupacdes sdao as mesmas de quando tinha cinco

anos?”
“Vocé tinha alguma tarefa ou responsabilidade a arcar quando crianga?”
“‘Uma das “coisas de “menino” a que Paulo se refere aparece nos textos 2 e 3?”

“Os versos de Milton desmentem os de Paulo e de Roberto? Apresentam outro
pensamento ou outra perspectiva para 0 mesmo pensamento? Justifique sua
resposta’.

“Sera possivel e necessario crescer, amadurecer, tornar-se adulto e, a0 mesmo
tempo, manter viva a crianca que “ndo pode, ndo deve e nao quer’ aceitar

injusticas, o menino que “é rei”, que “sonha demais”? Justifique sua resposta”.

A letra da cancdo Todo menino € um rei afirma que é preciso “despertar” para
amadurecer, fazendo menc¢édo a mania de sonhar, pensar no amanha de modo
a nao perceber o presente, e em caminhos faceis, trajetérias sem pedras. Por
sua vez, a canc¢do de Roberto Ribeiro encontra eco na cancdo Bola de
meia, bola de gude, onde os sonhos e a infancia também aparecem, mas nao
como algo a ser superado, enfatizando a importancia de manter-se infantil no
modo de olhar o mundo com imaginacao, curiosidade, e indignacdo — pirraca
mesmo, — mas agora direcionando esse olhar para o mundo, de forma que nao
seja possivel apenas amadurecer sem deixar que o mundo no amargue e
magoe, mas também agir no mundo a fim de torna-lo mais belo.

Duracao: 50 minutos.
Referéncias:

Instituto de corresponsabilidade pela educagéo. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:
https://educacao.sedu.es.qgov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/Tempolntegral/
ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO COMPLETO.pdf. Acesso em:
12 jan. 2023.

Titulo: A minha voz e a minha vez: Comum, Unica acao.


https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/TempoIntegral/ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO_COMPLETO.pdf
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Habilidades: Reconhecer a importancia da participacdo do estudante na
sociedade e na cultura; discutir a participacdo do jovem na vida social e
coletiva; refletir sobre o processo de transformacéo individual provado na

juventude, e sobre si e a propria relagdo com o mundo.

Objetivo: Pensar e discutir sobre a comunicacao e o convivio na era das redes

sociais.

Materiais: Textos de apoio, computador com acesso a internet.
Local: sala de informatica e sala de aula.

Desenvolvimento

Etapa l

Agora vamos pensar um pouco sobre o modo como nos comunicamos.
Aplicativos e redes sociais sao parte de nosso cotidiano. Mas, ja aconteceu com
vocé de alguém te adicionar como amigo em alguma rede e pessoalmente mal
falar com vocé? Vocé ja adicionou alguém e pessoalmente ficou sem jeito de se
aproximar? Por que isso acontece? Sera que acompanhar postagens, fotos e
videos nos aproxima das pessoas ou estamos na verdade convivendo com
maquinas? Estamos realmente expressando algo ou a comunicagao rapida nos

limita?

Além dessas questdes é importante pensar que as tecnologias disponiveis hoje
em dia nos dao a sensacéo de que sabemos tudo. Informagdes nos alcancam e
sdo alcancadas por n6s o tempo todo. Recebemos com rapidez noticias de
diversos tipos, sobre a posse da presidenta e sobre a vida intima de
celebridades. E isso pode nos dar a impresséo de que conhecemos determinado
assunto ou pessoa, que estamos “por dentro”. Mas, se tenho acesso a
informacdes, posso dizer que tenho conhecimento a respeito de algo ou alguém?
Ou as informacdes, se aprofundadas, se tornardo conhecimento? Vamos pensar
brincando:

- Dez estudantes serdo sorteados. Em dois minutos, e ao mesmo tempo,
contardo suas histérias de vida. Os relatos ndo precisam ser fiéis a realidade.

- Todos os outros estudantes devem ouvir atentamente, captando o maximo de

informacdo que conseguir, evitando se concentrar um uma Unica historia, pois,



no segundo momento, outros dez alunos serédo sorteados e cada um tera um

minuto para contar o que ouviu.

- Por fim, a classe conversara a respeito da experiéncia. Os que ndo foram

sorteados fardo seus comentarios.

A confusdo néo é inevitavel a toa. A partir dela vamos refletir sobre as relagbes
virtuais e a comunicagao inexpressiva desses nossos tempos. Nao € mais ou
Menos isso 0 que acontece? Nas redes sociais estamos todos falando ao mesmo
tempo e de modo veloz, logo se expressar fica dificil. O que ouvimos séo
fragmentos e o0 que transmitimos s&do0 pequenas partes do pouco que
conseguimos ouvir. E como nadar para longe, mas no raso em vez de procurar
mergulhos mais profundos. E preciso ser inteligente para um uso realmente
proveitoso dessas tecnologias, vocé ndo acha?

Etapa 2

Convide os alunos a identificar quais meios de comunicacgdo a escola ja utiliza
(Facebook, Instagram, TikTok, WhatsApp, etc.). Peca que cada grupo escolha
um veiculo de comunicacao para o qual gostariam de produzir material a respeito
dos espacos de participagéo dos alunos.

Em seguida, oriente-0s a conversar com 0s responsaveis pela producédo desse
material na escola a fim de verificar:

1. Quais sao as regras para publicacdo de materiais nesse veiculo?
2. Que tipo de informacéo se pode colocar?

3. Qual é a linguagem que se deve usar?

Caso a escola ndo tenha nenhum meio de comunicacdo, alinhar junto a

coordenacao e a direcdo qual meio podera ser criado.

Apos o levantamento dessas informacgdes, os alunos irdo produzir os materiais.
Incentive-os a ser criativos e a utilizar os recursos de informatica que eles ja
conhecem. Por exemplo, eles podem criar uma postagem para uma rede social,
unindo texto e fotos sobre os Clubes de protagonismo. Para isso, é importante

gue eles tenham acesso a sala de informatica.
Duracéo: 150 minutos.

Referéncias:



Instituto de corresponsabilidade pela educacéo. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:
https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arguivos/Tempolntegral/
ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO _COMPLETO.pdf. Acesso em:
25 jan. 2023.

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Séo Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume Unico. 2021.
Disponivel em:

https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: A participacdo do estudante na escola
Habilidade: Entender a importancia do estudante quanto sujeito que esta se

construindo, e pertencendo a grupos sociais como familia, escola e igreja;
estimular o desejo da participacdo protagonista em diferentes contextos e
dimensbes da vida em sociedade; Refletir sobre as causas que mobilizam uma
acao protagonista; refletir sobre o que cada um e a sociedade ganham com a

participacdo protagonista.

Objetivo: Conhecer as formas de participacdo escolar para o exercicio dos
direitos e deveres.

Materiais: Papel kraft e canetao.
Local: sala de aula
Desenvolvimento:

Reuna os estudantes em uma roda de conversa e, em um papel kraft, construa
um quadro com trés colunas. Na primeira coluna, registre as atividades que seus
estudantes participaram durante os Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
relatando como foram propostas e realizadas essas acdes. Na segunda coluna,
vocé registrara os sentimentos deles. Vocé pode ajuda-los a pensar sobre isso
fazendo alguns questionamentos, como: “Por que decidiram participar dessa
atividade? Como se sentiram com essa participagdo?” E importante que, nesse
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momento, Vocé incentive-os a pensar a respeito dos sentimentos ou da

motivacdo despertada durante a participacdo em determinada atividade.

Assim que as duas primeiras colunas estiverem preenchidas, solicite que
apontem quais atividades gostariam que se repetissem durante este ano e anote
0s apontamentos na terceira coluna. Pergunte, também, se ha mais alguma
atividade que néao esteja no quadro, mas que eles gostariam de realizar neste

ano.

Professor(a), estimule a participacdo de todos, incentivando atitudes
protagonistas. Essa atividade tem a finalidade de fazer com que os estudantes
reconhecam a variedade de acdes nas quais podem participar e entendam a
importancia de seu desenvolvimento pessoal e do aprendizado com as

experiéncias dos colegas de turma.
Duragéo: 50 minutos.
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Sdo Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume (nico. 2021.
Disponivel em:

https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: Muitos motivos para ser protagonista

Habilidade: Entender a importancia do estudante quanto sujeito que esta
se construindo, e pertencendo a grupos sociais como familia, escola e
igreja; estimular o desejo da participagcdo protagonista em diferentes
contextos e dimensdes da vida em sociedade; Refletir sobre as causas que
mobilizam uma acao protagonista; refletir sobre o que cada um e a

sociedade ganham com a participagao protagonista.

Objetivo: Provocar o estudante para que ele perceba a importancia do
protagonismo enquanto exercicio de autonomia, seja na sua vida pessoal, seja

na esfera publica, através da sua participacao.

Materiais: Textos de apoio
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Local: sala de aula
Desenvolvimento:
Etapa 1

A ideia é que o estudante perceba a sua importancia do estudante quanto sujeito
gue esta se construindo, e pertencendo a grupos sociais como familia, escola e
igreja. Ele pode ainda ndo saber exatamente o que quer ser ou fazer, mas ja
experimenta desejos de atuagdo no seu meio. Faz parte do seu momento, do
seu adolescer. Para isso, propor a leitura do texto abaixo para os estudantes,
com a fala da jovem canadense Severn Cullis-Suzuki, que ficou conhecida com
o discurso que calou o mundo em junho de 1992, durante a Conferéncia das

Nacdes Unidas no Rio de Janeiro, a Eco-92. Se quiser
Texto:

"Estou lutando pelo meu futuro. Estou aqui para falar em nome das geracoes
gue estdo por vir. (...) para defender as criangas que passam fome pelo mundo
e cujos apelos ndo sado ouvidos. (...) para falar em nome das incontaveis
espécies de animais que estdo morrendo em todo o planeta, porque ja nao tém
mais aonde ir. Ndo podemos mais permanecer ignorados!

Eu tenho medo de tomar sol, por causa dos buracos na camada de ozonio. Eu
tenho medo de respirar este ar, porque néo sei que substancias quimicas o estao
contaminando. Eu costumava pescar em Vancouver, com meu pai, até que,
recentemente, pescamos um peixe com cancer. E, agora, temos o conhecimento
gue animais e plantas estao sendo destruidos e extintos, dia apos dia. Eu sempre
sonhei em ver grandes manadas de animais selvagens, selvas e florestas
tropicais repletas de passaros e borboletas. E, hoje, eu me pergunto se meus
filhos vao poder ver tudo isso. Vocés se preocupavam com essas coisas quando

tinham a minha idade?".

7

Apés a apresentacdo e leitura do texto, a ideia é abrir um espaco para
consideracdes e comentarios gerais, deixando a palavra em aberto para ver
guais as questdes que mais chamaram a atencdo dos estudantes. Em
especifico, propor uma reflexdo sobre a ideia final da fala de Severn, quando a

jovem faz uma critica ao modo como a sociedade funciona.



No seu discurso, Severn deixa bem claro qual é a sua luta, ela mesmo se
expressa assim. Ela tem uma causa — seu futuro e das proximas geracdes — e
luta por ela. Considerando o tema, propor aos estudantes uma atividade
individual para o final da aula: responder a duas questbes suscitadas pelo
discurso.

1. Vocé esta lutando pelo seu futuro? Como? Quais sdo as ameagas que vocé
identifica no seu futuro?
2. Assim com Severn, vocé se preocupa com questdes sociais semelhantes?

Quais sao essas questdes e por qué elas te preocupam

A ideia é que eles expressem se estao lutando pelo seu futuro, como estao
fazendo isso (ou como pensam fazer) e se, assim como a protagonista Severn
Cullis-Suzuki, tem preocupacdes com questdes sociais.

Etapa 2:

Espera-se que na primeira etapa os estudantes tenham percebido a importancia
da participacdo protagonista. Agora sera aprofundado o tema buscando ver
como essa participacdo pode resultar na formacdo de jovens autbnomos e
solidérios.

Protagonismo € participacdo. Nao tem outro jeito de protagonizar a nao ser...
agindo. Assim, mais do que adquirir conhecimentos e treinar habilidades, o
estudante precisa vivenciar os valores enunciados. Deve ser provocado a agir,
a buscar solucdes para os problemas que identificar e a ter compromisso com
suas ag¢Oes, ou com a falta delas. Deve ter liberdade para poder optar por qual
caminho seguir e ter condi¢cdes de fazer a caminhada.

Na escola, a atuacéo no grémio estudantil pode ser um exemplo de vivéncia do
protagonismo. E uma experiéncia importante, uma vez que vocé pode realizar
muitas acOes de uma forma diferente e com autonomia.

Separe a turma em duplas para responder as questdes que seguem abaixo.

Vocé sabe por que é tdo importante formar jovens autbnomos e solidarios?
2. Quais séo os desafios atualmente no Brasil, nosso pais cheio de belezas,
riquezas, assim como problemas, contradi¢cdes e misérias? Qual é o pais

gque queremos?



Depois de anotar as respostas das perguntas acima, um dos estudantes deve
formular uma questdo e o outro deve respondé-la e vice-versa. Ao final, cada
dupla deve definir a forma de apresentacdo. Pode ser por meio de uma leitura

em sala, um discurso, entre outras formas.
Duracéo: 100 minutos.
Referéncias:

Instituto de corresponsabilidade pela educacgéo. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:
https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/Tempolntegral/
ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO_COMPLETO.pdf. Acesso em:
25 jan. 2023.

Titulo: Protagonismo ganha o mundo

Habilidades: Reconhecer as relacdes entre o individuo e o mundo;
analisar, por extensdo, 0 uso dos espacos coletivos, do ambiente da
escola e da cidade; estimular o envolvimento do estudante nas questdes
a sua volta através de uma postura participativa; refletir sobre o conceito
de vizinhanca como a célula de relacionamento que deve ser qualificada,
e sobre as condicbes do entorno da escola, e sua possibilidade de

participacdo na construcao e qualificacdo do mesmo.

Objetivo: Envolver o estudante e fazé-lo refletir sobre as condi¢cbes da escola e
do entorno, e como ele pode exercer de forma ativa e participativa esse
envolvimento nas questbes que o cercam, identificando potencialidades e
dificuldades, e propondo solucdes.

Materiais: Caderno, lapis e caneta.
Local: sala de aula

Desenvolvimento:

Etapa 1:

Para introduzir na teméatica das rela¢ces entre o individuo e o mundo, solicitar
aos estudantes que relatem as informacdes sobre como é o cotidiano de suas

relagbes nos espacos coletivos cotidianos. O educador pode contribuir
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introduzindo exemplos concretos de relacdes de vizinhanca. Para continuar a

reflexdo, lance as perguntas:

1. Vocé acha que somos capazes de transformar o mundo ao nosso redor com
a nossa iniciativa?

2. Pense em dois problemas que afetam vocé e as pessoas com quem VOCé
convive; agora pense nas suas qualidades, e indique dois talentos seus que
vocé acha que seriam Uteis para contribuir na solucéo destes problemas.

3. Na sua opinido, como podemos desenvolver nossa iniciativa e atuar de forma
positiva no mundo?

Os estudantes podem responder no caderno e depois discutir com todos
oralmente.

Etapa 2:

A escola é um dos principais espacos de convivéncia. Nela interagimos com
colegas, educadores e funcionarios, adquirimos conhecimentos e
desenvolvemos nossas habilidades e projetos. Assim como a nossa casa, a
escola esta conectada a cidade pela vizinhanca, e € parte de uma comunidade.
A ideia de vizinhang¢a € muito importante para a melhoria das rela¢cdes humanas,
pois & nosso circulo mais proximo de convivéncia, formado pelas pessoas com
as quais nos encontramos com mais frequéncia, nos lugares onde sempre
passamos. Se conhecermos nossa vizinhancga e tratarmos dessas relacdes mais
proximas com cuidado e atencdo, estaremos contribuindo para melhorar a
comunidade como um todo.

A partir desses conceitos, solicitar aos estudantes que:
a) Descreva os nomes de:
4 pessoas com as quais vocé se encontra todos os dias;
4 lugares nos quais Vocé passa a0 menos uma vez por més;

b) Tente avaliar quanto tempo do seu dia vocé passa interagindo com
outras pessoas. Vocé acha que passa tempo suficiente convivendo ou poderia
conviver mais? Escreva sobre isso para discutir com seus colegas. Descreva
abaixo um pouco de sua rotina diaria, os locais que percorre, e as pessoas que
encontra em sua vizinhanga.



c) Descreva a vizinhanca de sua casa e a vizinhanca da sua escola, e
compare as duas em relacdo a tranquilidade, transito, edificios, vegetacao,
pracas e outros detalhes que lembrar. Como as pessoas usam esses espacos e

como convivem?

d) Em qual das duas vizinhancas vocé se relaciona mais com pessoas no
entorno? Em qual delas vocé usa mais 0s espacos publicos, como ruas e
pracas? Em qual delas vocé se sente mais a vontade?

Os estudantes agora em trios, devem compartilhar as suas respostas,
comparando as experiéncias deles. Cada um deve mostrar aos outros quais
detalhes da vizinhanca que acha importantes. Ao final da discusséo, registre as

conclusdes em seu caderno.
Etapa 3:

Agora neta etapa, os estudantes véao refletir como podem atuar de forma
participativa na vizinhanca. Essa atitude de colaboracéo beneficia a comunidade,
mas, principalmente, faz com que desenvolva uma postura ativa em relagdo ao
ambiente a sua volta. O protagonismo esta diretamente ligado a essa capacidade
de se envolver de forma direta e ativa com as questdes. Assim pode-se perceber
oportunidades, identificar problemas e colaborar na busca de solu¢cdes com
liberdade e iniciativa. Isso pode ser uma ferramenta poderosa na construgao dos
proprios projetos, pois ajuda a perceber as potencialidades, interesses e
possibilidades. A partir destes conceitos, desenvolva a atividade a seguir com os
estudantes, em grupos:

a) Pense nas instalacdes e na vizinhanca de sua escola. Indique trés
aspectos que em sua opinido poderiam ser melhorados. Imagine alguma
atividade que vocé e seus colegas poderiam organizar e desenvolver para
melhorar essas questdes. Escreva suas ideias.

b) Discuta suas ideias e solucfes entre os grupos. Perceba se alguma
acao pode ser realizada com os seus colegas, juntando esfor¢os. Como cada
um do grupo poderia contribuir para a realizacdo de um feito de forma
colaborativa?

Faca anotacfes ao longo da discusséo e se for viavel a implementacao das
ideias seria importante esta acao.



Duracéo: 100 minutos.
Referéncias:

Instituto de corresponsabilidade pela educacgéo. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:
https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/Tempolntegral/
ProjetoDeVida/PROTAGONISMO%206%20ANO_COMPLETO.pdf. Acesso em:
25 jan. 2023.

Titulo: Vocé vive o que estuda?

Habilidades: Reconhecer as relacdes entre o individuo e o mundo; analisar,
por extensao, o uso dos espacos coletivos, do ambiente da escola e da cidade;
estimular o envolvimento do estudante nas questdes a sua volta através de
uma postura participativa; refletir sobre o conceito de vizinhanca como a célula
de relacionamento que deve ser qualificada, e sobre as condi¢cdes do entorno
da escola, e sua possibilidade de participacdo na construcao e qualificacdo do

mesmo.

Objetivo: Investigar os espacos de formac&o no meu lugar de vivéncia.
Materiais: Cameras fotogréficas e filmadora ou celular, garrafa de 4gua, boné,
sapato confortavel, protetor solar, caderno, caneta, impressao de imagens e TV
ou projetor de imagens.

Local: Sala de aula

Desenvolvimento:

Etapa 1 - Planejando a investiga¢géo do entorno escola

Professor(a), o objetivo desta atividade é promover a leitura de mundo do
entorno escolar e organizar estudos do meio e visitas a espagos culturais e
naturais proximos a escola (pracas, monumentos, prédios publicos, igrejas,
museus, parques, clubes, feiras, cachoeiras, ambientes de preservacgao natural
etc.). Sao atividades bastante educativas e eficazes para o desenvolvimento do
olhar atento as peculiaridades do local e, consequentemente, da criticidade do

estudante.
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Professor(a), apos explicar o objetivo da atividade, oriente a turma a se dividir
em grupos. Primeiro eles vao elaborar uma lista dos locais e espacgos culturais e
naturais proximos a escola que sao interessantes para conhecerem. Na
sequéncia, solicite que elaborem um roteiro que norteard a observacdo dos
locais a serem visitados.

Seguem algumas questdes que podem constar do roteiro de estudo do meio:

e Registre observagdes sobre meios de transporte, estabelecimentos culturais,
esportivos, comerciais, educacionais e de atendimento voltado a saude que

encontrar no percurso;

e Observe a forma como a sociedade se apropria desses espagos € como se

comporta frente as regras de uso estabelecidas;

e Registre imagens sobre a conservagdo do meio ambiente, das pragas, da

limpeza local e da acdo humana sobre o espaco investigado;

e Observe a arquitetura, os elementos naturais e humanizados da paisagem e

relacione a interacdo com a sociedade que circula pelo espaco investigado;

e Elenque evidéncias de organizagao/desorganizagcdo e da interagdo com a

sociedade em relacdo a ocupacédo do espaco territorial investigado.

Professor(a), € necessario planejar a producdo de uma filmagem dos locais
visitados no entorno escolar, com a finalidade de registrar e, posteriormente,
analisar olhares que contemplem todas as relacbes existentes no espaco,
relacionando-os aos conceitos estudados e discutidos na sala de aula. Além da
filmagem, os estudantes podem, ainda, fotografar os lugares que visitarem para
fazerem uma coletédnea de imagens que lhes sirva como referéncia para a

analise das relacdes entre a sociedade e 0 espaco.

Ao final da aula, peca para os grupos socializarem as questdes elaboradas para
definirem um roteiro comum a todos.

Etapa 2 - Leitura de mundo do entorno escolar, seguindo o roteiro estabelecido
e confeccao dos registros.

Professor(a), chegou o dia de sair a campo. Organize a saida dos estudantes
para realizarem a visita, de acordo com o planejamento anterior (autorizacoes,

lista de presencga, materiais etc.). Se a visita for nas ruas proximas a escola,



acompanhe os estudantes para fora da escola, caminhe por todo o entorno,
percorrendo ruas e parando nos locais escolhidos para que eles possam realizar
os registros, fotografar e observar.

Etapa 3 - Andlise e sistematizacdo do material coletado durante a investigacao
no entorno da escola.

Professor(a), ao retornarem a escola, proponha que 0s grupos se reinam para
analise do material produzido e elaboracdo de um relatorio em que respondam
as indagacdes do roteiro que seguiram durante o estudo do meio.

Etapa 4- Exposi¢cao das imagens e roda de conversa sobre a atividade realizada.

Professor(a), organize o local para a exposicao dos painéis, com as imagens dos
locais visitados no entorno da escola, durante o estudo do meio. Se 0s painéis
foram produzidos utilizando midias digitais, organize a apresentacdo para a
turma. Os estudantes podem fazer a divulgacao a todos os colegas da escola e
a comunidade em geral, através de redes sociais da escola. Ao final da aula,
faca uma roda de conversa para os estudantes socializarem seus relatérios e
suas impressoées e, também, discutirem diferentes pontos de vista a respeito de

um mesmo aspecto dos lugares visitados.
Duracéao: 200 minutos.
Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Sao Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume anico. 2021.
Disponivel em:
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr_protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.

Titulo: As muitas formas de ser protagonista. Posso ser um protagonista na
escola?
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Habilidades: Compreender a importancia da participacdo efetiva dos
estudantes na sociedade, por meio do estimulo ao envolvimento no contexto
escolar; apresentar formas de atuacédo protagonista em diferentes contextos e
dimensdes do ambiente escolar; pensar sobre suas potencialidades, limites e
possibilidades de intervencédo e participacdo social; estimular o desejo de
participacdo protagonista em diferentes contextos e dimensées do ambiente
escolar.

Objetivo: Fazer com que os estudantes percebam importancia do
protagonismo enquanto exercicio de da sua autonomia e participacao social.
Materiais: folhas de papel A4, barbante, cola branca, lapis de cor, caneta
hidrocor

Local: Sala de aula.

Desenvolvimento:
Etapa 1l

Nesta atividade a ideia é que o estudante reflita sobre a participacdo como meio
para a construcdo do bem comum. O professor deve distribuir uma folha de papel
A4 a todos os estudantes e orienta-los a construir algo com a folha sem usar
gualquer outro material. Em seguida, em duplas, os estudantes deverao construir
algo unindo os dois objetos, a partir deste momento, os estudantes poderéo
utilizar os materiais disponiveis (barbante, cola branca, lapis de cor ou caneta
hidrocor). Logo apds, propor que formem grupos de 8 integrantes para que unam
0s seus objetos de papel ao dos colegas do grupo. Por fim, explicar que os
grupos deverao participar na constru¢cao de um unico projeto em prol da turma,
do coletivo, onde o grupo devera construir um grande projeto somando todos os
objetos anteriores.

Dando continuidade, fazer os seguintes questionamentos:

1. O que acharam da atividade desde o momento da criacdo do seu objeto
(individual) até a construcdo do grande projeto (coletivo)?

2. Quais as caracteristicas pessoais necessarias para desenvolver a atividade?

3. Quais as diferentes formas de colaboracdo que aconteceram durante a
atividade?




4. Vocés ja participaram de algo no bairro onde mora, na cidade, na escola ou
em qualquer outro lugar, que teria como finalidade a construcdo de um bem
maior deixando de lado o seu interesse pessoal?

E importante relacionar as respostas com as etapas da atividade e ressaltar a
importancia da participacdo dos estudantes através do seu potencial criativo, da
capacidade de mobilizacao, de trabalhar em equipe, da motivacéo diante dos
desafios, do conhecimento e da autonomia para atuar e intervir como

protagonistas na constru¢do de uma sociedade mais justa.
Etapa 2

Esta etapa tem como propoésito estimular & participacdo efetiva dos estudantes
na sociedade, por meio do estimulo a participacdo no contexto escolar. O
professor deve solicitar que os estudantes reflitam e desenhem sobre: “A escola
que tenho” e “A escola que quero”, para que eles possam expor as melhorias
gue eles consideram importante para tornar o ambiente escolar mais atrativo.

Em seguida, os estudantes precisam refletir e registrar através de um desenho
ou texto como podem resolver ou contribuir com a solucdo das situacées ou
problemas encontrados na escola, por meio de um desenho que retrate a

resposta da pergunta: Como posso ser um Protagonista na escola?

Os estudantes precisam perceber que sao corresponsaveis pelo meio onde vive
por meio de suas acles, que podem ser traduzidas na manutencdo e
conservacao do ambiente escolar, no cumprimento das tarefas escolares, na
participacao das aulas, na convivéncia harmdonica, na participacao em atividades
estudantis, como assembleias, grémios estudantis, grupos de jornal, musica,
teatro e as demais atividades que poderao ser oferecias na escola. A partir desse
momento, vocé podera falar brevemente dos Clubes Juvenis que é uma forma
de protagonismo na escola, nos quais poderao desenvolver habilidades, adquirir

conhecimentos, e agir como atores principais de suas historias.

Duracao: 100 minutos.

Referéncias:

Instituto de corresponsabilidade pela educacéo. Aulas de protagonismo. 6° ano.
Disponivel em:

https://educacao.sedu.es.gov.br/Media/EducacaoSedu/Arquivos/Tempolntegral/
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ProjetoDeVida/PROTAGONISM0O%206%20ANO COMPLETO.pdf. Acesso em:
25 jan. 2023.

Titulo: Conhecer as formas de participacdo na escola.

Habilidades: Compreender a importancia da participacdo efetiva dos
estudantes na sociedade, por meio do estimulo ao envolvimento no contexto
escolar; apresentar formas de atuacao protagonista em diferentes contextos e
dimensdes do ambiente escolar; pensar sobre suas potencialidades, limites e
possibilidades de intervencéo e participacdo social; estimular o desejo de
participacdo protagonista em diferentes contextos e dimensées do ambiente

escolar.

Objetivo: Conhecer as formas de participacéo escolar para o exercicio dos
direitos e deveres.

Materiais: Computador com acesso a internet, projetor, celular para fotografar
ou filmar, caderno e canetas.

Local: Sala de aula.

Desenvolvimento:

Etapa 1 - Preparando um questionario
Para esta atividade, os estudantes trabalhardo em equipes. Oriente-os a se
organizarem em grupos com cerca de cinco integrantes, incentive-os a
descobrirem quais grupos existem na escola, por exemplo: Grémio Estudantil,
Jovens Acolhedores, Clube Juvenil, Conselho de Escola, Grupos de Teatro,
Lideres de Turma, entre outros.
Em seguida, convide-os a identificarem quais pessoas e/ou profissionais
participam desses grupos. Se possivel, peca para cada equipe escolher uma
forma de participacao escolar diferente das demais equipes, para que o resultado
da atividade seja mais diversificado. Para essa primeira entrevista, peca que
elaborem perguntas, como:

1. Ha quanto tempo trabalha/estuda na escola?
Qual grupo vocé integra?
Quais sao as atividades desenvolvidas pelo grupo?

Como podemos patrticipar deste grupo?

A N

Quais os direitos e deveres de cada um desses grupos na escola?
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6. Como cada grupo exerce os direitos atribuidos a ele?
7. De que forma séo atribuidos os deveres para cada membro do grupo?
De acordo com 0 grupo ou pessoas que serdo entrevistadas, outras perguntas

podem ser elaboradas.

Etapas 2- Entrevistando e conhecendo.

Professor(a), nesta aula, oriente os estudantes a realizarem suas entrevistas
com estudantes de outros anos/turmas e integrantes da equipe escolar. E
importante que eles possam observar uma atividade pratica do grupo
selecionado. Nesse momento de observacao, seria interessante que pudessem

fotografar ou filmar a agéo do grupo.

Etapa 3 - Concluindo e apresentando.

Professor(a), apos finalizadas as atividades de pesquisa e entrevista, peca aos
estudantes que apresentem seus resultados, em sala de aula, compartilhando o
gue aprenderam com os colegas. Caso tenham registrado a acado dos grupos,
por meio de foto ou filmagens, seria interessante, se a escola tiver projetor, os
estudantes apresentarem essas mostras audiovisuais. Para encerrar a atividade,
proponha uma reflexdo com a turma sobre quais foram as percepcdes dos
estudantes quanto a essas diferentes formas de participacéo na escola.
Duracao: 150 minutos.

Referéncias:

Secretaria do Estado de Educacao do Estado de Sdo Paulo. PROTAGONISMO
JUVENIL ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS. Volume (nico. 2021.
Disponivel em:
https://escolajoceny.files.wordpress.com/2021/03/ef pr_protagonismo-

juvenil 6-a-9 voll 2021 versao-preliminar.pdf. Acesso em 25 de jan. 2023.
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