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EMENTA

Contextualizagao

A Unidade Curricular (UC) Matematica Financeira esta organizada em trés modulos
trimestrais: Andlise de dados; Tabelas graficos e planilhas e Projetos.

Os dois primeiros médulos, “Andlise de Dados” e “Tabelas, graficos e planilhas”,
foram construidos sobre o Eixo Estruturante Mediacdo e Intervencao
sociocultural.

A énfase desse eixo é a ampliagdo da capacidade dos estudantes de utilizar
conhecimentos relacionados a Areas de Conhecimento e a temas do interesse deles
para realizar projetos que contribuam com a sociedade e 0 meio ambiente (BRASIL,
2020).

Considerando a participacao em uma sociedade, na qual as questdes socioculturais
e ambientais se mostram desafiadoras e cada vez mais complexas,

os estudantes precisam se apropriar de conhecimentos e habilidades que
os permitam atuar como agentes de mudancas e de construcdo de uma
sociedade mais ética, justa, democratica, inclusiva, solidaria e
sustentavel (BRASIL, 2020, p. 8)

O Eixo Estruturante Mediagao e Intervengao sociocultural possui como um de seus
objetivos aprofundar conhecimentos em questdes socioculturais e ambientais em
nivel local, regional, nacional e global, compreendendo como esses conhecimentos
podem ser utilizados em diferentes contextos e situagdes. Esse Eixo Estruturante
almeja ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagao sociocultural e, por
fim, utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades (BRASIL, 2020).

Nesse eixo, os estudantes sdao convidados a se envolverem e se engajarem em
projetos de mobilizacao e intervengdao sociocultural e ambiental que os levem a
promover transformagoes positivas na comunidade. Para tanto, eles devem realizar
um diagnodstico da realidade na qual pretendem atuar (incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local), ampliando seus conhecimentos sobre o
problema a ser enfrentado. Em seguida, os discentes devem planejar, executar e
avaliar uma acao social e/ou ambiental que responda as necessidades e interesses
do contexto em andlise, bem como superar situacdes de estranheza, resisténcia,
conflitos interculturais, dentre outros possiveis obstaculos, com necessarios ajustes
de rota (BRASIL, 2020).




ApoOs aprofundarem seus conhecimentos de Matematica Financeira por meio de
mediagao e intervengao sociocultural ou ambiental na realidade em que estao
inseridos, os estudantes da 22 série realizam o terceiro mddulo previsto na presente
UC: “Projetos”. O mddulo trimestral que encerra o ano letivo foi construido sobre o
Eixo Estruturante Processos Criativos.

A énfase desse eixo é a expansao da capacidade dos estudantes de idealizar e
realizar projetos criativos associados a Areas de Conhecimento, bem como a
tematicas de interesse deles. A participacdo em uma sociedade cada vez mais
pautada pela criatividade e inovagao, exige que os estudantes aprendam a utilizar
conhecimentos, habilidades e recursos de forma criativa para propor, inventar,
inovar (BRASIL, 2020).

O Eixo Estruturante Processos Criativos possui como objetivo o aprofundamento de
conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
como utilizd-los para a criacdo de processos e produtos criativos. Esse eixo almeja
também a ampliacdo de habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo e, por
fim, a utilizacao desses conhecimentos e habilidades em processos de criagao e
producao voltados a expressao criativa e/ou a construcao de solugdes inovadoras
para problemas identificados na sociedade e no mundo do trabalho (BRASIL, 2020).

Nesse eixo, os estudantes sao convidados a realizarem projetos criativos com a
utilizacdo e integracao de diferentes linguagens, manifestagdes sensoriais, vivéncia
artisticas, culturais, midiaticas e cientificas aplicadas (BRASIL, 2020).

O processo criativo pressupoe:

A identificacdo e o aprofundamento de um tema ou problema, que
orientara a posterior elaboracdo, apresentagao e difusdo de uma acao,
produto, protétipo, modelo ou solugdo criativa, tais como obras,
espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pecas de comunicacéo,
programas, aplicativos, jogos, rob0s, circuitos, entre outros produtos
analdgicos e digitais (BRASIL, 2020, p. 7).

Dessa forma, na UC Matematica Financeira, os estudantes desenvolverdo
habilidades de:

e Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais da realidade na
qual estdo inseridos, assim como propor e testar solugdes, mediando e
intervindo com empatia aos envolvidos no problema;

e Reconhecer produtos e/ou processos criativos na producdo do conhecimento
matematico;

e Selecionar e mobilizar recursos criativos relacionados a Matematica para
resolver problemas reais, propondo e testando solucbes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras.

No desenvolvimento dessas habilidades, objetos de conhecimento da Matematica
Financeira deverdao ser mobilizados permitindo um olhar mais aprofundado e critico
para os problemas da realidade, bem como a proposta de solugdes embasadas na
Matematica.




Habilidades especificas associadas aos Eixos Estruturantes
Mediacao e Intervengao sociocultural

(EMIFMATOQ7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para avaliar e tomar decisdes em relagao
ao que foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor acgdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e
intervencao sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFMATOQ9) Propor e testar estratégias de mediagao e intervencao para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados a
Matematica.

Processos criativos

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica na producao do conhecimento matematico e sua
aplicacao no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

(EMIFMATOQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matematica para resolver problemas de natureza diversa, incluindo
aqueles que permitam a produgdo de novos conhecimentos matematicos,
comunicando com precisao suas acoes e reflexdes relacionadas a constatagoes,
interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situagdes originais.

(EMIFMATO06) Propor e testar solugOes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo dos conhecimentos matematicos
associados ao dominio de operacgdes e relagdes matematicas simbdlicas e formais,
de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas
situagoes.

Objetos de Conhecimento

JURO E CAPITALIZACAO SIMPLES:
e Conceito de juro, capital e taxa de juros;
e Capitalizagao simples.

CAPITALIZACAO COMPOSTA:
e Capitalizacdo composta: montante e valor atual para pagamento Unico;
e Equivaléncia de taxas;

DESCONTO:
e Desconto simples.

SISTEMA DE AMORTIZACAO
e Sistema Francés de amortizacao (tabela Price);
e Sistema de amortizagao constante (SAC);
e Sistema de amortizagao Misto (SAM).

INVESTIMENTOS
e Renda fixa e renda variavel.




OPERACOES FINANCEIRAS REALIZADAS NO MERCADO
e Inflacdo e correcdo monetaria, indexador;
e AplicagOes financeiras com renda fixa;
e Desenvolvimento do projeto do estudante através da criacao e/ou utilizagao
de recursos digitais de aplicacdo dos conceitos.

OBJETIVOS GERAIS

Mediacao e Intervencao sociocultural

e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres
humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e
compreender como podem ser utilizados em diferentes contextos e
situacoes;

e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacao sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugoes para questdes e problemas socioculturais
e ambientais identificados em suas comunidades.

Processos Criativos

e Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e as ciéncias
aplicadas e sobre como utiliza-los para a criagcdo de processos e produtos
criativos;

¢ Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de criagdo e
producdo voltados a expressdo criativa e/ou a construcdo de solucdes
inovadoras para problemas identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.
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