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EMENTA

A presente Unidade Curricular aborda a Linguagem em conformidade com as
linguagens digitais, a fim de que o estudante tenha acesso as midias digitais de

forma cientifica, como um mecanismo que o auxilie nas suas tarefas diarias.

Esse mecanismo de trazer os aparelhos eletrénicos, em momentos proximos, era
proibido na sala de aula, e, agora, ganha énfase no documento do Novo Curriculo
do Espirito Santo, fomentando o uso de tais midias a favor do ensino-

aprendizagem.

Assim, no que diz respeito a area de Linguagens, admitiremos a importancia que
essas midias exercem na divulgacao de noticias, propagandas, em detrimento as
benesses por elas apresentadas. Temos, dessa maneira, o trabalho de
conscientizagao sobre fake news, o “filtro” que o estudante necessita ter para
reconhecer as noticias falsas e ndo as propagarem. A ludicidade na linguagem
digital é algo também a ser explorado nas aulas, tornando-as atrativas e

produtivas para o nosso estudante.

O Aprofundamento organiza-se em trés modulos e, a partir deles, a Unidade
Curricular “Lingua Portuguesa e linguagens digitais” é trabalhada considerando

as habilidades dos seguintes eixos estruturantes: Investigacdao Cientifica,
Processos Criativos, Mediagao e Intervencgao Sociocultural e Empreendedorismo.

Cada um dos modulos apresenta um conjunto especifico de Objetos de

Conhecimento.

Mdédulo I - Introducdao ao Pensamento Cientifico
e Eixo estruturante: Investigacao Cientifica.

e Objetos de conhecimento:

v Leitura e estratégias de producdo textual: textualizagcdo, revisdo e

edicao de textos;
v' Exploracdao da multissemiose;
v Curadoria de informacao.

e Habilidades Especificas do eixo:
v EMIFLGGO1 Investigar e analisar a organizagao, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados

nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
situando-0s no contexto de um ou mais campos de atuacao social e
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considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias.

v EMIFLGGO2 Levantar e testar hipdteses sobre a organizagao, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagao
social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

v" EMIFLGGO3 Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliografica, exploratdria, de campo, experimental etc.)
em fontes confidveis, informacdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipdteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionandose mediante argumentagao, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Mddulo II - Processos Criativos e Intervengoes Socioculturais

e Eixos estruturantes: Processos Criativos e Mediacdo e Intervengdo
Sociocultural.

e Objetos de conhecimento:
v Discussbes orais de temas controversos de relevancia social e/ou
interesse da turma;
v’ Adesdo as praticas de leitura de textos literarios das diferentes
tipologias e manifestacgoes literarias.

e Habilidades Especificas do Eixo:

v" EMIFLGGO04 Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio
de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertdrio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

v" EMIFLGGO5 Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacgdo social, recursos criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

v EMIFLGGOG6 Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais, utilizando as diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de
atuacgao social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

v. EMIFLGGO?7 Identificar e explicar questdes socioculturais e
ambientais passiveis de mediagdo e intervengao por meio de praticas
de linguagem.

v" EMIFLGGOS8 Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem para propor agoes individuais e/
ou coletivas de mediagao e intervengdo sobre formas de interagao e
de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio democratico e republicano com a diversidade humana
e para o cuidado com o meio ambiente.

v EMIFLGGO09 Propor e testar estratégias de mediacao e intervencao
sociocultural e ambiental, selecionando adequadamente elementos
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das diferentes linguagens.

Moédulo III - Iniciativas e Acoes Empreendedoras nas Dimensées Sociais,
Culturais e Pessoais

e Eixos estruturantes: Mediaggo e Intervencao Sociocultural e
Empreendedorismo.

e Objetos de conhecimento:
v Contexto sdcio-histdrico de producao e circulacdo de textos e praticas
relacionadas a defesa de direitos e a participacdo social;
v'  Adeséo as praticas de leitura.

e Habilidades Especificas do Eixo:

v" EMIFLGG10 Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as varias linguagens podem ser utilizados na
concretizagao de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

v" EMIFLGG11 Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.

v" EMIFLGG12 Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando
as praticas de linguagens socialmente relevantes, em diferentes
campos de atuagdo, para formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida.

Possibilidades metodolodgicas:

e Leitura, andlise de textos multissemiodticos/multimodais produzidos a
partir das midias digitais (videos de anuncio no youtube, os banners
publicitarios de sites, anuncios interativos no Google e no Facebook,
reportagens multimidiaticas, vlogs de opiniao).

OBJETIVOS GERAIS

A partir do desenvolvimento da unidade curricular, espera-se que o estudante
possa:

e Proporcionar condicoes de aprendizagem que possibilitem o uso de
ferramentas e de tecnologia para realizagao de pesquisas;

e Realizar comunicacao impressa e em midias digitais e intervencdes
sociais que envolvam arte, praticas corporais e tecnologia;

e Ter acesso a textos em lingua portuguesa, espanhola e inglesa.
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