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A Unidade Curricular (UC) “Arte e Patrimonio Cultural” visa desenvolver
conhecimentos do campo artistico e cultural por meio das habilidades dos eixos
estruturantes de Investigacdo cientifica; Processos criativos; Mediacdo e
Intervencdo Sociocultural e Empreendedorismo dentro do Aprofundamento de
"Midias digitais: linguagens em agao! ".

Espera-se que nesta Unidade Curricular o estudante desenvolva aprendizagens
relacionadas ao uso de ferramentas e tecnologia para a realizagao de pesquisas,
acesso a textos em diferentes suportes, realizagdao de comunicagao impressa e em
midias digitais e intervencdes sociais e ambientais que envolvam arte, praticas
culturais e tecnologia. Além disso, espera-se nessa UC desenvolvam-se
conhecimentos e habilidades em processos de criagdo para atuarem na construcao
de uma sociedade com ética, respeito e cidadania, na construgdo de seus projetos
de vida e na atuagao do mundo do trabalho.

Assim, em “Arte e Patrimonio Cultural” estdao elencados os seguintes objetos de
conhecimento:

10 Trimestre- Modulo I- Introducdo ao Pensamento Cientifico

e Conhecimento cientifico e popular (saberes do senso comum) do patrimonio
cultural material e imaterial, das manifestacdes culturais, das linguagens e
das praticas culturais.

1. O patriménio cultural, as manifestagdes culturais e suas praticas
(interagdes entre o local e o internacional), destacando e difundindo
as manifestacdes e producdes da cultura capixaba e comunidades
tradicionais.

Estratégias de investigacdo e pesquisa em Patriménio Cultural.
Patrimonio cultural (material e imaterial) no estado do Espirito Santo.

ManifestacOes artisticas e objetos da cultura popular local, regional,
nacional e internacional compreendendo-a como produgao de
saberes das populagdes, seu modo de vida e a cultura local.

20 Trimestre- Médulo II- Processos Criativos e Intervencoes Socioculturais

e Processos de criacdo em diversos contextos e praticas, com o uso de
diferentes midias.

1. As diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais vivenciadas




nos processos de criagdo, seus contextos e praticas articuladas com as
diferentes midias, possibilitando ampliacdo da visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

As praticas de linguagens na mediacdo e intervencdo de questdes
socioculturais e ambientais.

As vivéncias em praticas artisticas e culturais que sejam originais de
grupos de danca, musica e encenacgdes da cultura popular tradicional do
estado do Espirito Santo;

A experimentacdao de diferentes materiais, técnicas e linguagens
artisticas, das tradicionais as novas tecnologias, colaborando com a
identificacdo e valorizacdo do patrimoOnio cultural local, regional e
nacional.

A experimentacao das praticas artisticas e culturais pela utilizacdo de
multimeios para a identificacdo e valorizacdao das matrizes estéticas e
culturais presentes na cultura capixaba.

As possibilidades de intervengdao no meio local para a preservagao do
patrimonio cultural e do meio ambiente;

A identificacao de questdes socioculturais presentes nas manifestacoes da
cultura local, dialogando e combatendo diferentes formas de preconceitos.

A identificacdo nas praticas culturais tradicionais de formas de
preservacao do meio ambiente.

39 Trimestre- Modulo III- Iniciativas e Acoes Empreendedoras nas
Dimensodes Sociais, Culturais e Pessoais

Recepcao, producao e difusdao de discursos como pratica social de
linguagem.

1.

O papel e a influéncia da linguagem, comunicacao e narrativa dentro do
contexto de producao artistica e cultural com a sociedade.

Expressao e criacdo em diferentes linguagens artisticas e culturais afim
de contemplar projetos pessoais ou produtivos.

Avalicao de como diferentes linguagens (linguagem visual, linguagem
musical, linguagem audiovisual, linguagem mididtica ou a linguagem
cénica) podem ser aplicadas de maneira criativa em seus projetos
pessoais ou produtivos.

Utilizacao de diferentes linguagens para projetos pessoais ou produtivos
gue abarquem a arte e o patrimoénio cultural;

Criacao de logotipos, materiais de marketing e interfaces de usuario
atraentes para a divulgacao de projetos;

Producdao de videos ou animacgbGes para marketing na preservacao e
divulgacao da cultura local e regional;

Utilizagdo do patriménio cultural local na criagdo de objetos de arte e
artesanatos;

Utilizagdo da linguagem musical na preservacdao e valorizagao do
patrimoénio cultural local;




9. Elaboragao de composicdes em musica para trilhas sonoras, jingles ou
projetos audiovisuais que contemple a cultura local;

10.Utilizacdo da linguagem mididtica (conjunto de cddigos, técnicas e
formas de comunicacao utilizados pelos meios de comunicagao de
massa, como televisdao, radio, jornais, revistas, cinema, internet e
outros meios de comunicacao eletrénicos e digitais) na realizacdo de
projetos de conservacao e valorizagao do patriménio cultural.

11.Identificacao de linguagens que possam ser utilizadas para resolver
problemas sociais, formulando propostas concretas que sejam
especificas e alcangaveis em um dado prazo.

OBJETIVOS GERAIS

A partir do desenvolvimento da Unidade Curricular espera-se que o estudante
possa:

° Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacdo de
ideias, fenbmenos e processos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;

° Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de investigacao
voltados a compreensdo e enfrentamento de situagdes cotidianas, com
proposicdao de intervengdes que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

. Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura e as midias sobre
como utiliza-las para a criacao de processos e produtos criativos;

° Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

° Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de criagao e
producdo voltados a expressao criativa e/ou a construcdo de solugdes
inovadoras para problemas identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

° Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres
humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e compreender
como podem ser utilizados em diferentes contextos e situacdes;

° Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacao sociocultural;

° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

° Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo do trabalho
e a gestdo de iniciativas empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

° Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento,
empreendedorismo e projeto de vida;

° Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propdsitos diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento de processos e produtos
com 0 uso de tecnologias variadas.
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