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Apresentacao
A Secretaria de Estado de Educacdo do Espirito Santo (SEDU), por meio das equipes de Assessoria de Apoio
Curricular e Educagdao Ambiental (AE11) e Centro de Estudos, Pesquisa, Qualificagdo e Desenvolvimento dos
Profissionais do Magistério (CEFOPE) elaborou o Caderno de Praticas Pedagdgicas para os Aprofundamentos
com intuito de promover a implementa¢do do Curriculo do Espirito Santo- Ensino Médio- Itinerarios
Formativos- Aprofundamentos.

Os ltinerarios Formativos sdao um conjunto de unidades curriculares que possibilitam ao estudante
aprofundar seus conhecimentos e se preparar para o prosseguimento de estudos ou para o mundo do
trabalho de forma a contribuir para a construcdo de solugdes de problemas especificos da sociedade. Parte
dos Itinerarios Formativos é destinado ao Aprofundamento Curricular.

No estado do Espirito Santo, os Aprofundamentos Curriculares foram construidos por equipes de
especialistas das dreas de conhecimento da rede estadual em parceria com o Instituto Federal de Educagao,
considerando as condi¢cGes de oferta da rede e o perfil dos estudantes.

Atualmente o Curriculo do Espirito Santo conta com as propostas de (09) nove Aprofundamentos distribuidos
por area de conhecimento e entre diferentes areas.

Aprofundamentos por areas de conhecimento:

Aprofundamentos entre areas de conhecimento:

Cada um destes itinerarios se organiza a partir de um dos quatro eixos estruturantes: Investiga¢do Cientifica,
Processos Criativos, Mediagdo e Intervengdo Sociocultural e Empreendedorismo. Os eixos abrangem um
conjunto de habilidades para serem desenvolvidas pelas Unidades Curriculares dos Aprofundamentos. Cada
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uma das praticas elaboradas para os Cadernos foi criada para desenvolver as habilidades de pelo menos um dos
eixos acima citados.

ESTRUTURA DOS CADERNOS DE PRATICAS PEDAGOGICAS

Os Cadernos de Praticas Pedagogicas reinem uma pratica por Unidade Curricular (UC) que compde cada um dos
Aprofundamentos da drea ou entre areas de conhecimento.

As Praticas Pedagdgicas foram estruturadas em trés partes:

A primeira parte com dados que identificam o Curriculo do Aprofundamento que sera trabalhado. Para efeito
de identificagdo os seguintes itens foram selecionados: Nome do Aprofundamento; Area (s) de conhecimento
(s) envolvida (s); Nome da Unidade Curricular; Apresenta¢do da Unidade Curricular; Médulo trimestral que esta
sendo indicado na pratica; Periodo relacionado ao trimestre e a Série.

A segunda parte descreve as Competéncias especificas da(s) area(s) da Formacdo Geral Basica que se relacionam
com as habilidades do eixo que sera trabalhado; o Detalhamento dos objetos de conhecimentos; Eixo(s)
estruturante(s); Habilidades especificas associadas ao(s) eixo(s); Habilidades do(s) eixo(s) associadas as
Competéncias Gerais e os Temas Integradores. Todas essas informagdes estdao presentes no Curriculo do Espirito
Santo- Ensino Médio- Aprofundamentos.

Na terceira parte se dad o desenvolvimento das praticas, contendo: Contextualizagdo, com uma breve
apresentacdo das atividades que sdo propostas e as metodologias indicadas; Desenvolvimento (Etapas) com
indicagao de quantidade de aulas, metodologias, materiais e recursos envolvidos; Avalia¢do indicada para as
diferentes etapas de desenvolvimento da pratica; Articulagdo com as demais Unidades Curriculares que
compbem o Aprofundamento; Consideracdes Finais com ponderagOes para a finalizagdo dos trabalhos e as
Referéncias utilizadas na elaboragao das praticas.

Esse material chega aos educadores da rede estadual como um auxilio no desenvolvimento trimestral dos
Aprofundamentos. As praticas pedagdgicas consideram a ampliagdo e consolidagdo dos conhecimentos, as
habilidades dos eixos estruturantes, o desenvolvimento integral do estudante e a utilizacdo das metodologias
ativas.

Professor(a), as praticas pedagdgicas presentes neste caderno poderdo ser utilizadas na integra ou modificadas
conforme a necessidade respeitando as singularidades de sua regido e o contexto em que esteja inserido(a). No
entanto, em sua versdo considere as habilidades dos eixos como foco da aprendizagem e que o estudante deve
ser avaliado conforme atenda ao desenvolvimento dessas habilidades. Além de usar metodologias que
evidenciem o protagonismo e a autonomia do(a) estudante na utilizacdo do método cientifico para verificar na
sua realidade o que viu na teoria, participando de todo o processo de construgado do seu saber.

Bom trabalho!
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Nome do
Aprofundamento:

AspiragOes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento:

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;
Linguagens e suas Tecnologias.

Nome da Unidade
Curricular:

Saber e Saberes

Apresentacao da
Unidade
Curricular:

A unidade curricular “Saber e Saberes” presente no Itinerario
Formativo “Aspiracdes Docentes” é estudada na 22 sérig
apresentando para cada modulo/trimestre, objetos de
conhecimento especificos a serem trabalhados ao longo de 3
aulas semanais (120 aulas anuais).

Essa pratica, entretanto, contemplara o objeto de conhecimento
“Ideologia e Educacao”, presente no médulo 2 (2° trimestre) que
versa sobre “Escola, Estado e Sociedade”.

Diante desse objeto de conhecimento se torna possivel tracan
uma relacdo desta unidade curricular com a proposta do Itinerario
Formativo em questdo, que é promover reflexdes sobre o papel e
significado da educacdo na sociedade contemporanea. Ou seja,
ao se abordar as tematicas de Ideologia e Educacdo, é primordial
levar os estudantes a desenvolverem uma visao totalizante e
aprofundada acerca dos aspectos pedagdgicos, sua influéncia na
cultura, seus desdobramentos sociais, politicos e econdmicos,
além da interferéncia ideoldgica que perpassa as reflexdes em
torno dessa problematica.

Sendo assim, essa pratica, vai priorizar um estudo, interpretacao
e criacdo acerca da investigacao que torna tangivel a relacdo dos
conceitos ideologia e educacdo, bem como sua relacdo de causa
e efeito.

A pratica serda pautada, sobretudo, no eixo estruturante
Investigacdo Cientifica que pretende levar o estudante a uma
andlise de cunho cientifico, em que vai buscar respostas
fundamentadas para problemas que o préprio desenvolvimento
da pratica vai fomentar. Esse movimento vai proporcionar aos
estudantes buscarem resolugdes a luz de obras classicas para
problemas gerados por meio da sensibilizagdao neles gerada.

As propostas que seguirdao descritas partirdo sempre da
centralidade do estudante em meio ao processo de ensino-
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ASPIRAGOES DOCENTES

aprendizagem, enfatizando seu protagonismo no decorrer das
quatro etapas que seguem detalhadas.

Ademais, algumas metodologias que atravessarao esse percurso
dialégico/pedagdgico sdo: a rotacdo por estagoes, a utilizacao da
ferramenta tecnoldgica Padlet, a utilizacdo do laboratério de
informatica para criacao e edicao de videos, além, obviamente,
da oficina de conceitos que perpassara as quatro etapas e que
sera melhor detalhada na contextualizacdo desta pratica.

Professores(as) que podem atuar na Portadores de Licenciatura Plena em
Unidade Curricular: Historia, Geografia, Filosofia, Sociologia ou
Ciéncias Sociais

Modulo 2: Estado, escola e sociedade
Periodo: 29 trimestre
Série: 2a

Competéncias Especificas de Area da Formacdo Geral Basica

(CE04) Analisar as relacdes de producdo, capital e trabalho em diferentes territérios,
contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcao, consolidagao e
transformacgao das sociedades.

(CE06) Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e
qualificada, respeitando diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Detalhamento dos objetos de conhecimento

Ideologia e Educagao
Eixos Estruturantes

Investigacao Cientifica: este eixo tecnoldgico servird de base para a construgao da
atividade proposta, ja que seu processo pressupde a identificacdo de uma duavida,
guestdo ou problema, bem como a tomada de decisao de como utilizar os
conhecimentos gerados dentro dessa pratica para a solugdo dos problemas diversos
emergentes.

Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes



(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes problema envolvendo temas e processos
de natureza histérica, social, econ6mica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacgdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionare sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis,
informacdes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, emambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusées com o uso de diferentes midias.

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio detecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusoes, opinides e argumentos, por meio
de afirmacbes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

TI15: Etica e Cidadania.

(Contextualizagsol

As etapas a seguir, conforme ja elencado, visam a consolidacao da aprendizagem dos
estudantes por meio de metodologias ativas em que se pretende destacar seu
protagonismo juvenil ao longo do desenvolvimento de cada uma delas. As proposicoes
que seguem estdao voltadas ao foco pedagdgico presente nos eixos estruturantes,
sobretudo, a Investigacao Cientifica.
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ASPIRAGCOES DOCENTES

Como é sabido, se torna primordial, sobretudo, em tempos hodiernos, resgatar o foco
nos principios cientificos em meio ao processo de ensino aprendizagem haja vista seu
escopo de nos proporcionar compreender os fenémenos de forma clara, objetiva e
evidente Essa importancia se da também devido as posturas de incredibilidade e
descrenca a ciéncia cada vez mais avivadas no meio social, onde, por vezes, toma-se o
senso comum como resposta fundante a questdes diversas que necessitam de
aprofundamento e analise critica.

Nesse sentido, o ambiente escolar, como espaco democratico de construcao do
conhecimento, deve propiciar a aproximacao dos estudantes com o fazer cientifico, de
forma a desenvolver as competéncias e habilidades voltadas a esse mote, contribuindo,
posteriormente, com o avanco de iniUmeros segmentos sociais por meio dessa premissa.

Tendo em vista essa importancia salientada acima, a pratica em questdo, portanto, se
refere a uma metodologia sugerida pelo autor Silvio Gallo - fildsofo e pedagogista — em
seu livro “Metodologia do ensino de filosofia - uma didatica para o ensino médio”. Trata-
se uma oficina de conceitos distribuida em 4 etapas - que serdao justamente as quatro
etapas dessa pratica - sendo elas: a sensibilizacdo, a problematizacao, a investigagao
e a conceituacgao.

A sensibilizacao é a primeira etapa do ensaio pensado pelo autor. Busca-se “[...] chamar
a atencdo para o tema do trabalho, criar uma empatia com ele, isto &, fazer com que o
tema “afete” os estudantes [...]” (GALLO, 2012, p. 96). O objetivo é que os alunos,
realmente, sintam na pele a tematica ora proposta para o ensino. Pecgas de teatro,
musicas, historias em quadrinhos, filmes, musicas e poemas sdo alguns exemplos de
ferramentas que podem suscitar nos estudantes essa aproximagao ao problema em
questao.

A problematizacdo, por sua vez, visa a transformacdo do tema em problema. Nessa
etapa promove-se discussdes em torno da tematica proposta objetivando, inclusive,
gue esta seja contemplada por varios angulos. Neste estdgio da oficina de conceitos
estimula-se caracteristicas como o sentido critico, o questionamento, o viés
problematizador.

Na sequéncia, temos a investigacdo. Nesta etapa, utiliza-se de um texto classico indo
em busca de solucdes e iluminagdes acerca das perguntas levantadas na etapa anterior.
N3o se trata de pesquisar em livros resolucdes que sejam cdpias do que |d encontra-se
escrito, mas pistas que vao direcionar para a etapa posterior (a conceituagao).

Por ultimo, temos a conceituacdo. Aqui os estudantes sao levados a criar novos
conceitos acerca dos problemas levantados ao longo das outras etapas, bem como
recriar as discussdoes por meio da leitura realizada. Tudo isso tendo como objetivo a
concretizacao da aprendizagem do referido objeto de conhecimento, por meio de cada
uma das etapas aqui mencionadas.

Ao término das etapas detalhadas, ocorrera a avaliacao que sera a culminancia de todo
processo trilhado, sendo sua proposta, inclusive, interdependente das etapas
realizadas. Com carater formativo e somativo, a avaliagdo consistirda na realizacdo
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de um documentario que devera ser embasado no material pesquisado e produzido, a
fim de possuir respaldo cientifico.

Destarte, as sete etapas sugeridas - com suas respectivas atividades - e a avaliagao
proposta serao distribuidas ao longo de 14 aulas. Elas contemplardao agdes individuais,
mas estardao também muito voltadas ao fazer coletivo, em que os estudantes se
ajudardo e criardo juntos, por meio da aprendizagem colaborativa, estratégias que
levem a um desempenho satisfatério e a consolidagao das habilidades e competéncias
presentes nessas propostas.

Desenvolvimento - Etapas/

Etapa 0.

Como ja destacado, estamos trabalhando o Itinerario entre Areas de Conhecimento
“Aspiracoes Docentes”, que contempla, dentre outras, a unidade curricular Saber e
Saberes.

ETAPA 1: Sensibilizacao - sentindo na pele.
Objetos de conhecimento: Ideologia e Educacao.

Quantitativo de aulas: 1

Conforme ja exposto, essa primeira etapa objetiva sensibilizar o estudante para o tema
que sera trabalhado, por meio de recursos e propostas que sejam referéncias familiares
a eles, isto &, que encontram-se em seu universo cultural, como musicas, videos,
trechos de filmes, histérias em quadrinhos, entre outros. Essa aproximacdo e esse
sentimento de pertencimento vai, como o proprio nome da etapa ja diz, sensibiliza-lo e
torna-lo mais aberto e receptivo as propostas trazidas pelo professor.

Buscando, portanto essa sensibilizacdo, sugerimos para essa aula 1 a utilizacdo da
metodologia ativa Rotagao por estagoes (para saber maissobre a proposta dessa
metodologia, pode-se consultar o site da Sedu Digital, por meio do link:

%C3%ADbr|dozrota%C3%A7%C3%A3o por-esta%C3%A7%C3%B5e s?authuser=0.

Essa metodologia passa, dessa forma, por estacdes em que sdao apresentados aos
estudantes os conceitos em questdao por meio de diferentes recursos que devem,
preferencialmente, ser criativos, tecnoldgicos e atrativos ao olhar do estudante para
gue se alcance exatamente o que essa 12 etapa propoe.

Seguem 5 sugestdes de recursos que podem caracterizar as estagdoes propostas para
essa aula 1. Os alunos, por meio do revezamento organizado/coordenado pelo
professor, passarao por todas elas a fim de ter contato com os temas por diferentes
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meios/métodos aperfeicoando e promovendo maior leque de opcdes no que tange ao
entendimento do assunto proposto.

Obs: considerando que esses recursos presentes nas estacdes devem dialogar com o
universo cultural dos estudantes, as propostas a seguir podem ser alteradas/adaptadas
pelo professor se ele assim julgar necessario tendo em vista aspectos geograficos,
sociais, culturais, entre outros. Seguem as propostas:

Poema “Fome de Educacao” de Braulio Bessa
G

Fonte: https://www.voutube.com/watch?v=uQ0VMrmUsFc

Musica “Ideologia” de Cazuza

Fonte: https://www. tube.com/watch?v=vyV39vrVvM

Mdusica “Liberdade condicional” - Rap Educacao

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=mpr0zTx55NQ

Video explicativo/interativo sobre ideologia e alienacdo
Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=TOkHZNEpFTk&t=22s

Curta-metragem “Vida Maria” direcao de Marcio Ramos
Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG htum4&t=9s

Apresentados os recursos que estao vinculados aos objetos de conhecimento presentes
nessa pratica, destacamos que, para a realizacdo/apresentacdo de cada um dos
recursos acima, o professor devera, em seu planejamento, providenciar/agendar todos
0S recursos para serem bem apresentados aos estudantes, como por exemplo,
notebook, datashow, caixinhas de som, organizacao do espaco, entre outros que se
fizerem necessarios.
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Etapa O

Quantitativo de aulas: 1

Ja feita a aproximacdo/sensibilizacdao do estudante com o tema contemplado nessa
pratica, nessa etapa, seguidamente, estimulam-se o sentido critico e problematizador
do estudante, exercitando seu carater de pergunta, de questionamento e de
interrogacdo. E fundamental também o desenvolvimento da “desconfianca” em relacdo
as afirmacdes muito taxativas, as certezas prontas e as opinides cristalizadas.

Obs: quanto mais completa e aprofundada a problematizacdo, mais rica e intensa sera
a busca por conceitos que possam ajudar a oferecer luzes ao problema.

Portanto, o professor direcionara que os estudantes elaborem perguntas acerca das
provocacdes surgidas ao longo da apresentacdao dos recursos utilizados na aula/etapa
anterior. Como foram priorizados recursos que sensibilizem os estudantes, espera-se,
entdo, que os varios conceitos, provocagoes, criticas e pontos de vista abordados ao
longo dos recursos suscitem nos estudantes anseios por entenderem como se dao esses
movimentos, a quem interferem, se podem ser considerados justos, o que promovem
como consequéncia de sua aplicabilidade, dentre outras indagagdes que certamente
estardao borbulhando na cabeca dos estudantes apds terem sido sensibilizados.

E importante que o professor permita o estudante explanar suas questdes de forma
bem auténtica fazendo a mediacdo desse processo.

Para a execugdo da etapa, as perguntas levantadas podem ser langadas no Padlet,
um mural virtual que pode ser acessado pelo link: https://pt-br.padlet.com/. Essa
ferramenta vai instigar o estudante a participar mais ativamente desse momento
pedagdgico, vista a sua familiaridade com os meios tecnoldgicos (no tdpico
“consideracOes finais” sera disponibilizado um link contendo dicas de como melhor
aproveitar esta ferramenta).

Lancadas as perguntas nessa ferramenta, todos os estudantes poderdo ter acesso e
assim interagir acerca do que cada um priorizou como questdo problematizadora.

Etapa 03
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https://pt-br.padlet.com/

Quantitativo de aulas: 5

Eixo tecnoldgico:

O eixo tecnoldgico que servird de base para a construcdao da atividade proposta é a
Investigacao Cientifica, jd que seu processo pressupde a identificacdo de uma
duvida, questao ou problema, bem como a tomada de decisdao de como utilizar os
conhecimentos gerados dentro dessa pratica (que trata-de um procedimento cientifico)
para a solucdo dos problemas diversos emergentes.

Para iniciar essa etapa, o professor fard a contextualizacao da importancia da leitura
como ferramenta para a consolidacdao das competéncias e habilidades voltadas aos
objetos de conhecimento dos mais variados componentes curriculares. Em especifico,
o professor demonstrara a importancia de os estudantes terem também contato com
textos mais classicos a fim de neles buscarem conceitos que esclaregcam e iluminem as
guestdes problematizadoras levantadas ao longo da segunda etapa.

Feita esta contextualizacdo e considerando que a etapa da investigacao dessa pratica
se refere a leitura de um texto que deve fornecer bases para serem respondidos os
problemas anteriormente tracados, o professor apresenta aos alunos os textos
propostos para leitura.

Indicaremos aqui duas sugestdes que, naturalmente, ndo tém por finalidade engessar
os trabalhos ou tornar as possibilidade esgotadas, mas subsidiar os assuntos que foram
contemplados nessa pratica. O professor, a partir de seu olhar especialista na area,
poderd sugerir recortes de leitura a partir dos problemas levantados a fim de obter
maior engajamento dos estudantes na atividade proposta, como também sugerir outros
textos que vao possibilitar criacdes de respostas acerca dos problemas levantados.

Os textos sugeridos sao:

- Ideologia e Aparelhos Ideolégicos do Estado - Louis Althusser;
- A Ideologia alema - Karl Marx e Friedrich Engels;

Obs: essas obras sdo encontradas nos sites abaixo e devem ser disponibilizadas aos
estudantes de acordo no formato que melhor os atendam (fisico ou digital), podendo
ser utilizadas ferramentas tecnoldgicas para a execucao bem-sucedida desta atividade.

Obra Disponivel em:

Ideologia e Aparelhos https://www.gepec.ufscar.br/publicacoes/livros-e-
Ideoldgicos do Estado - Louis | colecoes/livros-diversos/os-aparelhos-ideol ogicos-
Althusser de-estado.pdf

- A Ideologia alema - Karl http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/c
Marx e Friedrich Engels - v000003.pdf
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https://www.gepec.ufscar.br/publicacoes/livros-e-colecoes/livros-diversos/os-aparelhos-ideologicos-de-estado.pdf
https://www.gepec.ufscar.br/publicacoes/livros-e-colecoes/livros-diversos/os-aparelhos-ideologicos-de-estado.pdf
https://www.gepec.ufscar.br/publicacoes/livros-e-colecoes/livros-diversos/os-aparelhos-ideologicos-de-estado.pdf
https://www.gepec.ufscar.br/publicacoes/livros-e-colecoes/livros-diversos/os-aparelhos-ideologicos-de-estado.pdf
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/cv000003.pdf
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/cv000003.pdf

Ao sugerir as indicagdes, convém fazer um breve contexto das obras, bem como sua
inter-relacdo com os objetos de conhecimento para estabelecer sentido ao que se
propoe.

Inicia-se o processo de leitura da primeira obra indicada (Ideologia e Aparelhos
Ideoldgicos do Estado - Louis Althusser) obedecendo algumas etapas, a saber leitura
individual (primeiro contato com o texto) e em seguida leitura coletiva do trecho do
texto classico sugerido pelo professor. O professor deve orientar que o aluno leia o texto
buscando nele conceitos que respondam ou possibilitem reflexdes acerca dos problemas
levantados na etapa anterior.

Sera realizada uma mesa redonda para discussao e reflexdao das informacdes lidas e
obtidas por meio do texto, bem como das solugdes que foram encontradas pelos alunos
dentro da obra que oferecem caminhos de respostas aos problemas levantados. O
professor deve fazer as mediacdes pertinentes a fim de esclarecer conceitos que,
eventualmente, nao foram entendidos pelos estudantes - por se tratar de uma obra
cldssica de uma leitura com grau significativo de complexidade - ou que foram
interpretados de forma interessada e nao imparcial com relacao ao texto.

Inicia-se o processo de leitura da segunda obra indicada (A Ideologia Alema — Karl Marx
e Friedrich Engels) obedecendo as mesmas etapas anteriormente propostas, a saber
leitura individual (primeiro contato com o texto) e em seguida leitura coletiva do trecho
do texto classico sugerido pelo professor. O professor novamente deve orientar que o
aluno leia o texto buscando nele conceitos que respondam ou possibilitem reflexdes
acerca dos problemas levantados na etapa anterior.

Serd realizada uma mesa redonda para discussdo e reflexao das informacodes lidas e
obtidas por meio do texto, bem como das solugdes que foram encontradas pelos alunos
dentro da obra que oferecem caminhos de respostas aos problemas levantados. O
professor deve fazer as mediacdes pertinentes a fim de esclarecer conceitos que,
eventualmente, ndao foram entendidos pelos estudantes - por se tratar de uma obra
classica de uma leitura com grau significativo de complexidade - ou que foram
interpretados de forma interessada e nao imparcial com relagdao ao texto.

Obs: Para ambos os momentos em que se realizara a plenaria de discussao dos textos
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e problemas é necessdaria a atencdo do docente para ndo se estabelecer uma
desconstrucao do que fora destacado pelos estudantes, mas sim apresentar seu
olhar especialista de modos coerente e complementar acerca dos topicos discutidos.
Cabe ao professor também zelar por um didlogo respeitoso e igualitario. Em tese, esse
momento é fundamental para as ricas reflexdes que surgirdao a partir da leitura e que,
consequentemente, ajudardao os estudantes a entender as problematicas que giram em
torno desses objetos de conhecimento.

Etapa O

Quantitativo de aulas: 4

Apds concluidas as etapas anteriores, sobretudo, a da investigacao em que foi feita a
leitura do texto e discutida com os colegas e professor, a fim de se aprofundar as
reflexdes, parte-se para a quarta etapa que sera a conceituacao.

Ao chegar nessa etapa, dado o caminho trilhado, entende-se que os estudantes ja estdo
embasados e preparados para formular os conceitos, isto &, responder aos problemas
outrora propostos a partir das informagdes obtidas nos textos.

Para a realizacao da tarefa os alunos poderdao se organizar em grupos produtivos
(mediados pelo professor, bem como exercendo o protagonismo) e assim compartilhar
entre si os problemas levantados no que se refere ao bindmio Ideologia e Educagéao.
Com isso, em didlogo vdo se estabelecendo os conceitos da seguinte forma: os
estudantes vao se baseando nos textos e nas reflexdes oriundas deles para irem
respondendo conceitualmente os problemas levantados.

Note-se que, nem sempre o texto respondera literalmente os problemas que
“incomodavam” os estudantes, mas se isso ndo ocorre, o texto fornecera, ao menos,
elementos que facam os estudantes darem suas préprias respostas aos problemas de
forma embasada, cientifica e aprofundada.

Assim, dentro dessa interacao entre membros dos grupos, temos a conceituagdo, ou
seja, nessa aula os estudantes resolverao seus problemas.

Toda a producdo devera ser anotada para posterior apresentacao que se dara nas aulas
seguintes.

De posse do material produzido - fruto das quatro etapas apresentadas — os estudantes
produzirao videos (para isso poderao utilizar seus smartphones ou outras ferramentas
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possiveis) valorizando a competéncia da Cultura Digital presente na BNCC. Para a
otimizacdo do tempo, sugere-se a permanéncia do trabalho por meio de grupos.

Nesses videos, os estudantes apresentardo brevemente:

1 - as sensacoes despertadas pelos recursos utilizados na etapa 1 (histéria em
quadrinhos, videos do Youtube, poemas e musicas e/ou outros)

2 - 0s problemas por eles levantados

3 - as impressoes de leitura

4 - as conceituagoes que visaram responder as problematicas evidenciadas.

Essa aula podera ser realizada no laboratério de informatica e sera um momento de
edicdo dos videos para exibicdao na aula seguinte. Aqui é fundamental que o pilar do
conviver esteja em agao, uma vez que pode acontecer de nem todos terem a habilidade
requerida nesta aula. Os estudantes se ajudarao a fim de se alcangar um bom resultado
no que tange a atividade proposta.

Essa aula consistird num momento de compartilhamento das informagdes produzidas.
A sala de aula se tornard uma grande sala de cinema. Os estudantes - grupos por
grupos - exibirdo os videos elaborados que contém todas as criagcdes provenientes das
quatro etapas aqui descritas. Os alunos serao os protagonistas ao produzirem tudo o
que aqui foi pensado, além de se verem projetados apresentando as aprendizagens
consolidadas. Espera-se desse momento, uma celebracao dos trabalhos, bem como um
grande momento de interagao.

Quantitativo de aulas: 3

Como sabemos, todas as proposicdes estudadas e vivenciadas pelos estudantes ao
longo dessas quatro etapas ja pressupdem parametros avaliativos pautados no conceito
de avaliacao processual e formativa. Portanto, com o olhar atento do professor do
componente curricular e o acompanhamento de perto das agdes realizadas pelos
estudantes, ja se evidencia a absorcdo das habilidades trabalhadas, bem como a
proposta de se avaliar os estudantes pelo que ja realizaram.

Neste interim, a proposta aqui indicada trata-se de uma culminancia avaliativa, isto &,
uma proposta que se encontra integralmente ligada as tarefas ja realizadas, sendo

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB




inclusive, dependente delas.

Sugere-se, portanto, a criacdo de um documentario que concentre o material
pesquisado e produzido ao longo das quatro etapas supramencionadas, qual seja: os
videos produzidos e apresentados em sala de aula. Eles serdo, portanto, a base de um
documentario que, por sua vez, consistird na avaliacdo dessa pratica, tendo carater
formativo, processual e somativo.

Obs: Uma sugestao para a realizagao da atividade proposta é a ferramenta tecnolégica
Movie Maker.

que fazem interface com o objeto de conhecimento trazido nessa pratica e que,
portanto, permitem um didlogo articulador entre as habilidades e competéncias
dessas diferentes unidades sao as seguintes:

- Modulo I: Aspectos introdutorios do processo educativo

- Escola e escolarizagao.

-Mdédulo I: Aspectos introdutérios do processo educativo
- Educacao e transformacao social;

- Desigualdade de oportunidades de aprendizagem e acesso a escola.

- 2° Trimestre:

- P6s-modernidade e Educacao: relagdes pés-modernas no contexto escolar.

Por tudo isso, observa-se que a pratica proposta tem por finalidade a consolidacao da
aprendizagem do objeto de conhecimento, por meio de elementos como reflexao,
investigacdo, postura critica e criagcdo, que sdo contemplados nas habilidades
associadas aos eixos estruturantes e as competéncias gerais mencionadas.

Ademais, as estratégias tedrico-metodoldgicas que se propde, a saber, metodologias
ativas, ferramentas tecnoldgicas e investigacdo cientifica contribuem para que o
estudante detenha a centralidade das agoes, se colocando como protagonista e produtor
dos resultados de aprendizagem que se busca ao aplicar a presente pratica.
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Reiteramos ainda o olhar especialista do professor que necessita tragar um diagnostico
critico e inculturado sobre a aplicabilidade desses elementos a fim de identificar se vao
exigir ajustes/adaptacées com relacdo a sua regionalidade.

Por fim, deixamos como sugestdao alguns materiais/fontes de pesquisa acerca da
sequéncia sugerida para reflexdo e aprofundamento dos profissionais e estudantes
envolvidos:

Centro Sebrae de Referéncia em Educacao Empreendedora. Metodologia de
rotacdo por estacoes: saiba o que é e como colocar em pratica. Disponivel em:

https://cer.sebrae.com.br/blog/metodologia-de-rotacao/. Acesso em 14 de dez. de

2022.

4 ideias de aula usando o Padlet.
https://cer.sebrae.com.br/blog/4-ideias-de-aula-usando-o-padlet/. Acesso em 14 de
dez. de 2022.

LOURES, Barbara de Almeida Hoffmann Rocha. A Educacao Menor e a Oficina de
Conceitos a partir da Leitura de Silvio Gallo. Revista Ibero-Americana de
Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.7.n.5. Maio. 2021. ISSN - 2675 -
3375.
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ALTHUSSER, L. Aparelhos Ideol6gicos do Estado: nota
sobre aparelhos ideologicos do Estado. Rio de Janeiro:
Edicdoes Graal, 1985.

CAZUZA. Cazuza - Ideologia - Clipe. Youtube, 06 de nov. de 2020V¥Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=yV39vrVvMa8 Acesso em 26 de dez. de 2022.

ESPIRITO SANTO. SECRETARIA DE EDUCACAO. Curriculo do Espirito Santo -
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Disponivel em: https://curriculo.sedu.es.gov.br. Acesso em 05 de dez. de 2022.

. Curriculo do Espirito Santo - Aprofundamento entre Areas de
Conhecimento - Aspiracoes Docentes. Disponivel em:
https://curriculo.sedu.es.gov.br. Acesso em 14 de dez. de 2022.

Rotacoes por estacoes. Sedu Digital. Disponivel em
https://sites.google.com/edu.es.gov.br/ensinohibrido/ensino-
h%C3%ADbrido/rota%C3%A7%C3%A30-por-esta%C3%A7%C3%B5es. Acesso em 14
de dez. de 2022.

GALLO, Silvio. Metodologia do ensino da filosofia: uma didatica para o ensino
médio. Campinas/SP: Papirus, 2012. FOUCAULT, M. . Vigiar e Punir: historia da
violéncia nas prisées. Petropolis: Editora Vozes, 1987.

LIBERDADE CONDICIONAL RAP. Rap Educacao. Youtube, 24 de jan. De 2018.
Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=mpr0zTx55NQ. Acesso em 26
de dez. de 2022.

MARX, K. & ENGELS, F. A Ideologia Alema. Trad. Castro e Costa, L. C. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2002. PADLET. Criando murais. Disponivel em https://pt-
br.padlet.com/. Acesso em 14 de dez. 2022.

VIDA MARIA. Vida Maria. Youtube. 01 de jul. de 2017. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG htum4&t=9s. Acesso em 26 de dez. de
2022.

RIBEIRO, Warley. Braulio Bessa — Educacgao. Youtube, 17 de dez. de 2018.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=uQ0VMrmUsFc. Acesso em 26 de
dez. de 2022.

SOCIOLOGIA ANIMADA. Karl Marx - Alienagao e Ideologia. Youtube, 27 de
set. de 2018. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=TOkKkHZNEpFTk&t=22s. Acesso: 26 de dez. de
2022.
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https://sites.google.com/edu.es.gov.br/ensinohibrido/ensino-h%C3%ADbrido/rota%C3%A7%C3%A3o-por-esta%C3%A7%C3%B5es
https://sites.google.com/edu.es.gov.br/ensinohibrido/ensino-h%C3%ADbrido/rota%C3%A7%C3%A3o-por-esta%C3%A7%C3%B5es
https://www.nescon.medicina.ufmg.br/biblioteca/pesquisa/simples/FOUCAULT%2C%20M./1010
https://www.youtube.com/watch?v=mpr0zTx55NQ
https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG_htum4&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=uQ0VMrmUsFc
https://www.youtube.com/watch?v=TOkHZNEpFTk&t=22s

ASPIRACOES DOCENTES - 2

CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA
NATUREZA, LINGUAGENS, MATEMATICA
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Nome do
Aprofundamento:

Aspiracoes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento:

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Linguagens|
e suas Tecnologias.

Nome da Unidade
Curricular:

Caminhos da Educacao

Apresentacao da
Unidade
Curricular:

A unidade curricular “Caminhos da Educacdo”, presente no
Itinerario Formativo “Aspiracdes Docentes” é estudada na 22
série apresentando para cada médulo/trimestre objetos de
conhecimento especificos a serem trabalhados ao longo de 3
aulas semanais (120 aulas anuais).

Essa pratica, entretanto, contemplara o objeto de conhecimento
“As Politicas Educacionais no Brasil”, presente no mdédulo 2 (2°
trimestre) que versa sobre “Escola, Estado e Sociedade”.

Frente a esse objeto de conhecimento, é possivel estabelecer um
paralelo desta unidade curricular com a proposta do Itinerario
Formativo em voga, que ¢é propiciar discussdoes e
aprofundamentos acerca das politicas educacionais brasileiras e
quais efeitos elas tém sobre uma sociedade marcada por
desigualdades e desequilibrios, mas também por lutas e anseios
por um contexto social equanime.

Sendo assim, essa pratica vai fazer uso de uma investigacdo
aprofundada e fundamentada que se darad por meio da
Aprendizagem baseada em Problemas - PBL (sigla oriunda do
inglés problem based learning) - que serd melhor aprofundada
no tépico da "contextualizagdo" - visando, assim, a consolidar o
aprendizado dos estudantes através de um case em que eles
possam vislumbrar a realidade, tomados pela sensacdo de
pertencimento.

A pratica sera pautada, sobretudo, nos eixos estruturantes a
seguir:

- Investigacao Cientifica que pretende levar o estudante a uma
andlise de cunho cientifico, em que vai buscar respostas
fundamentadas para problemas que o préprio desenvolvimento

da pratica vai fomentar. Esse movimento vai proporcionar aos|
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ASPIRAGCOES DOCENTES

estudantes buscarem resolucdes, a luz de instrumentos
cientificos, para os problemas identificados.

- Mediacao e Intervencao Sociocultural que objetiva levar o
estudante a engajar-se em campos de atuacdo da vida publica,
produzindo praticas transformadoras em sua comunidade.

- Processos Criativos que, como o proprio nome ja diz, visa a
fomentar no estudante odesenvolvimento de projetos de forma
inovadora, criativa e resolutiva que contribuam para o
desenvolvimento social.

As propostas que seguirdo descritas ao longo de sete etapas
partirdo sempre da otica do estudante em meio ao processo de
ensino-aprendizagem, como sujeito ativo e curioso, que busca o
aprofundamento de seus estudos vinculados a vivéncia social,
cultural e politica a que encontra-se inserido.

Ademais, alguns cendarios que atravessardo esse percurso
investigativo sdo: a aprendizagem colaborativa, o uso continuo
das ferramentas tecnoldgicas, a realizacdo de mapas mentais
enquanto metodologia que ¢é caracterizada por ser uma
representacao organizada de ideias, além, obviamente, da
metodologia central que abarcara toda a pratica aqui sugerida: a
Aprendizagem baseada em Problemas.

Professores(as) que podem atuar na Portadores de Licenciatura Plena em
Unidade Curricular: Historia, Geografia, Filosofia, Sociologia ou
Ciéncias Sociais

Moddulo 2: Escola, Estado e sociedade
Periodo: 20 trimestre
Série: 22

Competéncias Especificas de Area da Formacdo Geral Basica

(CE04) Analisar as relacdes de producdo, capital e trabalho em diferentes territérios,
contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcao, consolidacao e
transformacgao das sociedades.

CEO5) Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.
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ASPIRAGOES DOCENTES

Detalhamento dos objetos de conhecimento

As politicas Educacionais no Brasil
Eixos Estruturantes

Investigacao Cientifica: este eixo tecnoldgico servira de base para a construcao da
atividade proposta, ja que seu processo pressupde a identificacdo de uma duvida,
guestdo ou problema, bem como a tomada de decisao de como utilizar os
conhecimentos gerados dentro dessa pratica para a solucao dos problemas diversos
emergentes.

Mediacao elntervencao Sociocultural: privilegia-se o envolvimento dos estudantes
em campos de atuacao da vida publica, por meio do seu engajamento em projetos
de mobilizacao e intervencao sociocultural eambiental que os levem a promover
transformagoes positivas na comunidade.

ProcessosCriativos: nesteeixo, os estudantes participam da realizagao de projetos
criativos, por meio da utilizacao e integragao de diferentes linguagens, manifestacoes
sensoriais, vivéncias artisticas, culturais, midiaticas e cientificas aplicadas.

Habilidades especificas associadas aos Eixos Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situacoes problema envolvendo temas e processos

de natureza historica, social, econdmica, filosdéfica, politica e/ou cultural, em ambito

local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipéteses sobre temas e processos de natureza
histérica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional,
nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFCHSAOQ3) Selecionare sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filosdfica, politica e/ou cultural, emambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

Habilidades associadas as competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio detecnologias
digitais.
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(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmacbes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer eanalisar diferentes manifestagdes criativas, artisticase
culturais, por meio de vivéncias presenciais evirtuais que ampliem a visdao demundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptarideias existentes ecriar propostas, obras
ou originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscospara lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias eplataformas, analdgicas e digitais, com confianca e
coragem,assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdessociais, culturais e ambientais diversas,
identificandoe incorporando valores importantes para si e para o coletivo que
assegurem atomada de decisOes conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagao, a opiniao e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia parapromover o didlogo,a colaboracdo,
a mediacao e resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacdao da
diversidade.

TIO1: Direito da crianca e doadolescente.
TI13: Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI15: Etica e Cidadania.

(Contextualizagzo

As etapas a seguir, conforme ja elencado, visam a consolidacao da aprendizagem dos
estudantes por meio de metodologias ativas em que se pretende destacar o seu
protagonismo juvenil ao longo do desenvolvimento de cada uma delas. As proposicoes
que seguem estdo voltadas ao foco pedagdgico presente nos eixos estruturantes,
sobretudo, a Investigacdo Cientifica, a Mediacdao e Intervencdo Sociocultural e os
Processos Criativos.

A pratica em questdo, portanto, se refere a uma metodologia ativa denominada
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ASPIRAGCOES DOCENTES

Aprendizagem baseada em Problemas - PBL que consiste num método que visa a
fomentar no estudante a capacidade da aprendizagem conceitual, de processos, de
procedimentos, de analise, de desenvolvimento e de atitudes, por meio de um problema
que lhe seja familiar, causando, portanto, uma auténtica percepcao de pertencimento
e sentido. A metodologia se constitui de sete etapas que serao apresentadas a seguir:

Na primeira etapa é selecionado um problema que atenda a alguns paréametros, tais
como: ser objetivo, ser interessante aos olhos dos estudantes publico-alvo da pratica,
provocar diferentes pontos de vista e demandar uma tomada de decisao. Essa escolha
€ muito importante, uma vez que, quanto mais atraido pelo problema o estudante for,
mais produtivo sera o processo construido ao longo das sete etapas.

Na etapa seguinte, o professor apresentard o case aos estudantes e os orientara a
iniciarem um processo preliminar de discussdao, bem como tracar hipoteses de solucdes

Na terceira etapa, os estudantes serdo divididos em grupo e
cada grupo por sua vez, participard de uma sessdao de
brainstorming a fim de irem apurando cada vez mais as
solugbes para o problema que estd sendo discutido. E
fundamental o registro do que se vai inferindo no decorrer do
processo. Na descricdo da etapa serd dada uma dica para a
guarda desses apontamentos.

Ja na quarta etapa, acontecera uma exposicao das informacgdes registradas até entdo.
Os grupos menores falardao para o grupo maior. Nesse momento poderdo vir a tona
lacunas que deverdao ser fundamentalmente pesquisadas nas etapas posteriores.

Na quinta etapa, o professor orientara os estudantes a fazerem uma sintese do que ja
fora discutido, tracando objetivos, metas e estratégias de aprendizagem que se
pretende alcancar frente ao problema identificado.

Na sequéncia, temos a sexta etapa. Nesse momento serd dado espaco a investigacdo
propriamente dita. Por meio de elementos cientificos - livros, artigos, teses, entre
outros - os estudantes vao buscar suprir as lacunas identificadas nas aulas anteriores,
agoracom base em teodricos que dedicaram-se a um estudo profundo sobre aquela
problematica. Ao longo da etapa deixaremos sugestdes de materiais para serem
utilizados nesse sexto passo da metodologia.

Finalmente, temos a sétima etapa. Os estudantes produzirdo e apresentardo relatorios
contendo a sintese que puderam encontrar nas pesquisas realizadas e que ajudaram a
formular a solugao do problema discorrido ao longo de toda a metodologia. Esse
relatério, que tera a mediagao do professor em sua construgao, sera elemento fundante
para a avaliacdo final que detalharemos no respectivo toépico.

Ao término das etapas detalhadas, ocorrera a avaliacao que sera a culminancia de todo
processo trilhado, sendo sua proposta, inclusive, interdependente das etapas
realizadas. Com carater formativo e somativo, a avaliagdo consistira na realizagao de
um Projeto de Lei por parte dos estudantes que devera ser embasado no material
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pesquisado e produzido, a fim de possuir respaldo cientifico.

Destarte, as sete etapas sugeridas - com suas respectivas atividades - e a avaliagao
proposta serao distribuidas ao longo de 18 aulas. Elas contemplardao acdes individuais,
mas estarao também muito voltadas ao fazer coletivo, em que os estudantes se
ajudardo e criardo juntos, por meio da aprendizagem mutua e colaborativa.

[Desenvolvimento - Etapas G
Etapa 01

Como ja destacado, estamos trabalhando o Itinerdrio entre Areas de Conhecimento
“AspiracOes Docentes”, que contempla, dentre outras, a unidade curricular Caminhos

da Educacdo.
Objeto de conhecimento: As politicas Educacionais no Brasil

ETAPA 1: Um problema nosso!
Quantitativo de aulas: 1

Aula 1:

No 1° passo da metodologia ativa Aprendizagem baseada em problemas, o professor
seleciona um texto curto e que seja um incentivador das reflexdes acerca do objeto de
conhecimento mencionado. E importante lembrar das caracteristicas destacadas na
contextualizacdo, ou seja, convém que o texto seja curto, represente um problema,
provoque divergéncia, demande uma tomada dedecisdao e, claro, esteja dentro do
assunto em voga.

Para esta etapa, sugerimos, portanto o texto “A hora e a vez T
dos negros na docéncia das nossas universidades”,
elaborado pela APUB - Sindicato dos Professores das
Instituicbes Federais de Ensino do Estado da Bahia,
encontrado por meio da fonte abaixo:

Texto: “A hora e a vez dos negros na docéncia das nossas
universidades”

Fonte: http://apub.org.br/a-hora-e-a-vez-dos-negros-na-

docencia-das-nossas-universidades/. Postado em 31 de ago.
de 2022. Acesso em 17 de dez. de 2022, Texto na integra em

anexo.

Fonte: COLEGCAO "ITINERARIOS DE APROFUNDAMENTO DO ENSINO MEDIO" - VOLUME III

Observacao:

1) O texto acima é tdo somente uma indicacdao/sugestao para que se levante a
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problematica e siga-se para os passos posteriores, ndo significando, em hipdtese
alguma, o esgotamento das possibilidades a serem pesquisadas pelo professor da
unidade curricular.

2)E funcdo ainda do docente, enquanto responsavel pela mediacdo do processo, a
garantia de um didlogo igualitario e que, a despeito de eventuais divergéncias que
venha a suscitar - dada a polemicidade do tema - ndao sobreponha a premissa do
respeito em sala de aula.

3) A escolha do texto pode ser uma execucao posterior a uma coleta de informacoes
junto aos estudantes sobre quais assuntos dentro do objeto de conhecimento “As
politicas Educacionais no Brasil” eles gostariam de se aprofundar e ampliar seus
horizontes. Pode-se colher dos estudantes, desta forma, suas préprias indicacoes.

Etapa 02

ETAPA 2: Concorda ou discorda?
Quantitativo de aulas: 1

Passa-se, entao, nessa 22 etapa a compreensao do problema a ser analisado.
Pode-se iniciar por meio de uma leitura coletiva do texto para familiaridade e

aproximacao com as ideias neles contidas, por parte dos envolvidos. Naturalmente,
surgirdo varios pontos de vista acerca das ideias trabalhadas no texto.

O professor deve orientar os estudantes que, ao identificarem a problematica e seus
desdobramentos para os contextos cultural, social, antropologico, sociologico, analisem,
ja individualmente, possibilidades de resolucao da questao. A leitura, as discussoes
provenientes dela e as intervencdes do professor enquanto possuidor do olhar especialista
em relacao a problematica trabalhada, constituirdao pistas para essas resolucoes que serao
tracadas a partir da proxima etapa.

Etapa 03

ETAPA 3: E ai, como se resolve o problema?

Quantitativo de aulas: 2

Eixo tecnolégico:

O eixos tecnoldgicos que servirao de base para a construcao da atividade proposta sao:

1) a Investigacao Cientifica, ja que seu seu processo pressupde a identificacao de
uma duvida, questdo ou problema, bem como a tomada de decisdo de como utilizar os
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conhecimentos gerados dentro dessa pratica (que trata-de um procedimento cientifico)
para a solugao dos problemas diversos emergentes e os Processos Criativos.

2) a Mediacao e Intervencao Sociocultural, em que privilegia-se o envolvimento
dos estudantes em campos de atuacdo da vida publica, por meio do seu engajamento
em projetos de mobilizacao e intervengao sociocultural e ambiental que os levem a
promover transformagdes positivas nha comunidade.

3) Processos Criativos: Neste eixo, os estudantes participam da realizagao de projetos
criativos, por meio da utilizagao e integragao de diferentes linguagens, manifestagoes
sensoriais, vivéncias artisticas, culturais, midiaticas e cientificas aplicadas. O processo
pressupde a identificacdo e o aprofundamento de um tema ou problema, que orientara
a posterior elaboracao, apresentacao e difusao de uma acgao.

Aqui teremos a divisdo dos grupos (que podem ser constituidos de 3 a 4 participantes).
Esses grupos participarao de sessao de brainstorming para tragar maneiras de resolver
o problema. Os alunos reunidos em grupos menores tendem a se sentir mais livres e
confiantes para opinarem e pensarem estratégias de resolucao para o problema, dai
esse momento ser suscitado e incentivado pelo professor.

Aula 2:

Naturalmente, é fundamental o registro das informacdes produzidas nos grupos que
serao, em seguida, apresentadas ao grupo maior. Uma sugestao para o devido registro
é a realizacdo de mapas mentais que estabelecerdo conexdes com o problema trazido
e suas respectivas solugoes.

Essa aula, assim, sera destinada a construcdo desses registros. Caso a opgao dos mapas
mentais seja validada pelos professores e pela turma, deixamos como sugestao uma
ferramenta bastante eficiente para a elaboracdao desses mapas que é o Canva,
ferramenta tecnoldégica que pode ser acessada por meio do link:
https://www.canva.com.

Etapa 04

ETAPA 4: Conversando se entende! » 'Y

Quantitativo de aulas: 3 | ’ !! @V
L m— my

Para esta etapa, o professor devera providenciar - a partir de uma conversa prévia com
seus estudantes — os recursos necessarios para a realizacdo das apresentacdes das
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propostas construidas nos grupos menores e que serao partilhadas com o grupo maior.
Caso a ferramenta de registro tenha sido a sugestao dada na etapa anterior (mapas
mentais - Canva), esses mapas serdo expostos pelos grupos menores demonstrando
suas estratégias tracadas.

A exposicao serd, entdo, realizada pelos estudantes. O professor deve motivar a
participacao de todos os membros dos grupos, criando um ambiente favoravel a essa
explanacao.

As aulas previstas nessa etapa 4 serao destinadas, portanto, para este fim - as
exposicoes realizadas pelos estudantes. Neste interim, o quantitativo de aulas (que aqui
supomos/sugerimos 3) ficara bem aberto, a depender da realidade da turma a que esta
sendo realizada a pratica. Isto é, na verdade o quantitativo de aulas necessario para
esta etapa sera compativel com o tempo necessario para que todas as apresentagoes
acontecam.

Etapa 05
ETAPA 5: O que queremos aprender, de fato?

Quantitativo de aulas: 1

Chegamos a etapa 5. Espera-se que nesse ponto da realizacdo da pratica, ja se tenha
obtido um nivel satisfatério de amadurecimento sobre o tema. Os estudantes ja leram,
discutiram (em grupo maior e menor), expuseram possibilidades,inferindo-se que, ja
deve haver um grau de familiaridade e de aproximacao interessante dos estudantes
com o tema.

Essa etapa caracteriza-se por ser preparatdria a seguinte em que se fardo pesquisas
em instrumentos conceituais e tedricos a serem selecionados.

Considerando, portanto, que os estudantes pesquisardao conceitos voltados ao objeto
de conhecimento aqui trabalhado em livros, revistas, sites, artigos, entre outros, eles
fardo nesta aula/etapa uma selecao dos objetivos de aprendizagem, metas e estratégias
que se pretende alcancar. E sempre importante as intervencdes do professor a fim de
se ampliar os horizontes dos estudantes acerca dos objetos estudados.

A turma, elencard, portanto, tanto os objetivos que entendem ser passiveis de
aprofundamento para consolidacdo das habilidades e das competéncias voltadas a essa
unidade curricular, quanto solugdes que vao iluminar a tematica ora discutida, qual seja:
“a hora e a vez dos negros na docéncia de nossas universidades”.

Etapa 06
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ASPIRACOES DOCENTES

Quantitativo de aulas: 2

Essa etapa podera ser organizada de forma individual ou em pequenos grupos (o
professor podera, em conjunto com os estudantes,definir o formato da organizacao
desta atividade. Podera ser deliberado também, caso a opgao seja formar grupos, se 0s
grupos serao os mesmos da etapa 3).

Em se tratando de uma pesquisa em instrumentos cientificos que tem como objetivo
aprofundar as discussoes, sugerimos algumas opcdes. O professor, a partir de seu olhar
especialista na &rea, poderd sugerir recortes de leitura a partir dos problemas
levantados a fim de obter maior engajamento dos estudantes na atividade proposta,
como também sugerir outros textos que vao possibilitar criacdes de respostas acerca
dos problemas levantados. Seguem as indicagoes:

1) SANTOS, Edmilson Santos dos et al. Racismo Institucional e Contratacao de
Docentes das Universidades Federais Brasileiras. Educ. Soc., Campinas, v.
42, e253647, 2021. Disponivel em:

https://www.scielo.br/j/es/a/IsP8gXvPgRNbsRE6PRAOWKXB/. Acesso em 18 de dez. de
2022.

2) ROESCH, Isabel Cristina Corréa. DOCENTES NEGROS: Imaginarios, Territorios e
Fronteiras no Ensino Universitario. Tese(Doutorado em Educacdo) - Universidade
Federal de Santa Maria. Programa de Pds-Graduagao em Educacdo. Santa Maria, RS. p.
253, 2014. Disponivel em:

https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/3481/ROESCH%2C%20ISABEL%20CRI

STINA%?20CORREA.pdf?seguence=1&isAllowe d=y. Acesso em 18 de dez. de 2022.

3) RIBEIRO, Djamila. Pequeno Manual Antirracista. 1. ed. Sao Paulo: Companhia
das Letras, 2019.

4) SILVA JUNIOR, Raimundo Nonato. A COR NA UNIVERSIDADE: um estudo sobre
identidade étnica e racial de professores/as negros/as da Universidade
Federal do Maranhao no Campus do Bacanga. Dissertacao (Mestrado em Educagao)
- Universidade Federal do Maranhdo. Programa de Pds-Graduacao em Educacdo. Sao
Luis, MA. p. 120. 2011. Disponivel em:
https://tedebc.ufma.br/jspui/bitstream/tede/211/1/dissertacaoc%20de%20Raimundo
%20Nonato.pdf. Acesso em 18 de dez. de2022.

5) MEUCCI, Arilda Arboleya Fernando Ciello Simone. “Educacao para uma vida
melhor”: trajetorias sociais de docentes negros. Cadernos de Pesquisa v.45 n.158
p.882-914 out./dez. 2015, Disponivel em:
https://www.scielo.br/i/cp/a/a7FILIisHFONBDVsMT7nmHJ]/?lang=pt&format=pdf.
Acesso em 18 de dez. de 2022.

6) HOLANDA, Maria Auxiliadora de Paula Goncalves. Tornar-se Negro: Trajetorias de
Vida de Professores Universitarios no Ceara. Tese (Doutorado em Educacdo) -


https://www.scielo.br/j/es/a/JsP8qXvPqRNbsR6PRd9WkXB/
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/3481/ROESCH%2C%20ISABEL%20CRISTINA%20CORREA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/3481/ROESCH%2C%20ISABEL%20CRISTINA%20CORREA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/3481/ROESCH%2C%20ISABEL%20CRISTINA%20CORREA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://tedebc.ufma.br/jspui/bitstream/tede/211/1/dissertacao%20de%20Raimundo%20Nonato.pdf
https://tedebc.ufma.br/jspui/bitstream/tede/211/1/dissertacao%20de%20Raimundo%20Nonato.pdf
https://www.scielo.br/j/cp/a/g7FJLJjsHFQNBDVsMT7nmHJ/?lang=pt&format=pdf

Universidade Federal do Ceara. Programa de Pds-Graduacao em Educacdo. Fortaleza,
CE. p. 213, 20009. Disponivel em:
https://repositorio.ufc.br/bitstream/riufc/3582/1/2009 Tese MAPGHolanda.pdf.
Acesso em 18 de dez.de 2022.

7) FORDE, G. H. A. . A questao racial e a luta do movimento negro na educagao:
da esfera publica a agenda estatal. In: Aldieris Bras Amorim Caprini. (Org.).
Educacao e diversidade étnico-racial. 1ed.Jundiai - SP: Paco Editorial, 2016, v. 1, p. 37-
65.

SANTOS, Aline David dos. Representacoes das Cotas Raciais na Graduagao e Pés-
graduacao entre Docentes Produtividade em Pesquisa (Pq) na Universidade
Federal de Goias. Dissertacdo (Mestrado em Sociologia) - Universidade Federal de
Goids. Programa de Pds-Graduacdao em Sociologia. Goiania, GO. p. 157. 2018.
Disponivel em:
https://repositorio.bc.ufg.br/tede/bitstream/tede/8945/5/Disserta%c3%a7%c3%a30%
20-%20Aline%20David%20d0s%20Santos% 20-%202018.pdf. Acesso em 18 de dez.
de 2022.

ETAPA 7: Nés temos a solugao
Por fim, temos a etapa cujo objetivo consiste na sintetizacao das solugodes.
Quantitativo de aulas: 5

Os estudantes, suscitados pelas pistas encontradas nos textos produzirdao um
relatério contendo a sintese dos resultados das pesquisas, as solugdes concebidas e
as reflexdes sobre o aprendizado final.

Aulas 3,4 e 5:

Ocorrerao nestas aulas a apresentacdo dos relatérios produzidos. Para essa
apresentacao, professor e estudantes poderao identificar a forma mais pertinente e
criativa de apresentarem o conteldo dos relatérios produzidos. Como sugestdo
deixamos:

1) apresentagdao por meio do Microsoft Power Point, a partir de slides;

2) apresentacao por meio de videos;
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Avaliacao

Quantitativo de aulas: 3

Aulas 1, 2 e 3:

Como sabemos, todas as proposicdes estudadas e vivenciadas pelos estudantes ao
longo dessas sete etapas ja pressupdem parametros avaliativos pautados no conceito
de avaliacao processual e formativa. Portanto, com o olhar atento do professor do
componente curricular e o acompanhamento de perto das acdes realizadas pelos
estudantes, ja se evidencia a absorcao das habilidades trabalhadas, bem como a
proposta de se avaliar os estudantes pelo que ja realizaram.

Nesta otica, a proposta aqui indicada trata-se de uma culminancia avaliativa, isto &,
uma proposta que se encontra integralmente ligada as tarefas ja realizadas, sendo
inclusive, dependente delas.

Sugere-se, portanto, a criacdao de um Projeto de Lei que concentre o material
pesquisado e produzido ao longo das sete etapas supramencionadas. Ele serd, portanto,
a base de um Projeto de Lei que, por sua vez, consistird na avaliacdo dessa pratica,
tendo carater formativo, processual e somativo.

Nesse Projeto de Lei, os estudantes deverao fazer proposicoes que visam a
melhorar/atenuar as nuances do(s) problema(s) identificado(s). O projeto sera
estruturado a partir da tematica proposta e sera embasado no aporte tedrico trabalhado
na etapa 6. Os estudantes estarao, dessa forma, fundamentados em informacdes de
carater cientifico para que seu Projeto de Lei possa representar um instrumento
pertinente a questao que se aborda.

| Articulacdo com as demais Unidades Curriculares do Aprofundamentol N

As unidades curriculares e seus respectivos objetos de conhecimento pertencentes ao
Itinerario Formativo “Aspiracdes Docentes” que fazem interface com o objeto de
conhecimento trazido nessa pratica e que, portanto, permitem um didlogo articulador
entre as habilidades e competéncias dessas diferentes unidades sdo as seguintes:

e Saber e Saberes

- Modulo I: Aspectos introdutdrios do processo educativo
- Os sujeitos do processo educativo.

- Médulo II: Escola, Estado e Sociedade

- Ideologia e Educacgao;

- Modulo III: Contexto e praticas

- Saber, saberes e diversidade cultural.
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e Educacao e sociedade: escola em debate

- Médulo I: Aspectos introdutérios do processo educativo
- Educacao e transformagao social;
- Mddulo III: Contexto e praticas

- Desafios contemporaneos da escola: Juventudes, Pobreza, Violéncia, Racismo,
Analfabetismo, Evasao escolar, Bullying.

¢ Humanidades 4.0

- 1° Trimestre:
- Ciéncias Humanas: compreensao dos fendmenos sociais da atualidade;
- 2° Trimestre:

- Competéncias e habilidades do século XXI e sua importancia para estudantes e
professores;

- 3° Trimestre:

Temas contemporaneos em debate: relacdes e identidades étnico-raciais,
preconceito, violéncia, relacbes de género, exclusdo digital, ética e cidadania.

| Consideragses Finais I

Diante da trajetéria percorrida, pode-se inferir que a pratica proposta tem por escopo
o trato e a aproximacao dos estudantes com oobjeto de conhecimento denominado
“As Politicas Educacionais no Brasil”. Assim, permitem-se aos envolvidos
mergulharem nas habilidades associadas aos eixos estruturantes e as competéncias
gerais mencionadas ao inicio deste documento.

Ademais, as estratégias tedrico-metodoldgicas que se propde, impulsionadas pela PBL,
auxiliam para que o estudante detenha a centralidade das acdes, se colocando como
provedor dos resultados de aprendizagem almejados nessa pratica.

Salientamos ainda a flexibilidade que é reiterada repetidas vezes ao longo dessa pratica,
proporcionando ao professor delinear um diagndstico critico e proximo de seu estudante
acerca da aplicabilidade dessa sequéncia didatica, a fim de promover
ajustes/adaptacoes se assim o achar necessarios.

Por fim, deixamos como sugestdao alguns materiais/fontes de pesquisa acerca da
sequéncia sugerida para reflexao e aprofundamento dos profissionais e estudantes
envolvidos:
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ALMEIDA, Silvio. TV Boitempo. O que é racismo estrutural? Youtube, 13 de set. de

2022. Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=PD4Ew5DIGrU. Acesso em 05
de dez. de 2022.

CAMARA DOS DEPUTADOS. Como estruturar seu Pro;eto de Lel'-’ Dlsponlvel em

QresenC|a|S[Qarlament010vem[como escrever-seu-proj eto/dica-3-como-estruturar-seu-

projeto-de-
leift:~:text=Um%20projeto%20de%201ei%20deve,e%200%20an0%20de%20apresen

ta%C3%A7%C3%A30. Acesso em 05 de dez. de 2022. ﬁ
"

Sugestao de curso:

Mediacao de Ensino e Aprendizagem On-line. .

Este curso pode ser encontrado na Plataforma Saberes — Senado Federal e vai atender
aos professores fornecendo-lhes um leque deopgdes em metodologias ativas, inclusive
a Aprendizagem baseada em Problemas, que sugerimos nesta pratica.

Para saber mais acesse https://saberes.senado.leg.br/.

Para pensar além...

Deixamos, ao término desta pratica uma ultima sugestdo que tera carater facultativo
para o profeaaor. Diante dos Projetos de Lei entregues que constituirao instrumento
avaliativo desta pratica, o professor podera seleciona-los para serem inscritos no
Programa Parlamento Jovem Brasileiro que anualmente oferece a estudantes do
Ensino Médio de todo o pais a oportunidade de simular a jornada de trabalho dos
deputados.

O exercicio é elaborar uma proposta legislativa na qual os estudantes a inscrevem
submetendo-a a um processo seletivo que podera, a medida que os estudantes vao
avancando nas propostas, leva-los a Brasilia, na sede do do governo federal, onde 13
ird representar seu estado da federacgao.

As informacgdes detalhadas sobre esse programa podem ser conferidas no site da
Camara dos Deputados, por meio do link:

https://www?2.camara.leg.br/a-camara/programas-institucionais/experiencias-
presenciais/parlamentojovem. Acesso em 20 jan 2023.
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Texto: “"A hora e a vez dos negros na docéncia das nossas universidades”

Fonte:_http:
universidades/.

No ano em que a Lei das Cotas comemora uma década,
faz-se necessaria uma reflexao sobre a possibilidade de
ampliagdo dessa fundamental politica de acao
afirmativa. Entre varios desafios, destaca-se a
necessidade de ampliar o nUmero de professores negros
nas universidades brasileiras.

Uma pesquisa do Estaddo, com base em dados do Censo
da Educacdao Superior de 2019, os mais recentes
disponibilizados pelo MEC até o momento, revela que
menos de 3% das instituicdes de ensino superior do pais
tém um numero de professores negros proporcional
a distribuicdo racial da regido em que esta localizada.

Apesar das conquistas verificadas no acesso a graduacao, sabe-se que transformar o
perfil do corpo docente é um processo mais lento e repleto deobstaculos.

Os beneficios da equidade racial na docéncia, de acordo com diferentes especialistas da
educacao, sdo inumeros. Destacam-se, entre eles, um melhor acolhimento aos
diferentes tipos de alunos, o enriquecimento da instituicdo e a criacdo de um ambiente
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mais diverso, além da possibilidadede expandir a variedade de temas e pontos de vista
para a pesquisa.

Por essas e outras razoes, no 10° aniversario da Lei das Cotas, é imprescindivel estudar
formas de amplia-las e complementa-las com politicas publicas que assegurem a
permanéncia dos estudantes nas universidades, mas também é necessario ampliar a
representatividade dos negrosentre os professores nas universidades e nas vagas de
poés-graduacao.

A diversidade na academia é essencial para potencializar as acdes afirmativas.

E preciso expandir as cotas

Assegurar a presenca de professores negros na universidade deve ser prioridade. O
Observatério de Agdes Afirmativas na Pos-Graduacao defende que exista uma legislagao
que atue a favor dessa mudanca de cenario.

De acordo com dados da entidade, a Portaria Normativa nimero 13, de 2016, que
regulamenta as acgles afirmativas para a inclusdo de pretos, pardos, indigenas e
pessoas com deficiéncia nos programas de pds-graduacao (mestrado, mestrado
profissional e doutorado), em todas as instituicdes federais de ensino superior do pais,
ja trouxe alguns resultados positivos. Os numeros mostram a possibilidade da
construgao de uma nova realidade.

Um levantamento do Observatério de Agbes Afirmativas na Pés-Graduacgao aponta que,
atualmente, 54% dos programas académicos da universidade publica trabalham com
cotas. De 2018 a 2021, o numero total passou de 737 para 1.531.

Um sonho a ser alcangado

Um levantamento do site Quero Bolsa, com base no Censo da Educacao Superior de
2018, do MEC, revela que, entre as universidades publicas, emapenas 5 havia maioria
de docentes negros. Todas elas estao localizadas nas regidoes Norte e Nordeste.

Se pretos e pardos representam 50,7% da populacado brasileira, de acordo com dados
do Censo Demografico de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
estd na hora de fazer esse numero se refletir também na docéncia do ensino superior
do pais. De acordo com o MEC, os professores negros representam hoje 30,5% do total
de docentes nessas instituigdes.

Vale a pena lembrar que, de acordo com esses dados de 2018, a Universidade do Estado
da Bahia (Uneb) conta com o maior niumero de professores negros (1.202, ou se€ja,
53% do corpo docente). Na sequéncia, vem a Universidade Federal da Bahia (UFBA),
com 926 (29% do corpo docente).

Os desafios se intensificam na pesquisa. Quanto a atuagcdo no ambito de projetos e
programas das universidades, sdo apenas 12.742 professores negros, numero que
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CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA
NATUREZA, LINGUAGENS E MATEMATICA
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Nome do
Aprofundamento

Aspiracoes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Linguagens e
suas Tecnologias.

Nome da
Unidade
Curricular

\Vivéncia Pedagdgica

Apresentacao da
Unidade
Curricular

O aprofundamento Aspiracoes Docentes une as quatro areas de
conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Matematica
e suas tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas tecnologias e
Linguagens e suas tecnologias. Propondo uma abordagem da
docéncia em uma perspectiva critico-reflexiva do significado da
educacao contemporanea, o aprofundamento foi desenvolvido com
a intencdo de oportunizar o interesse para a carreira docente,
promovendo os interesses, as aptiddoes e o0s saberes para seguir
tanto na Pedagogia como em uma das areas de conhecimento.

Objetivando oferecer uma formacgao soélida aos estudantes que
aspiram a carreira docente para que sejam capazes de conduzir o
processo de ensino aprendizagem com maior seguranca e
compromisso, bem como para as diretrizes de um novo Brasil o
itinerario Aspiracoes Docentes busca atender a diversidade de
interesse dos jovens por meio de novas propostas.

Para a terceira série do Ensino Médio, o aprofundamento esta
organizado em 06 (seis) Unidades Curriculares sao elas: Vivéncia
Pedagodgica, Educacao Conectada, Humanidades 4.0, Ciéncia por
Investigacdo, Matematica e Linguagens: interagdes com o mundo,
que contemplam habilidades de diferentes eixos ao longo dos
trimestres.

A unidade curricular Vivéncia Pedagdgica promove o ensino
impulsionado pelo protagonismo estudantil com énfase nas praticas
socioemocionais. O que por si, implica-se em uma visdo concreta
do cotidiano e das vivéncias pedagdgicas em suas atividades
interventivas que ocorrem no contexto escolar. Portanto, o
estudante tera a oportunidade de “vivenciar” por meio de
atividades de mediacao e acompanhamento a pratica da docéncia,
bem como da pratica da equipe técnico administrativa. Nas
unidades curriculares de todas as Areas de Conhecimento o




estudante tera oportunidade de perpassar por cada area desde o
processo de investigacdo até a intervencdao na comunidade.
Organizada em mddulos trimestrais, essa unidade curricular
articula, de maneira interdisciplinar, o dominio dos conhecimentos
e habilidades introduzidos na formacao geral, cujos objetos de
conhecimento estdo assim sistematizados:

e Primeiro trimestre: ‘Protagonismo Juvenil’ e ‘Competéncias
Socioemocionais e a pratica docente’;

e Segundo trimestre: ‘Vivéncia pedagdgica: observacdo das aulas,
estudos de caso, dentre outros’, ‘Andlise dos dados da escola
(AvaliagOes externas [PAEBES, ENEM, SAEB], indicadores, Plano de
Acdo, PDDI, Matrizes de Referéncia)’ e ‘Elaboracdao do projeto de
intervencao no contexto escolar’;

e Terceiro trimestre: ‘Execucao do projeto de intervengao no
contexto escolar’ e ‘Culminancia do Projeto de Intervengao’. A
pratica descrita no presente documento esta destinada ao primeiro
trimestre, abordando o objeto de conhecimento ‘Protagonismo
Juvenil’. Nessa légica, traz como pilares norteadores os seguintes
eixos estruturantes:

e Investigacao Cientifica, que trata da investigacdo da realidade,
de modo a compreender, a valorizar e a aplicar o conhecimento
sistematizado a partir da realizacdo de praticas e de producodes
cientificas;

e Processos Criativos, que trabalha com a idealizacao e a realizagao
de projetos criativos;

e Mediacdo e Intervengao Cultural, que tem como énfase ampliar a
capacidade dos estudantes de utilizar conhecimentos relacionados
a uma ou mais Areas de Conhecimento, a Formacdo Técnica e
Profissional, bem como a temas de seu interesse para realizar]
projetos que contribuam com a sociedade e o meio ambiente.

Sendo assim, cabe considerar que é importante que o docente
planeje e supervisione suas atividades de modo a envolver os
estudantes nas escolhas e nas tomadas de decisdes, uma vez que,
ao inseri-lo nas discussdes, considera-se e estimula-se o
protagonismo juvenil. Por essa légica, utilizando de metodologias
ativas, o estudante é posto no centro do processo educacional, com
uma participacdo ativa e responsavel sobre sua aprendizagem e,
por consequéncia, sobre sua formacdo. De forma complementar,
tao relevante quanto a metodologia planejada para a pratica é o
planejamento das avaliacdes e, em razao disso, a sugestao é que
elas sejam processuais, vinculadas as habilidades, associadas as
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competéncias gerais e aos eixos estruturantes. Usar de critérios
avaliativos que dialogam com a metodologia ativa, como a
autoavaliacdao, por exemplo, favorece a tematica abordada nesta
UC, visto que oportuniza aos estudantes momentos de reflexao
sobre os trabalhos e as producdes uns dos outros e,
consequentemente, promove a cooperagao mutua, a apreciacdo de
aspectos comuns a aprendizagem e o compartilhamento de pontos
de vista e de diferentes perspectivas. Cria-se assim um ambiente
de respeito e aceitacdao, no qual os estudantes se tornam
protagonistas de todo o processo e vocé, professor,apenas ofereca
apoio e orientacao nesse caminho.

Professores(as) que | Licenciatura plena nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais
podem atuar na Aplicadas, Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da
Unidade Curricular Natureza e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias.

Moédulo Moddulo 1
Periodo 10 trimestre
Série 34

Competéncias Especificas de Area da Formacdo Geral Basica

(CE1) - Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente com relagdo a esses processos e as possiveis relacdes entre eles.

CE3) - Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relagdes das sociedades com a
natureza e seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a proposicao de
solucdes que respeitem e promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

(CE4) - Analisar as relagdes de producdo, capital e trabalho em diferentes territérios,
contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgao, consolidagao e
transformacao das sociedades.

(CE5) - Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.

(CE6) - Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e
qualificada, respeitando diferentes posicdoes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.
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Detalhamento dos objetos de conhecimento

Protagonismo Juvenil
Eixos Estruturantes

Investigacdao Cientifica, Processos Criativos, Mediacdo e intervencao
sociocultural, e Empreendedorismo

Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes problema envolvendo temas e processos
de natureza historica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza
histérica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

(EMIFCHSAOQ3) Selecionare sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filosdfica, politica e/ou cultural, emambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com
o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAOQS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver
problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solucOes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSAO07?) Identificar e explicar situacdes em que ocorram conflitos, desequilibrios
€ ameacas a grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional, nacional e/ ou global, com

As



ASPIRAGOES DOCENTES

base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSAOQ8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para propor acgdes individuais e/ou coletivas de
mediagao e intervengao sobre problemas de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ ou global, baseadas no respeito as
diferencgas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHSAOQ9) Propor e testar estratégias de mediacdao e intervencao para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser problemas reais, considerando a
aplicacdo de design de solugbes e o uso de tecnologias digitais, programacao e/ou
pensamento computacional que apoiem a construcao de protoétipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou o0s processos
produtivos.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local, regional, nacional e/ ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para formular propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Habilidades associadas as competéncias gerais

Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio detecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmacles claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solucdes para problemas diversos.

Processos Criativos:

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.
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(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

Mediacao e intervencao sociocultural:

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagao, a opiniao e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboracdo,
a mediacdo e resolucdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacdo da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicao, implementacao e avaliagao de solugao
para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela realizacao de agdes e projetos voltados ao bem
comum.

Empreendedorismo:

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para
alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora
e perseverando em situagdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacao e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos,
para realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforgos e agdes em relagao
a sua vida pessoal, profissional e cidada.

TIO1 - Direito da crianca e do adolescente.
TIO3 - Educagao Ambiental.

TIO6 - Educagao em Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
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TI14 - Trabalho e nrelacdes de poder.
TI15 - Etica e cidadania.

TI16 - Género, sexualidade, poder e sociedade.

J

o

Contextualizacao

A unidade curricular Vivéncia Pedagodgica tem como ponto focal a promogao do ensino
impulsionado pelo protagonismo juvenil com énfase nas praticas socioemocionais. Em
outras palavras, envolve as praticas e vivéncias pedagdgicas e as agdes interventivas
desenvolvidas com uma visao pratica do dia a dia no contexto escolar.

No primeiro trimestre, a UC contempla o Protagonismo Juvenil, as Competéncias
Socioemocionais e a Pratica Docente. No presente documento, a pratica pedagdgica
apresentada é dirigida ao Protagonismo Juvenil.

A reflexdo e a compreensdo dos nossos direitos, sejam eles politicos, sociais ou
culturais, contribui para o incentivo do engajamento social e, consequentemente, para
o exercicio do protagonismo.

Objetivos:
e Valorizar os conhecimentos dos estudantes sobre seus lugares de pertencimento;
e Estimular a autocritica, a reflexdo, a empatia, o pensamento critico e a criatividade;

e Identificar oportunidades de intervengdes comunitarias no lugar onde se vive.

Metodologia:
Aprendizagem baseada em Projetos

O desenvolvimento de um projeto envolve a investigacdo, o levantamento de hipdteses,
o trabalho em grupo, até chegar a uma solucao ou a um produto final. Assim, a proposta
é composta por cinco etapas. As etapas contemplam tarefas exploratorias,
investigativas e interventivas que visam mobilizar as habilidades associadas aos eixos
estruturantes e as habilidades associadas a Formacado Geral Basica.

Ao longo do processo de investigacao do projeto, os estudantes desenvolverao materiais
que formardo o produto final. O produto final serd a realizacdo de um evento para
apresentacao dos trabalhos produzidos ao longo das cinco etapas para a comunidade
escolar.

Avaliacao:

O processo avaliativo serd processual, formativo e somativo, identificando as reais
fragilidades e potencialidades de aprendizagem dos estudantes, tanto individual quanto
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coletivamente. Desse modo, considerando o objeto de conhecimento e os objetivos da
pratica, sugerimos o uso de instrumentos de autoavaliacdo. Cabe ressaltar que nada
impede vocé, professor(a), de adaptar os topicos, as etapas do Projeto ou o método
avaliativo proposto.

Desenvolvimento - Etapas

Etapa 01
Etapa 1: Apresentacgao
Duragao: Uma aula

Objeto de conhecimento: Protagonismo Juvenil

Objetivo:

Apresentar a unidade curricular e conhecer as expectativas dos estudantes; apresentar
0os conceitos iniciais e identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre a
tematica.

Professor, ao iniciar esta primeira etapa, alinhe com os estudantes toda a metodologia
que sera utilizada, bem como as etapas que serdao desenvolvidas no projeto, os
objetivos, os métodos avaliativos e esteja aberto a adaptacbes caso os estudantes
apresentem sugestdes e contra-propostas.

Selecione o recurso que sera utilizado previamente, sugerimos que a introducdo ao
tema seja realizada a partir da projecdo do video clipe do rapper Emicida - “Levanta e
anda” - disponivel em: Emicida - Levanta e anda part. Rael (Lyric Video). Acesso em
23/12/2022.

Em seguida, compartilhe a entrevista (ou trechos selecionados dela) concedida a BBC
News Brasil no ano de 2015 e provoque a reflexao dos estudantes solicitando:

1. Relacione a letra da musica do rapper com o seu depoimento a BBC: Vocé
considera que a experiéncia de vida do cantor influenciou na letra da musica?
Explique.

2. Se Emicida tivesse nascido em outro bairro, com infraestrutura diferente e acesso
a servigcos publicos como salde, lazer e educacdo, sua trajetoria poderia ter sido
diferente?

3. Na sua opinido, a sua vida é influenciada pelo lugar onde vocé mora? Vocé gostaria
de viver em outro lugar? Nesse momento é necessario que vocé, professor(a), medie
uma discussdo visando garantir a participacdo do maior numero possivel de
estudantes.

Material de apoio:
https://www.bbc.com/portuguese/noticias/2015/09/150824 entrevista emicida jc r

f\
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m . Acesso em 23/12/2022.

Etapa 02
Etapa 2: Conhecendo meu lugar.
Duragao: 8 a 9 aulas

Objetos de conhecimento: Protagonismo Juvenil.

Objetivo:

Pesquisar e registrar caracteristicas e paisagens dos ambientes pertencentes aos
estudantes.

Passo 1: O meu bairro e o municipio

Tempo estimado: (2 a 3 aulas)

Dependera da necessidade de aprendizagem dos estudantes. As caracteristicas e
particularidades dos lugares sao influenciados pela acao humana, infraestrutura e
servicos como saneamento basico, transporte publico, pracas publicas, entre outros,
além dos processos historicos que aconteceram ou estdo em acontecimento.

Organize os estudantes em grupos e alinhe com eles a realizacdo de uma pesquisa e o
registro de aspectos fisicos, geograficos, econémicos, sociais e culturais do municipio e
de um bairro a ser elencado pelos discentes.

O grupo devera conversar e eleger um bairro a ser o objeto de estudo. A pesquisa e os
registros servirao de fomento para a criacao de um mural no final desta etapa.

1. Pesquise informacgodes sobre as caracteristicas do municipio onde vivem e sobre o
bairro elencado pelo grupo;

2. Selecione fotos, imagens de satélite, mapas e plantas do municipio e de seu
entorno;

Sugestoes de sites: Sites das prefeituras municipais; IBGE -
https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/es/vitoria.html;

AGoogle maps - https://www.google.com.br/maps/@-20.3096064,-
@ 40.3079168,13z;

O Cidade Brasil - https://www.cidade-brasil.com.br/.

3. A partir dos dados coletados anteriormente, identifique a localizagao do bairro de
estudo e analise como se relaciona com os bairros vizinhos e com o municipio em
geral;

4. Nas imagens selecionadas no item 2, busque elementos que referenciam o
municipio e o bairro, como monumentos, pragas, praias, rios, montanhas, pedras,
entre outros;
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5. Se possivel, fotografem, selecionem ou criem imagens/desenhos dos marcos de
referéncia elencados no item 4;

6. Elaborem legendas para as imagens dos elementos do itens 4 e 5;

7. Guarde todo o material produzido, pois sera utilizado na composicdo do mural a
ser elaborado.

Passo 2: Processos historicos
Tempo estimado: (3 aulas).

Dependera da necessidade de aprendizagem dos estudantes. Em uma cidade é possivel
perceber que os espacos nao se transformam de maneira homogénea, desta maneira,
geralmente é possivel identificar contrastes, com elementos de tempos histéricos
diferentes mesclados dentro de uma mesma regidao. Professor, neste momento as
pesquisas serao focadas nas transformagoes das paisagens, solicite aos estudantes que:

1. Elaborem um roteiro e entrevistem os moradores mais antigos do bairro, questione
quais foram as transformagdes que ocorreram na paisagem do bairro ao longo do
tempo;

2. Pesquisem a histéria, a evolugao e fotos antigas do bairro na internet, jornais
locais ou em redes sociais;

3. Realize os registros de maneira criativa: faca transcricdes das entrevistas, grave
videos e utilize as imagens que mostrem os elementos histéricos nos diferentes
tempos histoéricos. Esse material também integrara o mural a ser elaborado.

Passo 3: Servicos e qualidade de vida

Tempo estimado: (2 aulas). Dependerd da necessidade de aprendizagem dos
estudantes.

E importante conhecer e analisar a qualidade de vida da regido também! Incentive os
estudantes a avaliarem setores publicos como saude, educacdo, saneamento basico,
transporte publico, meio ambiente e cultura.

1. Fagam um brainstorm, pesquisem e reflitam criticamente sobre o0 meio ambiente
e 0s servicos publicos disponiveis no seu bairro;

2. Registrem suas percepgoes por meio de desenhos, imagens, videos ou outra midia
que preferirem;

3. Conversem com moradores sobre as percepgoes deles a respeito da qualidade de
vida proporcionada pelo lugar onde moram.

4. A partir das informacdes levantadas nos tépicos 1, 2, 3 e nas experiéncias pessoais
dos estudantes, facam 2 listas: uma elencando os aspectos positivos do bairro e outra
enumerando caréncias que podem afetar a qualidade de vida dos moradores;

5. Proponha solugdes: apresente opcdes sobre o que poderia ser feito para melhorar
a qualidade de vida dos moradores do bairro.

Passo 4: Apresentando o meu lugar!
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Tempo estimado: 1 ou 2 aulas.

Neste momento do projeto, os alunos de todos os grupos reunirdao as informacodes
obtidas nos passos 1, 2 e 3 desta etapa.

1. Reuna as informagdes, dados e materiais levantados e selecione o que fara parte
do mural;

2. Crie legendas indicando nomes, locais ou outras informacdes relevantes para
auxiliar na compreensao de todos;

3. Definam a maneira como os materiais digitais serao exibidos;

4, Caso a turma julgue adequado, selecione ou componham uma mdusica para
contextualizar o bairro;

5. Definam, em conjunto com o professor e a direcao da escola, o espaco mais
adequado para a exibicao do mural;

6. Avaliem a exposicao. Analisem o que pode ser aprimorado, anotem as sugestdes
e os procedimentos necessarios para ajustes e apresentacdo do projeto final.

Etapa 03
Etapa 03: Minha imagem na comunidade
Duracgao: cinco ou seis aulas

Objeto de conhecimento: Protagonismo juvenil.

Objetivo:
Identificar tendéncias e comportamentos compartilhados com a comunidade; refletir
sobre sobre sua prépria identidade; elaborar propostas de intervencdo no bairro.

Em um bairro é possivel perceber grupos distintos que apresentam caracteristicas
culturais similares, como gosto musical, estilo de se vestir, girias ou expressdes verbais,
entre outros. A sensagao de pertencimento a um grupo se da a partir de fatores como
o compartilhamento de elementos culturais.

Passo 1: Interacao

Tempo estimado: (Uma aula). Professor, esta etapa sera iniciada com uma dinamica
sobre a "Como me apresento ao mundo”. Organize previamente os materiais que serao
utilizados: folhas de papel e caixa. Solicite aos alunos que se relnam com um colega
que tenha o estilo cultural parecido com o seu e:

e Enumere, em uma folha de papel a parte, uma lista de elementos culturais que
atribuem identidade a vocés;

e Dobre a folha de papel e coloque em uma caixa;

e Apds todos entregarem suas folhas, cada dupla retirard um papel e, caso
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identifiquem que a propria escrita, devolvam na caixa e peguem outro;

e Em seguida, as duplas lerdo a lista de caracteristicas culturais e tentarao identificar
quem é a dupla;

Passo 2: Perfil social do bairro

Tempo estimado: (Duas aulas).

A disponibilidade de infraestrutura, opcoes de lazer, cultura, servicos de saude e de
educacao podem impactar e causar transformacdes relevantes nas paisagens urbanas,
desta maneira, pode-se afirmar que o perfil social de um bairro é revelado tanto pelos
indicadores sociais e econdmicos quanto por sua paisagem.

Chegou o0 momento de conhecer o que os jovens fazem no bairro onde os estudantes
moram. Solicite que os estudantes elaborem um formulario fisico ou on-line e convidem
jovens entre 13 e 18 a responderem. Alinhe junto aos alunos a quantidade ideal de
jovens a ser entrevistados e a melhor maneira de abordagem.

Sugestao de questionario:
A OCUPACAO DOS JOVENS

Sexo: Idade:

Tipo de Ocupacgao O que eu faco O que eu gostaria de fazer
Estudo

Trabalho

Opcoes de Lazer

Tipo de Lazer Faco Nao faco Gostaria de fazer

Parque

Shopping

Cinema

Teatro

Shows

Museus

Bibliotecas

Festas em casa de
amigos

Festas de rua

Viagens com
familiares
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Viagens com amigos

O que ndo tem no meu bairro mas eu gostaria que tivesse:

1. Com base nas respostas recebidas, respondam:
a) Qual a principal ocupagao da maioria dos jovens do bairro pesquisado?
b) Quantos deles estudam e trabalham?
c) Quantos apenas estudam ou trabalham?
d) Quantos ndao estudam nem trabalham?

2. Estimule o debate na turma, questionando a opiniao dos estudantes:

a) E mais dificil para mulheres e negros conseguirem emprego? Por que?
b) Os dados coletados no questionario, confirmam isso?

c) Vocé ja tentou conseguir um emprego? Como foi a experiéncia?
3. Sobre as opgoes de lazer

a) Quais sao as atividades mais praticadas pelos jovens do bairro?
b) Quais as atividades menos praticadas?

c) Existe um senso comum sobre algo que os jovens gostariam que tivesse no bairro
onde moram? Se sim, o0 que seria?

d) Muitos jovens afirmaram ndo fazer o que gostariam? Por que vocé acha que isso
acontece?

Para finalizar esse passo, convide os alunos a refletir, questionando sobre a importancia
de espacos publicos nas comunidades:

1. Qual a importéancia dos espacos publicos para uma comunidade?

2. Vocé considera que os espacos de lazer do municipio sdo acessiveis a todos? 3. Vocé
frequenta museus?

4. Qual a importancia dos museus para a cultura das pessoas?

Passo 3: Intervencao artistica
Tempo estimado: (2 a 3 aulas)

Proponha aos estudantes o desenvolvimento de uma intervencao artistica na unidade
escolar em grupos. Defina a quantidade de componentes do grupo e os pontos a serem
considerados:

1. Qual(is) sera(ao) o(s) produto(s) artistico(s) da intervencao artistica: teatro, danca,
musica, grafite, outros?

2. Elabore uma proposta de intervencao com linguagem acessivel e possivel de ser
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executada e contendo, por exemplo, o esbogo do grafite, roteiro da peca de teatro ou
a letra da musica a ser apresentada.

3. Quais materiais serao utilizados para a realizacdo da intervencdo artistica.

4. Com a ajuda do professor, organizem as apresentacgoes e realizem as pesquisas e 0s
ensaios necessarios para a finalizacdo das propostas de intervencao. 5. Analisem os
produtos criados, debatendo:

a) A intervencdo planejada sera possivel de ser executada?
b) O que vocés acharam da proposta final de intervencao?

c) A intervencao impactara na comunidade escolar?

Etapa 04
Etapa 04: Mobilizagao Cultural
Duracgao: 4 a 6 aulas

Objeto de conhecimento: Protagonismo juvenil.

Objetivo:

Identificar os papéis desempenhados pelos jovens em suas comunidades e lugares de
pertencimento;

Identificar direitos e deveres dos cidadaos e refletir sobre a mobilizagao em prol da
conquista desses direitos.

Mobilizacdes coletivas podem ser realizadas para a promogao de acdes sociais,
solidarias ou em busca de melhorias e conquista de direitos na sociedade. E preciso
entender o que movimentos institucionalizados ou espontédneos reinvidicam antes de
apoia-los ou critica-los.

Passo 1:

Conhecimentos prévios Tempo estimado: Uma aula Professor, para introduzir o tema,
sugerimos a leitura de material preparado previamente sobre o assunto, sugerimos a
noticia Solidariedade na ‘Semana Nds Por Nés’ mobiliza jovens em 70 bairros do pais,

disponivel em: https://www.redebrasilatual.com.br/cidadania/solidariedade-na-
semana-nos-por-nos-mobiliza-jovens-em-70-bairros-do-pais/. (acesso em 24/12/
2022).

Apds esse momento, incentive o debate entre colegas para responder as questdes:
a) O que é mobilizacdo social?

b) Expligue o lema “Se eles ndo fazem nada, nés fazemos por aqui”. Existe
alguma relagao entre o lema e o contexto do protagonismo juvenil?
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ASPIRAGCOES DOCENTES

c) Os jovens brasileiros tém se mobilizado atualmente? Se sim, em busca de qué?

d) Vocés ja participaram de alguma mobilizagao social? Se sim, em busca de qué?

Passo 2:
Ser cidadao
Tempo estimado: Uma ou duas aulas

Por meio de materiais selecionados previamente, apresente conceitos sobre o que é ser
cidaddo e como exercer a cidadania. Demonstre aos estudantes a importancia dos
direitos e que a violagao deles é crime. Quanto maior a consciéncia dos jovens, maior
a busca e a defesa dos proprios direitos.

Organize a turma em 4 grupos e, utilizando os préprios
celulares, chromebooks ou laboratério de informatica peca
que cada grupo pesquise e apresente, os principais pontos dos
temas:

Grupo 1 - Direitos dos cidadaos - segundo a Constituicao
Brasileira.

Grupo 2 - Direitos das criancas e adolescentes - segundo o Estatuto da Crianca
e do Adolescente.

Grupo 3 - Direitos das mulheres e Violéncia contra as mulheres - segundo a
Cartilha Lei Maria da Penha.

Grupo 4 - Direitos dos idosos - segundo o estatuto do idoso.

Apdés o momento de pesquisa, solicite que cada grupo eleja os representantes que
apresentarao os pontos principais da pesquisa e sugira que os grupos elaborem textos
compilando as tematicas dos 4 grupos. E possivel ampliar o debate incluindo reflexdes
como: vocé considera alguns direitos mais importantes? Existem direitos que sao
violados com mais frequéncia? E possivel fazer algum tipo de mobilizacdo ou
reivindicacdo para que esses direitos sejam garantidos?

Passo 3: Os jovens na sociedade
Tempo estimado: Uma aula

Professor, neste momento, incentive o debate sobre o papel exercido pelo jovem na
sociedade. Solicite que os estudantes se organizem em grupos para analisar algumas
questoes. Veja se eles se identificam com as respostas ou se consideram que nao se
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encaixam nesses padroes.
1. Defina quais seriam os papéis dos jovens na sociedade:

a) Na escola (Construir conhecimentos? Aprender a argumentar? Compreender o
mundo? Aprender regras de convivéncia? Aprender a trabalhar em equipe? Outros?)

b) Na familia (Obedecer e respeitar? Ajudar nas tarefas domésticas? Adquirir valores?
Outros?)

c) Na comunidade (Sentir-se incluido? Reconhecer e sanar caréncias? Participar de
movimentos sociais? Participar de grupos de defesa de causas?)

Caso julgue pertinente, inclua outras questodes

2. Solicite que os grupos anotem opinides e elaborem um relatério a ser apresentado a
todos os colegas.

Passo 4: Producgao
Tempo estimado: Uma ou duas aulas

Para encerrar esta etapa, convide os estudantes a elaborarem um material grafico
(cartazes, banners ou material digital) que integrara o produto final do projeto.

Selecione tépicos que auxiliem os estudantes a refletir um pouco mais sobre a cidadania
e decidam como sera realizada a organizagao dos enfoques.

Apresentamos como sugestoes:

. No Brasil, todas as pessoas possuem direitos iguais? ‘\

. Os jovens tém seus direitos garantidos?

. Vale a pena lutar pelos seus direitos?

. Existe violéncia no lugar onde vocé vive? Explique.
. Como vocé avalia a qualidade de vida do bairro onde mora?

. Os direitos dos moradores estao garantidos no seu bairro?

N OO o1 A W N -

. Qual o papel dos jovens na defesa dos direitos e na mobilizagdo social?

Etapa 05
Etapa 05: Culminéancia
Duragdo: duas ou trés aulas

Objeto de conhecimento: Protagonismo juvenil

Passo 1: Organizacao

Tempo estimado: Uma a duas aulas.
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Professor, este € o momento de planejar o evento de apresentacao dos produtos do
projeto e da sua realizacdo. Convide a toda a turma para decidir aspectos necessarios
para a realizagdao do evento na unidade escolar:

1. Definam o dia, horario e local em que o evento sera realizado;
2. Decidam a equipe responsavel, o prazo e o meio de divulgacao;

3. Analisem os produtos desenvolvidos, escolham quais serao expostos, estabelecam a
melhor maneira de organiza-los e se havera alguma maneira de interagdo com os
trabalhos;

4. Avaliem se sera pertinente incluir elementos como barracas, banners, projetores,
telas no espaco de exposicao;

5. Incluam uma urna ou elaborem e disponibilizem um formulario online para que os
participantes interajam e proponham mudancas ou mobilizacdes a serem realizadas no
ambiente escolar.

Passo 1: Realizacdo
Tempo estimado: Uma aula

Realizacdao do evento

Avaliacao

O processo avaliativo serd processual, formativo e somativo, identificando as reais
fragilidades e potencialidades de aprendizagem dos estudantes e vinculadas as
habilidades associadas as competéncias gerais e aos eixos estruturantes.

Desse modo, considerando o objeto de conhecimento e os objetivos da pratica,
sugerimos 0 uso de instrumentos de autoavaliagao.

Caso o professor considere necessario ampliar a avaliacdo, é interessante que o
professor verifique se as produgoes:

a) Aprofundaram e ampliaram os conceitos apresentados, compreendendo-os de
maneira que impacte na qualidade de vida dos estudantes;

b) Ampliaram as habilidades expressando-as adequadamente e de maneira
contextualizada.

Articulagdao com as demais Unidades Curriculares do Aprofundamento

O itinerario Aspiracdoes Docentes foi elaborado visando experienciar atividades de
mediacdo e acompanhamento tanto da pratica da docéncia quanto da pratica da equipe
técnico administrativa. Para a terceira série, a UC Vivéncia Pedagodgica, objeto do
presente estudo, contempla todas as areas de conhecimento, oportunizando ao
estudante que perpasse por cada area desde o processo de investigacao até o momento
de intervencdo na comunidade.
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Os objetos de conhecimentos se correlacionam. Desta maneira, é interessante que os
professores das diferentes UC dialoguem e decidam, em conjunto, a possibilidade de
desenvolvimento das atividades em colaboracdo, para que o0s conceitos se
complementem impactando assim nos conhecimentos e habilidades desenvolvidos.

Consideracoes Finais

E importante salientar que a pratica em questdo ndo deve ser compreendida como algo
imutavel, ao contrario, trata-se de uma pratica flexivel que pode ser revisada, adaptada
e/ou discutida sempre que necessario e carece, ainda, considerar o perfil dos estudantes
de cada unidade escolar, além de sua realidade social.

Em suma, almeja-se que o estudante egresso desta unidade curricular tenha sua
formacao direcionada para o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
compreensao do papel social do educador na contemporaneidade e a valorizacdao e
reconhecimento da docéncia como campo de atuagao profissional.
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ASPIRACOES DOCENTES - 4

CIENCIAS HUMANAS
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ASPIRAGCOES DOCENTES

Nome do
Aprofundamento

Aspiracoes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Nome da
Unidade
Curricular

Educacdo e Sociedade: Escola em Debate

Apresentacao da
Unidade
Curricular

O Aprofundamento do Itinerario Formativo Aspiracdes Docentes,
contempla as trata das quatro areas do conhecimento (Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, Matematica e suas tecnologias,
Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da natureza e suas
tecnologias), sendo denominado ‘“itinerario entre areas de
conhecimento”. Assim, sua estrutura curricular parte do objetivo
de possibilitar aos estudantes o desenvolvimento de habilidades e
competéncias pedagdgicas durante o ensino médio e com isso
promover a o incentivo a carreira docente, para aqueles cujo
projeto de vida se alinha as tematicas trabalhadas neste
aprofundamento e assim, para prosseguir as licenciaturas no nivel
superior.

O documento curricular vigente aponta como bases para a
estruturacdo do Aprofundamento “ [...] desenvolver reflexdes
sobre o papel social do educador na sociedade, articulando
comprometimento com valores e principios democraticos, com
saberes importantes para a melhoria da qualidade da educacao e
com o compromisso para a transformacgao social.” (ESPIRITO
SANTO, 2021, p. 3).

A unidade curricular Educacao e Sociedade: Escola em Debate traz
como objetivo provocar o estudante a refletir sobre as questdes
sociais que permeiam o processo educativo, possibilitando-o
compreender de que forma a educacao promove grandes
mudancas sociais. Ao mesmo tempo em que problematiza temas
da atualidade, fomenta discussGes sobre construcbes socio-
histdricas, que constroem e sdo construidas pela estrutura escolar
vigente. Assim, fomenta reflexdes da pratica docente e pertinéncia
aos debates atuais.

No primeiro Mddulo, denominado Aspectos Introdutdrios do
Processo Educativo, na qual se destacam o0s objetos de
conhecimento “Educacao e transformacao social e Desigualdade de

oportunidades de aprendizagem e acesso a escola”. No segundo
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modulo intitulado: Escola, Estado e Sociedade serdo tratados
temas pertinentes as praticas educativas em face a sociedade,
cultura e natureza, globalizacdo e as competéncias do século XXI e
o mercado de trabalho para docentes. No terceiro Mdédulo, cujo
titulo é Contextos e Praticas, serdo discutidos o papel da familia na
trajetoria escolar, bem como serdao abordados os desafios
contemporaneos da escola.

Sabe-se que os Eixos Estruturantes delineiam a que abordagem do
itinerario formativo, e que é a partir deles que se organizam,
independente da area ou areas contempladas no aprofundamento.
Portanto, os eixos estruturantes relacionados nesta pratica, a
saber, Investigacao Cientifica e Processos Criativos, tem a
responsabilidade de conectar a vivéncia da aprendizagem escolar
com a realidade dos estudantes, para entao desenvolver as
habilidades necessarias a uma formacgao integral, de acordo com a
proposta do Novo Ensino Médio. Portanto, esses eixos tém o papel
de fomentar uma formacdo que vai além da profissional, mas
alcance a dimensao de desenvolvimento pessoal e para a
cidadania.

Considerando a atualidade e pertinéncia das tematicas elencadas,
sugere-se a utilizagdao das “Metodologias ativas (Sala de aula
invertida, Metodologia de Projetos, Pesquisa-acao); realizacao de
seminarios; exibicdo de videos; debates; producdo de painéis;
atividades individuais e/ou em grupo; questionarios; realizacdo de
webconferéncias e estudos de caso. Recursos didaticos:
computadores, celulares e aplicativos, aparelhos multimidia, livros
didaticos, ferramentas de pesquisa entre outros.” (ESPIRITO
SANTO, 2021, p. 24).

No que tange as avaliacdes, cabe destacar que as habilidades dos
eixos estruturantes e as habilidades elencadas para Itinerario
constituem o foco do processo avaliativo, portanto, as
metodologias adotadas pelos docentes devem levar em
consideragao como estes elementos curriculares se entrecruzam a
fim de promover um processo educativo que desenvolva o
protagonismo e a possibilite a construgao do projeto de vida dos
estudantes.

Professores(as) que | Licenciatura plena nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais
podem atuar na Aplicadas.
Unidade Curricular

Moédulo 1: Aspectos introdutérios do processo educativo
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Periodo 10 trimestre

Série 52

Competéncias Especificas de Area da Formacao Geral Basica

(CE1) - Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente com relagdo a esses processos e as possiveis relacdes entre eles.

Detalhamento dos objetos de conhecimento

Educacgdo e transformacao social

Eixos Estruturantes

Investigacdo Cientifica,

Processos Criativos.

Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes problema envolvendo temas e processos
de natureza histérica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAOQS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver
problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solucOes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e processos de natureza historica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ ou
global.
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Investigacao Cientifica:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio detecnologias
digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmagles claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Processos Criativos:

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

TIO1 - Direito da crianga e do adolescente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI13 - Diversidade cultural, religiosa e étnica.
TI15 - Etica e cidadania. c o o

TI19 - Didlogo intercultural e inter- religioso.

Contextualizacao

O Itinerario Formativo Aspiracdes Docentes visa ampliar as dimensdes da“carreira
docente, bem como trabalhar a partir da construcdao de novos sentidos para o processo
de aprendizagem. A pratica ora sugerida compde a Unidade Curricular Educacao e
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Sociedade: Escola em Debate, subsidiando o primeiro mddulo, intitulado Aspectos
Introdutérios do Processo Educativo, na qual as habilidades dos eixos estruturantes
Investigagdo Cientifica e Processos Criativos serdo trabalhados em profundidade.
Assim, o foco pedagdgico destes eixos trata de uma iniciacdo a investigacao cientifica,
uma vez que busca propiciar a pesquisa critica e questionadora um conjunto de
informacdes. No que se refere aos processos criativos, o foco pedagdgico incide sobre
a realizagao de projetos criativos, a partir da identificagao de um problema, bem como
a confeccao de produto que confira visibilidade ao tema e também funcione como parte
da proposta de solucdo as questdes propostas.

Os temas integradores, por sua vez, que perpassam a vida humana em escala local,
regional e global, serao trabalhados de forma transversal e integradora, por dialogarem
com habilidades de diferentes componentes curriculares. Verifica-se nesta pratica, a
titulo de exemplo, o tema integrador Didlogo intercultural e inter-religioso (T19), que
pode vir a ser desenvolvido a medida em que os estudantes passam a compreender de
gue forma diferentes sociedade articulam o sentido da educacdo no interior de sua
cultura e organizacao social e deste modo, identificar as diferencas como pressuposto
de reconhecimento da alteridade. Releva-se que o mesmo tema integrador pode ser
trabalhado em outro componente curricular de forma transversal e contextualizada a
fim de desenvolver outras habilidades neste ou em outros aprofundamentos.

Observa-se que a pratica proposta se orienta do campo macro ao micro, ou seja,
conhecer os sistemas de ensino em diferentes partes do mundo, de modo a ampliar a
concepgao do papel da educacao, para além da obrigatoriedade e deste modo,
proporcionar aos estudantes redimensionamento de seu papel social. Deste modo, ao
tecer as relagcdes com os diferentes modelos sociais visualizados, parte-se para uma
reflexdao acerca dos sentidos e significados dados ao processo de escolarizagao, por
estudantes de diferentes estados brasileiros, e por fim, no campo da comunidade na
qual estd inserido, a fim de pensar no impacto da escola e do processo de escolarizagao
na vida dos individuos ao seu redor e sua reverberacdo para uma construcdo social
marcada pelas desigualdades.

Partindo da situacao-problema: Como a educagdao pode transformar a sociedade
atual?, sugere-se que a pratica totalize onze aulas, entretanto, este periodo pode se
estender tendo em vista as particularidades das turmas, bem como as necessidades
identificadas pelo professor, organizadas conforme a seguir:

Etapa 1: Pesquisa Orientada

Duracgao: 3 aulas

Apresentacao detalhada de cada uma das etapas da
pratica que sera desenvolvida nas aulas que seguem, ressaltando a”importancia da
participacao ativa e do protagonismo dos estudantes para a sequéncia de atividades
gue serao propostas, assim como para seu aprendizado. Os estudantes serao
estimulados a coletar e sistematizar informagdes acerca das propostas educacionais
encontradas em diferentes paises. 12 momento da socializagdo de ideias.
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Etapa 2: Ensino Hibrido
Duracgao: 3 aulas

Distribuicdo de link para video documentario, na qual os estudantes devem assistir
extra-classe. Em sala, os grupos organizados no primeiro momento deverdo ser
provocados a refletir acerca da seguinte problematica: “"Que mudancas precisam
ocorrer para que a educacdao seja capaz de colaborar para a reducao das
desigualdades sociais?”. 2° momento de socializagao de ideias.

Etapa 3: Producgdo de Video e/ou Podcast
Duracao: 4 aulas

Planejamento coletivo dos processos de producao e exibicao dos videos ou Podcasts. 32
Momento de Socializagao de ideias.

Etapa 4: Devolutiva
Duracgao: 1 aula

Discussao acerca do desenvolvimento das atividades, retomar as habilidades que foram
desenvolvidas, além da publicizacdo das avaliacbes, destacando a criatividade e
criticidade dos estudantes. Neste momento, o professor sistematiza as contribuicdes
dos estudantes, além de realizar uma autoavaliagdo com a turma, a fim de (re)orientar
o planejamento das proximas atividades, portanto, 4° momento de socializagdo de

ideias. @

Desenvolvimento - Etapas

Etapa 01: Pesquisa Orientada

Duracao: 3 aulas

Considerando os propésitos do IF Aspiracdes Docentes, cabe trazer para o conjunto de
objetos de conhecimento a estrutura curricular na qual o estudante construird seu
repertério de conhecimentos. Serdao mobilizados nesta Unidade Curricular
conhecimentos relativos a todos os componentes curriculares da area de Ciéncias
Humanas e Sociais aplicadas. Assim, sugere-se como parte da Unidade Curricular a
apresentacao dos moddulos que serao desenvolvidos ao longo dos trimestres, bem como
suas respectivas tematicas conforme material disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1mnJrM-EJ2nvONSN970yv1E5]CjoZQ9iK/view

Nesta etapa o professor sera o mediador de um processo de investigagdao ao éﬁ§
atuar com os estudantes na realizacdo de uma pesquisa, por meio da internet, O

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB



https://drive.google.com/file/d/1mnJrM-EJ2nvONSN970yv1E5JCjoZQ9iK/view

sobre o tema:

"Os sistemas escolares ao redor do mundo”. Para tanto, sugere-se a seguinte
organizagao:

~ H : a) A turma se divide em grupos compostos de 4 ou 5 estudantes;
b) Cada grupo deve escolher um dos paises abaixo listados para
pesquisar, embora a atribuicdo dos paises aos grupos também

possa ocorrer por meio de sorteio.

Argentina |Colombia México China Japao

'@ | Mogambique | Angola Portugal [Inglaterra |Zelandia

c) Os estudantes podem realizar a pesquisa no laboratoério de informatica da escola
ou por meio de dispositivo préprio como celulares e tablets ou afins, se houver
condicOes adequadas e/ou preferirem.

d) Durante a realizagcao da pesquisa, os estudantes deverao, levantar, observar e
selecionar as seguintes informacoes acerca do pais ao qual ficou responsavel:

- Como se dividem as etapas de ensino, a partir das idades dos estudantes;

- Qual a duracdo (em anos) da etapa basica de educacao; - Se existe gratuidade
para acesso ao estudo;

- Qual periodo de férias escolares;
- Regras escolares;
- Quais semelhancas e diferencas quanto ao ensino no Brasil.

- A partir do conjunto de dados, fatos e evidéncias coletados, os estudantes devem
optar pela forma de registro que julgarem mais adequada, haja vista que tais
informac0des serao recuperadas em momentos a seguir. Portanto, podem registrar
as informacdes por meio de mapa mental, anotagdes no caderno, card, texto
digital, entre outros, de modo que sejam capazes de sistematizar as informacodes.

Para a realizacao desta etapa serdo necessarios 0s seguintes recursos:

- Dispositivos com acesso a internet como computadores, notebook, chromebook,
tablet, celular entre outros;

- Conexao com a internet.éﬁ%
O

Nesta etapa espera-se que os estudantes sejam capazes de selecionar e organizar as
informacOes propostas acerca do pais ao qual ficaram responsaveis, bem como
articulem-nas, sendo capazes de formar e expressar conhecimentos sobre outra cultura,
e assim construir uma perspectiva critica acerca da organizacdo do sistema escolar
brasileiro.

Objetivos de aprendizagem:
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Nesse sentido o professor pode realizar a avaliacdo desta etapa com base na:
a) consisténcia e veracidade das informacgdes selecionadas;

b) o nivel de articulacao entre essas informacoes;

c) a apresentacao de elementos culturais distintos e;

d) a correlagao entre o que foi apreendido e as consideragdes produzidas.

A partir disso, o professor pode balizar a sua avaliagao verificando em que medida as
consideracoes finais produzidas levam em consideragdao as etapas anteriores de
pesquisa, atribuindo pontuacoes ao alcance de cada uma das etapas supracitadas.

Momento de socializagcao das ideias 1:

8 . A . R Apds a conclusao da pesquisa, sugere-se a realizacdo de uma
[ ]

roda de conversa, na qual os estudantes devem socializar seus

e resultados de pesquisa - sistematizados, destacando os pontos
A :,f- : > A de questionamento propostos. Neste momento o professor deve
. . motivar os estudantes a compartilhar suas descobertas,

reflexdes e indagacdes acerca do que foi apreendido e
A‘R‘A registrado.

A partir desse momento o professor deve destacar os conceitos que vao permear a
discussdo e a construcdo do conhecimento e relacionar os conceitos com os fenémenos
sociais observados na pesquisa, bem como na realidade dos estudantes.

Para tanto, os professores podem preparar materiais com recursos visuais como Power
Point, por exemplo, a fim de apresentar os conceitos de desigualdade social; distribuicao
de renda (indice de Gini enquanto instrumento para medir o grau de concentragao de
renda) de pobreza e miséria, enfatizando sua relacdo com as desigualdades
socioeconOmicas e de oportunidades, bem como apontando como de forma concreta
afeta os jovens. O material apresentado ficara disponivel nos arquivos do Classroom
para consulta dos estudantes durante todo o trimestre.

Ao final desta etapa, objetiva-se que os estudantes apresentem seus resultados de
pesquisa coletivamente, mediados pelo professor, de forma a correlacionar o conjunto
de informagdes apreendidas e apropriar-se criticamente da associagao entre a estrutura
de desigualdade social e o sistema escolar. Para fins de avaliagdo os estudantes
poderdo, postar no campo de atividades do Google Classroom, um relatério que
condense as discussoes realizadas nesta etapa de aprendizagem, além da participacao
e envolvimento nas atividades propostas.

Etapa 02: Ensino Hibrido

Duracao: 3 aulas
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Tendo em vista a potencializagdao do ensino hibrido para a aprendizagem
e protagonismo dos estudantes, nesta etapa os estudantes terdo a
oportunidade de conhecer um material em audiovisual a fim de ampliar
seu arcabouco de conhecimento acerca da tematica do méddulo, para
tanto, serd exibido o documentario "Tudo Que Podemos Ser” (2022).
Para tanto, sugere-se que o professor disponibilize no Google Classroom
o link de acesso ao video, podendo ainda decidir em conjunto com os
estudantes outras formas de acesso ao video.

Nesse sentido, os estudantes poderdao assistir ao video de acordo com o seu
planejamento de tarefas extra escolares. O professor de Estudo Orientado, podera ser
acionado a fim de colaborar com a organizagao dos estudantes. Outra sugestao ao
professor é a apresentacao da sinopse do video a fim de instigar os estudantes a se
assistirem, além de orientar acerca de quais aspectos deverdo ser observados.

S

TUDO QUE PODEMOS SER (2022)

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=p7m huO8R5k

Producao: Oficina Filmes

Apresentado por: Instituto Sonho Grande
Duragao: 01:02:29

Ano: 2022

Sinopse:

Tudo Que Podemos Ser é um documentario que retrata as expectativas, os sonhos e
a transformacao de estudantes do Ensino Médio Integral da rede publica no Brasil. As
gravagoes ocorreram ao longo de trés anos e acompanharam as rotinas, as mudancas
e os projetos de vida de jovens do Maranhdo, Mato Grosso do Sul e Pernambuco, além
de revelarem a resiliéncia de cada um deles em meio a pandemia.

Por meio dessas histdrias, é possivel reconhecer o papel do Ensino Médio Integral no
desenvolvimento dos estudantes como protagonistas de suas vidas e o potencial deste
modelo de ensino de mudar realidades, ndo somente nas escolas, mas em toda a
sociedade.
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ASPIRAGCOES DOCENTES

Embora o video faga uma clara referéncia as vivéncias dos estudantes de escolas de
Tempo Integral, se consolida como instrumento de referéncia para a estrutura
educacional e vida escolar dos estudantes das escolas publicas em todo o Brasil.

Apds terem assistido ao video, na aula seguinte, cabe ao professor motivar os
estudantes a refletir acerca do papel da escola para a construgcao da realidade dos
estudantes, bem como relacionar o papel da escola para o futuro daqueles estudantes,
assim como reflita acerca de sua prépria realidade como isso se generaliza para a
sociedade como um todo. Portanto, cabe desafiar os estudantes a refletir sobre
seguintes questdes a partir da obra:

- Como a escola colabora para a formacao dos estudantes para além da capacitacao
para o trabalho;

- Como a escola pode colaborar para a formagao dos estudantes enquanto cidadaos;

- Como a escolarizagao dada pela escola na atualidade pode contribuir para uma
mudanga na sociedade , no sentido de reducao da pobreza e das desigualdades
sociais.

Momento de socializacao das ideias 2

Para finalizar esta etapa, bem como subsidiar o processo de avaliacdo, apds a exibicao
do video os estudantes devem se organizar com seus grupos de pesquisa (organizados
na primeira etapa), a fim de comporem uma produgao textual, que considere os dados
e informacdes levantados na primeira etapa e na socializagao de ideias. Esse momento
também pode ocorrer por meio da organizagao de um “Mural” no Google Classroom.

Os estudantes devem ser provocados a produzir a partir da seguinte questao:

“Que mudancgas precisam ocorrer para que a educagao seja capaz de colaborar para
a redugdo das desigualdades sociais?”

Etapa 03: Producgdo de Video ou Podcast
Duracao: 4 aulas

A partir de agora, os estudantes devem planejar e executar a producao de um video ou
podcast de curta duragcdo, com o objetivo de ampliar sua visao de mundo e
sensibilidade, bem como agucar sua criticidade e criatividade por meio do envolvimento
com as histérias de vida de pessoas de sua comunidade. Para tanto, os estudantes
serdo orientados a produzir videos ou Podcasts de curta duracdo (2 a 5 minutos), na
qual membros de sua comunidade - podendo incluir a comunidade escolar - facam um
relato acerca da relacao entre sua trajetoria escolar e profissional. A fim de orientar os
estudantes para roteiro e produgao seguem os links:

Podcast:
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https://www.youtube.com/watch?v=By1VidtEmQ8&t=13s

https://www.youtube.com/watch?v=jKDmo1xMJIs

https://br.blog.anchor.fm/create/how-to-write-podcast-scripts

https://cochicho.org/4-passos-para-escrever-um-roteiro-de-podcast-sem-afundar-o-

barco/

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=jvBF] WkvVQ

https://www.youtube.com/watch?v=X6WxcprSdJo

https://www.youtube.com/watch?v=2GjMpHEvI3g

https://www.youtube.com/watch?v=0jBlcOwwoJA

https://sambatech.com/blog/insights/roteiro-de-video/

O material para orientacdo da producao dos videos ou podcasts devem ser
disponibilizados no bloco de materiais no Google Classroom, e podem ser acessados
durante a aula pelos estudantes e professores.

Para esta atividade os grupos devem se reunir para organizar as etapas de:
a) Planejamento das perguntas que serdo realizadas;
b) Escolha dos participantes;

c) Divisao de tarefas do grupo;
d) Acesso aos links para roteiro e producao;
e) Discussao sobre aspectos da producao;

f) Confeccao do roteiro dos videos ou podcasts;

g) Organizacgao da socializagao dos resultados.

O professor realizard o acompanhamento e monitoramento dos grupos durante todo o
processo de planejamento, avaliando o envolvimento dos estudantes na atividade e na
apropriacdo das técnicas disponibilizadas. Cabe ainda ao professor neste momento,
propor os ajustes e as adequacodes que se fizerem necessarias. Pode-se ainda incentiva-
los a realizar pesquisas de outros materiais que subsidiem o planejamento e execugdao
da atividade.

Sugere-se fomentar nos estudantes a importancia de se observar se os relatos
possibilitam alcangar os seguintes aspectos:

- Qual a importancia dos aprendizados que se adquirem na vivéncia e a na escola;
- O que aprenderam na escola e na vida;

- Qual a concepcdo entrevistados acerca da importancia da educagdao; - Como a
escola pode ser mais efetiva para que a sociedade se transforme;
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- De que forma a trajetodria escolar impactou (ou ndo) na sua trajetoria profissional.

Momento de socializacao das ideias 3:

A fim socializar os resultados do processo de aprendizagem como um todo, e em
especial o produto dos relatos, sugere-se a formagcdo de uma exposicao dialogada, na
qual os grupos apresentam para as turmas os relatos coletados no formato de videos,
apontando:

- Uma autoavaliagdo acerca do trabalho desenvolvido; - Como o trabalho
desenvolvido contribuiu para o seu aprendizado;

- Que relagdes podem se estabelecer entre o processo de escolarizagao e a estrutura
de desigualdades sociais;

- Quais mudancas precisam acontecer na educacdao brasileira para que as
oportunidades de condigdes sociais sejam mais igualitarias.

Sugestoes de adaptacao da atividade:

Tendo em vista a adequacao das atividades as necessidades e particularidades das
turmas, pode-se acordar se a producdo dos videos ou podcasts sera individual ou
coletiva; quais serdo os membros da comunidade participantes e os recursos disponiveis
para a producado do video.

Nesta etapa, podem constar como instrumentos de avaliacao: a observagao acerca do
envolvimento dos estudantes na construcao do planejamento e a producdo do video,
bem como a participagdo no momento de exibigao e socializagao dos resultados obtidos.

Etapa 04: Devolutiva
Duracgao: 1 aula

Nesta etapa o professor direciona uma das suas aulas para discussao acerca do
desenvolvimento das atividades propostas, tendo em vista proposicdao de reflexdes
sobre o aprendizado dos estudantes, seu comprometimento e envolvimento com as
atividades. Ademais, cabe neste momento fazer uma devolutiva, na qual se destaquem
0s aspectos inovadores, criativos e criticos apresentados nos videos exibidos. Neste
momento, pode-se promover uma autoavaliagao do professor e dos estudantes.

Momento de socializacao das ideias 4:

Acolhimento das criticas e sugestdes advindas dos estudantes para a condugao das
proximas aulas.

Avaliacao
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As avaliacbes tém por objetivo verificar a aprendizagem ocorrida por meio do
desenvolvimento das habilidades propostas pelo curriculo e elencadas nesta pratica.

Deste modo, a UC abre a possibilidade para as avaliagdes processual, formativa e
somativa. No que tange a avaliacdo desta pratica. A pratica em tela privilegia o espaco
de didlogo com e entre os estudantes, a fim de possibilitar trocas de vivéncias,
perspectivas e ampliacdo da capacidade critica. Tais habilidades sdo imprescindiveis ao
favorecimento do protagonismo estudantil. Deste modo, utilizam-se as seguintes
possibilidades metodoldgicas: atividades de pesquisa; exibicdo de videos; debates;
producao de videos; atividades individuais e/ou em grupo. Assim, sugere-se que sejam
utilizados como instrumentos avaliativos: Realizacdo de pesquisa; sistematizagao das
informacdes coletadas, analise critica das informagdes; planejamento e producdo de
video; associacao entre dados e uma dada realidade e socializagao de ideias.

Nesse sentido o professor pode realizar a avaliagao desta etapa com base na:
a) consisténcia e veracidade das informagoes selecionadas;
b) o nivel de articulacdo entre essas informacoes;

Cc) a apresentacdao de elementos culturais distintos; d) qualidade da producao
audiovisual;

e) a correlagao entre o que foi apreendido e as consideracdes apresentadas e;
f) envolvimento e participagao em todas as etapas propostas.

No intento de otimizar o processo de avaliagao sugere-se que o professor desenvolva
fichas de avaliagdao, na qual estejam dispostas cada uma das etapas e os
critérios/habilidades que serdo avaliados durante o percurso da pratica. Nesta ficha,
deve conter a pontuacdo de cada item que sera ponderado, juntamente com o nome
dos estudantes em seus respectivos grupos de trabalho.

Habilidades avaliadas:

a) (EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes problema envolvendo temas e
processos de natureza histdrica, social, econémica, filosoéfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacodes
disponiveis em diferentes midias.

b) (EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

c) (EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos de natureza histérica, social,
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econOmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global. d)

(EMIFCHSAOQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

Articulagao com as demais Unidades Curriculares do Aprofundamento

Considerando que a presente UC busca no Mddulo I - Aspectos introdutérios do processo
educativo, trabalhar o eixo estruturante Investigacdo Cientifica (EMIFCHSAO03),
assim como a Unidade Curricular Saber e Saberes, observa-se a possibilidade de
organizar articulagdo. Além disso, ambas partem de tematicas que se correlacionam.
Tal possibilidade, fica evidente se forem associados os objetos de conhecimento
relativos ao primeiro trimestre, a saber: As diferentes formas de interpretar a realidade;
A escola como espaco de saberes; Os sujeitos do processo educativo, na UC Saber e
saberes, e Educagao e transformacdo social e Desigualdade de oportunidades de
aprendizagem e acesso a escola na UC Educacdao e Sociedade: Escola em Debate.
Sugere-se portanto, o desenvolvimento de atividades em consonancia com proposta da
Unidade Curricular Saber e Saberes, embora admita-se a possibilidade de outras
articulacdes a partir dos eixos estruturantes e habilidades elencadas para as demais
UC’s, uma vez que foram curricularmente organizadas em mddulos tematicos.

Consideracoes Finais

Visando incentivar a utilizacdo de metodologias ativas e fomento a cultura digital,
conforme prevé o Curriculo estadual, sugere-se que o professor crie no Google
Classroom, uma estrutura de repositério dos materiais de suporte, atividades e férum
para discussdes de duvidas. Poderd também compartilhar sua ficha de avaliacao de
modo que os estudantes, acompanhem sua avaliacdo em cada uma das etapas da
pratica.

Reitera-se que o0 percurso ora apresentado tem como objetivo fomentar o
desenvolvimento das Habilidades previstas para o aprofundamento do Itinerario
Formativo Aspiracdes Docentes. Como tal, admite as adaptacdes que se fizerem
necessarias para que os estudantes desenvolvam as habilidades previstas nos eixos
estruturantes. Durante o planejamento, cabe ao professor verificar a viabilidade da
proposta - em termos de duracdo das atividades, organizagdo, recursos disponiveis,
entre outros aspectos da realidade de sua escola - e, adapta-las, caso necessario. Do
mesmo modo, deve estar atento as interfaces da pratica com a continuidade nos
modulos que seguem. Nesse sentido, discutir com os estudantes acerca das praticas
adotadas se consolida como uma importante ferramenta de fomento ao protagonismo.

Considerando que estruturacao desta UC objetiva o desenvolvimento das habilidades
previstas nos eixos estruturantes Investigacdo Cientifica e Processos Criativos, espera-



se que esta pratica possibilite aos estudantes o desenvolvimento da capacidade de
coletar, selecionar e organizar as informagdes concernentes a um determinado contexto
em fontes confidveis, com base em estudos cientificos. Além disso, associe estes dados
de forma critica ao seu contexto social, como pode-se observar ao relacionar a estrutura
de desigualdade social e o sistema escolar. Além disso, ao construir o produto
audiovisual tal qual um video ou podcast, que trata das vivéncias e visdes de mundo de
outros sujeitos pertencentes a sua comunidade, espera-se que o0s estudantes
desenvolvam as habilidades relativas a mediacdao e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural em ambito local.
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ASPIRACOES DOCENTES - 5

CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA
NATUREZA, MATEMATICA, LINGUAGENS
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Nome do Aspiragdes Docentes

Aprofundamento:

Area(s) de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
conhecimento Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;
envolvida(s) no Linguagens e suas Tecnhologias.

Aprofundamento:

Nome da Unidade | Ciéncia por Investigacao
Curricular:

O Aprofundamento ASPIRACOES DOCENTES, VIVENCIAS E
REFLEXOES tem por objetivo o desenvolvimento de habilidades e
competéncias pedagdgicas aos estudantes do Ensino Médio que
apresentam o interesse de atuar como docentes. Desse modo o
itinerario apresenta uma abordagem de docéncia numa
perspectiva critico-reflexiva da pratica escolar e do significado da
educacao na atualidade e perpassa por componentes de todas as
areas de conhecimento proporcionando saberes importantes para
a melhoria da qualidade da educacao.

Tendo em vista a proposta central do Itinerario a Unidade
Curricular Ciéncia por Investigacdo pretende promover a
construgao de uma visdo critica e cientifica junto aos estudante,
por meio da producdo de argumentacdo e didlogos a partir de
estudos dirigidos sobre tematicas e fen6menos da natureza, com
foco na Alfabetizacao Cientifica. Deste modo contribuir com o
desenvolvimento da cultura do método cientifico a partir de
Apresentacdo da tematicas da vida cotidiana, valorizando a histéria a cultura local
Unidade e global. Sendo incluidas atividades experimentais, quando
possivel, o planejamento e desenvolvimento de pesquisas e agoes
de intervencado, a partir da analise de dados e informacdes sobre
as problematicas sociais e ambientais no qual esteja inserido em
seu ambiente.

Curricular:

A unidade curricular apresenta-se completamente alinhada aos
eixos estruturantes de Investigacao Cientifica, Processos
Criativos e Mediacao e Intervencao Sociocultural presentes nos
itinerarios de aprofundamentos, visto que busca ampliar
habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico; Utilizar
esses conceitos e habilidades em procedimentos de investigagao
voltados a compreensao e enfrentamento de situacdes cotidianas,
com proposicdo de intervencdes que considerem 0
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da
comunidade. E essa visao reflete diretamente nas atividades a
serem propostas para o desenvolvimento das habilidades e
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competéncias que permitirdo aos estudantes desse itinerario
reproduzir essa pratica ou propor novas metodologias de ensino,
caso em seu projeto de vida haja o direcionamento para a
continuidade de seus estudos em areas que possibilitem a sua
atuacao como docente.

Os aprofundamentos representarem uma nova parte do Curriculo,
na qual espera-se aprofundar os conhecimentos da formacgao
geral basica, logo sdo necessarias metodologias que tornem esse
aprendizado mais envolvente e dinamico, e que permitam ao
estudante maior centralidade no processo, dessa forma as
metodologias ativas segundo a BNCC se destacam como uma
forma distinta de enxergar o aprendizado, o que as torna uma
ferramenta essencial para que as escolas consigam obter um
maior engajamento, desenvolvimento e capacidade de
investigacdao e reflexao dos alunos e também dos professores,
sendo portanto fundamenta a sua presenca nas praticas a serem
apresentadas BNCC (2018).

E importante lembrar que a pratica é uma proposta a ser
considerada pelo professor, e que sua utilizacao pode sofrer as
adaptacOes necessarias para atender as particularidades de cada
turma atendida, sendo acrescidas ou suprimidas etapas ou
habilidades a serem trabalhadas.

Professores(as) que podem Portadores de Licenciatura Plena em Biologia, Fisica
atuar na Unidade Curricular: e Quimica

‘Modulo2: | Alfabetizago Cientifica

Periodo: 10 trimestre
Série: 3@

Competéncias Especificas de Area da Formacao Geral Basica

CEO1 Analisar fendbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interagdes e relagbes entre matéria e energia, para propor agoes individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condigdes de vida em ambito local, regional e
global.

CEO3 Investigar situacoes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicacdes no mundo, utilizando procedimentos
e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que
considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por
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meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdao e
comunicacao(TDIC).

Detalhamento dos objetos de conhecimento

Tematicas da vida cotidiana, envolvendo questdes locais e regionais,
entrelacadas com as ciéncias da natureza, que pressupdem uma
contextualizacdo historica, social e cultural dos conteiudos abordados, mas
também promovam interdisciplinaridade e, quando possivel,
transdisciplinaridade.

Eixos Estruturantes
Investigacao Cientifica;
Processos Criativos;

Mediacao e Intervencao Sociocultural.

Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes

EMIFCHSAOQ3 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacao, com o cuidado de citar as fontes.

EMIFCNTO4 - Reconhecer produtose/ou processos criativospor meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de
processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativosdigitais
(como softwaresde simulacao e derealidade virtual, entreoutros).

EMIFCNTOS - Selecionare mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciénciasda Natureza pararesolver problemas reaisdo ambiente
e da sociedade, explorando econtrapondo diversasfontes de informacao.

EMIFCNTO7 - Identificare explicar questdessocioculturais e ambientais
relacionadasa fendmenos fisicos, quimicos e/oubioldgicos.

EMIFCNTO8 - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias daNatureza para proporacoes individuais e/ou coletivas
de mediacao e intervencao sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.
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Habilidades associadas as competéncias gerais

EM13CNT203 Avaliar e prever efeitos de intervencdes nos ecossistemas, e seus
impactos nos seres vivos € no corpo humano, com base nos mecanismos de
manutencao da vida, nos ciclos da matéria e nas transformacdes e
transferéncias de energia, utilizando representacdoes e simulagdes sobre tais
fatores, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares
de simulagao e de realidade virtual, entre outros).

EM13CNT112BIO/ES Compreender e analisar como diferentes contextos
culturais influenciam e geram relacdbes com o meio, para identificacao de
vantagens e desvantagens de acb0es que vao desde a agricultura de
subsisténcia até a exploracdo do meio em larga escala, como a exemplo do
plantio de eucalipto no ES, discutindo os componentes histdricos sociais e
politicos de problemas ambientais, tais como a destruicdo de ambientes
naturais.

EM13CNT206 Discutir a importancia da preservacdo e conservagao da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar
os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a garantia da
sustentabilidade do planeta.

EM13CNT310 Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e
demais servigos basicos (saneamento, energia elétrica, transporte,
telecomunicagdes, cobertura vacinal, atendimento primario a salude e produgao
de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais em
relagao a esses servicos, a fim de avaliar e/ou promover agoes que contribuam
para a melhoria na qualidade de vida e nas condicdes de saude da populacao.

Temas Integradores

TIO3 Educagao Ambiental
TIO6 Etica e Cidadania

TI11 Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI16 Povos e Comunidades tradicionais

|contextualizacio

Entre os produtos de maior destaque na producao agricola do Espirito Santo esta o
Café, sendo a cafeicultura desenvolvida em todos os municipios capixabas (exceto
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Vitéria). Essa atividade gera em média 400 mil empregos diretos e indiretos no Estado.
Dessa produgao, em torno de 73% dos produtores capixabas sao de base familiar.
Somos 0 2° maior produtor brasileiro de café, com expressiva producdo de arabica e
conilon, responsaveis por mais de 30% da producdo brasileira, sendo a producao
cafeeira responsavel por 37% do Produto Interno Bruto (PIB) Agricola capixaba
(INCAPER, 2023).

Tendo em vista a importancia do café para os capixabas, e por ser algo associado direta
ou indiretamente associada a vida dos nosso estudantes o tema central selecionado
para essa pratica foi “As Riquezas do Café” a partir dele serdo serao desenvolvidas
algumas das habilidades e objetos de conhecimentos presente no Aprofundamento
Aspiracoes Docentes, Ciéncia por Investigacao. Os pontos a serem trabalhados
sobre esta tematica estdo além dos aspectos botanicos, mas também envolvem
guestdes sociais, ambientais entre outros aspectos que possam abranger a importancia
de algo tao cotidiano na vida dos estudantes capixabas.

A atividade proposta pretende envolver os estudantes e a comunidade escolar, na qual
os pais, familia, vizinhos irdo agir como agentes educadores em conjunto com a escola,
possibilitando que os estudantes conhecam um pouco sobre o Café, que pode
apresentar diferentes formas de ser observado longo da histéria do Espirito Santo e de
sua populagdo. Essa conexao com o conhecimento fora da escola ja esta presente no
dia-a-dia dos estudantes, por meio da educagao informal, na medida em que, apartir
da convivéncia, vao inserindo valores, crencas, habitos, atitudes.

O objeto de conhecimento foco dessa atividade sera:

<> Tematicas da vida cotidiana, envolvendo questdes
locais e regionais, entrelacadas com as ciéncias da
natureza, que pressupdem uma contextualizacdo i
historica, social e cultural dos conteidos abordados, mas
também promovam interdisciplinaridade e, quando
possivel, transdisciplinaridade.

No desenvolvimento da pratica estdo presentes as seguintes
competéncias gerais:

CEO01 Analisar fenbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes
e relagdes entre matéria e energia, para propor acoes individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e
melhorem as condigcoes de vida em ambito local, regional e global. Presente
em todo processo de investigacdo sobre tematica proposta, onde serdao observados os
aspectos referentes ao cultivo do café no Espirito Santo, abordando os impactos
ambientais e sociais envolvidos nesse processo, assim como 0S avangos € novas
tecnologias desenvolvidas para que os impactos pudessem ser minimizados. Tendo em
vista a importancia econémica e social desse produto dentro do estado.
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CEO3 Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucoes que considerem
demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informacao e comunicagao (TDIC).
Presente em todo processo de investigacao e na divulgacao dos produtos desenvolvidos
em cada uma das etapas da pratica, uma vez que a utilizacdo de recursos tecnoldgicos
€ essencial para tornar a comunicacdo mais proximado contexto dos estudantes e para
estimular a sua participagao em todas as etapas.

No decorrer da pratica é sugerido o desenvolvimento de trés dos eixos que norteiam os
aprofundamentos, sendo o primeiro deles a Investigacao Cientifica que se expressa
nas atividades e praticas que estimulam a Selecao e sistematizacao de informacoes,
com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.), sempre buscando fontes confidveis para a aquisicao de informagoes
referentes a botanica do café, aspectos econémicos, ambientais e sociais. Enquanto o
eixo Processos Criativos permite ao estudante o desenvolvimento de produtos, que
variam de apresentacdes, videos, podcast e textos relacionados as pesquisas propostas,
desenvolvendo assim a habilidade de mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando econtrapondo diversas fontes de informacgao.

Ja no eixo Mediacao e Intervencao Sociocultural, as habilidades sdo desenvolvidas
durante a interacao dos estudantes com os familiares e comunidade para a obtengao
de informacdes referentes a tematica proposta, assim como no momento do
desenvolvimento do roteiro e da execucdo da entrevista. E importante ressaltar que os
eixos ndo ocorrem apenas sequencialmente durante a pratica, visto que no decorrer de
varias etapas a investigagdo e a criatividade devem estar presentes para o
desenvolvimento das atividades.

As atividades propostas em cada etapa da pratica estimulam os estudantes a aprender
e a aplicar recursos que estdo além de aulas tedricas convencionais, além de propor
também o envolvimento do estudante com a comunidade na qual a escola esta inserida,
0 que auxilia no desenvolvimento das habilidades socioemocionais.

Objetivo:

integragao dos estudantes com a sua comunidade, permitindo que o conhecimento
popular possa ser associado aos objetos de conhecimento presentes na Unidade
Curricular. E, desse modo, desenvolver as habilidade cognitivas que em contrapartida
promovam a sensacao de pertencimento necessaria a formagcao de uma identidade
cultural, além de estimular o estudante deste aprofundamento um contato inicial com
uma forma diferente de desenvolver determinadas habilidades e objetos de
conhecimento dentro de sala de aula, diferente da aulas expositivas comumente
utilizadas como ferramenta de ensino.
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A pratica tera como metodologia a aprendizagem baseada em projetos.

A aprendizagem baseada em projetos é uma metodologia ativa de ensino que propde a
atividade pratica como ferramenta, sendo a sua proposta gerada a partir de um
problema e/ou situacao real, que na pratica proposta esta representada pela tematica
"As riquezas do café”, um produto econdmica e culturalmente importante para o
Espirito Santo. Nessa metodologia ha uma inversao no processo de ensino-
aprendizagem onde ao invés de explicar todos os detalhes de uma atividade, o aluno é
convidado a participar de acbes reais para o desenvolvimento da competéncia a ser
trabalhada, reforgcando a ideia do protagonismo do estudante. Pra entender um pouco
mais sobre essa proposta acesse e assista o link:

B Aprendizagem baseadae.. 0 Z ™

youtube.com

Projetos sdo o foco desta pratica pedagogica
inovadora. Ao partir de uma guestdo norteadora ..
CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA (CIEB). Aprendizagem baseada em

projetos. 4 mar. 2020. Disponivelem:<https://www.youtube.com/watch?v=FYgpSi41SUrQo.>
Acesso em 04 fev. 2023.

[Desenvolvimento - Etapas

|[Etapa 01

Investigacdo Cientifica e Processos Criativos e Mediagao e Intervencao Sociocultural

Competéncias Gerais: CEO1 e CEO3

1° Etapa - Conhecendo a Histdria do Café

1. Organizacao dos grupos (o ideal que sejam grupos de
no maximo 6 alunos)

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB


https://www.youtube.com/watch?v=FYgpi41UrQo

2. Pesquisa sobre a Histoéria do Café

Antes de iniciar a busca por mais informacgdes é importante que os estudantes
conhecam um pouco sobre o temacentral, o Café, por sua perspectiva botanica, desse
modo pode ser sugerida leitura dos seguintes materiais.

INTERNATIONAL

ORGANIZATION nglis

About Us What We Do Meetings and Documents Coffee Market Report Statistics Research Contact Us

Aspectos botanicos About Coffee

+ Botanica

+ Reproducdo vegelativa
E’\
BOTANICA _Coffee blossom
O café pertence 3 familia botanica Rubiaceae, que tem cerca de 500 géneros e mais de 6.000 espécies. A maior
parte sdo arvores e arbustos tropicais, que crescem nas dreas mais hamas das matas. Qutros membros da familia

£80 as gardénias e as plantas produtoras de quinino e de outras substancias (teis, mas ¢ género Coffea € o membro
mais importante, em termos economicos

INTERNATIONAL COFFEE ORGANIZATION. Aspectos Botanicos.
Disponivel em: < https://www.ico.org/pt/botanical p.asp.> Acesso em 29 dez.2022.

Neste Site além de caracteristicas botdnica gerais, hd também informacdes sobre
aspectos econdmicos de suautilizagao

Resultado da Busca @ ® Informagdes | Estatisticas | Chave de |dentificagdo
Flora ¢ Funga
Algas Coffea L. @ FB24409 &
Angiospermas Nome acaito, Noma comrsto
Rubiaceae Juss. Status: Conciuido
@ Coffea L. 2 = =
3 Hierarquia TaxonOmica
fem como sin. Psrent

18m como sin
fom como ain. Flora & Funga — Anglospermas —  Rublaceae Juss. — @ Coifea L
f=m coma sin
ferm como sin. fVas

{em coma sin, SinBnimos Relevantes

fem como sin
Tem Como Sindnimo

=3 T Durand

fem como sin.

haterotipi
heterolipico
heterotipico
heterotiph
heterotipi
heterotipi
heterotipico
heterotipi 0
heterotipico Solenxora

1em coma sin.

€ sin. het de Coffea liberice Hiern v
Caffea ahenkuitze var. nuer

& sin. ket de Coffes libenica Hior aill

Coffea abeo Forma de Vida e Substrato

Jt5E var mace

€sin. het de

Ceffea 8

nics HiSen var.
tae var. microcaipa A.Chev. Forma de Vida
€3 het de Coffes Ibercs RIS var 1hencs Arbusto, Arvors

REFLORA. Flora e Funga do Brasil. Disponivel em:
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https://www.ico.org/pt/botanical_p.asp

| Principal

‘bri. oV . doi .
F3A103E4D18CDDB6447A713 F#CondicaoTaxonCP> Acesso em 29 dez. 2022.

Este € um site especifico de taxonomia de espécies de plantas e fungos, nele podem
ser encontradas informacdes taxonOmicas, morfoldgicas, chaves com os principais
caracteres para identificacao e algumas fotos e pranchas que auxiliam os pesquisadores
no reconhecimento das espécies.

Diferentes formas de ilustragcées que podem aparecer no site: Foto da Exsicata, prancha
colorida, prancha em preto e branco.

Sugestao de pontos a serem abordados na pesquisa (Esse pontos podem
ser alterados de acordo com asparticularidades da turma ou direcionamento oferecido
pelo professor)

< De que planta vem o café? (Buscar informacOes sobre a espécie, sobre a
morfologia da planta, imagens...);

* Como surgiu o habito de beber café? (verificar se houve uma pessoa ou um
grupo especifico que deu inicio aesse habito);

2 De que forma o café foi introduzido no Espirito Santo?;

* Existem caracteristicas que favorecem o cultivo do café no ES? (tipo de solo,
clima, vegetacgao, altitude);

3 Quais municipios estdo mais envolvidos na producao de Café? (Descrever
o histérico e a relacdo dessesmunicipios com o café);

& Existem impactos ambientais relacionados a producao do café?

* Quais as principais formas que a sua familia utiliza esse produto? (podem ser
fotos que envolvam a familia emmomentos de confraternizacao com café);

o Curiosidades e/ou noticias sobre o café no Espirito Santo;

*» Noticias, propagandas de produtores locais, produtos que podem ser
encontrados nos supermercados e que sdao produzidos aqui (nesse caso nao é
necessario comprar os produtos, podem apenas ser feitos registros fotograficos dos
rotulos que identificam o produto e os produtores.

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB



https://floradobrasil.jbrj.gov.br/reflora/listaBrasil/PrincipalUC/PrincipalUC.do%3Bjsessionid%3DCD85F3A103E4D18CDDB6447A713C096F#CondicaoTaxonCP
https://floradobrasil.jbrj.gov.br/reflora/listaBrasil/PrincipalUC/PrincipalUC.do%3Bjsessionid%3DCD85F3A103E4D18CDDB6447A713C096F#CondicaoTaxonCP
https://floradobrasil.jbrj.gov.br/reflora/listaBrasil/PrincipalUC/PrincipalUC.do%3Bjsessionid%3DCD85F3A103E4D18CDDB6447A713C096F#CondicaoTaxonCP

Materiais para Consulta

Obs: O material sugerido pode auxiliar na obtencdo de informacgdes Uteis ao professor
e aos estudantes, no entanto nada impede que mais materiais possam ser utilizados e
adicionados a lista.

NAGAY, J.H.C. Café no Brasil: dois séculos de histéria. Formacao EconOmica,
Campinas, (3): 17-23. 1999. Disponivel em:
https://www.eco.unicamp.br/images/arquivos/artigos/882/formacao3-2.pdf. @ Acesso
em 12 jan. 2023.

Associacao Brasileira da Industria de Café. Tudo de café. 2021.

Disponivel em:https://www.abic.com.br/tudo-de-cafe/origem-do-cafe/. Acesso em 30
dez. 2022.

Aula Pratica:

Preparando um “cafezinho”
Integracgao ao conteudo de Quimica - Objetos de conhecimento (Separagao de Misturas)

Obs. Deve ser verificado com o professor de quimica a possibilidade de reforcar ou
relembrar os conceitos de mistura
e de técnica de separagcao de
misturas.

0 Ferver a dgua para realizacao da
mistura.

0 Apds fervura, misturar o pé de
café com a agua quente, agitando a
mistura.

Observacao a ser realizada:
Neste processo, tem-se a formacao
de uma mistura heterogénea,
caracterizada por mais de uma
fase. Onde pode ser visto o café
moido misturado a agua.

Fonte da imagem: https://encurtador.com.br/pCRV5

0 Apds algum tempo de repouso, a parte do sélido (café em pd) insoluvel na
agua se deposita no fundo do recipiente, o que sinaliza o primeiro processo de
separacao (decantagao ou sedimentacao).

0 Filtracdo simples do café (outro processo de separacao), a partir do qual
é recolhida a solugao de café (agua +componentes sollUveis do café em pd).
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0 Ao fim, esta solucao passa pelo processo de destilagao simples, onde a parte
soOlida soluvel do café fica retida “baldao dedestilacdo” (lampada) e a dgua evapora
sendo condensada em uma mangueira de borracha (utilizada como condensador) e
recuperada em um béquer (Figura 1).

0 Para que outro processo possa ser observado, uma parte da solugcao de café
pode ser aquecida em uma colher para a discussao do processo de evaporagao.

Construcao de um destilador caseiro

Essa é uma alternativa para escolas que ndo possuem um destilador em seu laboratoério,
no entanto essa proposta pode ser feita antes da realizacdo da pratica, para que a
mesma seja realizada nos equipamentos produzidos pelos estudantes.

Para este experimento utilizou-se:

+ Uma lampada comum, substituindo o baldo de destilagao.

+ O condensador foi substituido por uma garrafa pet de 500 mL cheia de agua gelada.
+ Uma mangueira de nivel e um cano de cobre.

+ Um bocal, acoplado com a lampada.

+ Uma tampa para pote de creme facial como frasco coletor, substituindo o béquer.

+ Como suporte universal, utilizou-se um cabo de vassoura acoplado a uma tabua
de madeira, sendo opcional autilizacdo de duas hastes de coador para café pequenos
ou arame, substituindo as garras auriculares.

+ Para a substituicao do bico de bunsen utilizou-se uma lamparina composta por
um vidro de medicamento,tampinha de garrafa de cerveja e algodao.

+ 1 litro de alcool etilico.
+ Cola epoxi, para vedar os furos.
Montagem e Construcgao

Fez-se um furo pequeno na lateral inferior da garrafa pet de 500 mL para passagem
da mangueira que foi introduzida pelo gargalo, o furo foi vedado com cola epdxi.
Cortamos a rosca da lampada através de uma serra, quebramos os filamentos, para o
bocal, perfuramos o seu centro superior e introduzimos o cano de cobre, passando cola
epOxi em volta do mesmo e das imperfeicdes, e para finalizarmos, perfuramos a tampa
da garrafa pet para a entrada da mangueira de nivel, conectando-a ao cano de cobre.
O destilador esta pronto, com com um custo médio acessivel.

Para entender um pouco melhor a montagem assista ao video:
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€8 Ciéncias - Destilador Cas.. |0 2 @ | No Video é realizada a extragdo de oleo

youtu.be de cravo, no entanto no experimento

~ proposto usaremos a solucao de café

dentro da lampada que representa o baldao
ﬁ"ﬂ'\ de destilagao.

DESCOBRIDORES DO SABER. Ciéncias -

Destilador Caseiro. 8 mai. 2018. Disponivel

m o em: <https://youtu.be/0d9SSqIHeG8AI>
&5 ) Acesso em 05 jan. 2023.
0 Ao final do experimento, pode ser solicitado aos estudantes que desenhem ou

esquematizem e expliguem o0s processos de separagao discutidos com os
experimentos. Essa parte pode ser realizada em parceria com o professor de quimica.

O produto final dessa etapa é o desenvolvimento de uma apresentacdo interativa onde
os estudantes possam apresentar o resultado da sua pesquisa e suas impressoes sobre
o experimento realizado. Para que essa apresentacao ocorra de forma mais dinamica,
pode ser proposta a criagdao de uma apresentagao interativa, ou mural de informagoes
com utilizagdo do Genially ou do Canva.

Para exemplificar como pode ficar uma apresentacao interativa no Genially click no link
abaixo da imagem:

A RIQUEZA DO CAFE NO
ESPIRITO SANTO

SILVA. LTP . A riqueza do café no Espirito Santo.
Disponivel em <https://view.genial.ly/6397d4f51f13d000187f9f3e/presentation-trip-planner>

Video desenvolvido pelo autor da pratica apenas para servir de exemplo aos professores.
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€ YouTube Pesquisar Obs: Caso o professor nao
conhega as plataformas indicadas
e esteja interessado em saber
como explorar mais 0s recursos
encontrados nelas, mais
informagdes podem ser obtidas
no tutorial disponivel em:

TEIXEIRA, JANAINA  ANGELINA.

Como wusar o Canva - para

W, professores. Disponivel em:

7 oD <https: .be/Aq1CYOQQSZYA.>
Como usar o Canva - para professores Acesso em: 12 jan. 2023.

£ GENIALLY - COMO FAZER.. O Z &

youtu.be

USEl ©

ONDE EU CLICO. Geniallly - Como fazer uma apresentagao interativa - Ensino Remoto. 18 mai.
2020. Disponivel em:<https://voutu.be/gp0hyfANalo> Acesso em 12 jan. 2023.

Sugestao ao professor:

Durante a producao da apresentacao e do processo de pesquisa, pode ser criado um
padlet onde os estudantes possam publicar suas percepgoes, curiosidades, informagoes
importantes e duvidas, sendo essa forma de interacdo entre os grupos e com 0s
professores.

O Padlet é uma ferramenta digital para construgao de murais virtuais colaborativos,
acessiveis através do navegador de internet de computador ou aplicativo de celular. O
acesso € gratuito, embora com algumas limitacbes em quantidade de murais
disponiveis.

Para saber como usar essa ferramenta acesse o video:
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https://youtu.be/Ag1CYOqSZYA
https://youtu.be/qp0hyfANaJo

/ , » 4 ,///
COMO CRIAR, / %

W AV A 4 ~ VA A 4

/ MURAL //
" VIRTUALO "/

NAVARRO MIRIAN. Como criar um mural virtual colaborativo. 1 mar. 2021. Disponivel em:

<https://voutu.be/CagF3D90rZb4>Acesso em 12 jan. 2023.

Tempo de duragao:

4 ou 5 aulas - dependendo do envolvimento da turma e quantidade de estudantes.

Etapa 02

Investigagdo Cientifica e Processos Criativos e Mediacdo e Intervencao Sociocultural

2° Etapa - A Importancia Economica do Café Para o Espirito Santo

Nessa fase é proposto olhar a funcdo econ6mica do café no estado, no que diz respeito
aos diferentes cultivos e profissionais envolvidos em cada um dos processos que vao
desde seu cultivo até sua importacéao.

*» Principais variedades de café produzidas no ES;

22 Cotacdo do café no ES;

<> Quais os profissionais envolvidos no cultivo;

* O Espirito Santo possui algumas técnicas de cultivo diferenciadas;

< Quais os profissionais envolvidos na selecdo desse café (degustadores,
instituicdes que trabalhem comcafé; Secretaria da Agricultura, Embrapa);

o Além da forma usual de ser utilizado de outras maneiras o café pode ser
consumido, como bebida;

o Além do consumo direto em que outras preparacoes culindrias o café pode estar
presente;
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3 Existe alguma cultura gastronémica em relacdo ao café no ES;

3 Quanto a destinagao do café (exportacdo), quais os destinos possiveis de nosso
café;

3 Além dos empregos diretos relacionados a producdo, cultivo e exportagao,
quais os empregos indiretosque podem ser proporcionados;

& Existem selos e/ou outras formas de qualificacdo do café capixaba.

Sugestao:

No site do Incaper podem ser encontradas informagdes mais gerais sobre o tema e
também informacdes direcionadas ao Espirito Santo, incluindo informacdes como, as
variedades de café produzidas no ES, cotagdes, assim como varios videos que envolvem
eventos voltados para o cultivo e exportacdo do café. Basta acessar o link:
https://incaper.es.gov.br/cafe

GOVERNO DO ESTADO

DO ESPIRITO SANTO
Secretaria de Estudo da
Agricelture, Abastecimento,
Aquicedtura ¢ Pescrr -

Portal do Governo Portal de Servigos

Intranet

Institute Capixaba de Pesquiza,
Assistencia Tecnica & Extensio Rural

#®  Aagio  Cafelcullura
PAGINA PRINCIPAL

NSTITUCIONA > 3

B L Cafeicultura

CONTATD >

LEGISLAGAO A cafeicultura é a principal atividade agricola do Espirito Santo, desenvolvida em todos os municipios capixabas
(excero Vitdria), Gera em torno de 400 mil empregos diretos e indiretos e estd presente aproximadamente em

LICITACOES

60 mil das 90 mil propriedades agricolas do kstado. Dessa produgdo, em torno de /3% dos produtores

capixabas sdo de base familiar, com o tamanho médio das propriedades em 8 hectares. Existem 131 mil

Portal do Governo  Portal de Servigos  Intranet Buscar n

» Cafe

n
LEGISLAGAO Técnicas para cultivo de caté

LICITAGOES

SERVICOS >
ATUACAC >
PROJETOS
2411012019 - 14:34h 11/10/2019 - 12:65n 1910912019 - 15:32h 12/08/2019 - 16:20h
NOTICIAS X Simpésio ge Pesquise das s Cafés do Espirito Santo Caté Conlon em Altas Altitudes ‘Conquista”, & Nova Cullivar de
Cates do Brasil (Vitdels | 2019) Calé Conilan do Incaper!
GESTAO DE PESSOAS >
COMUNICACAO > PODA PROGRAMADA Cafépponilon
DE CICL CAFE Multig 1o Por
ARABIC.
LINKS CTEIS ’ Sefente
A
AR 0 INRERMAGTYS % 22/07/2018 - 11:20h 22/07/2019 - 11:18h 22107/2019 - 11:17h 14/03/2018 - 14:47h
o o Poda de Esqueletamento do Poda Programada de Ciclo do afé Conllon Multiplicado po: Prova de Calés Especiais
UNIDADE EXECUTORA DE CONTROLE Cafe Café Arabica - Passo a Pass Sements
[ INI) ) 0 extensionista do incaper
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Nesta etapa o produto final a ser avaliado serda um video de no maximo 10 minutos em
que os estudantes irdo reunir todas as informagdes obtidas. Esse video pode ser
produzido com o celular dos estudantes ou outros recursos que envolvam a gravacao
de video. Pode ser proposto a criagdao de um video no Powton.

Para entender como pode ficar um video no Powton veja o exemplo:
A Riqueza do Café no ES

By lorenasilvall | Updated: Dec. 30, 2022, 2:54 stideshow @) Videe
a.m.

A Importancia
Economica do Café Q'

@ J Para o Espirito b

Santo

Crp SUzaER uIBO
0:06/0:19 > owteon . alhy

0 comments Sort by | Oldest =
SILVA. LTP. A Importadncia econémica do café para o Espirito Santo.
Disponivel em: <h ://www.powtoon.com iAKLo4YkBa/1/m/s> Video desenvolvido pelo

autor da pratica apenas para servir de exemplo aos professores.

Observacao:

Caso o professor nao conhegca o Powtoon e esteja interessado em saber como explorar
mais os recursos encontradosnele, mais informagdes podem ser obtidas no tutorial
disponivel em:

@3 Criar Videos Animadosco.. [0 Z ™

AN €

l
PONTOON

@ CRIAR VIDEOS ANIMADOS

NESPOL. Criar videos animados com POWTON. 19 out. 2018 . Disponivel em: <
https://youtu.be/ED4NeXcwf3g> Acesso em 5 jan. 2023.

youtu.be

vl
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Tempo de duragao:

3 ou 4 aulas - dependendo do envolvimento da turma e quantidade de estudantes.

Etapa 03

Processos Criativos e Mediagdo e Intervengdo Sociocultural

32 Fase - Entrevista com profissionais envolvidos de forma direta ou indireta

na producao do café no ES.

Nesta fase daremos continuidade ao conhecimento referente a importancia do café
para o Espirito Santo, por meio do olhar de alguém que esteja envolvido direta ou
indiretamente em sua producao, selecdo e comercializagao local ou importacao do
produto e de seus derivados. No entanto, durante o processo de escuta ativa, iremos
além da obtencdo de registros de imagens, realizar entrevistas, com roteiros
previamente estabelecidos, para que esse olhar possa ser relatado da forma mais
informativa e que também apresente um carater mais pessoal.

1. Selegao do entrevistado

O entrevistado, pode ser um agricultor, um proprietario de alguma marca local de café,
um degustador, ou mesmo o dono de uma cafeteria que se beneficie economicamente
com o produto ou seus derivados.

2. Estrutura do Roteiro

Os estudantes devem ser orientados sobre algumas perguntas chaves que devem estar
contidas no roteiro da entrevista, visto ter como objetivos é que por meio do relato seja
vista a histéria do café na vida de um capixaba, sendo retratado o maximo possivel
dessa interacao. No entanto, deve ser deixado espaco para que o entrevistado(a)
demonstre a sua percepcdo e situagoes de sua vivéncia.

Sugestoes de perguntas:

0 Nome do entrevistado;

0 Tempo em que trabalha com café;

0 que tipo de atividades ele desenvolve;
0 Como teve inicio esse processo;
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0 Qual a importancia atual de seu envolvimento;

0 se forma observadas mudancgas desde que comecou a trabalhar com café;

0 de que forma ele enxerga a contribuicao do cultivo do café para o ES;

0 Sugestdes de mudancas ainda necessarias para melhoria do trabalho que ja
desempenha;

0 Aspectos mais pessoais e afetivos sobre a sua trajetodria.

3. Gravacao da entrevista

A entrevista pode ser realizada por meio de um video, fora da escola, caso o
entrevistado nao possa visitar a escola. Oideal é que a gravacao tenha no maximo de
15 a 25 minutos, para que nao figue um video muito logo.

Outra alternativa é a entrevista ser gravada em sala de aula, por meio da visita do
entrevistado, nesse caso pode ser aceita uma maior duragao, visto que com o
entrevistado em sala pode haver a interacdo dos estudantes, onde novos
questionamentos podem ser integrados a entrevista e assim enriquecer ainda mais o
momento da participacao da comunidade com a escola.

Como uma sugestao alternativa a gravacao do video, podem ser gravados podcast,
gue sao uma ferramenta utilizada por muitos estudantes atualmente e que consiste em
um programa de radio que pode ser ouvido pela internet a qualquer hora, por
meio do celular ou do computador. Com temas e duragao variadas, o ouvinte pode
acessar contelidos em audio para se informar, para estudar ou para passar o tempo.

Para auxiliar na producao podem ser sugeridos os seguintes videos:

#Podcast

COMO GRAVAR E POSTAR PODCAST PELO CELULAR (RAPIDO E FACIL) | Paula Tebett

TEBETT, PAULA. Como gravare postar podcast pelo celular(rapido e facil). 26 abr.2020.
Disponivel em:<https://youtu.be/lbgVswiSpdw. Acesso em 26 dez. 2022.
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hvﬂllTIIhE > Pesquisar -

GOMES, LUANA. Como fazer um podcast no celular. 30 set. 2020. Disponivel
em: <https://voutu.be/vaFd28Vk-RA>. Acesso em 26 dez.2022.

Tempo de duracao:

2 ou 3 aulas dependendo do envolvimento da turma e quantidade de estudantes

Etapa04

Processos Criativos e Mediagdo e Intervengao Sociocultural

Compartilhamento dos materiais produzidos e Momento de Confraternizagao

Nessa etapa os produtos gerados em cada fase serao compartilhados. Esse momento
permite o fluxo de informagdes obtidas em cada grupo e alguns pontos que podem nao
ter sido observados serao complementados por meio do material compartilhado, assim
como a percepcdo de cada grupo sobre a que aprenderam em cada etapa da pratica,
deste modo contribuir no processo de aprendizagem e no desenvolvimento das
habilidades propostas.

Café de Encerramento

Pode ser proposto aos estudantes que seja realizado um café compartilhado, onde
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além do café e seus produtos derivados, possam ser consumidos outros produtos
(bolos, paes, biscoitos, frutas) . Pode ser também solicitado a direcao da escola que se
possivel também contribua com esse momento de confraternizacdo e de finalizagao de
um trabalho desempenhado pelos estudantes.

Tempo de duracao:

2 aulas, se possivel essas aulas devem ser geminadas.

Algum espaco na escola onde possam ser usados computadores para compartilhamento
dos materiais e também onde o café coletivo possa ser realizado.

A avaliacdo devera ser realizada ao decorrer de cada uma das
etapas, sendo na forma de pontos ou rubrica, de acordo com a
forma de pontuacdo praticada comumente na escola, sendo
observados aspectos como:

0 Fundamentacdo da pesquisa (onde sera verificado se as informacgoes
referentes aos objetos de conhecimento proposto estao presentes);

Organizacao e envolvimento do grupo;

Estruturagao dos materiais apresentados pelos grupos;
Apresentacao final do material produzido;

Destaque dos Pontos mais interessantes do material produzido;

Sugestoes de melhorias;

Feedback dos estudantes em relacao a pratica.

Observacao:

Os produtos gerados na pratica podem ser apresentados em alguma mostra cientifica
ou em algum momento em que haja a participacao da comunidade com a escola, para
que o trabalho desenvolvido entre os estudantes e toda a comunidade possa ter uma
divulgacao mais ampla.

Notas para o professor:

Caso professor considere necessario uma avaliacdo mais pontual uma rubrica que
auxilie noprocesso de avaliagdo, como o exemplo abaixo:
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Sugestao de Rubrica para Avaliacao dos Grupos

Indicadores Conceitos

Insatisfatorio Regular Satisfatorio Muito

(1 a 3 pontos) (4a6 (7 a9 pontos) Satisfatorio
pontos) (10 pontos)

Participaram de todas as
estampas da pratica

Efetuaram as leituras
recomendadas,de forma
individual e coletivas,
necessarias para o
desenvolvimento das
discussdes e elaboracao
dos produtos

Participaram de forma
critica e ética, com
respeito e tolerancia a
pluralidade dos discursos
que emergiram durante
a pratica.

Negociou-se
coletivamente, a
elaboracao de cadaum
dos produtos sugeridos
na pratica.

Os produtos gerados
em cada etapa atendem
aproposta realizada na
pratica

Os produtos gerados
contemplaram a
contribuicaode todos os
componentes dos grupos
(producdo coletiva).

Essa é apenas uma sugestdo, de modo que possa ser adaptada tanto para uma
avaliacdo individual, quanto para uma autoavaliagdo dos grupos.

|Articulacdio com as demais Unidades Curriculares do AprofundamentoN

O alinhamento entre as habilidade e objetos de conhecimento, foram realizados durante

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB

101



a construcao do Itinerario e organizacao dos modulos em cada trimestre, de modo que
as unidades curriculares presentes no aprofundamento da area de ciéncia da natureza
pudessem trabalhar temas centrais comuns, no entanto sob a perspectiva de cada
componente, ou de modo integrado dentro de uma pratica.

Um exemplo dessa integracao entre as unidades curriculares, é a presente em
“Humanidades 4.0"”, que se refere a compreensao dos fen6menos da atualidade, que
encontram-se na sociedade, tais como mercado de trabalho, expresso na pratica nas
etapas em que sdao estudadas as profissdes relacionadas ao café, assim como os
aspectos relacionados a sua importancia econémica e a geragao de empregos no Espirito
Santo.

Pode também ser citada a integragdao com a Unidade “Linguagens: interagées com
o mundo” que apresenta como objetivo possibilitar aos estudantes o desenvolvimento
de habilidades que englobam a leitura, a escrita, aspecto observado em diferentes
momentos da pratica, em que os estudantes sdo estimulados a pesquisar diferentes
textos cientificos, jornalisticos videos, entre outras formas de expressao da linguagem.

Além da Integracdao com as unidades do aprofundamento, podem ser observadas
algumas relagdes entre as habilidade de Componentes da Formacao Geral Basica, como
a exemplo das Habilidades:

EM13LGG104ARTc/ES Utilizar as diferentes linguagens artisticas e culturais, levando
em conta seus funcionamentos, para a compreensao e produgao de textos e discursos
em diversos campos de atuacgao social.

Geografia:

EM13CHS306 Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos
socioecondmicos no uso dos recursos naturais e na promocdo da sustentabilidade
econdmica e socioambiental do planeta (como a adogdao dos sistemas da
agrobiodiversidade e agroflorestal por diferentes comunidades, entre outros).

EM13CHS202 Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacao e nas
dinamicas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais,
financeiros, de mercadorias, de informacdes, de valores éticos e culturais etc.), bem
como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais, econ6micas e
culturais.

Biologia:

EM13CNT205 Interpretar resultados e realizar previsbes sobre atividades
experimentais, fen0menos naturais, fisioldgicos e processos tecnoldgicos, com base nas
nocoes de probabilidade e incerteza, reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.
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| Consideragses Finais I

A pratica é uma proposta a ser considerada pelo professor e sua utilizacdo pode sofrer
as adaptacOes necessarias para atender as particularidades de cada turma atendida,
sendo acrescidas ou suprimidas etapas ou habilidades a serem trabalhadas.
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Materiais de aprofundamento

Associacao Brasileira da Industria de Café. Tudo de
café. 2021. Disponivelem: https://www.abic.com.br/tudo
de-cafe/origem-do-cafe/ Acesso em 30 dez. 2022.

BRASIL. Ministério da Educacdao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: 2018.
Disponivel em: Base Nacional Comum Curricular - Educacdo é a Base. Acesso em: 05
dez. 2022.

CENTRO DE INOVAGAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA (CIEB). Aprendizagem baseada
em projetos. 4 de mar. de 2020. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=FYgpSi41SUrQo> Acesso em 04 de fev. 2023.

DESCOBRIDORES DO SABER. Ciéncias - Destilador Caseiro. 8 de mai. de 2018.
Disponivel em: <https://youtu.be/0d9SSqlHeG8AI> Acesso em 05 jan. 2023.

INSTITUTO CAPIXABA DE PESQUISA, ASSISTENCIA TECNICA E EXTENSAO RURAL.
Cafeicultura. Disponivel em: https://incaper.es.gov.br/cafeicultura. Acesso em 28 dez.
2022.

INTERNATIONAL COFFEE ORGANIZATION. Aspectos Botanicos. Disponivel em:
<https://www.ico.org/pt/botanical p.asp> Acesso em 29 dez. 2022.

NAGAY, J.H.C. Café no Brasil: dois séculos de histéria. Formacao EconOmica,
Campinas, (3): 17-23. 1999.

Portal da Ciéncia Universidade Federal de Lavras. Café com historia e ciéncia:
Informacgles Uteis a quem aprecia o tradicional cafezinho. Disponivel em:
https://ciencia.ufla.br/reportagens/alimentacao-e-saude/662-cafe-com-historia-com-
ciencia. Acesso em 5 jan. 2023

REFLORA. Flora e Funga do Brasil. Disponivel em:

<https://floradobrasil.jbrj.gov.br/reflora/listaBrasil/PrincipalUC/PrincipalUC.do;jsession
id=CD85F3A103E4D18CDDB6447A713 C096F#CondicaoTaxonCP> Acesso em 29 dez.
2022.
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ASPIRACOES DOCENTES - 6

MATEMATICA
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Nome do
Aprofundamento:

Aspiragcoes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento:

Matematica e suas Tecnologias.

Nome da Unidade
Curricular:

Matematica

Apresentacao da
Unidade
Curricular:

O Aprofundamento Aspiracoes Docentes visa garantir a seus
estudantes uma formacdo em uma abordagem critico-reflexiva
sobre o ensino e a aprendizagem, bem como sobre o significado
de educacdo construida no contexto histérico-social no qual os
estudantes estao inseridos.

Esse Aprofundamento articula competéncias e habilidades das
quatro areas do conhecimento e procura proporcionar aos
estudantes reflexdes sobre saberes essenciais para que a
articulacdo adequada entre os conhecimentos tedricos e praticos
possa ser realizada. Essa articulagdago tem como alicerce a
responsabilidade social, a dignidade humana, a participagao e o
didlogo.

A Unidade Curricular (UC) Matematica faz parte desse
Aprofundamento e contribui para que os objetivos expostos sejam
alcancados. Essa UC busca apresentar aos estudantes uma
proposta diferente para aprender a aprender a Matematica do
cotidiano. Inicia-se pela investigacao, analise, sistematizacao de
situagdes-problema do dia a dia que envolvem conhecimentos
matematicos; passa pela elaboracdo de modelos matematicos
para representacdao e testagem de hipdteses; culminando, por]
fim, na explicacdo ou resolucao dessas situagoes.

Espera-se que o estudante possa desenvolver a habilidade de
selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas,
informacdes sobre a contribuicdao da Matematica na explicacdo de
fendmenos de natureza cientifica, social, profissional, cultural e
de processos tecnoldgicos, identificando e propondo
conhecimentos matematicos. Na UC Matematica, os estudos
abordarao:

e Histdoria da Matematica;

e Resolugao de problemas com eixo da Matematica;

e Jogos no ensino da Matematica;
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e NUmeros, Medidas, Espaco e Forma, Tratamento da informacao
e os recursos didaticos para o ensino desses conteudos;

e Usos das tecnologias no ensino da Matematica;

e Utilizacao de livros didaticos, paradidaticos, videos, revistas e
jornais no ensino da Matematica;

e Projetos na area de Matematica.

No Médulo I, previsto para o 1° trimestre, essa UC foi construida
sobre dois Eixos Estruturantes: Investigagdao Cientifica e
Processos Criativos. O Eixo Estruturante Investigacao Cientifica
tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de
investigar a realidade. Para tanto, o discente deve compreender,
valorizar e aplicar o conhecimento sistematizado, por meio da
realizacdao de praticas e producdes cientificas que tratem de uma
ou mais dareas de Conhecimento, da Formacdao Técnica
Profissional, bem como de tematicas de seu interesse (BRASIL,
2020). De acordo com Brasil (2020), esse Eixo Estruturante tem
como objetivos:

e O aprofundamento de conceitos fundantes das ciéncias para a
interpretacdo de ideias, fenOmenos e processos;

e A ampliagcao de habilidades relacionadas ao pensar e fazer
cientifico;

e A utilizagao desses conceitos e habilidades em procedimentos
de investigacdo direcionados a compreensao e enfrentamento de|
situagdes cotidianas, com propostas de intervencdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de
vida da comunidade.

O Eixo Estruturante Processos Criativos, por sua vez, possui
énfase na expansao da capacidade dos estudantes de idealizar e
realizar projetos criativos associados a Areas de Conhecimento,
bem como a tematicas de interesse deles. A participagdo em uma
sociedade cada vez mais pautada pela criatividade e inovacao,
exige que os estudantes aprendam a utilizar conhecimentos,
habilidades e recursos de forma criativa para propor, inventar,
inovar (BRASIL, 2020).

O Eixo Estruturante Processos Criativos possui como objetivo o
aprofundamento de conhecimentos sobre as artes, a cultura, as
midias e as ciéncias aplicadas e sobre como utiliza-los para a
criacdo de processos e produtos criativos. Esse eixo almeja
também a ampliacdo de habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo e, por fim, a utilizacdo desses conhecimentos e
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habilidades em processos de criagdo e producdao voltados a
expressao criativa e/ou a construcao de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no mundo do trabalho
(BRASIL, 2020).

Nesse eixo, os estudantes sao convidados a realizarem projetos
criativos por meio da utilizagdo e integracdao de diferentes
linguagens, manifestacbes sensoriais, vivéncia artisticas,
culturais, midiaticas e cientificas aplicadas (BRASIL, 2020).

O processo criativo pressupoe:

a identificacgdo e o aprofundamento de um tema ou
problema, que orientaréa a posterior elaboracéo,
apresentacéo e difusdo de uma agao, produto, protétipo,
modelo ou solugdo criativa, tais como obras e
espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pecas de
comunicacdo, programas, aplicativos, jogos, rob0s,
circuitos, entre outros produtos analdgicos e digitais
(BRASIL, 2020, p. 7)

Professores(as) que podem | Licenciatura em Matematica
atuar na Unidade Curricular:

Mddulo I: “Matematizacao”: a Matematica em situacdes do
cotidiano.

Periodo: 10 trimestre

Série: 3a

Competéncias Especificas de Area da Formacdo Geral Basica

(CEO1) Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situagdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas,
divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formagao geral.

(CEO5) Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de
padrdes, experimentagoes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou
nao, de uma demonstracdao cada vez mais formal na validacdo das referidas
conjectura

Detalhamento dos objetos de conhecimento

e A resolucao de problemas como eixo da matematica;

e O jogo como atividade regrada e proponente de desafios;
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e Possibilidades de apropriacdo dos jogos para aprendizagem matematica;
e Jogos de regras simples - respeito as regras;
e Jogos de regras complexas;

e Jogos matematicos.

Eixos Estruturantes
Investigacao Cientifica;

Processos Criativos;

Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes

(EMIFMATO1) Investigar e analisar situagdes problema identificando e selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacao, elaborando modelos
para sua representagao.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica na producdo do conhecimento matematico e sua aplicagao
no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

(EMIFMATO06) Propor e testar solugles éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicagao dos conhecimentos matematicos associados
ao dominio de operagdes e relagbes matematicas simbdlicas e formais, de modo a
desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas situacgoes.

Habilidades associadas as competéncias gerais

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagoes
cientificas para criar ou propor solucdes para problemas diversos.

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-las em pratica.
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TIO2 Educacao para o Transito.
TIO3 Educacao Ambiental.
TIO4 Educacao Alimentar e Nutricional.

TIO7 Educacdo Para as Relacdes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8 Saude, Vida Familiar e Social.
TIO9 Educacao para o Consumo Consciente.
TI10 Educacao Financeira e Fiscal.

TI11 Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

Contextualizagcao

Em Matematica, a resolugdo de problemas tem importante papel. Por meio de
problemas e de pessoas interessadas em resolvé-los, estratégias foram tracadas,
padroes foram observados, abstracdes e algoritmos foram organizados. O
desenvolvimento da Matematica estd entrelacado com os problemas, sendo que a
resolugdo de alguns deles deram abertura a novos campos de estudo e conhecimento
nessa ciéncia e em outras.

Como ensina Polya (1995), uma grande descoberta resolve um grande problema, mas
sempre ha um pouco de descoberta na resolucao de qualquer problema. Se o problema
desafia a curiosidade e as faculdades inventivas, quem o resolver por seus préprios
meios enfrentard as dificuldades e encontrara o triunfo da descoberta. Essa experiéncia
pode suscitar o gosto pelo trabalho mental, deixando marcas na mente e no carater.
Ainda de acordo com esse autor, a resolugao de problemas pode ser dividida em quatro
fases: a compreensao do problema, a elaboracao de um plano, a execugao dele e, por
fim, sua validacdo enquanto solucao do problema.

Os jogos podem ser geradores de problemas muito interessantes. Eles permitem o
tracado de um caminho que vai da imaginacao a abstracdo, por meio de processos de
levantamento de hipdteses, testagem de conjecturas, reflexdo, andlise, sintese e
criacao de estratégias de resolucao de problemas. (GRANDO, 2000).

Na presente proposta de pratica pedagdgica, o olhar sera direcionado principalmente
para os jogos de regras. Nesses jogos, as regras devem ser respeitadas com o
consentimento mutuo dos envolvidos e podem ser transformadas de acordo com suas
necessidades. Elas surgem da organizacao coletiva das atividades Iudicas e devem ser
cumpridas, sendo que a violagao delas representa o fim do jogo social. Dessa forma, as
regras estabelecem o movimento a ser conferido ao jogo, definem o que pode e o0 que
nao pode acontecer nele, limitando a acdo dos adversarios e gerando uma
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interdependéncia entre as varias jogadas (GRANDO, 2000).

A insergao dos jogos em situagdes de ensino pode ser justificada considerando que ele
representa uma atividade ludica que desperta o interesse do estudante pela prépria
acao do jogo, envolvendo a competicao e o desafio. No entanto, em um trabalho
sistematico com jogos é necessario que eles sejam escolhidos e trabalhados com o
intuito de fazer o estudante superar a fase da tentativa e erro, ou de jogar apenas pela
diversao. Uma metodologia de trabalho que permite a exploragao do potencial dos jogos
no desenvolvimento de habilidades € a Resolucdo de Problemas (SILVA e KODAMA,
2004).

O jogo propicia o desenvolvimento de estratégias de resolucdao de
problemas na medida em que possibilita a investigacao, ou seja, a
exploracdo do conceito através da estrutura matematica subjacente ao
jogo e que pode ser vivenciada, pelo aluno, quando ele joga,
elaborando estratégias e testando-as a fim de vencer o jogo. O cerne
da resolugao de problemas esta no processo de criacao de estratégias
e na analise, processada pelo sujeito, das varias possibilidades de
resolucdao. No jogo ocorre fato semelhante. Ele representa uma
situacdo-problema determinada por regras, em que o individuo busca
a todo momento, elaborando estratégias e reestruturando-as, vencer
0 jogo, ou seja, resolver o problema. Esse dinamismo caracteristico do
jogo é o que possibilita identifica-lo no contexto da resolugcdao de
problemas (GRANDO, 2000, p. 32).

As situacoes-problema geradas pelos jogos apontam para a construgao de conceitos de
forma ludica, dinamica e desafiadora. Elas sdao elaboradas a partir de momentos
significativos do jogo; apresentam um obstaculo ou impasse, sobre o qual é preciso
escolher a melhor acdo; favorecem o dominio cada vez maior da estrutura do jogo,
tornando menos relevante o fator sorte e as jogadas por tentativa e erro (SILVA e
KODAMA, 2004).

Nesse contexto, o professor € mais que um observador ou organizador das atividades
envolvendo jogos. O docente faz o papel de questionador, enriquecendo o jogo,
evitando interferéncias excessivas. Conhecendo em profundidade as estruturas
matematicas subjacentes ao jogo, o professor direciona os olhares dos estudantes e
atua como mediador entre os estudantes e o conhecimento, por meio dos jogos.

A presente pratica pedagdgica propde um aprofundamento sobre a resolucdo de
problemas como metodologia de ensino, bem como os jogos enquanto disparadores de
problemas. Os estudantes serdao convidados a conhecer as possibilidades para o ensino
e aprendizagem da Matematica por meio de jogos. Por fim, os discentes irdao adaptar
ideias existentes ou criar inovacdes com objetivo de construir jogos que contribuam
com o ensino e com a aprendizagem de Matematica.

Desenvolvimento - Etapas

A presente pratica esta dividida em trés etapas. Em cada uma delas, estdo indicadas as



principais habilidades que serao desenvolvidas, bem como os objetivos, metodologias
adotadas, detalhamento e proposta de avaliacdo dos estudantes.

Etapa 01
Principais habilidades a serem desenvolvidas nesta Etapa:

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFMATO1) Investigar e analisar situagdes problema identificando e selecionando

conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacdo, elaborando modelos
para sua representagao.

Objetivos da Etapa 01:
e Identificar as quatro fases da resolucdao de um problema;
e Resolver e elaborar problemas de Matematica;

e Promover ensino e aprendizagem de Matematica por meio de resolucdo de
problemas.

Metodologias utilizadas na Etapa 01:
e Resolucao de Problemas;

e Sala de aula invertida.

Propostas de avaliacao para a Etapa 01:
e Resolucao de problemas propostos em sala de aula (avaliagao formativa);
e Mapa conceitual organizado pelos estudantes (avaliagao formativa);

e Pratica de ensino com a metodologia Resolucdo de Problemas (avaliacao formativa
e somativa).

Atividade 1

O professor deve iniciar a aula com breve exposicao sobre a Resolucdo de Problemas
como metodologia de ensino da Matematica. Em seguida, o docente deve propor um
problema matematico para a turma, permitindo que os estudantes tracem suas
estratégias de resolucdo, executem e verifiquem a validade da solucdo obtida. E
imprescindivel que o docente atue como mediador, guiando os estudantes com
perguntas e questionamentos, se for necessario. O professor nao deve oferecer
respostas ou estratégias prontas para os estudantes.
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A seguir estdao algumas sugestdes de problemas da OBMEP 2022 (22 fase, nivel 2) que
o educador podera propor aos estudantes nessa atividade:

e Questdo 2 (Problema do tabuleiro); A

e Questdo 3 (Problema da cartolina); @

e Questdo 5 (Problema dos quadriculados e niumeros). O

A prova da 22 fase (nivel 2), aplicada em 2022 pode ser encontrada no link:
https://drive.google.com/file/d/14cX3bxHSCwWAZzmpmiYU4e2lhcMjZTGUO/view.
Acesso em: 24 dez 2022.

O professor deve disponibilizar tempo para que os estudantes trabalhem no(s)
problema(s) proposto(s). Apds a resolucao, o docente deve promover um momento no
qual os estudantes irdo expor suas estratégias de resolugdo, bem como as solugdes
obtidas. E muito importante que todos as estratégias sejam expostas e analisadas pela
turma. O erro deve ser valorizado como processo que também produz aprendizagem.

Atividade 2

O docente deve disponibilizar um trecho da obra de Polya (1995, p. 1 a 15) e pedir que
os estudantes leiam e estudem o texto. Ademais, o docente deve pedir que os
estudantes pesquisem sobre a Resolucao de Problemas como metodologia de ensino da
Matematica.

Na presente proposta, a metodologia utilizada é a Sala de aula invertida. Nessa
metodologia, o estudante acessa conteldos em casa antes do momento presencial em
sala de aula. Dessa forma, ele pode pesquisar, estudar, sintetizar o que aprendeu e se
preparar para a aula que sera composta por atividades praticas.

A referida obra de Polya pode ser encontrada no link:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6081571/mod resource/content/1/A%?20arte
%?20de%20resolver%20problema
$%20um%20novo%20aspecto%20d0%20m%C3%A9%todo%20matem%C3%A1tico%?2
0by%20George%20Polya%?20%28 z-lib.org%29.pdf. Acesso em: 24 dez 2022.

Apds a pesquisa realizada pelos estudantes, o docente deve promover um didlogo sobre
Resolucdao de Problemas: abordando as etapas da resolugao de problemas propostas
por Polya (1994), bem como as intervengdes do professor para fomentar um trabalho
autbnomo dos estudantes; o uso da resolucdo de problemas como metodologia de
ensino da Matematica.

Como sistematizacdao do didlogo ocorrido entre os estudantes e com os estudantes, o
professor deve propor para a turma a construgao de um Mapa Conceitual sobre
Resolucdao de Problemas. O Mapa Conceitual é uma forma grafica de organizar ideias,
conceitos e informacgdes. A partir do conteddo estudado, os principais conceitos sao
apresentados, bem como as relacdes existentes entre eles. Os conceitos podem ser
classificados ou hierarquizados, facilitando a aprendizagem de quem constrdi e de quem
Ié o mapa.
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Os estudantes podem realizar essa atividade em cartazes. Outra possibilidade é a
construcdao do Mapa Conceitual por meio de softwares. Veja algumas sugestdes:

CmapTools (https://cmap.ihmc.us/cmaptools/);

Mindmeister (https://www.mindmeister.com/folders);

Miro (https://miro.com/app/).

Caso o professor perceba que os estudantes estao apresentando dificuldades em
elaborar o mapa, o docente pode pedir que eles realizem nova pesquisa ou pode
oferecer indicacoes de fontes de pesquisa.

Apds a conclusao do mapa, os estudantes deverdo estuda-lo, sistematizando o que
aprenderam. O Mapa Conceitual construido pela turma tem papel de Avaliacao
Formativa. A andlise dele pelo docente servira para ajustes de rota que se facam
necessarios (caso os estudantes nao tenham se apropriado dos conhecimentos,
conforme esperado).

Atividade 3

Nesta atividade, o professor deve dividir a turma em grupos de cinco estudantes. O
docente ird sortear para cada quinteto um tema, dentre os diversos temas abordados
no estudo da Matematica na educagao basica. Sugerem-se os seguintes temas para a
realizagao dos sorteios:

e NUmeros;

e Algebra;

e Grandezas e medidas;
e Geometria;

e Estatistica;

e Probabilidade.

Considerando o tema sorteado como o principal assunto, cada grupo devera escolher
um problema para ministrar uma aula utilizando a metodologia de Resolugao de
Problemas. Os estudantes irao conduzir a aula para a turma deles, considerando as
intervencgdes estudadas em Polya (1995).

O docente pode permitir que os estudantes escolham o problema a partir de pesquisas.
Ou pode direcionar essa escolha oferecendo algumas fontes. No segundo caso, sugere-
se a escolha de problemas da 22 fase da Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas
Publicas (OBMEP), disponiveis em: http://www.obmep.org.br/provas.htm Acesso em:
24 dez 2023

Outra possibilidade para a selecao dos problemas pelos estudantes é o livro "Circulo
Matematico de Moscou: Problemas semana-a-semana” de Sergey Dorichenko.

Apds selecionar um problema, cada grupo deverda comunicar a escolha ao docente. O
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professor deve garantir que os problemas selecionados pelos grupos de estudantes nao
se repitam. Em outras palavras, os grupos apresentarao problemas diferentes, mesmo
que tenham sorteado o mesmo tema.

A avaliacdao dessa etapa sera formativa e somativa. Para tanto, é importante que o
docente organize uma rubrica de avaliacdo. Essa rubrica devera ser disponibilizada para
os estudantes antes das apresentacdes, de maneira que os critérios de avaliacdo fiquem
bem claros para todos os discentes. A rubrica na pagina a seguir é uma sugestao.

Rubrica para Insuficiente Suficiente Adequado Excelente (100%)
a avaliagdo (25%) (50%) (75%)
dos
estudantes
O problema O problema O problema O problema escolhido pelo
O tema escolhido pelo = escolhido pelo escolhido pelo grupo relaciona-se com o
sorteado e o grupo tem grupo relaciona- grupo relaciona-se tema sorteado, possui
problema pouca ou se com o tema com o tema varias estratégias de
escolhido nenhuma sorteado. sorteado e possui resolucdo e suscita
relacdo com o varias estratégias @ diversas aprendizagens.
tema sorteado. de resolugao. Ele esta relacionado com

outros temas da
Matematica ou das

Ciéncias.
O grupo nao O grupo O grupo O grupo acompanhou de
Qualidade das interveio interveio apenas = acompanhou de perto o trabalho dos
intervengdes durante o quando perto o trabalho estudantes. Com base nas
durante o trabalho dos solicitado. dos estudantes e estratégias escolhidas
trabalho dos  estudantes. / interveio quando  pelos estudantes, o grupo
estudantes As intervengdes solicitado. langou questionamentos
do grupo pertinentes que ajudaram
atrapalharam o 0 estudante a desenvolver
trabalho seu trabalho de forma
auténomo dos auténoma.
estudantes.
O grupo O grupo validou @ O grupo validou O grupo validou as

Validacdo das apenas ouviu  as estratégias |as estratégias que estratégias que levaram a
estrategias g estratégias | que levaram & levaram a solucdo solucdo correta e fez uma

prgz?sstas dos solucdo correta. correta e fez uma analise critica delas,
el e estudantes.,. / O analise critica relacionando coﬂm o tema
grupo validou delas. da aula. Prop6s novas
estratégias estratégias (com base nas
equivocadas. que foram tracadas pelos
estudantes ou inéditas).
O grupo nao O grupo O grupo O grupo relacionou a
Sistematizacdo elacionou a relacionou a relacionou a resolugdo do problema
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das resolucdo do resolugao do resolucdo do com o tema da aula,
aprendizagens problema com problema com o problema com o  sistematizando conceitos
o tema da aula. tema da aula. tema da aula, do tema, a partir das
sistematizando os estratégias propostas
principais pelos estudantes. O grupo
conceitos do langou questionamentos
tema. que ampliam a discussao

do problema.

Depois das apresentagoes (aulas ministradas), o docente deve promover um momento
no qual ele dara um feedback para cada grupo.

Etapa 02

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacGes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdao de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexao critica na producdo do conhecimento matematico e sua aplicagao
no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

Objetivos da Etapa 02:
e Identificar jogos que podem ser utilizados no ensino de Matematica;

e Analisar a matematica em jogos.

Metodologias utilizadas na Etapa 02:

e Rotacao por estacoes.

Fonte da imagem: https://encurtador.com.br/hoCJ9

Propostas de avaliacao para a Etapa 02:

e Didlogo sobre a matematica nos jogos escolhidos pelo professor (avaliagao
formativa);

e Anadlise da matematica em jogo escolhido pelos grupos de estudantes (avaliacdo
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formativa).

Atividade 1

Na presente etapa, os estudantes devem reconhecer e analisar jogos que podem ser
utilizados no ensino da Matematica. A ideia é que eles facam isso por meio de fruicao
ou vivéncia (em uma palavra: jogando), refletindo sobre o conhecimento matematico
que pode ser construido a partir dos jogos.

Para tanto, propde-se aulas que utilizem como metodologia a Rotacao por estacdes.
Trata-se de uma Metodologia Ativa na qual sao planejadas experiéncias de
aprendizagens distintas para grupos de estudantes diferentes. Os estudantes fazem o
rodizio por espacos diferenciados de aprendizagem, de acordo com o planejamento do
docente. O educador define o tempo no qual os estudantes experimentardao cada
estagao, bem como a proposta de cada espago de aprendizagem.

De acordo com os objetivos previstos para esta etapa, as estacbes oferecerao
experiéncias aos grupos de estudantes com jogos. O docente pode escolher jogos que
podem ser utilizados no ensino de Matematica ou que possuam matematica subjacente
capaz de suscitar problemas.

A seguir estdao algumas sugestoes de jogos que podem ser utilizados nas estagdes. O
nome do jogo estd em negrito, seguido por uma referéncia de publicacdo que aborda
suas regras, caracteristicas e possiveis problematizacoes.

e Contig 60 ®. Grando (2000): p. 76 a 78 e p. 222 a 224;
e Nim Grando (2000): p. 187 a 190;

e Traverse. Silva e Kodama (2004): p. 6 a 8;

e Poliminéds. Silva e Kodama (2004): p. 8 e 9;

e Dominé das cores. Silva e Kodama (2004): p. 10;

e Xadrez chinés. Silva e Kodama (2004): p. 11 e 12;

e Jogo de roleta. Kachel e Sad (2022): p. 9a 12;

e Awalé. Pinto e Trancoso (2019): p. 37 a 54.

Além desses jogos, citam-se a Torre de Hanoi, o Tangram, o Gamao, o Xadrez e a Hora
do Rush (Big Star) como possibilidades que podem gerar problemas que envolvem
conhecimentos matematicos.

A ideia é que cada jogo seja utilizado em uma estacao. Para a configuracdo das estacoes
de aprendizagem, o professor precisara da colaboracao dos estudantes. Sugere-se que
a turma seja dividida nos mesmos grupos de cinco estudantes da Atividade 3 da Etapa
1. Cada grupo de estudantes ficara responsavel por estudar um jogo, apropriando-se
das regras, jogadas, padroes e analisando a Matematica envolvida nele. Os estudantes
devem organizar problemas matematicos a partir do jogo que estdao analisando.

A(s) aula(s) em que os estudantes farao o rodizio pelas estacbes funcionardo da
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seguinte maneira:

e Cada grupo é responsavel pela estacdo relativa ao jogo que analisou e
problematizou;

e Um dos membros do grupo devera ficar na estacdo enquanto os outros fazem as
rotagoes;

e O membro que fica na estacao deve apresentar o jogo, explicar as regras e
supervisionar os estudantes que chegarem enquanto eles jogam. Ao final do tempo
estipulado pelo professor para a vivéncia do jogo, o membro responsavel pela
estacao pode propor problemas ou questionamentos para os estudantes que visitam
a estacao.

Em aula posterior as visitas de todos os grupos a todas as estacdOes disponiveis, o
professor pode promover um momento de didlogo com a turma sobre cada jogo. O foco
principal dessa conversa estara nos problemas que os jogos suscitam e que foram
organizados pelos estudantes. Dessa forma, os estudantes que ficaram fixos em suas
estagcdes podem conhecer um pouco dos jogos dos outros grupos.

O didlogo pode ser utilizado como avaliacdo formativa da turma. O docente deve
verificar se os estudantes conseguem conceber o0s jogos como disparadores de
problemas que, ao serem explorados, possibilitam o ensino e a aprendizagem da
Matematica.

Atividade 2

Nesta atividade, os estudantes deverao selecionar um jogo de regras que possa ser
utilizado no ensino e na aprendizagem de Matematica. Sugere-se que seja utilizada a
mesma divisao de grupos da Atividade 3 da Etapa 1 (quintetos).

Cada grupo devera escolher um jogo de regras, apropriar-se das regras, jogadas,
padroes e analisar a Matematica envolvida nele. Os estudantes devem organizar
problemas matematicos a partir do jogo que estao analisando. Apds a escolha, vivéncia,
pesquisas e organizacdes de problemas matematicos, cada grupo deverd criar um
padlet (https://pt-br.padlet.com/) sobre o jogo escolhido. f_
Para tanto, os estudantes deverdo usar dispositivos da
escola ou pessoais com conexdo a internet. E necessério
criar uma conta no site. A conta Google dos estudantes é
aceita como uma das opgoes para efetivar o cadastro. O —
padlet € um mural virtual que possui varias funcionalidades — I
e a possibilidade de interagao entre os discentes.

Sugestao de organizacao dos padlets dos estudantes:

e Post de apresentacao do jogo: os estudantes podem fazer um video no qual
explicam as regras, apresentam os objetos utilizados, jogadas e anexar ao post;

e Posts sobre a Matematica presente no jogo: podem ser feitos no formato escrito
com imagens anexadas;
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e Posts com problemas gerados pelo jogo: podem ser feitos no formato escrito com
imagens anexadas.

Os links dos padlets devem ser disponibilizados para toda a turma de forma que os
estudantes possam conhecer os trabalhos desenvolvidos por seus colegas. Essa
atividade tem como funcdo a preparacao para o desenvolvimento da ultima etapa da
presente pratica. Dessa forma, sugere-se que a avaliacdo dessa atividade seja
formativa. O docente podera, a partir dos padlets, avaliar se os estudantes reconhecem
0s jogos (produtos) na producdo de conhecimento matematico.

O professor deve avaliar cada padlet, oferecendo feedback para os estudantes. Assim,
serao realizados os ajustes de rota necessarios para o desenvolvimento da Etapa 03.

Etapa 03

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solucdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFMATO06) Propor e testar solucbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicagdo dos conhecimentos matematicos associados
ao dominio de operacdes e relacdes matematicas simbodlicas e formais, de modo a
desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas situacdes.

Objetivos da Etapa 03:

e Empregar os conhecimentos resultantes das pesquisas e estudos realizados na
criacdao de um jogo de regras;

e Adaptar ideias existentes ou criar propostas para organizar um jogo de regras que
possa ser utilizado no ensino de Matematica;

e Propor e testar o jogo de regras organizado, considerando que ele possa oferecer
novas abordagens e estratégias para o ensino da Matematica.

¥* *
Metodologias utilizadas na Etapa 03:
o)
e Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). —====
o080
.| 008N | *
iaca L ] ]
Propostas de avaliagao para a Etapa 03:

e Projeto de jogo criado ou organizado pelos estudantes (avaliagdao formativa e
somativa).

Na presente Etapa, os grupos de estudantes poderdo adaptar ideias existentes ou criar
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propostas inéditas para organizar jogos de regras que possam ser utilizados no ensino
e na aprendizagem da Matematica. Novamente, recomenda-se que 0s grupos sejam 0s
mesmos que trabalharam na Atividade 3 da Etapa 1.

Em outras palavras, a presente etapa trata-se de um projeto de criagao de jogos de
regras com potenciais de gerar problemas que possam ser utilizados para o ensino da
Matematica. Dessa forma, a metodologia ativa escolhida para o trabalho é a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Nessa metodologia, os projetos sao o
foco central do ensino e surgem de questdes diretrizes, provenientes de um contexto
gue seja do interesse dos estudantes. Os projetos devem envolver investigagao,
levantamento de hipoteses e trabalho em grupo, na busca de uma solugao para a
guestao proposta.

Os contextos escolhidos para a construgao dos jogos sdao provenientes de Temas
Integradores (TIs) do Curriculo do Espirito Santo. Sugerem-se os seguintes TIs como
possiveis contextos:

e TIO2 Educacao para o Transito;

e TIO3 Educacdao Ambiental;

e TI0O4 Educagao Alimentar e Nutricional;

e TIO7 Educacdo Para as RelacBes Etnico-Raciais e Ensino g
de Historia e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena; ‘V‘

e TIO8 Saude, Vida Familiar e Social;

e TI09 Educagao para o Consumo Consciente;
e TI10 Educagao Financeira e Fiscal;

e TI11 Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

O professor devera sortear um TI para cada grupo. Assim, cada grupo devera
desenvolver um projeto que culminara na criacdo ou adaptacao de um jogo, dentro do
contexto do Tema Integrador, que possua potencialidades para gerar problemas
matematicos, contribuindo com o ensino e a aprendizagem de Matematica.

Para direcionar o projeto, foram organizadas algumas perguntas (perguntas diretrizes)
que cada grupo devera responder de acordo com o Tema Integrador sorteado:

+ Como o Tema Integrador se relaciona com a Matematica?

+ Que problemas matematicos sdo gerados pelo Tema Integrador?

+ Que tipos de jogos podem gerar problemas matematicos relacionados ao Tema
Integrador?

* Como adaptar ideias ou cria-las para organizar um jogo de regras ludico e que

possa gerar problemas matematicos relacionados ao Tema Integrador?

E importante que os grupos de estudantes procurem responder as perguntas diretrizes
na ordem em que elas foram propostas. A procura pelas respostas dessas perguntas,
nessa ordem, gera um fluxo de trabalho que facilitara a concretizacdo do projeto. O
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docente pode propor essas perguntas, uma a uma, acompanhando de perto o progresso
das pesquisas realizadas pelos estudantes, fazendo questionamentos e apontamentos
pertinentes.

O numero de aulas necessario para a concretizacdo do projeto pode variar. Os
estudantes devem testar suas propostas, verificando se elas funcionam, se ndo ha
contradicOes entre as regras e se respondem as perguntas diretrizes. Apds, os testes
dos jogos e avaliagao preliminar do professor, os estudantes devem apresentar seus
jogos em um evento no formato de feira para a comunidade escolar.

A avaliacao desse projeto se dara por meio de uma Rubrica, organizada pelo professor.
O docente deve apresentar essa Rubrica aos estudantes quando estiver explicando o
trabalho a ser desenvolvido na presente Etapa. Dessa maneira, os critérios de avaliagao
ficam claros para os estudantes. A seguir estd uma sugestao de Rubrica:

Rubrica para| Insuficiente Insuficiente Adequado Excelente (100%)
a avaliacao (25%) (50%) (75%)
dos
estudantes
Tema O jogo O jogo O jogo O jogo organizado esta
Integrador organizado ndo organizado »rganizado estd fortemente relacionado com o
possui relacao apresenta fortemente Tema Integrador e com
com o Tema poucas relagdes elacionado com conhecimentos matematicos.
Integrador. com o Tema o Tema
Integrador. Integrador.
Jogo de As regras do As regras do As regras do As regras do jogo sdo
regras jogo ndo sao jogo sao jogo sao funcionais. Todos os
funcionais ou funcionais. funcionais. movimentos, jogadas ou
sao Porém, houve Todos os resultados estdo contemplados
contraditoérias. jogadas, movimentos, nas regras. A apropriacdo das
movimentos ou  jogadas ou regras permite a percepgao de
resultados ndo esultados estao padroes que permitem
previstos nas contemplados estratégias para vencer o jogo.
regras. nas regras.

Jogo e O jogo nao O jogo suscita O jogo suscita O jogo suscita problemas
problemas suscita problemas problemas matematicos. E necessaria
matematicos problemas matematicos. matematicos. E  uma estratégia para vencer o

matematicos. E Ainda assim, é 1ecessaria uma jogo. As estratégias para
possivel vencer possivel vencer estratégia para vencer baseiam-se em
sem uma sem uma vencer o jogo. conhecimentos matematicos.
estratégia estratégia
(apenas pela (apenas pela
sorte). sorte).
Avaliacao

A avaliacdo serd composta por etapas. Algumas ja foram sinalizadas ao longo do texto.
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No entanto, nesta secdo elas estdo organizadas.

Propostas de avaliacao para a Etapa 01:
e Resolugdo de problemas propostos em sala de aula (avaliagao formativa);
e Mapa conceitual organizado pelos estudantes (avaliagdo formativa).

e Pratica de ensino com a metodologia Resolugao de Problemas (avaliagdo formativa
e somativa);

Propostas de avaliacao para a Etapa 02:

e Didlogo sobre a matematica nos jogos escolhidos pelo professor (avaliacdo
formativa);

e Analise da matematica em jogo escolhido pelos grupos de estudantes (avaliagao
formativa).

Propostas de avaliacao para a Etapa 03:

e Projeto de jogo criado ou organizado pelos estudantes (avaliagdo formativa e
somativa).

Articulagdo com as demais Unidades Curriculares do Aprofundamento Na presente
secdao, serao abordadas algumas possibilidades de articulagcao entre a Unidade
Curricular (UC) Matematica e as demais UC da 32 série do Aprofundamento: Vivéncia
Pedagogica, Educacao Conectada, Ciéncia por investigacao, Humanidades 4.0
e Linguagens: interagcoes com o mundo.

Os Temas Integradores possibilitam um trabalho articulado entre essas Unidades
Curriculares. Em especial, destaca-se alguns deles que constam nos curriculos de todas
essas UC:

e Trabalho, ciéncia e tecnologia;
e Diversidade, cultural religiosa e étnica;
e Etica e cidadania.

Os Eixos Estruturantes também sao possibilidades de articulacdo. As Unidades
Curriculares construidas sobre os mesmos Eixos Estruturantes procuram desenvolver o
mesmo conjunto de habilidades, por meio de seus respectivos objetos de conhecimento.
Neste Aprofundamento, as Unidades Curriculares trabalham todas os Eixos
Estruturantes ao longo do periodo letivo. A Unica excecao é a UC Humanidades 4.0 que
nao foi constituida sobre o Eixo Estruturante Empreendedorismo. - |

Quanto as relacdes entre os objetos de conhecimento, as UC

Vivéncia Pedagdgica e Educacao Conecta,da abordam conteudos r v/ : ;

pertinentes para a docéncia em todas as Areas do Conhecimento. e “
=
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As UC Ciéncia por Investigacao, Humanidades 4.0, Matematica e Linguagens:
interacoes com o mundo apresentam os olhares e as contribuicdes, especificos das
Areas de Conhecimento, para o ensino e a aprendizagem.

Consideracoes Finais

Conforme exposto, o Aprofundamento Aspiracoes Docentes visa garantir a seus
estudantes uma formacdo em uma abordagem critico-reflexiva sobre o ensino e a
aprendizagem, bem como sobre o significado de educagao construido no contexto
histérico-social no qual os estudantes estao inseridos.

Os aspirantes a docéncia (estudantes), por meio de seus estudos nesse
Aprofundamento, poderao mobilizar competéncias e habilidades das quatro areas do
conhecimento, refletindo sobre saberes essenciais para que a articulacao adequada
entre os conhecimentos tedricos e praticos possa ser realizada. Os alicerces dessas
reflexdes sdo a responsabilidade social, a dignidade humana, a participacao e o didlogo.

A Unidade Curricular (UC) Matematica contribui nesse processo, possibilitando o
aprofundamento em Matematica e em como ensinar e aprender Matematica. O percurso
contempla a Histéria da Matematica, a Resolugao de Problemas, os Jogos Matematicos
e 0 uso de recursos didaticos e da tecnologia para o ensino.

O professor tem o papel de mediar e oferecer direcionamentos aos aspirantes a docéncia
para que O percurso possa atingir seus fins. Que seja uma jornada de muita
aprendizagem.

Otimo trabalho, professor!

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB




Referéncias

BRASIL. Referenciais curriculares para a elaboracdo de itinerarios
formativos. Disponivel em: https://novo-ensino-
medio.saseducacao.com.br/wp-
content/uploads/2021/08/Referenciais-Curriculares-para-elaboracao
dos-Itinerarios-Formativos.pdf. Acesso em: 04 dez 2022. '

ESPIRITO SANTO. Curriculo ES 2020 volume 06 Ensino Fundamental
Anos Finais Area de Ciéncias da Natureza e Matematica. Disponivel em:
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-
content/uploads/2020/04/Curr%C3%ADculo-ES-2020-Vol-06-Ensino-Fundamental-
Anos-Finais-%C3%81rea-de-Ci%C3%AAncias-da-Natureza-e-Matem%C3%A1tica-
Miolo.pdf. Acesso em: 04 dez 2022.

GRANDO, R. C. O conhecimento matematico e o uso de jogos na sala de aula. 2000.
239f. Tese (Doutorado em Educacgao) - Faculdade de Educacdo, UNICAMP, Campinas,
SP, 2000. Disponivel em:
https://pedagogiaaopedaletra.com/wpcontent/uploads/2012/10/0-
CONHECIMENTOMATEM%C3%81TICO-E-O-USO-DE.pdf. Acesso em: 09 jan. 2017.

KACHEL, G. L. S.; SAD, L. A. Uma pratica pedagdgica para o ensino de probabilidade
com o aporte da Histéria da Matematica. REVISTA ELETRONICA SALA DE AULA EM

FOCO, V. 10, p. 123-136, 2021. Disponivel em:
https://ojs.ifes.edu.br/index.php/saladeaula/article/view/1234. Acesso em: 25 dez
2022.

PINTO, A. H.; TRANCOSO, J. dos S. R. O jogo Awalé na EJA Muito + que Matematica.
Disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/572305. Acesso em: 25

dez 2022.
SILVA, A. F; KODAMA, H. M. Y. Jogos no ensino da Matematica. II Bienal da Sociedade
Brasileira de Matematica, Salvador: UFBa, 2004. Disponivel em:

https://www.ime.usp.br/~iole/jogosnoensinodamatematica. Acesso em: 25 dez 2022.

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB



https://novo-ensino-medio.saseducacao.com.br/wp-content/uploads/2021/08/Referenciais-Curriculares-para-elaboracao%20-dos-Itinerarios-Formativos.pdf
https://novo-ensino-medio.saseducacao.com.br/wp-content/uploads/2021/08/Referenciais-Curriculares-para-elaboracao%20-dos-Itinerarios-Formativos.pdf
https://novo-ensino-medio.saseducacao.com.br/wp-content/uploads/2021/08/Referenciais-Curriculares-para-elaboracao%20-dos-Itinerarios-Formativos.pdf
https://novo-ensino-medio.saseducacao.com.br/wp-content/uploads/2021/08/Referenciais-Curriculares-para-elaboracao%20-dos-Itinerarios-Formativos.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2020/04/Curr%C3%ADculo-ES-2020-Vol-06-Ensino-Fundamental-Anos-Finais-%C3%81rea-de-Ci%C3%AAncias-da-Natureza-e-Matem%C3%A1tica-Miolo.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2020/04/Curr%C3%ADculo-ES-2020-Vol-06-Ensino-Fundamental-Anos-Finais-%C3%81rea-de-Ci%C3%AAncias-da-Natureza-e-Matem%C3%A1tica-Miolo.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2020/04/Curr%C3%ADculo-ES-2020-Vol-06-Ensino-Fundamental-Anos-Finais-%C3%81rea-de-Ci%C3%AAncias-da-Natureza-e-Matem%C3%A1tica-Miolo.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2020/04/Curr%C3%ADculo-ES-2020-Vol-06-Ensino-Fundamental-Anos-Finais-%C3%81rea-de-Ci%C3%AAncias-da-Natureza-e-Matem%C3%A1tica-Miolo.pdf
https://pedagogiaaopedaletra.com/wpcontent/uploads/2012/10/O-CONHECIMENTOMATEM%C3%81TICO-E-O-USO-DE.pdf
https://pedagogiaaopedaletra.com/wpcontent/uploads/2012/10/O-CONHECIMENTOMATEM%C3%81TICO-E-O-USO-DE.pdf
https://ojs.ifes.edu.br/index.php/saladeaula/article/view/1234
https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/572305
https://www.ime.usp.br/~iole/jogosnoensinodamatematica

ASPIRACOES DOCENTES - 7

CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA
NATUREZA, MATEMATICA, LINGUAGENS

. )
Z 1
e
=)

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCAGCAO BASICA - GECEB

25



Nome do Aspiracdes Docentes
Aprofundamento

Area(s) de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
conhecimento Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Linguagens|
envolvida(s) no | e suas Tecnologias.
Aprofundamento

Nome da Humanidades 4.0
Unidade
Curricular

O Aprofundamento Aspiragdes Docentes engloba as 4 (quatro)
areas de conhecimento e foi construido com o intuito de
possibilitar o desenvolvimento de competéncias e habilidades
pedagdgicas aos estudantes aspirantes a carreira docente. A
abordagem proposta tem caracteristica critico-reflexiva acerca
dos processos escolares, levando em conta a importancia e o
significado da educacdo na atualidade. Pretende-se, entdo,
garantir aos estudantes com interesse em cursar licenciaturas e
atuar como docentes a participagdo em saberes destinados a
formacao pedagdgica, de forma a contribuir para a melhoria da
qualidade da educacao. Desse modo, através do reconhecimento
da necessidade de busca por novas propostas para atender a
diversidade de interesses dos jovens em idade escolar, oferece-
se aos estudantes participantes desse aprofundamento uma
formacdo solida que os torne capazes de atuar e conduzir os
processos de ensino-aprendizagem com maior seguranca e

. compromisso.
Apresentacao da . .
Unidade A Unidade Curricular Humanidades 4.0 compde a organizacao da

Curricular 32 série do Ensino Médio deste Aprofundamento. Esta voltada a
compreensao dos fendémenos politicos, economicos, sociais e
culturais contemporaneos, especialmente no que se refere as
inovacgodes tipicas da atualidade e aos conflitos geracionais delas
derivados. Nesse cenario, faz-se intrinseca a necessidade de
adaptacbes e busca por inovacdes no ensino, capazes de
acompanhar as mudancas velozes, em uma sociedade cada vez
mais multicultural e pluriétnica. Ao longo da 32 série, serdo
abordados temas associados a: identidades e relacdes étnico-
raciais, preconceito, violéncia, relacdes de género, exclusdao
digital, ética e cidadania, ciéncia e tecnologia e as consequéncias
da Revolugao Industrial para a sociedade e o mundo do trabalho
hoje.

Ao longo do Aprofundamento, a UC Humanidades 4.0 esta
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organizada com base nos Eixos Estruturantes previstos nos
Referenciais Curriculares para Elaboracdo de Itinerarios
Formativos (BRASIL, 2019), que devem ser trabalhados em
articulacdo com os objetos de conhecimento especificos para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades relacionadas.
Observe a tabela a seguir:

Trimestr Eixos Objetos de conhecimento
e Estruturantes
10 Investigagdo | Ciéncias Humanas: compreensao dos
Cientifica | fenOmenos sociais da atualidade; Fases
Mediagao e | da Revolugao Industrial e seus impactos
Intervencao | no contexto da sociedade 4.0; Trabalho,
Sociocultural | ciéncia e tecnologia no século XXI.
20 Investigagdo | PGs-modernidade e educacdo: relacGes
Cientifica | pé6s-modernas no contexto escolar;
Processos | Competéncias e habilidades do século
Criativos XXI; Futuro da humanidade: desafios e
Mediacao e | perspectivas no contexto da Educacdo e
Intervencao | do Mercado de Trabalho.
Sociocultural
3° Processos | Temas contemporaneos em debate:
Criativos relagbes e identidades étnico-raciais,
preconceito, violéncia, relagbes de
género, exclusdao digital, ética e
cidadania.

Dessa forma, a cada trimestre, as atividades envolvendo os
objetos de conhecimento deverao ser direcionadas de acordo com
o Eixo Estruturante previsto, em consonancia com as habilidades
e competéncias elencadas para a etapa. Essa estruturacao tem
como objetivo favorecer uma aprendizagem integral e qualitativa,
de forma que o estudante possa desenvolver-se em todas as
areas necessarias a sua realizacao pessoal e profissional, além de
promover a atuacdo responsavel dos sujeitos no meio social. No
1° trimestre, o foco estd na compreensdao dos fenémenos a
partir de uma perspectiva cientifica e investigativa e na
consequente atuacdo no meio social de maneira critica e positiva.
No 2° semestre, soma-se a essa abordagem o estimulo a
capacidade criativa e inovadora. No 3° trimestre, o eixo
Processos Criativos ganha ainda mais proeminéncia, tendo
como objetivo utilizar, ampliar e aprofundar as habilidades
relacionadas ao desenvolvimento de projetos capazes de propor
novas abordagens sobre situagdes e problemas identificados na
sociedade.
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Para o planejamento desta UC é importante que o professor
considere a utilizacdao de metodologias ativas (BACICH, 2018),
capazes de desenvolver a autoria e o protagonismo dos
estudantes. Inseridos em um contexto tecnoldgico, faz-se
necessaria, ainda, a utilizacdo de estratégias hibridas (NETO,
2017) de aprendizagem, de forma que os estudantes possam
aprender a utilizar ferramentas digitais de maneira responsavel e
positiva. Por ultimo, vale lembrar que um planejamento
transdisciplinar com as outras Unidades Curriculares do
Aprofundamento possibilita a oferta, ao estudante, de uma
aprendizagem integral, focada nas diversas areas de sua vida:
profissional, pessoal, social e cidada.

No que se refere a avaliacao, propde-se a utilizacdo de diversas
ferramentas avaliativas, de forma processual e articulando os
saberes construidos ao longo de cada etapa do processo de
ensino-aprendizagem. E necessario, pois, que o professor esteja
ciente do seu papel como mediador das atividades, interacdes e
construgao dos saberes envolvidos. Cabe ao professor manter-se
atento ao longo de todo o percurso, observando os estudantes,
ouvindo seus questionamentos, indagando sobre suas
dificuldades a fim de sana-las sempre que possivel, em uma
atitude de acompanhamento e escuta ativa. Também é
importante que, conforme as atividades forem se desenvolvendo
e a partir das observacdoes e didlogo com os estudantes, o
professor dé feedbacks aos alunos, de forma que eles saibam se
estao no caminho correto do que se pretende consolidar enquanto
competéncias e habilidades trabalhadas, para que se possa,
inclusive, corrigir rotas e possiveis defasagens identificadas ao
longo do processo. Ademais, deve-se manter clareza e
transparéncia quanto aos instrumentos avaliativos utilizados, de
forma que os estudantes tenham ciéncia de como serdo avaliados
e a partir de quais critérios, de modo que possam posicionar-se
responsavel e adequadamente ao longo de todo o processo.

Professores(as) que podem  Licenciatura plena em Ciéncias Sociais, Sociologia,
atuar na Unidade Curricular: Filosofia, Geografia ou Histodria.

| Médulo: | Mdulo III

Periodo: - 30 trimestre
Série: 32

Competéncias Especificas de Area da Formacao Geral Basica
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(CE5) Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.

(CE6) Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e
qualificada, respeitando diferentes posicbes, com vistas a possibilitar escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Temas contemporaneos em debate:

relagbes e identidades étnico-raciais;

Preconceito;

violéncia;

relacbes de género;

ética e cidadania.

Investigacao Cientifica;

Processos Criativos;

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdao,
vivéncias e reflexdao critica sobre temas e processos de natureza historica, social,
econOmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica,
social, econémica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras
ou solucgdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-las em pratica.
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(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

TIO6 - Educacao em Direitos Humanos.
TI13 - Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.
TI15 - Etica e Cidadania.

TI16 - Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

Contextualizacao

O objetivo da UC Humanidades 4.0 é apresentar aos estudantes os conhecimentos
das Ciéncias Humanas por meio de uma aprendizagem envolvente, através do uso de
metodologias ativas e da utilizacdo de tecnologias como subsidio ao processo de ensino
aprendizagem. Desta forma, em consonancia com a perspectiva do Novo Ensino Médio
Capixaba, busca-se estimular o protagonismo do estudante na construgdao do
conhecimento e na tomada de consciéncia acerca de seu papel no meio social em que
vive.

Os objetos de conhecimento abordados nessa pratica pedagdgica referem-se ao 3°
trimestre letivo e estdo relacionados a compreensao de um aspecto importante da
atualidade: as relagdes étnico-raciais e suas consequéncias, como o preconceito, a
violéncia, os conflitos de género e os principios de ética e cidadania que devem embasar
essas relacdes, sob o prisma dos direitos étnico-raciais, categoria indispensavel dos
direitos humanos. Esses objetos de conhecimento deverao ser desenvolvidos em
consonancia com o eixo Processos Criativos, que visa capacitar os estudantes para atuar
na sociedade de forma cada vez mais criativa e inovadora, mobilizando conhecimentos,
habilidades e recursos para propor reflexdes e solugdes para os conflitos tipicos da
atualidade. Desse modo, o eixo pretende ampliar as habilidades relacionadas ao pensar
e ao fazer criativo, utilizando os saberes construidos em processos de criacao e
producdo voltados a expressdo criativa dos estudantes.

Nesse sentido, sugere-se como estratégia o uso de metodologias ativas, que tem como
objetivo incentivar os estudantes a atuarem na construcdo do conhecimento de maneira
autonoma e participativa, através da realizacdo de atividades que estimulem nao
apenas o pensar, mas também a acdo e a iniciativa, tornando-se protagonistas do fazer
educativo. As metodologias ativas indicadas para esta Unidade Curricular foram
pensadas a partir da perspectiva do Eixo Estruturante processos criativos, foco principal
dos trabalhos que serdao desenvolvidos. Nesse sentido, propOe-se a utilizagdao da
metodologia World Café, que possibilita a organizacdgo de um espaco de
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conversa/debate em grupos, estimulando o didlogo e o pensar criativo entre os
participantes (SANTANA, 2022, p. 9). Outra ferramenta utilizada para esta UC é o
Estudo Dirigido, que busca ampliar o processo de ensino-aprendizagem consolidando
os conhecimentos através da solucdo de questdes propostas aos estudantes para que
possam resolver criativamente e de forma independente (ALENCAR; ANAYA, 2020).
Metodologias tradicionais de ensino também podem ser exploradas, como a aula
expositiva dialogada, possibilitando ao professor explorar com profundidade os objetos
de conhecimento previstos, subsidiando a consolidagao dos saberes pelos estudantes.

Ainda em consonancia com o Eixo Estruturante previsto, esta pratica sugere que os
estudantes sejam convidados a produzir um podcast, que se configura como um
material de audio que pode ser executado pelo ouvinte a qualquer momento, sem
necessidade de se programar (como acontece nos programas de radio, por exemplo).
Partindo das exposicoes feitas pelo professor, das discussdes e debates entre os grupos
e das pesquisas previstas no estudo dirigido, os estudantes poderdao exercitar sua
criatividade e capacidade de criacdo, através da elaboracdo de um produto que tem
como objetivo apresentar a sociedade (nesse caso a turma, a escola e a comunidade
em geral poderdo ter facil acesso através do compartilhamento em redes sociais dos
trabalhos) questionamentos, reflexdes e proposicao de solucdes para situagdes
importantes do cotidiano, como as relagdes étnico-raciais e as questdes de género que
dela derivam, preconceito, violéncia, ética e cidadania, sob uma abordagem de direitos
humanos e direitos étnico-raciais.

Desenvolvimento

ETAPA 1 (2 aulas) - Contextualizacao e sensibilizacao

Neste primeiro momento, o professor devera apresentar o tema que serd trabalhado
aos estudantes. Para isso, sugere-se que o professor escreva uma frase ou pequeno
texto norteador no quadro da sala. Sugestao:

"Ninguém nasce odiando outra pessoa por sua cor da pele, sua origem ou
sua religiao. As pessoas podem aprender a odiar e, se podem aprender a
odiar, pode-se ensina-las a aprender a amar. O amor chega mais
naturalmente ao coragdo humano que o contrario (Nelson Mandela)."

|

Fonte da imagem: https://pe.unit.br/wp-content/uploads/2023/07/unnamed-7-1.jpg

A partir deste fragmento, inicia-se um breve debate com os estudantes, estimulando-
0s a comentar sobre o assunto e responder perguntas que possibilitem um diagndstico
dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema. Sugestao de perguntas:
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e A que o discurso de Nelson Mandela se refere?
e O que vocés entendem por racismo?

e Quais sdo os grupos humanos que sofreram/sofrem preconceito no Brasil € no
mundo?

e Vocés acham justo que as minorias sociais ndo tenham direitos e oportunidades
garantidos?

e A lei consegue evitar, de fato, situacdes de racismo, preconceito e violéncias de
género (contra as mulheres)?

O professor devera reservar cerca de 12 minutos ao final da aula para apresentar aos
estudantes o video abaixo, instruindo-os a refletir nos proximos dias (até a préxima
aula) sobre as informagdes abordadas:

Direitos étnico-raciais: o que sdo e como surgiram?
https://www.youtube.com/watch?v=DIkWsc6yCMI

_ WORLD CAFE I

No intuito de promover o didlogo entre os estudantes
a partir de um processo de fala/escuta ativa, esta aula
serd dedicada a dinamica World Café, obedecendo
aos 7 principios propostos por Bussolotti (2018), da
seguinte maneira:

Fonte da imagem: https://encurtador.com.br/muO07

a) Definicdo do contexto: tracar o objetivo da atividade e o problema a ser
resolvido.

Sugestao de objetivo:

Identificar os mecanismos histdrico-sociais de discriminacdao, preconceito e violéncia
contra etnias, religides e manifestagdes culturais diversas; Sugestao de situagao-
problema:

a.1) Quais sao as etnias/grupos e suas manifestacoes religiosas/culturais sujeitas a
discriminacgao e preconceito no Brasil e no mundo?

a.2) Porgque essas etnias/grupos sao tratados como inferiores? Qual a situagao social
das mulheres pertencentes a essas etnias/grupos?

a.3) Como podemos contribuir para minimizar os conflitos étnico-raciais nos diversos
espacos sociais?

b) A atividade deve ser organizada em um local com mesas redondas para que 0s
estudantes possam se sentar em grupos; cada grupo deve ter no maximo 4
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participantes. E interessante que o professor disponibilize em cada mesa 1 folha para
rascunho de anotacgOes e canetas/lapis.

c) Apos a organizacao dos grupos, o professor devera entregar para cada estudante
uma copia do Relatorio de Atividade (Anexo I) e disparar para a turma a primeira
situacao-problema (a.1), solicitando que os alunos discutam entre si e registrem as
ideias, anadlises e colocacdes que julgarem pertinentes na folha do relatério.

d) Durante a atividade, o professor deve incentivar a participacao de todos os
estudantes nas discussoes, expondo ideias, concordando, discordando e fazendo suas
anotacoes conforme as reflexdes forem surgindo.

e) Passados 15 minutos, o professor devera sugerir que um integrante de cada grupo
se desloque para outro grupo proximo (pode-se deixar que os préprios alunos
escolham quem ird fazer a mudanca e para qual grupo ird OU o professor podera
direcionar as trocas se achar mais interessante ou se houver resisténcia na
mudanca); apds a nova organizacao, o professor ira disparar a segunda situagao-
problema (a.2), incentivando os alunos a reiniciar as discussdes diante dessa nova
proposicdo, dando continuidade também as anotacdes no Relatorio de Atividade;
apos 10 minutos, o ciclo devera se repetir com a troca de integrantes entre os grupos
e apresentacdo da ultima situagao-problema (a.3).

f) E importante que, ao longo da atividade, o professor circule entre os grupos
destacando para os estudantes a importancia da participacao no debate e da escuta
ativa, permitindo que todos sejam ouvidos.

g) Decorridos os ultimos 10 minutos do terceiro momento de debates, o professor
devera abrir a plenaria para que os estudantes compartilhem com toda a turma as
impressoes, ideias, reflexdes, insights que julgarem mais importantes acerca dos
temas trabalhados. Ao final, todos devem entregar o Relatorio de Atividade ao
professor.

ETAPA 2 (2 aulas) - Construcao do conhecimento

Para esta aula, o professor precisara organizar um espago em que os estudantes tenham
acesso a internet. Podera ser utilizado laboratério de informatica, Chromebooks ou o
proprio celular (certificar-se de que haja rede/wi-fi disponivel para uso dos estudantes).
O professor devera pedir para que os estudantes se sentem em duplas e distribuira uma
copia do Estudo Dirigido (Anexo II) para cada dupla. Os estudantes deverdo ser
instruidos a responder ao Estudo Dirigido proposto, podendo pesquisar nos sites
indicados na propria atividade ou em outros que eles mesmos encontrarem. E
importante que o professor oriente os estudantes a buscar sites e informagOes
confidveis, como paginas institucionais, acervos cientificos (Google académico, Scielo),
paginas de revistas académicas, entre outros, além de evitar sites ndo confidveis como
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Wikipédia e ‘Passei direto’. O professor devera ainda circular pela sala de modo a
orientar dificuldades, mediar discussdes entre as duplas e assessorar os estudantes no
que for possivel para a melhor realizacdo da atividade e consolidacao das aprendizagens
propostas. Ao fim da aula o professor deve recolher a atividade para fins de corregao e
avaliagao.

Para esta aula, o professor devera ter corrigido/avaliado o Relatério de Atividade do
World Café e o Estudo Dirigido. Esta correcdo/avaliacdo deve ter sido feita no sentido
de aferir em que medida os estudantes foram capazes de compreender os conceitos e
a profundidade das discussOes e das pesquisas realizadas. O professor podera, a partir
dai, conduzir uma aula expositiva dialogada com o objetivo de retomar e explorar com
mais cientificidade os conceitos, sanar duvidas e dificuldades, corrigir rotas de acordo
com as necessidades verificadas, além de aprofundar outros aspectos que considere
relevantes sobre o tema. Vale a pena, neste momento, explorar as questdes
relacionadas a educacdo, sistema de cotas, acesso ao mercado de trabalho e
informalidade, preconceitos de género e qualquer outra relacionada ao tema que julgar
pertinente.

ETAPA 3 (4 aulas) — Desenvolvimento do produto

Nesta etapa, o professor devera conduzir e mediar a produgdo, pelos estudantes, de
um podcast relacionado aos objetos de conhecimentos trabalhados ao longo desta
pratica pedagdgica. Inicialmente, na primeira aula, o professor podera fazer uma
explanacao sobre o género podcast, buscando sistematizar informacdes acerca dos
fundamentos deste tipo de midia, como origem, alcance, possibilidades e estratégias
(ver https://workstars.com.br/tech-news/o-que-e-podcast/). Algumas reflexdes podem
ser lancgadas para estimular o debate e a participagao dos estudantes, como:

e Vocés conhecem/consomem podcasts? De que tipo (entrevista, novela,
documentario, jornalistico, etc.)?

e Qual o publico-alvo dos podcasts que vocés consomem?
e Como é a linguagem destes podcasts, formal, informal?

e Qual o tempo de duragao dos podcasts que vocés ouvem? Conseguem ouvir varios
episodios seguidos ou um s06?

Para ilustrar, poderao ser exibidos trecho(s) de podcast(s) sobre a tematica abordada,
como o Projeto Querino (https://projetoguerino.com.br/creditos/).
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Nesta aula, os estudantes deverado se organizar em grupos de até 4 (quatro) integrantes
com o objetivo de escrever um roteiro para producao do seu proprio podcast. Cada
grupo devera pensar em um assunto (que se relacione aos objetos de conhecimento
trabalhados) e um titulo para o seu podcast. Este roteiro deve obedecer aos parametros
fundamentais do género podcast, com uso de linguagem apropriada (que, em geral, é
informal, mas sem uso de expressdes de baixo-caldao ou girias de dificil compreensao
para a populacao geral). Além disso, o roteiro deve ser produzido considerando a
possibilidade de improvisos e falas de opinido, de forma que ndo haja produgao de um
texto rigido a ser lido pelos participantes do podcast, mas que as falas sejam fluidas e
naturais. Vale lembrar que os scripts deste tipo de programa, em geral, sao divididos
em secOes tematicas, de acordo com os assuntos que serao tratados e os participantes
gue falarao nos diversos momentos do podcast. Sugere-se que o tempo de duragao de
cada podcast seja previamente definido pelo professor (preferencialmente entre 5-7
minutos), para que os estudantes preparem o roteiro considerando este aspecto. Ao
longo de todo o processo, o professor deverd acompanhar, mediar e auxiliar os
estudantes na atividade.

Aula 7

Nesta aula os estudantes farao a gravagao dos podcasts por eles desenvolvidos. Deve-
se considerar que os estudantes precisarao de um ambiente com pouco ruido para fazer
as gravacdes com qualidade. Ademais, possivelmente cada grupo fard diversas
gravacoes, pois erros e situagoes de “corte” de adudio sao comuns nesse processo. Os
grupos devem ser instruidos a ndo apagar qualquer material, pois todas as gravacdes
poderao ser editadas e “juntadas” para se chegar ao produto final. As gravacgoes
poderao ser feitas utilizando um telefone celular ou um microfone acoplado a um
Chromebook ou computador da escola.

Sugestao:

caso desejem produzir um trabalho com aspecto mais “profissional”, os estudantes
poderao utilizar para gravacao a plataforma Anchor (https://anchor.fm/). Trata-se de
uma ferramenta gratuita prépria para producdo de podcasts, diretamente vinculada ao
aplicativo Spotify. Através desta ferramenta as gravacdes e edicdes podem ser feitas,
inclusive, de modo offline, ndao necessitando de internet. Ao longo de todo o processo,
o professor devera acompanhar, mediar e auxiliar os estudantes na atividade.

Aula 8

O ultimo momento de producdao dos podcasts é a edicao. Nesta aula, os estudantes
poderao utilizar diversas ferramentas digitais para editar e finalizar o programa. Como
dito anteriormente, sugere-se a utilizacdo do Anchor (https://anchor.fm/), pois € uma
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ferramenta de facil manipulacdo para qualquer pessoa que ndo tenha experiéncia com
edicoes. Durante a edigdao, os estudantes escolherdao os melhores momentos das
gravacoes e as organizarao de maneira linear, ou seja, com um inicio, meio e fim, de
acordo com as etapas previstas no roteiro. E possivel ainda, neste momento,
acrescentar as gravacoes vinhetas, efeitos sonoros, musicas e outros recursos de audio
que o grupo desejar. Outras ferramentas de edigao gratuitas que podem ser utilizadas
nesta atividade, facilmente acessadas ou baixadas em celulares com sistema Android
ou IOS e computadores com sistema Windows sao: Inshot (https://inshot.com/),
Movavi (https://www.movavi.com/pt/) e Audacity
(https://www.audacityteam.org/download/). Ao longo de todo o processo, o professor
devera acompanhar, mediar e auxiliar os estudantes na atividade.

Ao longo de todo o processo de roteirizacdo, gravacao e edicdo o professor devera
observar, mediar e manter contato com os grupos no sentido de orientar as atividades
e realizar uma avaliacdo continua (formativa) que podera ser feita através do
preenchimento do modelo de Rubrica (Anexo III).

ETAPA 4 (2 aulas) - Compartilhando e avaliando

Nesta aula, os estudantes compartilharao suas produgdes uns com 0s outros. Sugere-
se que cada grupo tenha um tempo de comunicacao para relatar brevemente a turma
como foi a experiéncia (tema que escolheram para o trabalho, pontos positivos, pontos
negativos, etc.), seguindo-se entdo a escuta do podcast pela turma. O professor podera,
entdao, mediar um breve debate entre o grupo e a turma, em que aqueles que se
sentirem a vontade poderdo relatar suas impressées sobre o tema abordado pelos
colegas, contribuindo positivamente para uma experiéncia de aprendizagem ativa e
compartilhada.

Continuacdo da aula anterior até que todos os grupos tenham cumprido o ciclo
apresentacao, exibicao do podcast e debate. Para encerrar esta etapa, o professor
poderda fazer um relato acerca de suas observacoes ao longo de todo o processo, bem
como resgatar os pontos que julgar mais importantes dos temas abordados e resgatar
conceitos e aprendizagens que possam ndo ter sido alcancados de forma satisfatoria.

Avaliacao

No intuito de executar uma avaliagao formativa ao longo de
todo o processo, todas as etapas dessa pratica pedagdgica
deverao ser avaliadas. Para que a avaliagao obedeca aos
parametros de uma avaliacao formativa, é necessario que
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o professor esteja o tempo todo atento ao processo, observando, mediando, dando
feedbacks aos estudantes a respeito do que esta sendo verificado durante o andamento
das atividades e retomando conceitos/aprendizagens que estejam defasadas ao longo
de todo o percurso.

Para que este tipo de avaliacao funcione adequadamente, é importante também que
desde o inicio o professor dialogue com os estudantes a respeito do que sera avaliado,
quais instrumentos serdao utilizados (Relatorio de Atividade, Estudo Dirigido e
Rubrica de Avaliacao) e os critérios adotados.

O professor devera acompanhar o desenvolvimento de cada etapa, desde as discussdes
iniciais (World Café), passando pela construcdo conceitual/teérica dos objetos de
conhecimento (Estudo Dirigido) e a produgdo dos podcasts (Rubrica de Avaliagao),
aplicando os instrumentos avaliativos de forma gradual e retornando a eles sempre que
julgar necessario. Ao final, o professor podera transformar, caso julgue adequado,
atribuir uma nota/conceito a cada um dos instrumentos de avaliagao utilizados, de modo
a aferir também uma avaliacao somativa do processo.

Articulagao com as demais UC do Aprofundamento

O Aprofundamento Aspiragoes Docentes tem como finalidade a formagao voltada para
a experiéncia pedagdgica e a pratica do ensino, proporcionando aos estudantes que
tenham interesse em seguir carreira docente uma experiéncia valorativa acerca dos
contextos e abrangéncia da escolarizagcao e da importancia do ensino de qualidade para
o desenvolvimento humano e social. Além da UC Humanidades 4.0, na 32 série deste
Aprofundamento estao presentes as seguintes Unidades Curriculares:

e Vivéncia Pedagodgica; ‘w

e Educacao Conectada; g &

e Ciéncia por Investigacao; 3%@
, N

e Matematica; aﬁ”ﬂ §§a

e Linguagens: interagoes com o mundo. & @?

Ao longo do ano, cada uma das Unidades Curriculares que compdem o Aprofundamento
perpassam todos os 4 (quatro) eixos estruturantes previstos nos Referenciais para
Elaboracdo dos Itinerarios Formativos (BRASIL, 2019), destacando-se/enfatizando-se
um ou mais eixos em trimestres especificos. A partir dessa organizacdo, as Unidades
Curriculares articulam-se de modo a promover uma aprendizagem integral, que
considera as areas de conhecimento envolvidas e as competéncias e habilidades
almejadas em uma dimensdao ampla, possibilitando aos estudantes uma vivéncia
formativa profundamente associada a realidade educacional contemporanea,
promovendo crescimento pessoal, profissional e cidadao dos estudantes. Os saberes
trabalhados em cada UC associam-se, funcionando ndao como campos isolados de
producao de conhecimento, mas como a parte de um todo maior e significativo,
podendo-se (e almejando-se, inclusive) um trabalho conjunto que explore de maneiras
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diversas os objetos de conhecimento que se correlacionam em suas diferentes
perspectivas, mantendo-se o foco pedagdgico e o contexto da pratica educacional.

No

intuito de demonstrar de que forma as aprendizagens esperadas para o

aprofundamento Aspiracoes Docentes podem ser trabalhados em perspectiva
transdisciplinar, sugere-se a observacao da tabela abaixo, que visa demonstrar como a
UC Humanidades 4.0 dialoga com as demais UC’s ao longo do 3° trimestre, foco desta

pratica pedagodgica:

Unidade Objeto de

Vivéncia
Pedagdgica

Execugao do
projeto de
intervengao no

Midias e
redessociais na
educacgao;
metodologias
ativas de
aprendizagem
digital;
ferramentas de
pesquisa on-
line.

Educagao
Conectada

Ciéncia mé&o na
massa.

Ciéncia por
Investigacao

VEl=gelile=1| Jogos, midias,
redes sociais e

tecnologias.

contexto escolar

Eixos

Curricular conhecimento Estruturantes

Investigacao
Cientifica
Processos
Criativos

Mediagao e

Intervencao

Sociocultural

Empreendedo-
rismo

Investigacao
Cientifica
Processos
Criativos

Mediagao e

Intervencao

Sociocultural

Empreendedo-
rismo

Investigacao
Cientifica
Processos
Criativos

Mediagdo e

Intervencao

Sociocultural

Empreendedo-
rismo

Investigacao
Cientifica
Processos
Criativos

Mediacao e

Correlacao

O projeto de intervencdao no contexto escolar
prevé a tomada de atitude positiva na
transformacdo do espaco e/ou realidade da
escola a partir da identificagao de situacoes reais
que necessitam de um olhar atento e
responsavel por parte dos estudantes,
dialogando com os temas relacionados a UC
Humanidades 4.0, uma vez que o tema das
relagbes étnico-raciais faz parte dos maiores
desafios enfrentados atualmente pela sociedade,
inclusive no ambiente escolar.

A abordagem dos temas midias e redes sociais
na educacao, metodologias ativas e ferramentas
de pesquisa on-line relacionam-se intimamente
com as praticas proposta para a UC
Humanidades 4.0, que estad ancorada na
perspectiva do uso de midias digitais, da
pesquisa online e a aprendizagem ativa com
objetivo de desenvolvimento de habilidades
relacionadas ao processo de «criagdo e
intervengao social.

Estruturada com foco na observagdo e estudo
dos fendmenos da natureza em uma perspectiva
cientifica, esta UC relaciona com a UC
Humanidades 4.0 na medida em que considera
a ciéncia enquanto base de compreensdo e
explicacdo da realidade, derivando os fendmenos
sociais da compreensao histérica a respeito das
organizagoes e agrupamentos humanos ao longo
do tempo e das relagdes estabelecidas entre os
individuos de diferentes matrizes culturais.

Pensando o ensino a partir de uma perspectiva
ativa e integral, esta UC pretende explorar
midias digitais, redes sociais e tecnologias de
ensino que compdem também o foco da UC
Humanidades 4.0, especialmente no que se
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Intervencdao  refere a abordagem de uma educagdo conectada,
Sociocultural em resposta as necessidades atuais de uso
adequado e versatil das tecnologias.

Llpleltzie== ManifestagBes  Investigagdo O objeto de conhecimento desta UC estd
Iplsl=(e6l=5 1 multiculturais. Cientifica diretamente relacionado aos objetos de
com o mundo Processos conhecimento da UC Humanidades 4.0, pois

Criativos assentam-se na premissa da existéncia de
Mediacdo e diversos padrdoes e manifestagdes culturais,
Intervencdo  sendo de suma importancia a compreensdo do
Sociocultural mundo a partir de uma perspectiva multicultural,
Empreendedo- plural e sob parametros de equidade.

rismo

Deste modo, espera-se que as diversas UC’s do Aprofundamento sejam trabalhadas a
partir do didlogo constante entre os professores, de forma a tornar o contexto de
aprendizagem favoravel ao desenvolvimento integral dos estudantes.

Consideracoes Finais

Ao final desta pratica pedagdgica, espera-se que os estudantes sejam capazes de
posicionar-se de forma critica e consciente em relagao ao tema abordado, expandindo
a compreensdao dos fendbmenos politicos, econdmicos, sociais e culturais
contemporaneos, especialmente no que se refere as relagdes sociais no contexto atual
multifacetado, multicultural e pluriétnico. O uso das metodologias escolhidas e dos
instrumentos avaliativos sugeridos contribui para o desenvolvimento das habilidades
esperadas, em especial no que se refere ao reconhecimento e analise de manifestacdes
criativas, artisticas e culturais, proposicao de ideias criativas para situacoes do cotidiano
e difusao de ideias originais por meio de instrumentos inovadores. Além disso, as
atividades propostas estimulam os estudantes a uma participagao ativa no processo de
ensino-aprendizagem, selecionando e mobilizando recursos criativos para a reflexao
sobre temas e processos de natureza histérica, social, econémica, politica e cultural nos
diversos espacos e em ambito regional, nacional e global. Prima-se, pois, por uma
educacdo integral com foco centrado no proprio estudante e no desenvolvimento de
suas capacidades cognitivas em consonancia com suas ambigdes profissionais e sua
atuacao enquanto cidadao.
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Relatorio de Atividade

Nome: Turma:

Situacao-problema 1:

Grupo:

Anotagoes:

Situacao-problema 2:

Grupo:

Anotacoes:

Situacao-problema 3:

Grupo:

Anotagoes:

Estudo Dirigido

Estudo Dirigido sobre Relacdes Etnico-raciais

Nomes: Turma:

Unidade Curricular: Trimestre:
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Observe, reflita e discuta com a sua dupla sobre a charge abaixo:

Disponivel em https://sayandrade.wordpress.com/tag/charge/ Acesso: 20 dez. 2022.

Acesse do seu dispositivo digital e leia os seguintes materiais de apoio:

e https://brasilescola.uol.com.br/sociologia/o-brasil-varias-cores.htm

e https://brasilescola.uol.com.br/brasil/as-origens-povo-brasileiro.htm

e https://www.grupoescolar.com/pesquisa/tipos-de-preconceito.html

Com base nas discussdes realizadas até o momento, na charge, nos textos de apoio
indicados e nas suas concepgoes sobre o tema, responda:

a) O que significa o termo raca e como ele pode ser aplicado ao caso da humanidade?
E o que significa o termo etnia?

b) Descreva a situagcdo retratada na charge acima. Como essa situacdao se aplica ao
mercado de trabalho no Brasil?

c) O que significa dizer que a populacdao brasileira é miscigenada? Como isso se
relaciona aos aspectos culturais do nosso pais?

d) Escolha um tipo de preconceito (racial, social, cultural, religioso, de género, sexual)
e escreva um paragrafo sobre ele.
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Rubrica de Avaliacao

Nome:

Turma:

Ndo atendeu
as
expectativas

Atendeu
parcialmente
as
expectativas
parcialmente

Atendeu as
expectativas

Superou as
expectativas

Participou da producdo do roteiro,
cooperando com o grupo, dando ideias
e mantendo atitude positiva diante do
processo de criagdo

Participou das gravacdes, atuando
ativamente e contribuindo para a
realizacdao da atividade de acordo com
o proposto no roteiro

Participou das atividades de edigao,
contribuindo para a entrega final do
produto com qualidade e dentro do
prazo previsto
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ASPIRACOES DOCENTES - 8

CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA

NATUREZA, MATEMATICA, LINGUAGENS
: o

E

GERENCIA DE CURRICULO DA EDUCACAO BASICA - GECEB




Nome do
Aprofundamento:

Aspiragdes Docentes

Area(s) de
conhecimento
envolvida(s) no
Aprofundamento:

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;
Linguagens e suas Tecnologias.

Nome da Unidade
Curricular:

Educacdo Conectada

Apresentacao da
Unidade
Curricular:

O aprofundamento “Aspiracdes Docentes” tem a perspectiva de
proporcionar aos estudantes uma vivéncia pedagdgica voltada a
compreensdo, a partir de uma abordagem critica e reflexiva, dos
processos de ensino e da aprendizagem, da importancia da
educacao para a construcao do projeto de vida e da socializagao
da pessoa, assim como para a moldagem cultural, social e
econOmica de uma sociedade. O estudo, as pesquisas pura €
aplicada, o conhecimento dos processos naturais e histéricos, a
ética, a cultura e as artes, as relagdes sociais e humanas, a
economia e a equidade, entre outros aspectos da civilizagao, sao
frutos da educacdo, como memodria do conhecimento e
desdobramentos inovadores.

Ao mesmo tempo, propde ao estudante uma reflexao sobre o
trabalho docente. Estad elaborado no Curriculo do Espirito Santo
(SEDU, 2022, p.3)::

Considerando a formacgao integral dos estudantes,
o Aprofundamento Aspiracdes Docentes foi
elaborado objetivando desenvolver reflexdes sobre
o0 papel social do educador na sociedade,
articulando comprometimento com valores e
principios democraticos, com saberes importantes
para a melhoria da qualidade da educacao e com o
compromisso para a transformacao social. Nesse
contexto, o aprofundamento hora mencionado,
pretende atender a diversidade de interesses das
juventudes, proporcionando formacdao adequada
para que compreendam todas as dimensdes da
carreira docente.

A Unidade Curricular (UC) Educacao Conectada nos remete ao
contexto da incorporacao definitiva das Tecnologias da Informacao
e da Comunicacao (as TIC's), ou seja, das maquinas e programas
computacionais que geram o0 acesso ao conhecimento, pelo
tratamento da informacgao articulado com os processos de

transmissao e da comunicacao. Objetivamos aqui trazer alguns
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desses elementos para o contexto de atividades na comunidade
escolar. Ao mesmo tempo em que buscaremos a apropriagao, pelos
estudantes, dos dispositivos cibernéticos de pesquisas, estudos,
interacdo e pratica pedagdgica, também serd proposto sua
utilizagao na reflexao sobre a realidade de sua comunidade escolar,
a0 mesmo tempo em que se buscara oferecer uma vivéncia da
pratica pedagdgica, da pratica docente, observando o propdsito
desse Itinerario Formativo.

Nesta proposta de Pratica Pedagdgica, especificamente, a UC se
desdobra em dois Objetos de Conhecimento: Mudancas
tecnoldgicas e transformacoes na Educacdo e Momentos de crise:
impactos na Educagéo.

O primeiro objeto sera abordado por uma atividade de pesquisa
sobre as competéncias tecnoldgicas para o novo curriculo (assim
como para a vida contemporanea do Século XXI) e sobre o
funcionamento dos dispositivos do Google Sala de Aula, assim
como outras ferramentas digitais de trabalho pedagdgico, como a
plataforma Silabe (www.silabe.com.br).

Utilizando os resultados da pesquisa anterior, propde-se a
abordagem do segundo objeto, com a pesquisa sobre a realidade
dos processos de ensino-aprendizagem da comunidade escolar sob
os impactos das TIC's, tendo como recorte historico o periodo da
pandemia do coronavirus Covid-19 e seus desdobramentos atuais.

Propde-se que, contemplando uma ideia global de tecnologia (aqui
entendida como o conjunto de procedimentos técnicos e de
conhecimento sobre processos de criagao), utilizemos como
articulacao das etapas de producdo as metodologias ativas, em
especial as rotagdes por estacdes, a sala de aula invertida e
aprendizagem baseada em projetos. E a Aprendizagem Baseada
em Problemas: a proposta tem por base o diagndstico da escola
onde atuam os participantes e as perspectivas desejadas.

Fica evidente que perpassam principalmente pelos Eixos
Estruturantes da Investigacao Cientifica, dos Processos Criativos e
da Mediagao Sociocultural, como serao indicados ao longo da
apresentacao da Pratica.

Por fim, para avaliar a apropriacdo dos conhecimentos, os
procedimentos de avaliagdao podem mesclar a avaliagdao formativa,
ajustando o processo, realizada de forma coletiva, e a avaliagao
somativa, para que os estudantes percebam seus resultados e se
auto avaliem, a partir do debate de suas notas finais.
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Professores(as) que podem Licenciatura nas areas de Ciéncias Humanas e

atuar na Unidade Curricular: Sociais Aplicadas, Linguagens e suas Tecnhologias,
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Matematica
e suas Tecnologias.

Periodo: 10 trimestre

Competéncias Especificas de Area da Formacédo Geral Basica

(CG5) Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

(LGG1) Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e
producado de discursos nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias,
para ampliar as formas de participacao social, o entendimento e as possibilidades de
explicacdo e interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

Detalhamento dos objetos de conhecimento

Mudancas tecnoldgicas e transformacdes na Educacao.

Eixos Estruturantes
Investigacao Cientifica;
Processos Criativos;
Mediacao Sociocultural.
Habilidades especificas associadas ao Eixos Estruturantes
(EMIFCHSAO1). Investigar e analisar situagdes-problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social, econémica, filosdfica, politica e/ou cultural, em

ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacodes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ3). Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
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ASPIRAGCOES DOCENTES

identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentacgao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdao critica sobre temas e processos de natureza historica, social,
econOmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAOQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica,
social, econdmica, filosodfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSAOQ7?) Identificar e explicar situacdoes em que ocorram conflitos, desequilibrios
€ ameacas a grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional, nacional e/ ou global, com
base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSAOQ8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para propor agoes individuais e/ou coletivas de
mediacao e intervencao sobre problemas de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

Habilidades associadas as competéncias gerais

(EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO03) Utilizar informacgdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visao de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
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identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagao, a opiniao e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboracéo,
a mediacao e resolugao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacao da
diversidade.

(EMIFCGQ9) Participar ativamente da proposicao, implementacao e avaliagao de
solucdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizacao de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
TI14 - Trabalho e relagdes de poder
TI15 - Etica e Cidadania.

Contextualizacao

Esta UC Educacao Conectada tem, na Matriz de organizacao curricular, a carga horaria
de 40 aulas por trimestre. Propde-se o desenvolvimento dessa pratica em 18 aulas. As
praticas aqui propostas serdao desenvolvidas em um projeto elaborado em trés etapas,
com os estudantes apreendendo o uso de ferramentas digitais, como as Web-
plataformas de praticas pedagodgicas Google Sala de Aula
(https://classroom.google.com/) e Silabe (https://www.silabe.com.br/). Também
especificando o roteiro e desenvolvendo a pesquisa e a producgdo final, utilizando
metodologias ativas especificadas em cada etapa, tendo como tema “O impacto das
tecnologias digitais na vida escolar”, com o diagndstico da estrutura tecnoldgica da
escola, os seus usos e resultados, as mudancas de usos desde a pandemia do Covid19,
e as perspectivas de inovacdo. Objetivamos, em cada etapa das praticas (e em
consonancia com as habilidades listadas acima, as quais espera-se sejam desenvolvidas
pelos estudantes):

1. Que os estudantes apropriem-se dos modos de funcionamento dos dispositivos
das Web plataformas Google Sala de Aula (https://classroom.google.com/) e Silabe
(https://www.silabe.com.br/), conhecendo outras possibilidades de plataformas e
dispositivos;

2. Que os estudantes desenvolvam habilidade de analise critica, a partir da
abordagem critica de filmes, assim como a habilidade de formular discursos
autébnomos de sintese;
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3. Que desenvolvam, utilizando tais ferramentas, uma pesquisa sobre o atual nivel
tecnoldgico da escola e elaborem um plano perspectivo para novas etapas
tecnoldgicas, resultando em um possivel plano de aula.

Desenvolvimento- ETAPAS

Etapa 1: Os dispositivos pedagogicos em Web-Plataformas

Competéncias e Habilidades esperadas:
BNCC: 4 e 5.
Cadigos e Linguagens (BNCC): 7

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: 1

Eixos Estruturantes abordados:
Investigacao Cientifica: (EMIFLGGO01)

Processos Criativos: (EMIFLGGOS5) / (EMIFCHSAO04) / (EMIFCHSAOQS)
Mediacao e Intervencao sociocultural: (EMIFLGGO07) / (EMIFLGGO08)

Metodologias:

Metodologia: exposicao oral e projecao audiovisual (ou Tv);

Metodologias ativas: Sequéncias Didaticas e Sala de Aula Invertida

Recursos necessarios:

Notebook (ou Chrome) para o/a docente e Chromebook para cada um dos estudantes,
gue devem providenciar seus fones de ouvido para o uso nas praticas.

Projecao audiovisual por projetor e som, ou Smart Tv.

Aulas previstas:

06 (seis), em duas semanas.

Primeira aula:

Passo 1: O/a docente faca a apresentacdo do projeto, com seus objetivos e
percursos, abrindo para debate e formatacao final do projeto em conjunto com a
turma.
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Passo 2: Promover a formagao dos pares ou times de debates.

Segunda aula:

-

A segunda aula serd dedicada ao estudo e
apropriacdo da web-plataforma Silabe. Com os

\
estudantes utilizando os chromebooks, o/a/ 1" f r I
professor/a apresenta essa ferramenta essencial para ' “J

o desenvolvimento do projeto.

Trata-se da Web-plataforma Silabe, uma Web-plataforma gratuita, que simula uma sala
de aula, dispondo recursos para o planejamento e a organizacdo de conteudos,
apresentacoes em forma de texto, fotos e videos, aplicar atividades e devolver
avaliacOes. Essa apresentacao € acompanhada online e simultaneamente por toda a
turma, com o professor langando perguntas sobre onde estdao e como podem ser
utilizados os recursos da plataforma, deixando a turma expressar as suas descobertas,
fazendo correcdes de rumos e instigando usos experimentais dos recursos, como pratica
de uso.

Na perspectiva do Itinerario Aspiragdoes Docentes, é unir o universo dos web-aplicativos,
ao gosto da juventude, a pratica docente, envolvendo o estudante na vivéncia de um
momento tipico da profissdo docente.

A plataforma é extremamente intuitiva, tendo uma secdao de ajuda de facil consulta
(https://silabe.com.br/ajuda/), com instrucbes diretas e simples, de facil
compreensao,facilitando a preparacao do/a professor/a.

Essencialmente, cria-se uma ou varias turmas, prepara-se a aula utilizando fotografias,
textos, hipertextos, inserido aplicativos como YouTube, videos préprios, apresentacdes
via aplicativo Slideshare, a interacao com os aplicativos do Google Formularios, Sheets,
Apresentacoes (Slides) e Docs, permitindo a construgao de uma aula de forma interativa
pelos componentes de cada grupo (organizados por turmas, dentro do ambiente
Silabe). E criando atividades avaliativas para cada turma.

Uma ferramenta versatil e agil, permitindo interacdo e a vivéncia de um profissional da
educacao. Perceberemos a sua utilidade nas proximas etapas. @

Passo 1: Apods distribuir os Chromebooks, indicar
0 endereco de acesso e realizar um tutorial.

Passo 2: Proceder a montagem das turmas e
estrutura basica das aulas no ambiente da
plataforma.

Na terceira aula, o inicio da pesquisa e estudos sobre o Google Sala de Aula. Parte-se
da compreensao do desenvolvimento dos programas e projetos de inovagao tecnoldgica
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e digital da Secretaria de Educacao do Espirito Santo. Tendo como meta a compreensao
do funcionamento de uma das mais frequentes ferramentas utilizadas principalmente a
partir do momento da pandemia, em que a educacgao viveu a realidade das aulas
remotas: o Google sala de aula.

Passo 1: Formam-se trés grupos de estudos:

Grupo 1: O Portal Sedu Digital (https://sedudigital.edu.es.gov.br/) e o mapa dos
projetos e programas, o que é o Sedu Digital, o que oferece de informacdo e recursos
e como pode-se aplica-los no cotidiano das aulas. O Plano de Inovacdo, sites
relacionados, tutoriais de usos dos recursos do Google Education.

Grupo 2: O que é o Google Education?

Grupo 3: @) canal Sedu Digital ~ no YouTube
(https://www.youtube.com/@SEDUDigital/videos):

+ Quais os assuntos encontramos no canal?
+ Quais despertaram maior interesse?
4+ Quais motivos sustentam as escolhas?

Em um Google Formulario, faz-se os campos de questdes e respostas dos itens
sugeridos, e outras que o docente achar necessarias, para uso na proxima aula.

Tempo de 30 minutos para as pesquisas e 10 minutos para as respostas no Google
Formulario.

Passo 2: Ao final, indicar, como atividade em Sala de Aula Invertida, as seguintes
acoes, em dois grupos distintos. (Gerar antecipadamente um Google Formulario):

Grupo 1: Na plataforma Silabe, monitor do grupo abre a atividade “Debate sobre
palestra As Competéncias Tecnoldgicas e a BNCC”. Assistir antecipadamente (em casa,
por exemplo) a palestra da Professora Doutora LUCIA GOMES VIEIRA DELLAGNELO: AS
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS E A NOVA BASE CURRICULAR, disponivel em
(https://www.youtube.com/watch?v=D59DIEP 74U&t=3115s), e anotar suas
impressodes no aplicativo de atividades do Silabe. Ja em sala de aula, na rotacdo, realizar
o debate com as seguintes questdes motivadoras (criar uma segunda atividade na
plataforma Silabe):

4+ O que é a Base Nacional Comum Curricular?
4+ O que é competéncia?

4+ Quais competéncias falam do conhecimento e do uso da
tecnologia na vida em geral, e na educagao em especial?

+ Se, como diz o educador Paulo Freire, “a leitura do mundo
precede a leitura da palavra”, entender o mundo do Século
XXI é entender como a tecnologia o impacta?

Grupo 2: Repetir o procedimento acima para a palestra do professor doutor
ALEXANDRE CAMPOS SILVA, Diretor do Google for Education no Brasil GOOGLE SALA
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DE AULA CONECTANDO PROFESSORES E ALUNOS DENTRO E FORA DAS ESCOLAS,
disponivel em (https://www.youtube.com/watch?v=yF3L2a5HxV8).

4+ O que é o Google Sala de Aula?
De quais aplicativos é composto?
Quais as principais funcoes dos aplicativos?

Ha interacao?

+ + & &

E de facil utilizacdo e operacao? Contribui com o processo de ensino e
aprendizagem?

¥

Substitui outros dispositivos fisicos, como o pen drive?

+

Avaliacao

Se sim, de que maneira?

Realizar uma avaliagdo somativa (gerando a primeira nota do
trimestre) tematizando a pesquisa ao Portal Sedu Digital. A
sugestdo é que se abordem as funcionalidades dos principais
recursos (os de uso mais constantes no processo ensino-
aprendizagem). Produza um Google Formulario (j@ ha um
iniciado na aula Silabe sugerida 556356.

Faca uma avaliacdo tendo por base o método da rubrica holistica. Rubrica é uma forma
de avaliacdo que relaciona, em forma de uma matriz, os critérios com niveis de
avaliagdo. Elas podem servir a avaliagdo somativa ou formativa, e podem ser usadas
também para autoavaliacbes e avaliagbes de grupo. Tém a vantagem de serem
transparentes, pois devem ser informadas antecipadamente, ao mesmo tempo em que
podem oferecer uma visdo mais definida da relacdo de critérios de avaliacdo com as
habilidades esperadas, ou em mais significativas em cada caso.

Por exemplo, ao avaliar o resultado dessa pesquisa no Portal, a matriz de rubrica pode
associar:

Critérios de avaliacao(a parte em italico sao apenas referéncias Nota

para o professor, ndo entram na descricao) HLEL

Curiosidade (CG 1) (CE 2) e Habilidade (EM13LGG103), dos eixos
estruturantes (EMIFCGO01), por exemplo.

Repertdrio (CG 1) (CE CHSA 1) (Habilidade EM13CHS101), dos eixos
estruturantes (EMIFCGO03), por exemplo

Resposta e relatorio.
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O estudante nao se aprofundou na pesquisa e trouxe poucas respostas. Nao
buscou outras fontes de pesquisa.

O estudante demonstrou pouco conhecimento sobre a tecnologia de
informagdo e comunicagao.

Acerto de resposta abaixo da média

O critério foi contemplado parcialmente (vale 5) Nota
final

O estudante nao explorou todas as possibilidades de cada recurso, ou todos
0S recursos que compdem a parte de seu grupo. Buscou e citou poucas
fontes externas de pesquisa.

O estudante tem um conhecimento limitado.

Acerto de respostas na média.

O estudante explorou todas as possibilidades de cada recurso, ou todos os
recursos que compdem a parte de seu grupo. Buscou e citou outras fontes
externas de pesquisa.

O estudante demonstra muito conhecimento, dominou rapidamente o
conteudo do Portal.

Acerto de repostas acima da média.

NOTA FINAL TOTAL

Quarta aula

A partir das apreensdes dos debates e conhecimentos da Estacao 5 da aula anterior,
explorar e conhecer as funcionalidades dos aplicativos do Google Sala de Aula. A
plataforma esta disponivel em https://classroom.google.com/, e o portal de ajuda,
importante recurso para a pesquisa, esta disponivel em
https://support.google.com/edu/classroom/?hl=pt#topic=10298088.

Passo 1: O educador apresenta os aspectos gerais da plataforma;

Passo 2: Criar novas turmas na plataforma Silabe, novas aulas e atividades, de maneira
a organizar as descobertas, percepcdes e duvidas dos estudantes.
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Quinta Aula

Conhecer a principal ferramenta de conexdao entre estudantes e professores para a
realizacdo do processo de ensino aprendizagem. O Google sala de Aula é uma
plataforma de administracdo de conteudos de aula, atividades, avaliagdes, repositério
de material didatico em diferentes formatos, entre outras funcionalidades,
proporcionando interatividade e dinamismo ao processo ensino educagao. Aliado aos
Chromebook ‘s, fornecem uma estrutura de Tecnologia de Informagao e Comunicagao
inserida na realidade do Século XXI.

Passo 1: Exibir na projecao de tela ou smart tv a video palestra do professor doutor
ALEXANDRE CAMPOS SILVA, Diretor do Google for Education no Brasil GOOGLE SALA
DE AULA CONECTANDO PROFESSORES E ALUNOS DENTRO E FORA DAS ESCOLAS
(SILVA, 2018, 33 min). Disponivel em https://youtu.be/yF3L2a5HxV8. Acesso em
30/12/2022.

Passo 2: fazer um debate com a turma com os seguintes referentes:

O que é o Google Sala de Aula?
Quais as modificagdes que proporcionam na atividade escolar?
Se sim, de que maneira?

Quais as diferengas para a maneira convencional de ensino, sem tecnologias?

& & & #

Ha vantagens? Se sim, aponte algumas.

Passo 3: Apenas para que os estudantes tenham um conhecimento geral do Google
Sala de Aula, peca que assistam a videoaula “Google Sala de Aula - Tutorial completo
para professores”, pelo professor Marco Antonio Silva, disponivel em
https://youtu.be/xkCewllylrg. (SILVA, 2022. 12 min).

Sexta Aula

Realizado o debate e apreendidos os conceitos, vamos a um guia pratico: Cuidados ao
criar cada nova turma / Convidando estudantes para a turma / Como ingressar em uma
turma com o codigo de acesso / Diferenca entre as abas do(a) professor(a) e do(a)
estudante / Alterando detalhes da turma e cddigo de convite / Configurar as unidades
e o calculo de notas / Criando tépicos/unidades / Como postar ou programar o envio de
um PDF / Como postar video / Como realizar uma enquete ou pergunta / Visualizando
a enquete como estudante / Avaliando as respostas dos estudantes na enquete / Como
solicitar um trabalho de pesquisa para os estudantes / Como o estudante responde e
entrega a pesquisa / Como corrigir a pesquisa do estudante.

Passo 1: Para uma nova sequéncia didatica, divida a turma em "=
trés grupos. O objeto de estudo é a plataforma do Google Sala de
Aula, e o objetivo é conhecer os recursos de producao de
conteldo, atividades avaliativas, compartilhamento de conteldo
didatico e controle dos processos de aula. Cada grupo abordara
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um grupo desses recursos, e o docente promove um giro dos grupos por cada grupo de
assuntos, proporcionando uma visao do conjunto, reforgado pelo fato de terem assistido
a pequena videoaula antecipadamente.

Todos devem estar com os Chromebooks para acessar a videoaula “"Google Sala de
Aula: Tutorial Completo”, do Professor Paulo Vicente, 42 min, disponivel em
https://youtu.be/F7Mm f8hWNc. Cada grupo tem um tempo de 15 minutos e estudara
uma parte do tutorial.

Parte 1: Assistir entre os tempos 01:26 até 14:30.
Abordar os recursos de: Cuidados ao criar cada nova
turma / Convidando estudantes para a turma / Como
ingressar em uma turma com o codigo de acesso /
Diferenca entre as abas do(a) professor(a) e do(a)
B estudante / Alterando detalhes da turma e codigo de
convite / Configurar as unidades e o céalculo de notas.

~
3
S
N
e
-~

/.

Parte 2: Assistir entre os tempos 14:30 até 25:08. Abordar os recursos de: Criando
topicos/unidades / Como postar ou programar o envio de um PDF / Como postar video
/ Como realizar uma enquete ou pergunta.

Parte 3: Assistir entre os tempos 25:08 até 41:50. Abordar os recursos de:
Visualizando a enquete como estudante / Avaliando as respostas dos estudantes na
enquete / Como solicitar um trabalho de pesquisa para os estudantes / Como o
estudante responde e entrega a pesquisa / Como corrigir a pesquisa do estudante.

Passo 2: Para o registro (e uma avaliacao processual) das observagdes dos estudantes,
crie um projeto no Padlet, gere e compartilhe um QRCode da atividade e peca que
os estudantes, durante a visualizagao da videoaula, a cada rotacao, lancem pequenos
comentarios, no mural do Padlet, sobre as suas impressoes e duvidas. Faca uma breve
instrucdo para que todos criem uma conta no aplicativo Padlet, que é muito pratico e
rapido, e permite que as respostas no mural tenham os nomes dos alunos
automaticamente. Publiquem o Padlet na Aula Silabe.

Etapa 2: A tecnologia e as realidades escolarers:
impactos. Analise de casos.

Competéncias e Habilidades esperadas:
BNCC: 1, 2 e 4.

Codigos e Linguagens (BNCC): 1 e 6

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: todas descritas no box acima.
Eixos Estruturantes abordados:

Investigacgdo Cientifica: (EMIFLGGO1) / (EMIFLGGO3) / (EMIFCHSAO1)
Processos Criativos: (EMIFLGGO05) / (EMIFCHSAO04)
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Mediacao e Intervencao sociocultural: ndo ha

Metodologias:
Metodologia convencional: exposicao oral e projecao audiovisual (ou Tv monitora);
Metodologias ativas: Ndo ha

Recursos necessarios:

Notebook (ou Chrome) para o/a docente.

Aulas previstas:

03 (trés), em uma semana.

Atividade:

Por meio de um simples cadastro, a plataforma Itau Cultural Play, disponivel em
https://assista.itauculturalplay.com.br/Home, oferece gratuitamente um amplo acervo
de filmes brasileiros, em diferentes géneros, temas e formatos, com uma ampla
diversidade de assuntos de interesses, inclusive educacionais. Na secdo de
documentarios, propde-se assistir aos filmes:

Primeira Aula

Adolescer

Documentario / 2022 / Espirito Santo / 26 min / 14 anos (Violéncia e temas sensiveis -
moderados)

Diregcao: Gustavo Moraes
Sinopse

Quatro jovens da cidade de Serra, no Espirito Santo, contam os desafios de crescer
numa regidao com altos indices de violéncia e vulnerabilidade social. Enquanto buscam
uma vida melhor, encontram nos familiares, amigos e, principalmente, na escola do
bairro, o suporte necessario para transformar suas trajetorias.

Por que ver

Entrevistas com jovens estudantes e educadores sdao a base do documentario, que
revela os desafios e dramas da educacdao publica no Brasil. Com didatismo e
objetividade, opinides conflitantes, depoimentos e impressdes compdem um panorama
da complexidade do assunto.

Segunda aula
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DesConectados: Documentario / 2022 / Piaui / 26 min / Livre
Diregao: Marcio Bigly
Sinopse

Durante a pandemia, o mundo se viu refém da conectividade. Porém, o acesso a internet
nao é uma realidade para grande parte da populacdo brasileira. Na cidade de Tanque
do Piaui, estudantes da Unica escola publica estadual da regido falam sobre a luta pelo
acesso ao digital e o direito a educacao.

Por que ver

Por meio de entrevistas, percebemos os desafios para manter o contato com a escola e
nao descontinuar os estudos.

Terceira aula

Contraturno
Documentario / 2022 / Goids / 26 min / Livre

GOIAS, BRASIL, JUNHO DE 2021

Direcao: Larissa Fernandes e Deivid Mendonga

Sinopse Fonte da imagem: https://encurtador.com.br/oxY39

Dois jovens da cidade de Urutai, em Goids, se veem diante de um desafio: conciliar a
retomada das aulas presenciais durante a pandemia com a necessidade de entrar no
mercado de trabalho, e ainda lidar com as crises tipicas da adolescéncia.

Por que ver

Com sensibilidade e distancia estratégicas, o documentario mergulha no cotidiano de
suas personagens, retirando desta experiéncia aparentemente espontanea imagens e
testemunhos significativos. Neste trajeto, alunos e educadores revelam diferentes
pontos de vista sobre o futuro, num Brasil impactado pela Covid-19.

Ap0ds assistirem aos filmes, promover debates, que devem ser registrados da seguinte
maneira:

Criar outra aula especifica na plataforma Silabe, adicionar informacdes técnicas e
criticas sobre os filmes e os temas conexos, propondo uma atividade em que os alunos
possam desenvolver as suas opinides e impressdes sobre os filmes, tendo por
referéncias as questoes:

4+ O que vocé identifica como caracteristicas das escolas, seus alunos, as regides
/ cidades?

+ Qual o contexto social?

&

Qual a época e eventos marcantes que as narrativas dos filmes nos indicam?

4+ Como as tecnologias estdao presentes, em termos de equipamentos e seus
usos?
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4+ Contribuem para as solugdes de problemas apresentados?

4+ E outras questdes que venham a ser levantadas pelos estudantes e
professor/a.

Avaliagcdo: Também utilizando uma matriz de rubricas, o/a .. .
professor/a faz o registro da participagdo ou ndo dos alunos e uma @D
avaliagdo qualitativa do processo. Houve uma compreensdao do tema

u 00
do projeto? Esta contribuindo para a compreensao dos procedimentos ’;TE
de ensino/aprendizagem, da funcao docente? B 3

Etapa 3: A escola em perspectiva.

Utilizando as ferramentas estudadas e as conclusdes e opinides da etapa 2, desenvolver
uma pesquisa sobre o atual nivel tecnoldgico da escola e elaborem um plano perspectivo
para novas etapas tecnoldgicas, resultando em um possivel plano de aula.

Competéncias e Habilidades esperadas:

BNCC: Todas descritas nos boxes acima.

Codigos e Linguagens (BNCC): Todas descritas nos boxes acima.
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: Todas descritas nos boxes acima.
Eixos Estruturantes abordados:

Investigacao Cientifica: Todas descritas nos boxes acima.

Processos Criativos: Todas descritas nos boxes acima.

Mediacao e Intervencao sociocultural:Todas descritas nos boxes acima.
Metodologias:

Metodologia convencional: exposicao oral, captacao de entrevistas e fotografias e
producao de textos.

Metodologias ativas: Aprendizagem por projeto.
Recursos necessarios:
Celulares e/ou cameras filmadoras com microfone.

Notebook (ou Chrome) para o/a docente e Chromebooks para cada um dos estudantes,
gue devem providenciar seus fones de ouvido para o uso nas praticas.

Aulas previstas

09 (nove) aulas, em trés semanas. A distribuicdo das acdes por cada aula desta etapa
sera determinada pelo projeto que for criado pela turma para tal. ’
S,

Atividade
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Essa atividade visa mais a criar uma situacdao que dé sentido ao aprendizado sobre os
dispositivos tecnoldgicos fisicos e virtuais das TIC'’s, concluindo um circulo de vivéncia
para o estudante. Se nas duas etapas anteriores a sua vivéncia foi um simulacro de
vida de professor, nessa etapa o seu lugar é o do estudante que realiza uma pratica,
desenvolvendo suas competéncias e habilidades.

Esse Itinerario Formativo tem uma caracteristica Unica: proporciona um dualismo de
vivéncias para o estudante, que tem a oportunidade de se colocar enquanto professor
e aluno.

Esta etapa se aproveita das questdes levantadas nos debates sobre os filmes.

Na internet, nos buscadores, pesquisar noticias sobre o periodo da pandemia do Covid
19 e seus impactos na educacgao.

Fazer pequenas dissertagdes com comentarios e opinides sobre os eventos.

Com os celulares, devem ser realizadas entrevistas com os profissionais da educagao
da escola, questionando sobre os tipos e funcdes dos equipamentos disponiveis na
escola, tipo de acesso a internet, capacidade de fluxo de dados, entre outros aspectos
que acharem relevantes.

%+ Como sao utilizados?

+ A sua presenca na escola determina processos inovadores de ensino-
aprendizagem?

4+ O que é inovagao?

+ Como professores e alunos utilizam equipamentos e aplicativos para a
producao pedagdgica?

+ Por outro lado, como a crise provocada pela pandemia determinou a presenca
das TIC’s na vida da comunidade escolar?

4+ Como foi o periodo da pandemia na escola?
+ E da escola de onde o estudante veio?

Cada estudante deve registrar as suas lembrancas do periodo, procurando enfatizar os
impactos na sua formacao académica.

Feito o diagndstico do processo de afirmacdo da presenca das TIC’s na escola desde os
impactos da pandemia, a questdo é:

Qual a escola do futuro almejamos ou projetamos como ideal?

Como queremos a tecnologia na escola e na educagao?

Os passos para 0 processo sao:

Primeira, Segunda e Terceira aulas(Etapa 1 da producao):

Produzir textos dissertativos com impressdes e conclusdes da
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pesquisa.

Produzir fotografias de equipamentos e telas com aplicativos utilizados nas atividades
escolares. E da comunidade escolar. Se fizer imagens individualizadas, pedir
autorizacdo de uso da imagem para a pesquisa.

Produzir entrevistas filmadas. As pessoas entrevistadas podem responder quantas
perguntas o estudante achar necessario, mas cada resposta deve ter no maximo 90
segundos (mesmo que uma possa complementar a outra).

Quarta, Quinta e Sexta aulas(Etapa 2 da producao):

Na plataforma Silabe (ou Google Sala de Aula. A decisdo cabe a toda turma, mas nesse
caso, 0s recursos que cito aqui do Silabe sao outros no Google Sala de aula, mas com
a mesma funcionalidade) cria-se uma Unica turma desta vez. Ao fim do processo, gerar
um cédigo de compartilhamento e enviar para outros profissionais e estudantes para
que acessem a plataforma e a aula preparada, resultante da pesquisa e do projeto.

Cria-se, na Silabe, uma funcdo “Aula” para essa etapa do projeto, utilizando-se: 1) os
recursos do Google form (para realizar pesquisas escritas), 2) Google Docs para
relatorios das pesquisas na internet sobre os impactos da pandemia na educacao, além
de didrios de producdao de todo o projeto; 3) o aplicativo “video” para carregar
entrevistas filmadas; e 4) os estilos “Cabecalho de trés colunas” com, “Duas imagens”
ou “Imagem com texto ao lado”, para apresentacbes de registros fotograficos das
pesquisas com comentarios / legendas.

Sétima, Oitava e Nona aulas(Etapa 3 da producao):

Editada a aula na plataforma, publica-se na turma (em um icone na parte superior da
area de edicdo) e gera-se o link de compartilhamento e divulgacdo, para ampliar o
alcance. Pode-se criar um e-mail, fora do ambiente da plataforma, para receber
comentarios e estabelecer didlogos. Ou criar um perfil da turma no Instagram, com os
devidos cuidados e autorizacdes de pais e responsaveis.

Se utilizar o Google sala de aula, todas essas acdes sao possiveis, mas utilizando os
recursos proprios da plataforma.

Avaliacao: De duas maneiras. Processual / formativa, onde o conjunto da turma faz
uma autoavaliacdo e de toda a metodologia utlizada. E somativa, onde o professor
estabelece seus critérios de notas, baseadas principalmente no nivel de contribuicao e
devolutivas de cada estudante. Utilize uma matriz de rubricas. Em uma coluna elenque
as habilidades esperadas, vistas acima, e na linha superior determine seus niveis de
validagao, ou notas.

Avaliacao

Avaliar € um processo que envolve a coleta, a mediacao e a
interpretacao de dados que nos permitem determinar que
competéncias e habilidades foram desenvolvidas ao longo do
processo de ensino e aprendizagem (MEDEIROS, ARANHA E
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NUNES, 2017).

Os procedimentos de avaliagdo podem mesclar a avaliacdo formativa, ajustando o
processo e, ao final, destacando os pontos fortes e fracos do processo, realizada de
forma coletiva, e a avaliacdo somativa, ao final da etapa 3, para que os estudantes
percebam seus resultados e se auto avaliem, a partir do debate de suas notas finais,
percebendo as possiveis apropriacdes de habilidades desejadas. Para a avaliagao final,
vamos criar uma matriz de Rubricas, que sao uma série de critérios previamente
estabelecidos, em fungao de habilidades e objetivos projetados para a aprendizagem,
para avaliar as tarefas apresentadas aos estudantes. Os critérios sdo os parametros da
avaliagao, e sao previamente conhecidos (FERNANDES, 2021).

Rubrica é uma forma de avaliacao que relaciona, em forma de uma matriz, os critérios
com niveis de avaliagao. Elas podem servir a avaliagdo somativa ou formativa, e podem
ser usadas também para autoavaliacOes e avaliagdes de grupo. Tém a vantagem de
serem transparentes, pois devem ser informadas antecipadamente, ao mesmo tempo
em que podem oferecer uma visao mais definida da relagdo de critérios de avaliagcao
com as habilidades esperadas, ou em mais significativas em cada caso.

As formas de avaliagao foram indicadas em cada etapa, obedecendo as indicacdes do
Curriculo do ES. (SEDU, 2020, p. 112).

Articulagao com as demais UC do Aprofundamento

As praticas propostas para o desenvolvimento desta UC sdo essencialmente destinadas
a apropriacdao de meios tecnoldgicos fisicos e virtuais que podem ser aplicados a
diferentes metodologias de trabalho pedagdgico. Diz respeito a presenca de maquinas
e programas funcionais de aplicativos digitais, portanto passiveis de serem utilizados
nas praticas do Itinerario em questdo. Ou seja, a UC aqui abordada diz respeito a um
tipo de ferramenta utilizada pelo/a professor/a em seu trabalho pedagdgico.

Consideracoes Finais

A Pratica proposta tem por finalidade experimentar os
dispositivos das TIC's em uma dinamica aplicada ndao apenas a
sala de aula, mas a producdao de outros objetos de
conhecimento, a partir dos propostos no Curriculo. Ndo apenas
como ferramenta pedagdgica, mas também como meio de
produzir articulacao da sala com a comunidade, seja escolar ou
extra escolar. E uma proposicdo experimental. Importante
haver criticas e aprimoramentos.
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