o foco da atividade e a construcao do conceito
de funcao e o reconhecimento dos elementos e das
caracteristicas das funcoes do 1° grau.

4 horas/aula.

Acesso ao aplicativo|bityli.com/function-builder.
Caso 0 acesso ao aplicativo nao seja possivel, vocé
pode retomar a brincadeira de adivinhar o nimero
pensado, ja vivenciada, e ampliar para trabalhar o
conceito de funcgao.

Acesso ao aplicativo|bityli.com/Geogebrajou malha
quadriculada: 1 folha para cada estudante.
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Copias impressas ou digitais dos Problemas 1e 2 >
Momento 7.

Dividimos essa atividade em dois momentos, um para
explorar, estudar e definir funcao a fim e outro para
discutir o dominio de funcao. Os objetivos sao:

Desenvolver as habilidades do Ensino Fundamental
dos anos finais:

(EFOOMAO06) Compreender as funcoes como
relacoes de dependéncia univoca entre duas
variaveis e suas representacoes numerica, algebrica
e grafica e utilizar esse conceito para analisar
situacoes que envolvam relagoes funcionais entre
duas variaveis.

E iniciar o desenvolvimento de habilidades especificas
do Ensino Médio, como:

(EM13MAT401) Converter representacoes
algebricas de funcdes polinomiais de 1° grau em
representacoes geometricas no plano cartesiano,

distinguindo 0s casos nos quais 0 comportamento
e proporcional, recorrendo ou nao a softwares ou
aplicativos de algebra e geometria dinamica

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as
funcoes polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver
problemas em contextos diversos, com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

Observe mais uma vez como podemos ir articulando
as aprendizagens de 7°, 8°,9° anos com as
aprendizagens focais do Ensino Medio. Novamente se
trata da esséncia da recomposicao da aprendizagem:
escolher uma boa proposta de atividade que permita
desenvolver simultaneamente conhecimentos de
anos escolares diversos. Esse processo diferencia a
recomposicao da recuperacao, que deve acontecer
apos os estudantes terem tido chance de aprender, e
permite que, de certa forma, possamos avancar nas
aprendizagens e garantir que, nas series do Ensino
Medio, eles aprendam o maximo possivel daquilo
que e direito de aprendizagem apresentado nas
habilidades e nas competéncias pela BNCC.
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'ATIVIDADE2, - | MOMENTO 1

2 aulas

Construindo o conceito de funcao

e definindo funcao do 1° grau

Professor/a, inicie 0 momento retomando a “maquina
de calcular diferente” que eles realizaram na rotacao
por estacoes dessa sequéncia didatica (estacao 2) e
diga que eles vivenciarao situagoes parecidas, mas
agora com apoio de um aplicativo.

Caso o acesso ao aplicativo ndo seja possivel, a exploracao
apresentada a sequir podera ser realizada, pois o
professor/a pode providenciar algumas figuras impressas
contendo os numeros de entrada e os de saida, e o
estudante devera “descobrir” a lei de formacao,

por exemplo:
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No primeiro momento, a ideia € que os estudantes
trabalhem coletivamente num momento de aprendizagem
compartilhada.

Numero na entrada (x) Numero na saida (y)

-4 -8
3 -6
-2 -4

Em seu dispositivo, acesse o aplicativo|bityli.com/function-

builder|e selecione a opcao Numeros. Em sequida, elabore

um comando para que eles “descubram” a lei de formacao/
lei da fungcao. Comece com situacoes simples como: some 1
ou multiplique por -2. Apos selecionar a lei, ative o comando
Olho Fechado para ocultar a lei e compartilhe com os
estudantes a sua tela. Enquanto vocé seleciona numeros
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para a entrada na maquina, os estudantes observam a saida
e registram os numeros em uma tabela. Repita o processo
algumas vezes. Veja um exemplo:

Numero na entrada (x) Numero na saida (y)

-4 -8
3 -6
2 -4

Oriente os estudantes a preencher uma tabela relacionando
0 numero da entrada com o numero da saida (ou numero
pensado e numero falado). Diga que o desafio € descobrir a
regularidade, a lei que relaciona o numero da saida com o
valor da entrada, e escrever uma sentenca matematica para
representar a situacao apresentada. No exemplo mostrado,
e possivel que digam: O numero mais ele mesmo, ou

O numero vezes dois, explore essa linguagem expressa
pelos estudantes em escrita matematica, por exemplo,
registre y =2xouy =X+ x.

Para validar a tabela construida pelos estudantes, utilize a aba
disponivel sobre a maquina (ela exibe a tabela completa); e para
validar a lei de formacao, selecione a aba disponivel na parte inferior
da maquina. Por exemplo, imagine que a funcao selecionada
fosse: saida = 2 x entrada - 3, observe a tabela e a lei da funcao
exibida quando se clica nas abas superior e inferior da maquina.
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Repita o processo algumas vezes, inclusive com leis mais
complexas comoy = x + 3,y =-3 X + 1, entre outras. Inclua
também numeros racionais na forma de fracao e decimal.
Opte por numeros mais simples para que o foco seja na
diversidade numerica e nao em contas complexas agora.

Caso algum estudante apresente dificuldades para
identificar as multiplas transformacoes que estao
ocorrendo, ative o comando “Parada” (abaixo do olho
fechado) para que possa visualizar o que acontece apos
cada uma das transformacgoes.

Aproveite 0 momento para sistematizar o conceito de funcao:
o valor obtido na saida da maquina (variavel y) depende do
valor da entrada da maquina (incognita x), ou seja, existe

uma relacao de dependéncia entre as grandezas envolvidas.
Enfatize tambem que, em cada lei, cada valor de x esta
relacionado a um unico valor dey.

Proponha uma “batalha de maquina de calcular”. Organize
0s estudantes em grupos e cada grupo prepara uma lei
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no aplicativo, ativa o comando “olho fechado” e desafia
outro grupo a preencher a tabela, a descobrir a lei da

funcao e a escrever a sua lei de formacao. Para ampliar as
aprendizagens, peca que os estudantes escrevam todas as
equacoes que foram elaboradas na batalha. Solicite que
identifiguem semelhancas e diferencas entre as leis dessas
funcoes. Garanta que todos identifiguem que todas possuem
1 como expoente da variavel x.

Aproveite para sistematizar o conceito de fungao do 1° grau:
e toda funcao do tipo y = ax+b, onde a e b sao numeros
reais e a # 0. Convide os estudantes a construir os graficos
dessas funcoes do 1° grau. Eles podem utilizar um plotador

de graficos, como o Geogebra (disponivel em:|bityli.com

Geogebra)lou mesmo uma malha quadriculada.

Proponha algumas explora¢oes para a analise dos graficos
construidos:

Vocé identifica alguma regularidade presente em todos os
graficos?

|dentifique quais sao as fungoes crescentes e observe a
lei de formacao dessas funcoes. Vocé identifica alguma
regularidade?

|dentifigue quais sao as funcoes decrescentes e observe
a lei de formacao dessas funcoes. Vocé identifica alguma
regularidade?

|dentifique as coordenadas do ponto onde a fungao
intercepta o eixo das abscissas (eixo x).

ApOs essa exploracao, convide os estudantes a socializar
suas conclusoes. Aproveite para sistematizar que em uma
funcao do1°grauy = ax + b

A representacao grafica € sempre uma reta.

Se a> 0, a funcao e crescente.

Se a <0, afuncao e decrescente.

O grafico intercepta o eixo x no ponto (-b)/3,0) e a abscissa
desse ponto, (-b)/a, & denominada raiz ou zero da funcao.

Para ampliar as aprendizagens, selecione, no material
didatico adotado, exercicios e problemas que envolvam o
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conceito de funcao do 1° grau. Esses exercicios podem ser
utilizados como forma de ampliar e exercitar o conhecimento
sobre funcoes. Dé preferéncia para propostas que foquem

na ideia mais intuitiva de funcoes, na relacao entre duas
variaveis (por exemplo, lado e perimetro; quantidade vendida
e valor; tempo e distancia; lado e area), em que exploram
tabelas e as leis de formacao de uma fungao.

Finalize pedindo para os estudantes registrarem suas
aprendizagens sobre funcoes. Eles podem escrever um
pequeno texto, fazer um esguema ou mesmo um mapa de
ideias. Convide alguns estudantes a socializar seus registros.
Vocé pode também organizar um quadro na sala com
esses registros e pedir para os estudantes identificarem
semelhancas e diferencas entre eles.

Outra possibilidade e vocé organizar coletivamente com a
ajuda do grupo no quadro um esquema contendo as principais
descobertas do grupo sobre o0 tema, veja um exemplo:

-
\ 4
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Importante lembrar que esse € um exercicio de
metacognicao, de pensar sobre 0 que se fez tornando um
processo consciente, uma vez que escrever pode ajudar
0s estudantes a aprimorar percepcoes, conhecimentos

e reflexdes pessoais. Aléem disso, ao produzir textos

em matematica, tal como ocorre em outras areas do
conhecimento, o estudante tem a oportunidade de usar
habilidades de ler, ouvir, observar, questionar, interpretar

e avaliar seus proprios caminhos e as agdes que realizou,
e verificar no que poderia ser melhor. E como se pudesse
refletir sobre o proprio pensamento e ter, nesse momento,
uma consciéncia maior sobre aquilo que realizou e aprendeu.

Professor/a, observe os seus estudantes na resolucao das

propostas a respeito de funcao vividas ate aqui, caso seja

necessario, amplie as vivéncias, com foco nas discussoes

feitas ate 0 momento, selecionando propostas do seu material

didatico ou realizando as propostas sugeridas a sequir:

o Isso e funcao?, disponivel em:|bityli.com/isso-e-funcao
(acesso em 01/08/2022).

o O que e uma funcao?, disponivel em:|bityli.com/o-que-e-

funcaol(acesso em 01/08/2022).
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