GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

EMENTARIO — DESIGN GRAFICO 3000h

Ensino Médio com Itinerério de Formacé&o Técnica e Profissional



COMPONENTE CURRICULAR: Arte
SERIE: 12

EMENTA

O componente de Arte integra a area de Linguagens e suas tecnologias e que
tem como propdésito assegurar as juventudes o pertencimento as praticas
sociais e culturais locais, o exercicio da autonomia e da cidadania, sem
desconsiderar a cultura digital e os multiletramentos valorizados pela
sociedade. Para tal, se organiza nos cinco campos de atuacéo social, sendo
eles:

O campo da vida pessoal que possibilita ao jovem o reconhecimento pleno da
sua autonomia na construgdo da sua identidade individual e social, resgatando
as suas trajetérias e memarias, o seu autoconhecimento e alteridade para a
estruturacéo de seus projetos de vida.

O campo das praticas de estudo e pesquisa almeja uma juventude preparada
para lidar com o saber académico-cientifico por meio da pesquisa, criacdo e
construcdo de novos conhecimentos e, consequentemente, suscitada a
aprender a aprender.

O campo jornalistico-midiatico oportuniza que nossos jovens desenvolvam néo
s6 afinidades e familiaridades com os meios jornalisticos e midiaticos, como
também |Ihes seja agucada a consciéncia critica perante a sociedade.

No campo de atuacdo na vida publica, a participacdo social torna-se
evidenciada com o estimulo a conducao do estudante a uma convivéncia ética
e respeitosa entre os cidaddaos e com a apropriacdo de géneros legais e
juridicos/normativos utilizados em prol da defesa dos direitos do individuo,
garantido o protagonismo em face da sua comunidade.

O campo artistico propicia ao jovem do Ensino Médio a ampliacao/ valorizacéo
da sensibilidade, da fruicdo estética e das experiéncias de processos criativos
na construcao de sua identidade e no (re)conhecimento da diversidade cultural
e linguistica que o circunda.

As habilidades do componente de Arte sdo elaboradas a partir das 7 (sete)
competéncias especificas que compdem a area e se organizam nos cinco
campos de atuacao social. Essas habilidades estédo relacionadas aos
seguintes objetos de conhecimentos:

= Patrimdnio Cultural e Manifestacdes culturais:
Elementos da linguagem;
Contextos e praticas;
Processos de criagao.
= Linguagens, seus dialogos e praticas culturais:
Elementos da linguagem;
Contextos e préticas;
Processos de criagao.
= Préticas sociais de linguagem na recep¢ao ou na producao de
discursos;
= As tecnologias digitais da informacao e da comunicacao (TDIC);
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= Conhecimento cientifico e popular nas praticas de pesquisa
académica;

= Praticas de linguagens;

= Uso da informacgao e processos de recuperacéo da informacéo;

= Uso dos recursos midiaticos e multissemidéticos para a construcao de
sentidos;

= Uso das tecnologias de comunicacao e informagao nos processos de
criacao, producéo e difusao cultural.

OBJETIVOS GERAIS

A partir das aulas de Arte, busca-se que o estudante:

e Experencie o entrelagamento de culturas e saberes das distintas
manifestacfes culturais populares, utilizando a linguagem e suas
tecnologias de forma integrada, propiciando conhecimento,
apropriacdo e valorizacdo do patrimbnio cultural, possibilitando
andlise critica e problematizadora, estabelecendo relagbes entre
arte, midia, politica, mercado e consumo.

e Compreenda o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas e corporais) e mobilize esses conhecimentos na
recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de
atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de
explicacdo e interpretacao critica da realidade e para continuar
aprendendo.

e Compreenda os processos identitarios, conflitos e relagdes de
poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando
as diversidades e a pluralidade de ideias e posicdes, e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucédo de conflitos e
a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

e Utilize as diferentes linguagens (artisticas e corporais) para exercer,
com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que respeitem 0 outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global.

e Aprecie esteticamente as mais diversas producdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e
globais, e mobilize seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir produgbes autorais
individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica
e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
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culturas.

e Mobilize praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensfes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para
expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacao.
Curriculo ES 2020: ensino fundamental: volume IV. Vitéria: SEDU, 2020.
226 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GULLAR, Ferreira. Arte Contemporanea Brasileira. S&o Paulo: Lazuli,
2012. ITAU CULTURAL. Revista Observatorio Itat Cultural. Tecnologia e
cultura, uma sociedade em redes. Sdo Paulo, n°® 19. nov.2015 a maio 2016,
2007.

MOLETTA, Alex. Fazendo cinema na escola: arte audiovisual dentro e fora
da sala de aula. Sdo Paulo: Summus Editorial, 2014.

PARANHOS, Kétia Rodrigues. (ORG.). Histéria, teatro e politica. Sdo
Paulo: Boitempo, 2012.

BRIKMAN, Lola. A linguagem do movimento corporal. 32 edig&o revisada.
Sédo Paulo: Summus Editorial, 2014.

MEDAGLIA, Julia. Masica impopular. Sdo Paulo: Global, 2012.
FERREIRA, Glodria. Escritos de artistas: anos 60/70. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Editor Ltda, 2009.

MARTINS, Raimundo; TOURINHO, Irene. (org.). Culturas das imagens:
desafios para a arte e para a educacgéao. 22 ed. Santa Maria: UFSM, 2017

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual https://app.arvore.com.br/
e/ou no Catélogo de Livros Fisicos https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Biologia
SERIE: 22

EMENTA

O componente Curricular Biologia busca desenvolver habilidades
contempladas em trés Campos Tematicos, Matéria e Energia, Vida e
Evolucédo e Terra e Universo. Neste componente sdo encontrados objetos

4



https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

de conhecimento direcionados as diferentes formas de manifestacéo da vida
(fisiologia e morfologia), sua evolugdo, assim como com o0 ambiente e o0s
fatores que favorecem ao desenvolvimento e ao estabelecimento da vida em
todo Planeta e até mesmo em outros Planetas.

OBJETIVOS GERAIS

e Reconhecer a vida a nivel microscopico de organizacao estrutural dos seres
Vivos.

e Estudar os principais conceitos em Ecologia e das rela¢des ecoldgicas, para
entender de que forma as populacdes interagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Governo do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacao.
Curriculo ES 2020:Ensino Médio: volume . Vitéria: SEDU, 2020.
Disponivel em: https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:

Santos, Luiz Dario. Relag&o de consumo Sustentavel. 1° ed. Sdo Paulo: J
Letras Juridicas, 2015.

Miller, Tyler Jr. G. Ecologia e Sustentabilidade. 6° ed. Sdo Paulo: Cengage
learning, 2012.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Biologia
SERIE: 32

EMENTA

O componente Curricular Biologia busca desenvolver habilidades
contempladas em trés Campos Tematicos, Matéria e Energia, Vida e
Evolucéo e Terra e Universo. Neste componente sdo encontrados objetos
de conhecimento direcionados as diferentes formas de manifestacéo da vida
(fisiologia e morfologia), sua evolucdo, assim como com o ambiente e o0s
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https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/
https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

fatores que favorecem ao desenvolvimento e ao estabelecimento da vida em
todo Planeta e até mesmo em outros Planetas.

OBJETIVOS GERAIS

e Conhecer os principais avan¢os no campo da Biotecnologia e associa-los
ao modo de vida da espécie humana e a sua interagdo com as demais
espécies.

e Conhecer e comparar os principais sistemas de classificacao e organizagao
Taxondmica dos Seres Vivos e compreender de que modo a espécie humana
esta inserida nesses sistemas.

e Relacionar as principais teorias evolutivas ao cenario atual das espécies em
seus habitats naturais.

e Conhecer os principais conceitos em Genética e relaciona-los a transmissao
dos caracteres genéticos dentro de seu grupo familiar e dos diferentes povos.

e Estudar a relacdo dos povos com a evolugéo da genética e biotecnologia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Governo do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo.
Curriculo ES 2020:Ensino Médio: volume . Vitéria: SEDU, 2020.
Disponivel em: https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:

https://livros.arvore.com.br/

BRUSTOLIN, Leomar Antdnio. Bioética cuidar da vida e do meio
ambiente. Sao Paulo: Paulus, 2010.

FIORI, Marlon Marcel. A carne, a gordura e os ovos. Rio Grande do Sul:
EDIPUCRS, 2015.

LEVI, Guido Carlos. Vacinar, sim ou nao? Sao Paulo: Summus Editorial,
2018.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
htips://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.qov.br



https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/
https://livros.arvore.com.br/
https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

COMPONENTE CURRICULAR: Educacéo Fisica
SERIE: 12

EMENTA

O Componente Curricular Educacéo Fisica, na etapa do Ensino Médio é
orientado pelo Campos de Atuacéo Social, sdo eles: Campo da Vida Pessoal,
Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa, Campo Jornalistico-
Midiatico, Campo da Vida Publica e Campo Artistico. Tais Campos
organizam o desenvolvimento das Praticas Corporais levando em
consideracdo o0s contextos e intencionalidades. Diante do cenario
contemporaneo e suas exigéncias, este Componente proporciona aos
estudantes um ambiente de reflex@o e analise critica da Cultura Corporal, além
da experimentacéo e fruicdo ja conhecidas na Etapa do Ensino Fundamental.
Desse modo, é esperado que o processo de ensino-aprendizagem ofereca o
desenvolvimento de uma postura ativa, no que se refere a presenca dos
elementos da Cultura Corporal no seu Projeto de Vida e como importante fator
para o préprio bem-estar e saude.

Além dos aspectos destacados, a Educacgéo Fisica enfatiza as discussoes
sobre os valores e preconceitos inerentes as Praticas Corporais, contribuindo
assim para a formacdo de cidadaos conscientes sobre as influéncias, por
exemplo, das midias sociais e criticos quanto a apreciacao e apropriacao de
tais manifestacdes culturais.

No Curriculo do Espirito Santo, a luz da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), preza-se pelo desenvolvimento de Competéncias por meio da
mobilizacdo de Habilidades, pautadas no Protagonismo e na Educacédo
Integral. As Habilidades na 12 série contemplam os seguintes Objetos de
Conhecimento:

= Patrimonio Cultural e Manifestacdes Culturais;
= Linguagens, seus Diélogos e Préticas Culturais;
Conhecimento Cientifico e Popular nas Praticas de Pesquisa Académica;
Praticas de Linguagens;
Uso da Informacéo e Processos de Recuperacéo da Informacéo;
= Uso dos Recursos Midiaticos e Multissemioticos para a Construcao de
Sentidos;
= Uso das Tecnologias de Comunicacao e Informagao nos Processos de
Criacdo, Producao e Difusdo Cultural,
= Praticas Sociais de Linguagem na Recepc¢édo ou na Producao de
Discursos;
= As Tecnologias Digitais da Informacéo e da Comunicacéo (TDIC);
= Contextos e Praticas;
= Elementos da Linguagem;
= Processos de Criacéo.

OBJETIVOS GERAIS




e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepc¢ao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacao social e
nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relacées de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posi¢cles, e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos
e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

e Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista
gue respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
e Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, historico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo
suas variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitérias,
pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de
gualquer natureza.

e Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade.

e Apreciar esteticamente as mais diversas producfes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

e Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao
e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CURRICULO DO ESPIRITO SANTO

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacao.
Curriculo ES 2020: ensino médio: versao preliminar. Vitdria: SEDU, 2021.
42 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR




Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros
BURGESS, Melvin. Billy Elliot. 1. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2015.

FONSECA, Dagoberto José. Vocé conhece aquela? A piada, o riso e o
racismo a brasileira. 1. ed. S&o Paulo: Selo Negro, 2014.

GRESPAN, Carla Lishda. Mulheres no octégono: performidades de corpos,
de géneros e de sexualidades. 1. ed. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Manuel Carlos Mesquita Correa. As lutas na educacao fisica
escolar. 1. ed. Sdo Paulo: Phorte, 2018.

SESI. Metodologia Sesi-SP danca. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Sesi, 2013.

*Observacdo: Todos os livros aqui sugeridos estdo na Arvore de Livros
(Disponivel em: https://livros.arvore.com.br/biblioteca) e foram devidamente
categorizados com as faixas etarias dos(as) estudantes e com a etapa de
ensino aqui proposta para a construcdo desta Ementa. Porém, seria de grande
valia que os(as) professores(as) observassem que na supracitada plataforma
de leitura existem muitas outras obras a serem lidas/trabalhadas em sala de
aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugestées.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Filosofia
SERIE: 12

EMENTA

O estudo de filosofia no ensino médio consiste em propiciar aos estudantes
experiéncia de novos saberes convergindo para uma formacéo cidada.
Almejando a formacéo critica e reflexiva para o exercicio do protagonismo
estudantil, o ensino de filosofia dispde dos seguintes objetos de
conhecimento:

Pensamento, conhecimento e filosofia. Multiculturalismo e Producédo do
pensamento.

Ser humano: sensibilidade, existéncia e temporalidade. Identidade, cultura,
trabalho e democracia. Moral, valores universais e relativos.

OBJETIVOS GERAIS



https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

e Desenvolver senso critico e reflexivo dos estudantes.

e Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacdes das sociedades e
seus impactos econdmicos e socioambientais.

e Propiciar formacéo cidada tendo em vista a participacdo no debate publico
de forma consciente e qualificada respeitando as diferentes opinides com
vistas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

CHAUI, Marilena. Prefacio. In: MARCAL, Jairo. (Org.). Antologia de textos
filosoéficos. Parana: SEED, 20009.

Livros didaticos

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilig: MEC, 2018. )
CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Atica: Sao Paulo, 2000.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Fisica
SERIE: 12

EMENTA

O Componente Curricular Fisica, na 12 série do ensino médio, oportuniza o
aprofundamento, consolidacéo e a ampliagcdo das aprendizagens exploradas
no ensino fundamental. Assim, busca desenvolver as habilidades que
contemplam objetos de conhecimento relacionados a conservacéo da energia
e da quantidade de movimento, eficiéncia de motores, tecnologias de
obtencao de energia elétrica, matriz energética, histoéria e filosofia da ciéncia
e mecanica newtoniana, fornecendo suporte ao cidaddo que possibilite a
tomada de decisdo baseada em argumentos cientificos de forma mais ética,
responsavel, sustentavel, que aperfeicoem processos produtivos e melhorem
as condicdes de vida.
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https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

Obs.: os objetos de conhecimentos citados s6 fazem sentido se estiverem
inseridos na proposta das habilidades previstas no curriculo do Espirito Santo,
levando em conta o verbo e o0 contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS

e Analisar fendbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interacdes e relacdes entre matéria e energia, para propor acdes individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condi¢cfes de vida em ambito local, regional e
global.

e Analisar e utilizar interpretacées sobre a dinamica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento
e a evolucdo dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender
decisdes éticas e responsaveis.

e Investigar situacbes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solugcdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacéo
e comunicacéo (TDIC).

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020: Ensino Fundamental: volume VIII. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

ANJOS, Antbnio Jorge Sena dos. Ensino de fisica: o significado atribuido as
expressdes matematicas. 1. ed. Parané: Editora Appris, 2020.

FULGENCIO, Geraldo. Fisica de pai para filho. 1. ed. Porto Alegre: Editora
AGE, 2013.

MENEZES, Vivian Machado de. Ensino de fisica com experimentos de
baixo custo. 1. ed. Parana: Editora Appris, 2018.

ROSSI, Amanda Ferraz. Teatro e ensino de fisica: uma proposta inovadora
para integrar ciéncia e arte. 1. ed. Editora Paco editorial, 2017.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br
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https://app.arvore.com.br/
https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

COMPONENTE CURRICULAR: Fisica
SERIE: 22

EMENTA

O Componente Curricular Fisica, na 22 série do ensino médio, oportuniza o
aprofundamento, consolidagéo e a ampliagcado das aprendizagens exploradas
no ensino fundamental. Assim, busca desenvolver as habilidades que
contemplam objetos de conhecimento relacionados ao espectro
eletromagnético, leis da termodinamica, isolantes e condutores térmicos,
elétricos e acusticos, gravitagdo, astronomia, modelos cosmoldgicos e
evolucao estelar, fornecendo suporte ao cidadédo que possibilite a tomada de
decisé@o baseada em argumentos cientificos de forma mais ética, responsavel,
sustentavel, que aperfeicoem processos produtivos e melhorem as condi¢ces
de vida.

Obs.: 0s objetos de conhecimentos citados s6 fazem sentido se estiverem
inseridos na proposta das habilidades previstas no curriculo do Espirito Santo,
levando em conta o verbo e 0 contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS

e Analisar fenbmenos naturais e processos tecnoldégicos, com base nas
interacdes e relacBes entre matéria e energia, para propor acdes individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condicdes de vida em ambito local, regional e
global.

e Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento
e a evolucdo dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender
decisdes éticas e responsaveis.

e Investigar situacdes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solucdes que considerem demandas locais,

regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias
digitais de informacao e comunicacéo (TDIC).

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020: Ensino Fundamental: volume VIII. Vitéria: SEDU, 2020.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

ANJOS, Antdnio Jorge Sena dos. Ensino de fisica: o significado atribuido as
expressdes matematicas. 1. ed. Parané: Editora Appris, 2020.

FULGENCIO, Geraldo. Fisica de pai para filho. 1. ed. Porto Alegre: Editora
AGE, 2013.

MENEZES, Vivian Machado de. Ensino de fisica com experimentos de
baixo custo. 1. ed. Parana: Editora Appris, 2018.

ROSSI, Amanda Ferraz. Teatro e ensino de fisica: uma proposta inovadora
para integrar ciéncia e arte. 1. ed. Editora Paco editorial, 2017

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia
SERIE; 22

EMENTA

O componente Geografia na area Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no
Ensino Médio segue uma organizacdo que esta definida a partir das categorias
organizadas em grupos, a saber:

Conhecimento, tempo e espaco;

Territorios e fronteiras;

Género, individuo, natureza e sociedade;

Politica, trabalho, relacdes de poder, cidadania e ética;
Cultura e diversidades.

A Geografia € uma ciéncia estruturada no entendimento das configuracdes e
das dindmicas espaciais, relacionadas a natureza e a sociedade. Centra-se
essencialmente no estudo das suas categorias fundamentais de analise, quais
sejam: Lugar, Paisagem, Territorio, Regido, Espaco Geografico, e na gama de
possibilidades de olhares sobre essas categorias. O Espacgo, por exemplo,
abrange um leque de discussfes néo restrito a uma disciplina. Enquanto
perspectiva geografica tem-se que a totalidade do espaco pode ser analisada
a partir da relacdo mutua entre os espacos das instancias produtivas, que
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formam os circuitos espaciais produtivos e se constitui, portanto, recorte de
analise e produto social dindmico em constante (re) construcdo (SANTOS,
1986). A Geografia possibilita, por variados métodos, que sejam identificadas
e correlacionadas as questdes que se referem aos modos de vida, de
producédo e de reproducédo no e do espaco geografico. Este, por sua vez, é
epistemologicamente entendido como aquele resultante das transformacdes
causadas pela sociedade ao longo do tempo. A Geografia traz consigo a
capacidade e a intencao de propiciar o desenvolvimento de um olhar amplo,
gue seja capaz de identificar na organizacao espacial do lugar onde vive ou
na distribuicdo dos recursos a légica que os configura. Ensinar Geografia é
formar sujeitos atentos as questdes locais e com conhecimento suficiente das
guestdes globais a fim ndo somente de compreendé-las, mas de poder intervir,
seja qual for a escala de atuacdo possivel. E construir cidadania
proporcionando o protagonismo na sociedade em que se vive.

OBJETIVOS GERAIS

A partir das aulas de Geografia, espera-se que o estudante:

e Analise e avalie o impacto das novas tecnologias

Na  sociedade contemporanea, bem como o seu poder de interferéncia nas

decisOes globais.

e Contextualize compare e avalie os impactos dos modelos socioeconémicos

adotados pelas diversas nagdes sobre o ambiente natural.

e Identifique e relacione as diferentes paisagens aos diferentes climas.

e Relacione a exploracdo dos recursos minerais as questdes socioambientais.

e Compare os significados de territério, fronteira e vazio em diferentes

sociedades.

e Problematize os processos de ocupacdo do espaco e formacdo de

territorios, territorialidades e fronteiras.

e Analise e avalie criticamente os impactos econdmicos e socioambientais

das cadeias produtivas sobre 0s recursos naturais.

e Conheca e avalie o contexto de exclusdo de indigenas e afrodescendentes

na ordem econdmica e social atual.

e Analise e caracterize as dinamicas migratorias e demograficas da

populacdo mundial e do Brasil, bem como conhecer os principais conceitos

demograficos e indicadores de emprego, trabalho e renda.

e Conheca e reflita sobre as propostas de promocdo da
sustentabilidade socioambiental.

e Reconheca as etapas da industrializagdo em diferentes locais do globo, bem

como os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e

contextos historicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacgéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitoria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

FONSECA. F. P. Cartografia. Sao Paulo, SP: Melhoramentos, 2013.

TORRES. F. T. P. Introducdo a climatologia. Sao Paulo, SP: Cengage
learning, 2012. SPOSITO. E. S. Redes e cidades. Sdo Paulo, SP: UNESP,
2008.

SILVESTRIN. C. B. Capitais brasileiras: dados histéricos, demograficos,
culturais e midiaticos. Curitiba, PR: Appris, 2016.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia
SERIE: 3°

EMENTA

O componente Geografia na area Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no
Ensino Médio segue uma organizacdo que esta definida a partir das categorias
organizadas em grupos, a saber:

Conhecimento, tempo e espaco;

Territorios e fronteiras;

Género, individuo, natureza e sociedade;

Politica, trabalho, relacdes de poder, cidadania e ética;
Cultura e diversidades.

A Geografia € uma ciéncia estruturada no entendimento das configuracdes e
das dinamicas espaciais, relacionadas a natureza e a sociedade. Centra-se
essencialmente no estudo das suas categorias fundamentais de analise quais
sejam: Lugar, Paisagem, Territério, Regido, Espaco Geografico, e na gama
de possibilidades de olhares sobre essas categorias. O Espago, por exemplo,
abrange um leque de discussdes nao restrito a uma disciplina. Enquanto
perspectiva geografica tem-se que a totalidade do espaco pode ser analisada
a partir da relacdo mutua entre os espagos das instancias produtivas, que
formam os circuitos espaciais produtivos e se constitui, portanto, recorte de
analise e produto social dinAmico em constante (re) construcdo (SANTOS,
1986). A Geografia possibilita, por variados métodos, que sejam identificadas
e correlacionadas as questbes que se referem aos modos de vida, de
producédo e de reproducédo no e do espaco geografico. Este, por sua vez, é
epistemologicamente entendido como aquele resultante das transformacoes
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causadas pela sociedade ao longo do tempo. A Geografia traz consigo a
capacidade e a intencao de propiciar o desenvolvimento de um olhar amplo,
gue seja capaz de identificar na organizacao espacial do lugar onde vive ou
na distribuicdo os recursos a légica que os configura. Ensinar Geografia é
formar sujeitos atentos as questdes locais e com conhecimento suficiente das
guestdes globais a fim ndo somente de compreendé-las, mas de poder intervir,
seja qual for a escala de atuacdo possivel. E construir cidadania
proporcionando o protagonismo na sociedade em que se vive.

OBJETIVOS GERAIS

A partir das aulas de Geografia, espera-se que o estudante:

e Conheca e avalie criticamente as formas de exploracdo dos recursos
naturais considerando os diferentes modelos socio econGmicos e suas
relacbes com as questdes socioambientais.

e Conheca e problematize a dinamica mundial da populag&o, das mercadorias
e do capital e relacione os eventos relacionados a elas.

e Avalie o impacto das novas tecnologias nesse processo, bem como nas
decisbes politicas, sociais, econémicas e ambientais.

e Compare e diferencie os significados de territorio, fronteira e vazio
considerando as diferentes sociedades.

e Compare e avalie os processos de formacéo do espaco e a formacéo de
territorios, territorialidades e fronteiras.

e Analise a ocupagdo humana e a producdo do espaco considerando o0s
principios do raciocinio geografico.

e Compreenda a regionalizacdo do espaco mundial pela perspectiva do
desenvolvimento humano e econémico.

e Analise e avalie criticamente o impacto das cadeias produtivas da industria,
da mineracao e do agronegdécio nas comunidades tradicionais.

e Analise e discuta o papel dos organismos nacionais e internacionais quanto
a promocao da sustentabilidade socioambiental.

e Analise e compare indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes
espacos, escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificacdo e
desigualdade socioecondmica.

e Relacione e avalie as demandas politicas, sociais e culturais de povos
tradicionais ou, frente aos processos hegemonicos da Globalizagéo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/
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FONSECA. F. P. Cartografia. Sao Paulo, SP: Melhoramentos, 2013.

TORRES. F. T. P. Introducdo a climatologia. Sao Paulo, SP: Cengage
learning, 2012.

SPOSITO. E. S. Redes e cidades. Sao Paulo, SP: UNESP, 2008.
SILVESTRIN. C. B. Capitais brasileiras: dados histéricos, demograficos,
culturais emidiaticos. Curitiba, PR: Appris, 2016.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
SERIE; 22 SERIE

EMENTA

O componente Curricular de Historia € a ciéncia que estuda as a¢des humanas
ao longo do tempo. O trabalho do historiador inclui uma andlise minuciosa das
fontes histdricas que permitem o estudo do passado, todavia, vai além dele,
guando seu obijetivo central se torna o estudo da relacdo entre o presente e 0
passado, nas suas continuidades e mudancgas, objetivando assim, a tomada
de consciéncia, visando a formacédo de sujeitos que atuem como agentes
transformadores, conscientes de sua interferéncia frente aos acontecimentos
histéricos mundiais.

O desafio do ensino de Historia para o Ensino Médio esta associado a
necessidade de atender a formacdo de sujeitos capazes de realizar uma
leitura critica do mundo, contextualizada com a sua realidade, compreendendo
as relacdes, 0s processos e as multiplas dimensdes da existéncia humana.
Para isso, com o propésito de produzir leituras de mundo sob uma orientacao
histérica, o curriculo apresenta a Histéria como ciéncia. O oficio do historiador
€ 0 mesmo de um investigador, possibilitando manusear diversas fontes,
relacionar diversidades de interpretacfes, producdo de narrativas e
perspectivas distintas, tipicas do conhecimento histérico, sobretudo, da
prépria légica de producédo da escrita historiogréafica. Desta forma, Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas a proposta curricular de Historia apresenta um
conjunto de eventos, dindmicas, circunstancias e sujeitos historicos que se
tornam objetos de conhecimento e de interpretacdo da experiéncia historica
do estudante, fundamentado no reconhecimento de que a experiéncia
passada ganha sentido quando se torna importante e significativa para o
presente (RUSEN, 2001; SCHMIDT, MARTINS, 2011).

OBJETIVOS GERAIS
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e I|dentificar, analisar e comparar diferentes fontes histéricas.

e Elaborar hipoteses, compreender conceitos histéricos, identificar
temporalidades, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e
epistemologicos, com base na sistematizacdo de dados e informagdes de
diversas naturezas.

e Utilizar as linguagens cartografica, gréafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informac&o e comunicagéao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais.

e Analisar e caracterizar as dinamicas das populacdes, das mercadorias e do
capital nos diversos continentes.

e Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio, nos diferentes
contextos sociais.

e Comparar e avaliar os processos de ocupacao do espaco e a formacao de
territorios.

e Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos
econdmicos dos primeiros habitantes e povos.

e Analisar situacdes da vida cotidiana.

e Identificar diversas formas de violéncia, sobretudo contra 0S povos
africanos e indigenas.

e Compreender e aplicar conceitos politicos basicos.

e Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos e classes sociais.

e Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em
diferentes espacos, escalas e tempos.

e Caracterizar e analisar escravidao e serviddo, em distintos periodos e
sociedades.

e Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias.

e Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacdes cientificas e tecnoldgicas.

e Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira
e latino-americana.

e Conhecer a formacdo da cristandade ocidental e suas principais
transformacdes.

e Conhecer a formagao das religidbes de matriz africana, suas principais
transformacdes especialmente no contexto brasileiro.

e Relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e
afrodescendentes no Brasil contemporaneo aos processos histéricos das
Ameéricas.

e Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto
mundial, nacional e local.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacgéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitoria: SEDU, 2020.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

Santos, Ale. Rastros de resisténcia: historias de luta e liberdade do povo
negro.- Sao Paulo: Panda Books, 2019.

Cortella, Mario Sergio. Politica para ndo ser idiota. Sdo Paulo: Papirus 7
Mares, 2010.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
SERIE: 32 SERIE

EMENTA

O componente Curricular de Historia é a ciéncia que estuda as acfes humanas
ao longo do tempo. O trabalho do historiador inclui uma anélise minuciosa das
fontes histdricas que permitem o estudo do passado, todavia, vai além dele,
guando seu objetivo central se torna o estudo da relagéo entre o presente e o
passado, nas suas continuidades e mudancas, objetivando assim, a tomada
de consciéncia, visando a formacédo de sujeitos que atuem como agentes
transformadores, conscientes de sua interferéncia frente aos acontecimentos
historicos mundiais.

O desafio do ensino de Histéria para o Ensino Médio estd associado a
necessidade de atender a formacdo de sujeitos capazes de realizar uma
leitura critica do mundo, contextualizada com a sua realidade, compreendendo
as relacdes, os processos e as multiplas dimensdes da existéncia humana.
Para isso, com o propésito de produzir leituras de mundo sob uma orientacéo
histérica, o curriculo apresenta a Historia como ciéncia.

O oficio do historiador € o mesmo de um investigador, possibilitando manusear
diversas fontes, relacionar diversidades de interpretagcbes, producéo de
narrativas e perspectivas distintas, tipicas do conhecimento historico,
sobretudo, da propria logica de producdo da escrita historiografica. Desta
forma, em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas a proposta curricular de
Historia apresenta um conjunto de eventos, dindmicas, circunstancias e
sujeitos historicos que se tornam objetos de conhecimento e de interpretagéo
da experiéncia historica do estudante, fundamentado no reconhecimento de
gue a experiéncia passada ganha sentido quando se torna importante e
significativa para o presente (RUSEN, 2001; SCHMIDT, MARTINS, 2011).
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OBJETIVOS GERAIS

Identificar, analisar e comparar diferentes fontes.
Elaborar hipoteses, compreender conceitos historicos.
Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial.
Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas e oposi¢coes
dicotdmicas.
e Utilizar as linguagens cartografica, gréafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informac&o e comunicagéao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.
e Conhecer o patriménio cultural afro-brasileiro e indigena no Brasil e no
Espirito Santo.
e Analisar e caracterizar as dinamicas das populacdes, das mercadorias e do
capital nos diversos continentes.
e Comparar os significados de territorio, fronteiras e vazio.
e Comparar e avaliar os processos de ocupacao do espaco e a formacao de
territorios.
e Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda.
e Caracterizar e analisar escravidao e serviddo, em distintos periodos e
sociedades.
e Identificar diversas formas de violéncia, suas causas, significados e uso ao
longo da histéria.
e Analisar e avaliaros impasses  ético-politicos decorrentes

das transformacg®es cientificas e tecnolégicas no Brasil.
e Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica brasileira e capixaba.
e Analisar e avaliaros impasses  ético-politicos

decorrentes das transformacBes culturais, sociais, histéricas,
cientificas e tecnoldgicas.
e Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto
mundial, nacional e local.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

GRATZ. A. Refugiados. Traducao Peté Rissatti. Rio de Janeiro. Galera
Record, 2019.

20



https://app.arvore.com.br/

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
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COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Inglesa
SERIE: 12 série

EMENTA

O componente curricular Lingua Inglesa (LI), de forma contextualizada, vem
ao encontro do status de lingua de comunicacgao entre os povos. Essa pratica
aparece no Ensino Médio como um aprofundamento das habilidades ja
desenvolvidas no Ensino Fundamental. E de suma importancia que o ensino
de Lingua Inglesa considere o contexto do estudante, uma vez que a
desmistificacdo das crencas relacionadas ao ensino da Lingua Inglesa é
necessaria para acabar de vez com a ideia de que, para se tornar um bom
falante da lingua, é imprescindivel falar como um nativo de paises de Lingua
Inglesa.

Dessa forma, esse ensino de Lingua Inglesa visa mostrar a seus alunos, que
respeitando os aspectos locais dos aprendizes e suas identidades, ha a
promocédo da inclusédo social e, ao proporcionar 0 acesso e a producao de
informacgdes por meio da Lingua Inglesa, consequentemente contribui com a
formacdo de um cidaddo global, multicultural e multiletrado, na qual o
estudante percebe que os multiletramentos podem ser compreendidos como
praticas sociais de linguagem realizadas em diversos contextos.

A fim de compreendermos a sistematizacdo do Componente Curricular e suas
caracteristicas, no Curriculo do Espirito Santo, temos os Campos de Atuacdo
Social, denominados “Campos Tematicos” e abarcam: Vida Pessoal, Vida
Pablica, Préaticas de estudo e pesquisa, Jornalistico-midiatico e Artistico
em que estdo presentes as habilidades agrupadas que auxiliam na progressao
da aprendizagem do estudante.

OBJETIVOS GERAIS

e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacao social e
nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relacées de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios
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e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolugéo de conflitos
e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

e Ultilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defender pontos de vista
gue respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, e ambito local, regional e global.

e Compreender as linguas como fenébmeno (geo)politico, histérico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo
suas variedades e vivenciando-as como formas de expressées identitarias,
pessoais e coletivas, bem como agir no enfrentamento de preconceitos de
qualquer natureza.

e Apreciar esteticamente as mais diversas producfes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producbes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

e Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao
e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CURRICULO DO ESPIRITO SANTO - Governo do Estado do Espirito Santo.
Secretaria de Estado da Educacéo. Curriculo ES 2020: ensino médio: Vitoria:
SEDU, 2020. 71p.

Disponivel em: https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

e GREATHOUSE, Lisa. Healthy Habits, Healthy You.ed. Teacher Created
Materials.2012

e STEPHANIE, Paris. Straight talk. The Truth about Food. ed. Teacher
Created Materials.2013

e BUCHANA, Shelley. Global Warming. ed. Teacher Created
Materials.2016
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COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
SERIE: 12 SERIE

EMENTA

O Componente Curricular de Lingua Portuguesa, na 12 Série do Ensino Médio,
tem por intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis) Campos
de Atuacao Social, definidos na BNCC para a Etapa do Ensino Médio, a
saber: o Campo de Atuacdo Jornalistico-Midiatico; o Campo de Atuacéo
da Vida Pessoal; o Campo de Atuacdo da Vida Publica; Campo de
Atuacdao das Préticas de Estudo e Pesquisa, Campo de Atuacéao Artistico-
Literario e o Campo de Atuacédo Todos os Campos.

Os objetos de conhecimento que compdem o Componente Curricular de
Lingua Portuguesa englobam a textualizacéo, tendo em vista suas condi¢cdes
de producdo, as caracteristicas do género em questao, o estabelecimento de
coesdo, adequacdo a norma-padrdo e o uso adequado de ferramentas de
edicdo. Se ndo bastasse, preocupam-se com a Morfossintaxe e com 0s
elementos notacionais da escrita; com a Variacdo linguistica; com questdes
pertinentes ao Léxico/morfologia, a semantica e ao estilo e com a Curadoria
de informacao.

Outros pontos que merecem destaque dizem respeito aos efeitos de sentido
provocados pelos usos de recursos linguisticos e multissemioéticos; a producao
de textos orais; a relacdo do texto com o contexto de producdo e
experimentacdo de papéis sociais. Vale destacar, também, que as estratégias
de leitura (apreensao dos sentidos globais do texto) e as estratégias de escrita
(textualizacdo, revisdo e edicdo) também sdo objetos de conhecimento
importantes deste Componente Curricular.

OBJETIVOS GERAIS

e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacéo social e
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nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo;

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relacbes de poder que
permeiam as préticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de

ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios e valores
assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando
0 autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza;

e Ultilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista
gue respeitem o outro e promova m o0s Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global;

e Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, historico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo
suas variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitérias,
pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de
gualquer natureza,

e Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas;

e Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar- se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo
e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacgéo.
Curriculo ES 2020: Ensino Médio. [Versao Preliminar]. Vitéria: SEDU, 2020.
Disponivel em: https://curriculo.sedu.es.gov.br
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LIVROS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA ARVORE DE LIVROS*:
Disponivel no Link: https:/livros.arvore.com.br/biblioteca

AGUIAR, Luiz Antonio. Goticos: vampiros, mumias, fantasmas e outros
astros da literatura de terror. 1. ed. S&o Paulo: Editora Melhoramentos, 2021.
ASSIS, Machado de. Contos brasileiros. Belo Horizonte: Auténtica Editora,
2011.

BARRETO, Lima. Contos. 1. ed. Sdo Paulo: Oblig Press, 2014.

HAURELIO, Marco. Literatura de Cordel: do sertdo a sala de aula. 1. ed.
Sao Paulo: Paulus, 2013.

MATOS, Gregorio. Reunido de poemas. 1. ed. Rio de Janeiro: BestBolso,
2014.

MUNSON, San. Os criminosos de novembro. 1. ed. Sdo Paulo: Planetam
2018.

RIBEIRO, Joado Ubaldo. Contos e cronicas para ler na escola. Rio de
Janeiro: Objetiva, 2010.

RIOS, Rosana. América mitica: histdrias fantasticas de povos nativos e pré-
colombianos. Porto Alegre: BesouroBox, 2013.

SIRIANI, Larissa. Amor plus size. 1. ed. Campinas, SP: Verus, 2016.
STEVENSON, Robert Louis. O médico e o monstro (texto integral). 1. ed.
Sé&o Paulo: Editora Melhoramentos, 2013.

*Observacdo: Todos os livros aqui sugeridos estdo na Arvore de Livros
(Disponivel em: https://livros.arvore.com.br/biblioteca) e foram devidamente
categorizados com as faixas etarias dos(as) estudantes e com a etapa de
ensino aqui proposta para a construcédo desta Ementa. Porém, seria de
grande valia que os(as) professores(as) observassem que na supracitada
plataforma de leitura existem muitas outras obras a serem lidas/trabalhadas
em sala de aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugestdes.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
SERIE: 22

EMENTA

O Componente Curricular de Lingua Portuguesa, na 22 Série do Ensino
Médio, tem por intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis)
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Campos de Atuacdo Social, definidos na BNCC para a Etapa do Ensino
Médio, a saber: o Campo de Atuacdo Jornalistico-Midiatico; o Campo de
Atuacao da Vida Pessoal; o Campo de Atuacao da Vida Publica; Campo
de Atuacdo das Préticas de Estudo e Pesquisa, Campo de Atuacéao
Artistico-Literario e o Campo de Atuacédo Todos os Campos.

Os objetos de conhecimento que compdem o Componente Curricular de
Lingua Portuguesa da 22 Série do Ensino Médio abarcam questbes
pertinentes a reconstrucdo das condi¢cdes de producéo de textos; formas de
composicdo do texto, coesdo e articuladores e progressdo tematica;
estratégias de producdo, planejamento de textos de diversos géneros
argumentativos e apreciativos; relacdo entre textos, reconstrucdo da
textualidade e efeitos de sentido provocados pelos usos de recursos
linguisticos e multissemidticos. Além disso, também enfocamos os objetos de
Lingua Portuguesa que englobam a textualizacdo, tendo em vista suas
condicbes de producdo, as caracteristicas do género em questdo, o
estabelecimento de coesao, adequacéo a norma-padréao e o uso adequado de
ferramentas de edicdo; morfossintaxe e elementos notacionais da escrita;
morfossintaxe das diferentes graméticas (norma-padréo, norma culta, norma
popular etc.), bem como variacdo linguistica e elementos notacionais da
escrita).

Outros pontos aqui destacados dizem respeito a curadoria de informacdes;
estratégias de leitura; fono-ortografia e efeitos de sentido; a exploracdo da
multissemiose na discussao oral e aos efeitos de sentido provocados pelos
usos de recursos linguisticos e multissemioticos.

Ha, ainda, em nosso Componente Curricular, a preocupacdo com as
estratégias de leitura e apreensdo dos sentidos globais do texto; com a
apreciacdo e réplica; com a participacdo em discussdes orais de temas
controversos de interesse da turma e/ou de relevancia social e com o
planejamento e com a producéo de textos de variados géneros.

Vale destacar, também, os recursos linguisticos e semidticos que operam nos
textos pertencentes aos géneros literarios dos textos literarios das origens a
contemporaneidade e a adesao as praticas de leituras de textos literarios das
mais diversas tipologias — itens que séo objetos de conhecimento de extrema
relevancia deste Componente.

OBJETIVOS GERAIS

e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacéo social e
nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo;

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relacbes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
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exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos
e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza;

e Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista
gue respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responséavel, em ambito local, regional e global;

e Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, historico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo
suas variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitérias,
pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de
qgualquer natureza,

e Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producbes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas;

e Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao
e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da
Educacao.

Curriculo ES 2020: Ensino Médio. [Versao Preliminar]. Vitoria: SEDU,
2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LIVROS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA ARVORE DE LIVROS*:
Disponivel no Link: https://livros.arvore.com.br/biblioteca

CASTILHO, Felipe. Prata terra e lua cheia. 1. ed. Belo Horizonte: Editora
Gutenberg, 2013.
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FILHO, Emerson Lima Godim. A flor dos meus olhos. 1. ed. Maringa, PR:
Editora Viseu, 2018.

HAURELIO, Marco. Meus romances de Cordel. 1. ed. Sdo Paulo: Global,
2012.

JAMES, P.D. Mortalha para uma enfermeira. 1. ed. Sdo Paulo: Companhia
das Letras, 1984.

JIO, Sarah. A ultima Camélia. 1. ed. Ribeirdo Preto, SP: Novo Conceito
Editora, 2016.

MAGNUS, Ariel. Quem move as pecas. 1. ed. Belo Horizonte: Moinhos,
2018.

MARTINS, Roberta Xavier. Trés amores. 1. ed. Rio de Janeiro: Jaguatirica,
2016.

SMITH, Lisa J. Diarios do Vampiro. 1 ed. Rio de Janeiro: Record, 2010.
VASCONCELLOS, Victor. Quatro dias na vida de Joel. 1. ed. Rio de
Janeiro: Oficina Raquel, 2019.

ZAPPIA, Francesca. Inventei vocé? 1. ed. Campinas, SP: Verus, 2017.

*Observacdo: Todos os livros aqui sugeridos estdo na Arvore de Livros
(Disponivel em: https://livros.arvore.com.br/biblioteca) e foram devidamente
categorizados com as faixas etarias dos(as) estudantes e com a etapa de
ensino aqui proposta para a construcao desta Ementa. Porém, seria de grande
valia que os(as) professores(as) observassem gue na supracitada plataforma
de leitura existem muitas outras obras a serem lidas/trabalhadas em sala de
aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugestées.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.qgov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
SERIE: 32

EMENTA

O Componente Curricular de Lingua Portuguesa, na 32 Série do Ensino Médio,
tem por intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis) Campos
de Atuacao Social, definidos na BNCC para a Etapa do Ensino Médio, a
saber: o Campo de Atuacdo Jornalistico-Midiatico; o Campo de Atuacao
da Vida Pessoal; o Campo de Atuacdo da Vida Publica; Campo de
Atuacéo das Praticas de Estudo e Pesquisa, Campo de Atuagao Artistico-
Literario e o Campo de Atuacédo Todos os Campos.

Os objetos de conhecimento que compdem o Componente Curricular de
Lingua Portuguesa na ultima etapa do Ensino Médio englobam a reconstrucéo
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das condi¢fes de producéo de textos, a forma de composic¢ao do texto, coesao
e articuladores e progressao tematica; a estratégia de producéo, planejamento
de textos de diversos géneros argumentativos e apreciativos; o estilo, 0s
efeitos de sentido; o Iéxico e a morfologia; as estratégias de leitura e curadoria
de informacéo; a fono-ortografia; a exploracdo da multissemiose na discussao
oral. Se ndo bastasse, nesta etapa de ensino, ha a preocupagédo com objetos
de conhecimentos que tratam dos efeitos de sentido provocados pelos usos
de recursos linguisticos e multissemioticos e a textualizacéo, tendo em vista
suas condi¢cdes de producdo, as caracteristicas do género em questao, o
estabelecimento de coesdo, adequacdo a norma-padrao e o uso adequado de
ferramentas de edicéo.

A producéo de textos orais, a relacao do texto com o contexto de producéo e
experimentacdo de papéis sociais; os elementos paralinguisticos e cinésicos;
relacdo entre géneros e midias também séo objetos de conhecimento deste
Componente Curricular, bem como as estratégias de escrita: textualizacéo ,
revisdo e edicdo; textualizacdo, revisdo e edicdo de textos publicitarios;
relacdo do texto com o contexto de producdo e experimentacdo de papéis
sociais; contexto de producao, circulagdo de textos e praticas relacionadas a
defesa de direitos e a participacao social; constru¢cdo composicional e estilo e
estratégia de leitura (apreensédo dos sentidos globais do texto).

Outros pontos que merecem destaque dizem respeito aos recursos
linguisticos e semidticos que operam nos textos pertencentes aos géneros
literarios dos textos literarios das origens a contemporaneidade; ao estilo dos
textos literarios das origens a contemporaneidade; aos efeitos de sentido dos
textos literarios das origens a contemporaneidade; a apreensao do sentido
geral dos textos; a apreciacao e réplica dos textos literarios das origens a
contemporaneidade e, por fim, e ndo menos importante, ao estudo das
manifestacdes literarias.

OBJETIVOS GERAIS

e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos
na recepc¢ao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacao
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagéo social,
o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da
realidade e para continuar aprendendo;

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relacbes de poder
gue permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as
diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢c0es, e atuar socialmente com
base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, 0
didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza;
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e Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaborag&o, protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local,
regional e global,

e Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, historico,
cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de
expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza;

e Compreender os processos de producao e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democrética e de
respeito a diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas;

e Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacéo e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.

Curriculo ES 2020: Ensino Médio. [Versao Preliminar]. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LIVROS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA ARVORE DE LIVROS*:
Disponivel no Link: https:/livros.arvore.com.br/biblioteca

ARAGAO, Octavio. Para tudo se acabar na quarta-feira. 1. ed. Sdo Paulo:
Ed. Intempol, 2000.

ASSIS, Machado de. Contos brasileiros. 1. ed. Belo Horizonte: Auténtica
Editora, 2011.

BRAFF, Menalton. A sombra do cipreste. 1. ed. S0 Paulo: Global Editora,
2012.

BORJLIND, Rolf. Maré viva. 1. ed. Rio de Janeiro: Rocco Digital,2011.
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CASTILHO, Felipe. Ferro, agua & escuridao. 1. ed. Belo Horizonte: Editora
Gutenberg, 2015.

HATOUN, Milton. Cinzas do Norte. 1. ed. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
20009.

HAURELIO, Marco. Literatura de Cordel: do sertdo a sala de aula. 1. ed.
S&o Paulo: Paulus, 2013.

LISPECTOR, Clarice. A cidade sitiada. 1 ed. Rio de Janeiro: Rocco Digital,
2019.

PAVESE, JOAO. Nervo Exposto de Havana a Santiago de Cuba. S&o
Paulo: Editora Terceiro Nome, 2006. Sao Paulo: Companhia das Letras,
2006.

RIBEIRO, Joado Ubaldo. Contos e cronicas para ler na escola. Rio de
Janeiro: Objetiva, 2010.

*Observacdo: Todos os livros aqui sugeridos est&o na Arvore de Liv ros
(Disponivel em: https://livros.arvore.com.br/biblioteca) e foram devidamente
categorizados com as faixas etarias dos(as) estudantes e com a etapa de
ensino aqui proposta para a construcao desta Ementa. Porém, seria de
grande valia que os(as) professores(as) observassem que na supracitada
plataforma de leitura existem muitas outras obras a serem lidas/trabalhadas
em sala de aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugestdes.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
https://app.arvore.com.br/ e/ou no Catalogo de Livros Fisicos
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br

COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 12

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 12 série do Ensino Médio, busca
retomar, ampliar e aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do
Ensino Fundamental e agregar novos.

No campo tematico NiUmeros o estudante desenvolverd habilidades que
relacionam as ideias de: razao e proporgdo; porcentagem; juros; sequéncias
e progressdes aritméticas; nocbes basicas de matematica computacional,
algoritmos e fluxogramas.

No campo Algebra e Fungdes, as habilidades mobilizadas se relacionam com
a ideia de equacdes; funcdes polinomiais do 1° e 2° graus e suas relagées com
os estudos de juros; associacdo de uma progressao aritmética & uma funcéo
afim; representagdes geométricas no plano cartesiano de fungdes polinomiais;
coordenadas do vértice da fungéo polinomial do 2° grau.

Em Geometria, o estudante ira mobilizar habilidades relacionadas as ideias
de: area de uma superficie; variacdo da area e do perimetro de um poligono
regular; pavimentacdes no plano.
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No campo tematico Grandezas e Medidas o0 estudante desenvolvera
habilidades relacionadas as representacfes gréficas da variacdo de area e
perimetro de poligonos regulares; notacéo cientifica; bases de sistemas de
contagem; unidades de armazenamento de dados na informatica e
transferéncia de dados; grandezas determinadas pela razdo ou produto de
outras.

O estudo da Probabilidade e Estatistica, nesta série, visa analisar tabelas e
amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em relatorios.

OBJETIVOS GERAIS

e Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacGes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questbes socioecondmicas ou
tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacéao geral,

e Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisfes éticas e socialmente responsaveis, com
base na analise de problemas sociais, como os voltados a situacfes de saude,
sustentabilidade, das implica¢cées da tecnologia no mundo do trabalho, entre
outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica;

e Utilizar  estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em
diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacao
das solugdes propostas, de modo a construir argumentacao consistente;

e Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solucdo e comunicac¢ao de resultados de problemas;

e Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observacdo de padrbes, experimentacbes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais
formal na validagéo das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/
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GALASTRI, Luciana. Historia bizarra da matematica. 1. Ed. Sao Paulo:
Planeta Brasil, 2020.

POSSAS, Celso M. O acaso e a matemética. 1. Ed. Niterdi: Itapuca, 2018.

CRILLY, Tony. 50 ideias de matematica que vocé precisa conhecer. 1.
Ed. Séo Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto
Alegre: AGE, 2015.
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COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 22

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 22 série do Ensino Médio, busca
retomar, ampliar e aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do
Ensino Fundamental e agregar novos.

No campo tematico Niameros o estudante desenvolvera habilidades que
relacionam as ideias de: principios e métodos de contagem; progressoes
geomeétricas; algoritmos e resolucdo de problemas; nocdes de matematica
financeira; juros.

No campo Algebra e Funcdes, as habilidades desenvolvidas se relacionam
com a; sistemas lineares; funcdo exponencial; funcdo logaritmica; funcao
definida por partes.

Em Geometria, o estudante ira mobilizar habilidades relacionadas as ideias
de: transformacgdes isométricas (translacao, reflexao, rotacdo e composicdes
destas); transformacdes homotéticas; trigonometria e a aplicagcdo das
relacbes métricas leis do seno e do cosseno; no¢fes de congruéncia e
semelhanca na resolucédo de problemas que envolvam triangulos; medida do
volume de prismas, piramides, cilindros e cones.

No campo tematico Grandezas e Medidas, o estudante ird desenvolver
habilidades relacionadas as ideias de célculos de perimetro, de area, de
volume, de capacidade, de massa, principio de Cavalieri.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa desenvolver habilidades
relacionadas ao estudo da analise de dados; de interpretagdo de taxas e
indices de natureza socioecondmica; de estudo de tabelas e graficos; de
medidas de tendéncia central e de dispersdo; de contagem de possibilidades
e calculo de probabilidade.

OBJETIVOS GERAIS
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e Ultilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioeconémicas ou
tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacéao geral,

e Propor ou participar de agbes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisbes éticas e socialmente responsaveis, com
base na andlise de problemas sociais, como o0s voltados a situacdes de saude,
sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre
outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
préprios da Matematica;

e Utilizar  estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em
diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacao
das solucdes propostas, de modo a construir argumentacao consistente;

e Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solugédo e comunicacgao de resultados de problemas;

e Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observacdo de padrées, experimentaces e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais
formal na validacéo das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020: Ensino Fundamental: volume VIII. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

GALASTRI, Luciana. Histoéria bizarra da matematica. 1. Ed. Sdo Paulo:
Planeta Brasil, 2020.

POSSAS, Celso M. O acaso e a matematica. 1. Ed. Niteroi: Itapuca, 2018.

CRILLY, Tony. 50 ideias de mateméatica que vocé precisa conhecer. 1.
Ed. Séo Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto
Alegre: AGE, 2015.
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COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 32

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 32 série do Ensino Médio, busca
retomar, ampliar e aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do
Ensino Fundamental e agregar novos.

No campo tematico Niumeros o estudante desenvolvera habilidades que
relacionam as ideias de linguagem de programacao de algoritmos.

No campo Algebra e Fungdes, as habilidades desenvolvidas se relacionam
com o estudo de juros simples e compostos; andlise das representacfes
algébricas e gréficas de diferentes func¢des polinomiais, exponenciais e
trigopnométricas; associacdo de progressdes geométricas a funcdes
exponenciais; analise dos pontos de maximo e minimo de funcdes
quadraticas.

Em Geometria, o estudante irhd mobilizar habilidades relacionadas as ideias
de: medicOes e céalculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade ou
de massa; diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de uma
superficie; composicdo de poligonos que podem ser utilizados em
ladrilhamento.

No campo tematico Grandezas e Medidas o estudante resolvera problemas
relacionados as ideias de variacdo de area e perimetro de poligonos
regulares.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa desenvolver habilidades
relacionadas as ideias de medidas de tendéncia central;, de medidas de
disperséao; de leitura e interpretacdo de graficos e diagramas; probabilidade
simples e condicional; calculo de probabilidades.

OBJETIVOS GERAIS

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacOes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questbes socioecondmicas ou
tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacao geral,

Propor ou participar de acbes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisbes éticas e socialmente responsaveis, com
base na analise de problemas sociais, como os voltados a situacdes de saude,
sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre
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outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica;

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacdo das solucfes
propostas, de modo a construir argumentacao consistente;

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisédo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solucdo e comunicacgao de resultados de problemas;
Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observacdo de padrbes, experimentacbes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais
formal na validagdo das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br/

GALASTRI, Luciana. Historia bizarra da matematica. 1. Ed. Sdo Paulo:
Planeta Brasil, 2020.

POSSAS, Celso M. O acaso e a matemética. 1. Ed. Niterdi: Itapuca, 2018.

CRILLY, Tony. 50 ideias de matematica que vocé precisa conhecer. 1.
Ed. Séo Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto
Alegre: AGE, 2015.

Consulte as Bibliografias na Biblioteca Virtual
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COMPONENTE CURRICULAR: Quimica
SERIE: 1°

EMENTA
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O Componente Curricular Quimica, na 12 série, busca desenvolver as
habilidades que contemplem objetos de conhecimentos relacionados a
analisar, representar, avaliar e discutir temas que irdo contribuir para a
formacéao de cidadaos que sejam capazes de contribuir com a sociedade num
ambito local e global por meio de situagfes significativas.

No Campo Tematico Matéria e Energia o estudante desenvolvera habilidades:
discutir e utilizar os conhecimentos acerca dos fendmenos naturais e a partir
dessas analises ser capaz de propor acdes individuais e coletivas que visem
minimizar 0s impactos socioambientais.

No campo Tematico Vida e Evolucdo as habilidades desenvolvidas visam:
propor aos estudantes um aspecto investigativo a partir de situacfes problema
e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e tecnologico e suas
implicacbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informacéo e comunicacao.

O Campo Tematico Terra e Universo 0s conhecimentos conceituais
desenvolvidos nesta tematica constituem uma base que permite aos
estudantes investigar, analisar e discutir situacdes-problema que emergem de
diferentes contextos socioculturais, além de compreender e interpretar leis,
teorias e modelos, aplicando-os na resolucao de problemas individuais, sociais
e ambientais.

OBJETIVOS GERAIS

Propor aos estudantes um ambiente de pesquisa que possibilite o
aprofundamento e a ampliagcdo de suas reflexbes a respeito dos
contextos de producdo e aplicacdo do conhecimento cientifico e
tecnoldgico, as competéncias especificas e habilidades que explorem
situacBes-problema envolvendo o uso em diferentes aplicacdes
(industriais, cotidianas, arquiteténicas ou tecnolégicas) as propriedades
dos materiais e substancias; Estrutura da matéria, ligacdes quimicas e
radioatividade e propriedades de compostos organicos e Fungbes
inorganicas.

Promover a compreensao abrangente de mundo, onde os estudantes
sejam capazes de relacionar observacdes empiricas do seu cotidiano as
suas representacdes dentro da Quimica, fazendo associacdes e
estabelecendo conjecturas, favorecendo o desenvolvimento da
investigagao cientifica com enfoque na melhoria da qualidade de vida,
seguranca, sustentabilidade, diversidade étnica e cultural, entre outras.

Reconhecer que a Quimica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupacOes de diferentes culturas, em diferentes momentos
histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construcdes
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como o0s representado nos conceitos relacionados a principios da
conservacao da energia e da quantidade de movimento e estrutura;

Discutir e avaliar a importancia da preservacdo e conservagao da
biodiversidade, os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais
para a garantia da sustentabilidade do planeta e seus impactos no
mundo do trabalho;

Compreender as relacfes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
Campos Tematicos (Matéria e Energia, Vida e Evolucdo e Terra e
Universo) e de com outras areas do conhecimento, explorando
situagOes-problema envolvendo melhoria da qualidade de vida, local,
regional e global.

Desenvolver e/ou discutir projetos que propdem, o desenvolvimento da
metodologia cientifica, a experimentacdo, a analise e comparacdo de
distintas explicacdes cientificas propostas em diferentes épocas e
culturas e o reconhecimento dos limites explicativos das ciéncias.
Criando assim, oportunidades para que os estudantes compreendam a
dindmica da construcdo do conhecimento cientifico de conceitos como
os gerados por meio de transformacfes quimicas e Fisicas que
influenciam no dia a dia, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

Propor solucdes para situacdes cotidianas e em processos produtivos que
priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos
naturais e a preservacao da vida em todas as suas formas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacéo.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de
Livros: https://app.arvore.com.br/

BAXTER, S. A ciéncia de Avatar: a verdade e a ficcdo por tras das
tecnologias do filme de maior bilheteria de todos os tempos. S&o Paulo:
Cultrix, 2013.

GUIA de plantas em casa especial: Plantas Medicinais ervas medicinais de
A a Z. 3.ed. Sao Paulo: On line Editora, 2016.

LEITE, B. S. Tecnologias no ensino de quimica teoria e pratica na
formacao docente. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Ademir De Souza [et al.] (Org.). Experimentos Investigativos de
Quimica para a Sala de Aula. Curitiba: Appris, 2018.

38



https://app.arvore.com.br/

RODRIGUES, Fernando Morais [etal.] (Org.). Ciéncia hoje, tecnologia
amanha. Curitiba: Appris, 2018.

SILVA, A. L. S. Atividade Experimental Problematizada (AEP) 60
experimentagdes com foco no ensino de quimica: da educagéo basica

a universidade. Curitiba: Appris, 2018.

STRACKE, Marcelo Paulo ; NUNES, I. S. Experimentando a Quimica
Organica. Curitiba: Appris, 2018.

VIEGAS, S. Um passeio pela Via Lactea. Sao Paulo: Terceiro Nome, 2013.
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COMPONENTE CURRICULAR: Quimica
SERIE: 2°

EMENTA

O Componente Curricular Quimica, na 2° série, busca desenvolver as
habilidades que contemplem objetos de conhecimentos relacionados a
analisar, representar, avaliar e discutir temas que irdo contribuir para a
formacao de cidaddos que sejam capazes de contribuir com a sociedade num
ambito local e global por meio de situac¢des significativas.

No Campo Tematico Matéria e Energia o estudante desenvolvera habilidades:
discutir e utilizar os conhecimentos acerca dos fen6menos naturais e a partir
dessas analises ser capaz de propor acdes individuais e coletivas que visem
minimizar os impactos socioambientais.

No campo Temaético Vida e Evolucdo as habilidades desenvolvidas visam:
propor aos estudantes um aspecto investigativo a partir de situagdes problema
e avaliar aplicacbes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicagcbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solucbes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informag&o e comunicacgao.

O Campo Tematico Terra e Universo os conhecimentos conceituais
desenvolvidos nesta teméatica constituem uma base que permite aos
estudantes investigar, analisar e discutir situa¢cdes-problema que emergem de
diferentes contextos socioculturais, além de compreender e interpretar leis,
teorias e modelos, aplicando-os na resolucédo de problemas individuais, sociais
e ambientais.

OBJETIVOS GERAIS
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Propor aos estudantes um ambiente de atividades experimentais, que
possibilite a pesquisa e a interpretacdo e discussédo de experimentos
possibilitando a ampliacdo do conhecimento das competéncias e
habilidades que explorem situagdes-problema envolvendo o uso em
diferentes aplicacbes do cotidiano dos estudantes relacionadas ao
controle, aceleragéo ou retardamento de processos e realizar previsdes
sobre atividades experimentais relacionadas a energia liberada ou
consumida em transformacdes quimicas observando a transformacgdes
gue envolvem que envolvam sistemas quantidade de matéria e energia,
considerando as transformagBes quimicas em que reagentes e
produtos coexistem, num estado de equilibrio quimico entre outros.

Promover a compreensao abrangente de mundo, onde os estudantes
sejam capazes de relacionar observacdes empiricas do seu cotidiano
as suas representacdes dentro da Quimica, fazendo associacfes e
estabelecendo conjecturas, favorecendo o0 desenvolvimento da
investigacao cientifica com enfoque na melhoria da qualidade de vida,
seguranca, sustentabilidade, diversidade étnica e cultural, entre outras.

Reconhecer que a Quimica é uma ciéncia humana, fruto das
necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicercar
descobertas e construcbes como 0s representado nos conceitos
relacionados ao estudo de célculos, envolvidos na formacdo de
solucbes, em sistemas naturais e industriais, utilizando unidades de
concentragdo usuais e as que expressam previsdes e calculos,
relacionando a proporcdo de reagentes consumidos e produtos
formados em uma reacdo quimica entre outros.

Discutir e avaliar a importancia da preservacdo e conservagao da
biodiversidade, os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais
para a garantia da sustentabilidade do planeta e seus impactos no
mundo do trabalho a partir das realidades dos estudantes.

Compreender as relagcdes entre conceitos e procedimentos dos
diferentes Campos Tematicos (Matéria e Energia, Vida e Evolucao e
Terra e Universo) e de com outras areas do conhecimento, explorando
situagcOes-problema envolvendo melhoria da qualidade de vida, local,
regional e global.

Desenvolver e/ou discutir projetos que, propdem , o desenvolvimento da
investigacao cientifica, a experimentacdo, a analise e comparacao de
distintas explicacdes cientificas propostas em diferentes épocas e
culturas e o reconhecimento dos limites explicativos das ciéncias,
criando oportunidades para que os estudantes compreendam a
dindmica da construcdo do conhecimento cientifico de conceitos como
0s gerados por meio das transformacgBes quimicas e fisicas que
influenciam no dia a dia, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinies de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza
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com base em comprovacdes cientificas.

Propor propostas de solucdes para situacdes cotidianas e em processos
produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso
consciente dos recursos haturais e a preservacao da vida em todas as
suas formas.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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tecnologias do filme de maior bilheteria de todos os tempos. S&o Paulo:
Cultrix, 2013.

LEITE, B. S. Tecnologias no ensino de quimica teoria e préatica na
formacgéo docente. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Ademir De Souza [et al.] (Org.). Experimentos Investigativos de
Quimica para a Sala de Aula. Curitiba: Appris, 2018.

RODRIGUES, Fernando Morais [etal.] (Org.). Ciéncia hoje,
tecnologia amanha. Curitiba: Appris, 2018.

SILVA, A. L. S. Atividade Experimental Problematizada
(AEP) 60 experimenta¢cdes com foco no ensino de quimica: da
educacdo basica a universidade. Curitiba: Appris, 2018.

STRACKE, Marcelo Paulo ; NUNES, I. S. Experimentando a Quimica
Organica. Curitiba: Appris, 2018.

VIEGAS, S. Um passeio pela Via Lactea. S&o Paulo: Terceiro Nome, 2013.
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COMPONENTE CURRICULAR: SOCIOLOGIA
SERIE: 12

EMENTA
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O Componente Curricular Sociologia na area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas objetiva a construgcdo de uma atitude reflexiva pelo estudante,
propiciando a interpretacdo das diversas manifestacdes sociais da vida
cotidiana que os cercam. A proposta reflexiva possibilita o desenvolvimento
de projetos de vida em consonancia com uma sociedade mais justa e
igualitaria.

Nesse sentido, o ensino de Sociologia deve contribuir para a compreenséao de
que a sociedade é uma construcdo humana e plural, produzida por meio de
relacbes sociais, de conflitos, de disputas e processos diversos, o0 que
proporcionara aos estudantes capixabas a possibilidade de problematizar tais
relacbes e incentivar a reflexdo sobre os diversos fragmentos do mundo
social, alargando a capacidade intelectual e objetivando criticidade e respeito
as diversidades, desmitificando preconceitos, estereoétipos e estigmas.
Assim, busca desenvolver as habilidades que contemplam objetos de
conhecimento relacionados as categorias: Conhecimento, tempo e espaco;
Territérios e Fronteiras; Género, individuo, natureza e sociedade; Politica,
trabalho, relacGes de poder, cidadania e ética; Cultura e sociedade.

Obs.: os objetos de conhecimentos citados s6 fazem sentido se
estiverem inseridos na proposta das habilidades previstas no curriculo
do Espirito Santo, levando em conta o verbo e o contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS

e Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e
culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em
diferentes tempos, a partir de procedimentos epistemoldgicos e
cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente
com relacdo a esses processos e as possiveis relacdes entre eles.

e Analisar a formacéo de territorios e fronteiras em diferentes tempos
e espacgos, mediante a compreensdo dos processos sociais,
politicos, econdmicos e culturais geradores de conflito e negociacao,
desigualdade e igualdade, excluséo e incluséo e de situacbes que
envolvam o exercicio arbitrario do poder.

e Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relagdes das
sociedades com a natureza e seus impactos econbmicos e
socioambientais, com vistas a proposicdo de solu¢des que respeitem
€ promovam a consciéncia e a ética socioambiental e 0 consumo
responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

e Analisar as relacbes de producédo, capital e trabalho em diferentes
territérios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relacbes
na construcdo, consolidacao e transformacéo das sociedades.

e Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e
solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

e Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma
consciente e qualificada, respeitando diferentes posi¢cdes, com vistas
a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.
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EMENTAS DO ITINERARIO DE FORMACAO TECNICA E PROFISSIONAL

12 Série

PROJETO DE VIDA

OBJETIVOS:

Promover o autoconhecimento e a construgcdo da identidade do estudante, bem como
reconhecer valores e analisar atitudes. Desenvolver habilidades e competéncias para o século
XXI e para o exercicio do protagonismo. Construir e apropriar-se de conhecimentos e valores
gue permitam tomadas de decisdo e a busca de solugbes para intervencédo social em sua
comunidade.

43


https://app.arvore.com.br/
https://app.arvore.com.br/
https://bibliotecas.sedu.es.gov.br/

EMENTA

e Identidade: autoconhecimento, autoconfianca e autodeterminacéo

e Valores: convivéncia, respeito e dialogo

e Responsabilidade social

e Competéncias para o século XXI

e Sonhos versus Objetivos

e Autoconhecimento e Autogestao
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

Identidade:

Valorizar a diversidade de } Utilizar informacdes, | autoconhecimento,
saberes e vivéncias | conhecimentos e ideias | autoconfianca e
culturais e apropriar-se de | resultantes de investigacdes | autodeterminacdo
conhecimentos e | cientificas para criar ou} \aglores: convivéncia,

experiéncias que lhe
possibilitem entender as
relacdes préprias do mundo
do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao seu projeto de
vida pessoal, profissional e
social, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

Conhecer-se, apreciar-se e
cuidar de sua saude fisica e
emocional, reconhecendo
suas emocbes e as dos
outros, com autocritica e
capacidade para lidar com
elas e com a pressao do

grupo.
Exercitar a empatia, o0
dialogo, a resolucdo de

conflitos e a cooperacéao,
fazendo-se  respeitar e
promovendo O respeito ao
outro, com acolhimento e
valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos

sociais, seus  saberes,
identidades, culturas e
potencialidades, sem
preconceitos de origem,
etnia, género, orientacao
sexual, idade,

habilidade/necessidade,

conviccéo religiosa ou de
gualquer outra natureza,
reconhecendo-se como
parte de uma coletividade

propor  solugdes para
problemas diversos.
Questionar, modificar e

adaptar ideias existentes e
criar propostas, obras ou
solugbes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-
las em pratica.

Reconhecer e analisar
guestdes sociais, culturais e
ambientais diversas,
identificando e incorporando
valores importantes para sie
para o0 coletivo que
assegurem a tomada de

decisoes conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responsaveis.

Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o
didlogo, a colaboracédo, a
mediacdo e resolugédo de
confltos, o combate ao
preconceito e a valorizagéo
da diversidade.

Participar ativamente da
proposicdo, implementacao
e avaliacédo de solucéo para
problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel

respeito e dialogo.
Responsabilidade social:
responsabilidade pessoal e
atitudes do estudante frente
as diversas situacoes,
dimensbes e circunstancias
concretas da sua vida.
Competéncias para o0
século XXI: Pensamento
critico, capacidade de
resolver problemas e tomar
decisbGes; Comunicacéao oral
e escrita efetiva;
Curiosidade, criatividade e
imaginagdo; Gestdo da
informacéao e dados;
Adaptabilidade e agilidade;
Capacidade de iniciativa e

empreendedorismo;
Colaboracdo e interacéo
social e intercultural em

grupos de trabalho e liderar
pela influéncia;
Accountability

(responsabilizacao pessoal);
Tecnologias de informacao e
comunicacao;

Aprendizagem sobre midias
diversas Dedicacao; Forca
de Vontade; Autocontrole;
Perseveranca;

Determinacédo;  Otimismo;
Abertura a experiéncias;
Esforco; Gratidao;
Inteligéncia Social;
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com a qual deve se
comprometer.

Agir pessoal e
coletivamente com
autonomia,
responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacéao, tomando
decisbes, com base nos
conhecimentos construidos
na escola, segundo
principios éticos
democraticos, inclusivos,

sustentaveis e solidarios.

local, regional, nacional e/ou
global,
corresponsabilizando-se
pela realizacdo de acoes e
projetos voltados ao bem
comum.

Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianca
para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais
e profissionais, agindo de
forma proativa e
empreendedora e
perseverando em situacfes
de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade.
Reconhecer e analisar

diferentes  manifestacbes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e

virtuais que ampliem a visédo
de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

Entusiasmo.

Sonhar com o futuro: E a
representacédo daquilo que
se €& frente aquilo que
potencialmente se sera num
futuro com a elaboracao de
uma espécie de primeiro
projeto para vida
Autoconhecimento e
Autogestdo: Refletir sobre
0S constantes processos de
mudancgas e a necessidade
do planejamento, bem como
de definir as premissas do
Projeto de Vida.
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22 Série

PROJETO DE VIDA

OBJETIVOS:

Vislumbrar diferentes cenérios e possibilidades para sua formacdo académica e profissional.
Aprender a projetar e tracar caminhos para alcance de seus objetivos de vida. Revisar e iniciar
a implementacgéo do plano elaborado na 12 série.

EMENTA

e Planejamento pessoal e coletivo

e Ferramentas de Planejamento

e Carreira académica

e Mercado de Trabalho

e Mercado de Trabalho para Educacéao Profissional e Tecnologica

e Carreira Publica

e Empreendedorismo
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
Valorizar a diversidade de ) Compreender e considerar ) Planejar 0 futuro:

saberes e  vivéncias | a situacdo, a opinido e o| compreender que O SUCESSO
culturais e apropriar-se de | sentimento do outro, agindo | das realizacdes pessoais
conhecimentos €| com empatia, flexibilidade e | depende de algumas etapas
experiéncias que |he | resiliéncia para promover o | iniciais, plano de acfes a
possibilitem entender as| dialogo, a colaboracdo, a| partir dos objetivos que se
relagbes  proprias  do| mediacdo e resolucdo de | deseja alcancar.

mundo do trabalho e fazer | conflitos, o combate ao) Ferramentas de
escolhas alinhadas ao seu | preconceito e a valorizagdo | Planejamento: Miss&o, vis&o
projeto de vida pessoal, | da diversidade. e valores, Andlise SWOT,
profissional e social, com ) participar ativamente da| Ciclo PDCA.

liberdade, autonomia, |  proposigéo, implementag&o

consciencia  critica € | e avaliagio de solugdo para } Revis&o do Plano de Acéo:
responsabilidade. problemas  socioculturais | Permite que o estudante
Agir pessoal €1 elou ambientais em nivel | aprenda a estabelecer uma
coletivamente com | Jocal, regional, nacional | periodicidade para 0
autonomia, elou global, | acompanhamento do seu
responsabilidade, corresponsabilizando-se Projeto de Vida através da

flexibilidade, resiliéncia e
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determinacdo, tomando
decisbes, com base nos
conhecimentos
construidos na escola,
segundo principios éticos
democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Exercitar a empatia, o
didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao
outro, com acolhimento e
valorizacéo da diversidade
de individuos e de grupos
sociais, seus saberes,
identidades, culturas e
potencialidades, sem
preconceitos de origem,
etnia, género, orientacao
sexual, idade,
habilidade/necessidade,
conviccdo religiosa ou de
qualquer outra natureza,
reconhecendo-se como
parte de uma coletividade
com a qual deve se
comprometer.

pela realizacdo de acles e
projetos voltados ao bem
comum.

Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e
criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-
las em praética.

Reconhecer e analisar
guestdes sociais, culturais e

ambientais diversas,
identificando e
incorporando valores

importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

Reconhecer e  utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianca
para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais
e profissionais, agindo de
forma proativa e
empreendedora e
perseverando em situacdes
de estresse, frustracéao,
fracasso e adversidade.
Refletir continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e

futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive

relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acoes
em relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

Utilizar  estratégias de
planejamento, organizacéo
e empreendedorismo para
estabelecer e  adaptar

revisao do seu Plano de Acao

(PA).

Carreira Académica:
Ingresso na universidade, os
principais cursos

universitarios existentes no
pais, seus sistemas de
avaliacao

Mercado de Trabalho: As
exigéncias do mercado de
trabalho, o primeiro curriculo,
atitudes para ndo se
conseguir um  emprego;
empregabilidade e
trabalhabilidade:  palavras-
chave da esfera produtiva do
século XXI.

Mercado de Trabalho para
Educacédo Profissional e
Tecnolégica: a formacgdo
técnica e tecnodloga -
Informacdes sobre os cursos
do ensino técnico e 0s cursos
superiores tecnolégicos como
uma das possibilidades de
acesso mais rapido ao
mercado de trabalho.
Carreira Publica: Entender
0S processos seletivos de
contratacao tais como
concurso publico e outros).
Conhecer as areas de servico
publico nos poderes
Executivo (educacdo, saude,
segurancga, cultura, entre
outros), Legislativo Judiciario,
bem como as possibilidades
de carreira militar nas Forcas
Armadas.
Empreendedorismo: A
educacéo empreendedora e o
perfil  do empreendedor,
principais tipos de empresas
e seus setores, conceitos
gerais de administracao.
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metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos,
para realizar  projetos
pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e
efetividade.

» Utilizar informacgoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes cientificas
para criar ou  propor
solucbes para problemas
diversos.
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PROJETOS EMPREENDEDORES

OBJETIVOS:

Complementar as discussoes ja realizadas no componente de Projeto de Vida, dando um carater
mais pratico para algumas dessas discussdes, com atividades que busquem solucionar
problemas reais por meio da realizacdo de acles de investigacdo e de desenvolvimento de

projetos de pesquisa aplicada por meio de situacdes-problema,

com o uso de metodologias

ativas e métodos de engenharia para resolucdo de problemas, de modo que promovam
mudangas na comunidade do entorno da escola e ou intervencao no setor produtivo, por meio

de propostas de melhorias em processos e ou servicos.

EMENTA

e Compreenséo de contexto: escolar, social e empresarial.

e Investigacao Cientifica e Tecnoldgica: pesquisa social e de contexto.

e Conceitos e principios de Intervencdo Comunitaria

e Pesquisa nas organizacfes

e Tecnologias Sociais: Métodos de engenharia para resolucao de problemas.
e Modelos de organizacgéo e de gestdo de empresas e organizagdes sociais
e Gestao de Projetos e parcerias

e Inovacéo e intervengéo social

e Projetos sociais e de Intervengdo Comunitaria

e Protagonismo social e profissional e principios de lideranca.

e Métodos de pesquisas aplicadas as empresas

e Analises de Indicadores e de resultados

e NocoOes de Planejamento estratégico

e Empreendedorismo

e NocoOes de Cadeia Produtiva

e Estrutura hierarquica da empresa

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Conhecer a realidade da | e Comparar dados | ¢ Compreensao de
prépria escola, identificando guantitativos e qualitativos contexto: indicadores
equipamentos sociais sobre a realidade socioecondmicos,
existentes no entorno da econbmica, social e culturais e ambientais da
escola, compreendendo o cultural local com outros comunidade, cenario
contexto em que esta niveis de dados no plano socioeconémico global e
inserida, identificando estadual e nacional com local e do universo do
situagOes-problema que vistas a compor um quadro trabalho: tipos de
possam ser objeto de estatistico sobre a regiédo empresas, tipos de
intervencdo, por meio de estudada. trabalhadores,  Arranjos
levantamento de dados| e Elaborar a luz de Produtivos Locais (APL’s),
secundarios e visitas referéncias de  outros potencialidades micro e
planejadas e  guiadas, estudos e das reflexdes do macroecondmicas.
elaborando diagnostico grupo uma série de | e Compreensédo do universo
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situacional com vistas a
realizacéo de uma
intervengcdo que promova
melhorias na escola ou em
organizacao do seu
entorno.

Compreender o contexto
local e global em que esta
inserido, por meio da
analise de dados
estatisticos e indicadores
socioecondmicos.
Elaborar projeto de
intervencdo na  escola,
organizagdo  social ou
empresa escolhida, com
base em investigacdes
cientificas e tecnoldgicas, e
em metodologias de
resolucdo de problemas,
preferencialmente com a

utilizacdo de materiais,
equipamentos e
laboratérios disponiveis na
propria escola,
considerando a
sustentabilidade da solucéo
proposta e o]
desenvolvimento de
tecnologias sociais.

Interpretar o organograma
de uma empresa,
entendendo os diferentes

papeis dos setores,
empregados, cargos,
relacbes entre éareas e
relacées interpessoais

existentes, para atuar de
modo eficaz no mundo do
trabalho.

Executar o0 projeto de
intervencdo  previamente
elaborado, aplicando

metodologias de resolugéo
de problemas e buscando
parcerias que viabilizem a

implantagao, teste e
avaliacao da  solugéo
proposta.

Criar e utilizar diferentes
estratégias, propondo ideias

indicadores para o estudo
da realidade local sob o
ponto de vista dos
empreendimentos
existentes na regiao
Identificar e diagnosticar, a
partir da investigacéo
sobre a escola,
comunidade ou empresa,
escolhendo uma situagéo-
problema que impacta a
organizacao escolhida,
inferindo suas causas,
valorizando a diversidade
de saberes, experiéncias e
vivéncias.

Localizar as organizacfes
e 0S equipamentos sociais
existentes no entorno da
escola por meio do
conhecimento do contexto
local, valorizando esta
realidade do ponto de vista
cultural, social, artistico e
ambiental.

Pesquisar e  construir
instrumentos de
monitoramento, avaliacéo
e documentacéo da
execucdo do projeto de
intervencdo e de seus
resultados com vistas a
promover ajustes e
corregbes aumentando o
impacto e beneficios do
projeto.

Planejar um modo coletivo
de reconhecer as
caracteristicas e aspectos
da realidade valorizando a
investigacao cientifica
como um caminho para
melhoria das condi¢Oes de
vida das pessoas e
cultivando a curiosidade
intelectual.

Reconhecer e analisar
guestdes sociais, culturais
e ambientais diversas,
identificando e

do trabalho: tipos de
empresas, tipos de
trabalhadores,  Arranjos
Produtivos Locais (APL’s),
potencialidades micro e
macroecondmicas

Conceitos: Comunidade,
Territério, Fronteira e
Identidade.

Conceitos: situacao-
problema, pesquisa

quantitativa e qualitativa
nas empresas, diagnostico
situacional.

Definicédo das
organizacdes e dos
equipamentos sociais
Fontes de estudos dos
eguipamentos sociais
Identificacdo do problema
para investigacao e
intervencao

Métodos cientificos de
engenharia

Métodos de resolucdo de
problemas: Design
thinking; Kanban; Canvas
Métodos e técnicas de
investigacao cientifica
Pesquisa nas empresas:
importancia do diagnéstico
empresarial

Tecnologia social
Principios de Investigacao
cientifica

Gestdo de projetos e
parcerias: tipos de
parcerias, planejamento e
etapas de projeto
Inovacdao social

Conceitos e tipos de
parcerias

Principios de lideranca
Protagonismo social e
profissional

Andlise de dados da
investigacao

Andlise dos resultados da
intervencao
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inovadoras para se adaptar
a  situacbes  adversas
encontradas no mundo do
trabalho e enfrentar os
desafios encontrados na
investigagéao realizada.

incorporando valores
importantes para si e para
0 coletivo que assegurem
a tomada de decisdes
conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

Relacionar o]

conhecimento da realidade
da escola, comunidade ou
empresa com 0 contexto
local e com informacdes
de sua historia,
valorizando esta realidade
do ponto de vista cultural,

social, artistico e
ambiental.
Compreender e aplicar

principios de lideranga e

engajamento do grupo
para a execucao de
projetos promovendo

protagonismo e cidadania.
Definir um projeto de
intervencao identificando a
relacdo de suas partes
componentes com a
totalidade do projeto.
Identificar e  compor
parcerias para a realizacéo
das acdes planejadas na
escola, comunidade ou
empresa considerando a
pertinéncia aos ideais do
projeto de uma forma
dialogada e colaborativa.
Reconhecer a definicdo de
um projeto de intervencgéo,
identificando a relacédo de
suas partes componentes.

Utilizar estratégias de
planejamento,
organizagéo e

empreendedorismo para

estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar

apoios e recursos para
realizar projetos com foco,

Conceito e leitura de
indicadores da
organizagéo empresarial
Definicdo de organograma
da empresa

Empreendedorismo
Execucao e
monitoramento das

atividades do projeto
Formulacdo de solucbes
criativas

Identificacao e
interpretacdo da cadeia
produtiva da organizacéo
empresarial

Natureza dos cargos e
funcbes da empresa
NogOes de Planejamento
Estratégico: Andlise
SWOT
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persisténcia e efetividade.

Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de

investigagbes  cientificas
para criar ou propor
solugbes para problemas
diversos.

Decompor a estrutura de
papeis dos setores,
empregados, cargos,
relacdes interpessoais
existentes e fluxos de uma
empresa.

Difundir novas ideias,
propostas, obras  ou
solugbes por meio de
diferentes linguagens,
midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com
confianga e coragem,
assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

Empreender acdes e
projetos, a luz do
conhecimento da estrutura
de uma empresa, que
promovam beneficios para
a comunidade
considerando os direitos
humanos, consciéncia
socioambiental e consumo
responsavel

Formular acoes de
intervencdo para  0s
problemas e causas
diagnosticados nas
investigacbes cientificas
realizadas ou para
melhoria da organizacéo
escolhida, considerando
0s recursos disponiveis na
escola ou de parceiros
potenciais, e promovendo

direitos humanos,
consciéncia
socioambiental e consumo
responsavel.

Formular, a Iluz dos
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conhecimentos da
estrutura de uma empresa,
acbes e propostas de
empreendimentos
pertinentes para a regiao,
considerando  principios
éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Participar ativamente da
proposicéo,
implementacao e
avaliacao de solucao para
problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional
elou global,
corresponsabilizando-se
pela realizacdo de acdes e
projetos voltados ao bem
comum.

Pesquisar e  construir
instrumentos de
monitoramento, avaliacéo
e documentacéo da
execucdo do projeto de
intervencdo comunitaria e
de seus resultados com
vistas a promover ajustes
e correcOes aumentando o
impacto e beneficios do
projeto.

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinibes e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

e Reconhecer e utilizar

qualidades e fragilidades
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pessoais com confianca
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e
empreendedora e
perseverando em
situagcbes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

e Refletir continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e
futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acoes
em relacdo a sua vida
pessoal, profissional e

cidada

e Sintetizar e analisar o0s
resultados da
implementagéo das

solugcbes projetadas para
enfrentar o0s problemas
para medir os impactos da
intervencdo planejada e
desenvolvida.
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22 Série

CULTURA DIGITAL

OBJETIVOS:

Propiciar aos estudantes o conhecimento basico acerca das diferentes possibilidades de
comunicacao e interacao digital na atualidade. Reconhecer o ciberespaco como ambiente para
o exercicio da curiosidade intelectual. Conhecer a Cultura Digital bem como suas linguagens
e tecnologias. Utilizar as tecnologias digitais como forma de ressignificar sua realidade e agir
sobre a mesma amparada em principios éticos, combatendo preconceitos e quaisquer outras
formas de discriminacdo. Ampliar seu repertério cultural, tecnolégico e cientifico a partir do
dominio de diferentes mecanismos de pesquisa disponiveis. Produzir conhecimentos, obter
informacdes e compartilha-los por meio das midias de maneira responséavel e colaborativa.

EMENTA

e O surgimento e evolugéo da Internet: Do individual ao coletivo colaborativo (A revolucao
digital e seus atores), A chegada do 5G;

e Nocdes sobre cibercultura, ciberespaco;

e NocoOes sobre midias digitais e Internet das Coisas;

e Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TICs) como importante recurso nas mais
diversas atividades profissionais (Relacdes humanas e organizacionais mediadas por
tecnologias digitais/Educacao e informacao na cultura digital);

e Pensamento Computacional, robotica e educacdo - uma nova forma de desenvolver e
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aplicar habilidades.

Software de autoria/apresentacao:
Principais processadores de texto - Google Documentos e Word (Microsoft);
Conhecendo planilhas eletronicas: Google Planilhas e Excel (Microsoft);
Comunicando ideias: Google Apresentacdo, Power Point;
Internet: buscas avangadas - desvendando o Omnibox;
Redes sociais - utilidade e uso responsavel;
Cidadania digital - comportamento on e offline:

Bullying virtual e suas variantes e

HABILIDADES:

Conceituar as tecnologias
da informacéao e
comunicagao presentes na
atualidade.

Compreender o sentido do
termo cultura digital,
percebendo-se enquanto
integrante da mesma, na

[ ]
[
[ ]
[
[ ]
[
[ ]

Netiqueta;
e Tendéncias profissionais na era digital.
COMPETENCIAS:
Promover o]
desenvolvimento de
habilidades e
conhecimentos
proporcionados na
interacdo no ciberespaco,
atrelados aos
conhecimentos
desenvolvidos nos

ambientes escolares a fim
de entender e explicar a
realidade em que o
estudante esta inserido, e,
desta forma compreender

sua complexidade
(contextos, culturais,
politicos religiosos entre
outros).

Desenvolver a curiosidade
intelectual e ampliar o
conhecimento cientifico a
fim de observar causas,
formular hipoteses e
desenvolver a capacidade
de solucionar questdes do
cotidiano e propor solugcdes
criativas por meio do
pensamento
computacional;

Utilizar os conhecimentos
cientificos disponiveis no
ciberespaco como forma de
construcdo do pensamento
critico.

Compreender a cibercultura
como aglutinadora das
diferentes  manifestagcbes
culturais, e, portanto,

medida em que reconhece
seu potencial participativo.
Reconhecer a producao e
0s elementos da cultura

digital, bem como seus
produtores, enquanto
construtores das

identidades dos individuos
na sociedade.

Identificar as principais
redes sociais bem como
suas diferentes
possibilidades de
utilizacdo (uso pessoal,
profissional, etc).

Utiizar a  “Netiqueta”
(conjunto de regras
basicas de comportamento
para interacao em
ambiente virtual) na pratica
cotidiana.

Identificar acoes e
discursos que incitam
praticas de Cyberbullying e
outras formas
discriminatorias.

Fomentar agbes que
combatam Cyberbullying e
demais préaticas

discriminatorias em

BASES TECNOLOGICAS:
Tecnologias e Cultura
Digital:

Rede de Computadores e
Internet;

Ciberespaco.
Tecnologias de
Informacao e
Comunicagao.

Cultura digital ou
cibercultura.

Sociedade Digital.
Redes Digitais e Sociais.
Netiqueta.
Cyberbullying.
Armazenamento em
nuvem.

Google Drive e seus
recursos.

Processadores de texto;
Planilhas eletrbnicas:
Conceituacao e Tabelas;
Softwares de
autoria/apresentacao.
Internet: buscas
avancadas.
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valoriza-las em
singularidades.
Apropriar-se da linguagem
usada no ciberespaco para
expressar-se, compartilhar
experiéncias e producdes
autorais.

Fomentar a criatividade e
inventividade por meio da
producdo de contetdo para
redes sociais (videos,
textos, hipertextos, imagens
entre outros).

Ampliar a capacidade
comunicativa em ambito
global/local bem como
posicionar-se de forma
ética, inclusiva e respeitosa,
reconhecendo 0s
comportamentos
adequados em
digital e social.
Construir uma visao de
mundo plural e inclusiva
baseada em valores como
ética, respeito, empatia,
solidariedade, valorizando
a diversidade a fim de
eliminar  preconceitos e
formas de discriminacéo.
Reconhecer a “Netiqueta”
como conjunto de normas
de conduta e ética para
expressar- se e manifestar-
se em ambiente virtual.
Entender-se como parte do
tecido social e, portanto,
pautar suas agbes no
ciberespaco com base nos
valores sociais vigentes.
Desenvolver por meio do
conhecimento  adquirido
nos meios eletronicos a
responsabilidade adquirida
por meio do conhecimento.
Levar em conta os valores

suas

ambito

e viabilizar acbes que
promovam cidadania
digital.

Compreender os principios
de funcionamento dos

ambiente virtual.

Utilizar linguagem
apropriada ao espaco
virtual, tendo em vista uma
postura respeitosa,
democrética e inclusiva, a
partir da premissa de
erradicacao e combate de
praticas como
Cyberbullying.

Produzir contetdo de
midias sociais utilizando
linguagem propria do
ciberespaco.

Entender o pensamento
computacional como uma
estratégia usada para
desenhar solucdes e
solucionar problemas de
maneira eficaz tendo a
tecnologia como
base.

Entender o funcionamento
de armazenamentos em
nuvem para um uso
consciente e seguro.
Conhecer as principais
funcionalidades dos
dispositivos méveis.
Operar o Google drive
(upload, download,
compartilhamento de
arquivos e demais

funcdes).

Operar processadores de
texto  (Word, Google
Documentos, etc). (no
Operar Planilhas
eletrbnicas.

Operar  softwares de
apresentacao.

Realizar pesquisas

avancadas na Internet.
Utilizar com eficiéncia os
sites disponiveis no
Google.

Identificar as categorias e

utilidades das licencas
digitais.
Debater acerca das

préaticas de pirataria
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sistemas operacionais considerando suas

como forma de ampliar consequéncias nocivas.
suas aptiddes e o Conhecer as premissas
conhecimentos para o0 elementares de direitos
mundo do trabalho. autorais, utilizando as

o Compreender o processo regras de citacao, autoria,
computacional em nuvem, referéncia bibliografica,
a fim de ampliar a entre outros.

capacidade de resolucéo
de problemas.

o Conhecer alguns dos
recursos TIC
disponibilizados pela
Google. Usar alguns
desses recursos como
ferramenta de
aprendizagem.

o Examinar o sistema de
buscas disponiveis na
internet enguanto
ferramentas para producéo
e enriguecimento do
conhecimento.
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discurso pedagdgico contemporaneo. Educacéo & Sociedade. Campinas, v. 33, n. 18, jan/mar
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SAVAZONI, R.; COHN, S. (Org). Cultura digital.br. Azougue Editorial: Rio de Janeiro 2009.
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HIGIENE, SAUDE E SEGURANCA

OBJETIVOS

Garantir conhecimentos necessarios para os estudantes quanto as medidas de higiene, de
protecdo a saude e seguranca no trabalho. Promover a identificacdo e avaliacdo de perigos,
riscos potenciais e causas originarias de incéndio e as formas adequadas de combate ao fogo;
bem como conhecimento de medidas de protecdo do meio ambiente, de legislacdes e normas
de seguranca e dos elementos basicos de prevencgéo a acidentes no trabalho, a exposicdo a
riscos inerentes a algumas profissdes e acdes de prevencgao e primeiros socorros.
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EMENTA

e Evolucdo da seguranca e medicina do trabalho.

e Acidentes de trabalho.

e (Causas e consequéncias dos acidentes de trabalho.

e Estatisticas dos acidentes.

e Nocoes de Legislacdo Acidentaria.

e Riscos ambientais.

e Equipamentos de protecao individual e coletiva e sistemas de protecéao.

e Normas regulamentadoras especificas.

e Prevencao e combate a incéndios.

e NocoOes de ergonomia.

e Primeiros socorros.

e Estudo do ambiente de trabalho e aplicacGes especificas.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Aplicar os | ® Conhecer o histérico da e Introducdo a Higiene
conhecimentos gerais | seguranca do trabalho. e Seguranca no
de higiene e seguranca | e Interpretar, analisar e Trabalho Historico da
no trabalho na pratica | contextualizar normas seguranca e medicina
profissional de modo a | regulamentadoras - do trabalho. Conceitos
garantir a saude fisica, | Legislaco. de Higiene e
mental e emocional do | ¢ Prevenir acidentes Seguranca.
trabalhador. caracteristicos. e Protecao contra

e Promover o respeito as | ¢ Conhecer e aplicar os acidentes de trabalho
relacdes sociais e | conhecimentos gerais sobre e Definicbes de acidente
politicas. prevencdo e combate a de trabalho.

e Planejar, gerir € | incéndios. e Causas de Acidentes.
coordenar 0S | o Avaliar riscos ambientais e Estatisticas de
processos produtivos profissionais. Acidentes. Riscos
do mundo do trabalho | ¢ ilizar as nogées gerais de ambientais Medidas de
com sustentabilidade. higiene do trabalho. protecio contra

acidentes.

e Nocodes de
Legislacéo relativa a
Seguranca do
Trabalho

e Consolidacdo Das leis
do Trabalho — CLT.

e Introducado a
Normalizagédo — NR's.
e Insalubridade e

periculosidade.

e Exigéncias legais dos
programas de saude e
prevencao de
acidentes em uma obra
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(NRO7 e NR18).
Embargo e Interdicao
(NRO3).

Prevencao contra
incéndios (N23)
Equipamentos e

sistemas de protecéo
contra acidentes
Exigéncias legais.
Selecédo do EPI.

Tipos de EPI.

Uso adequado do EPI.
Sistemas de protecao
coletiva.

Normas
regulamentadoras
Comissédo Interna de
Prevencéao de
Acidentes (NRO5).
Prevencdo de Riscos
Ambientais (NRQ9)
Seguranca em
Instalacdes e Servicos
em Eletricidade (NR10)
Seguranca no
Trabalho em maquinas
e equipamentos
(NR12).

Condicbes e Meio
Ambiente de Trabalho
na Industria da
Construcéo (NR18).
Condicdes Sanitarias e
de Conforto nos Locais
de Trabalho (N24)
Seguranca e Saude no
Trabalho em Espacos
Confinados (N33)

Seguranca no
Trabalho em Altura
(NR35).

Nocobes de
ergonomia

@] Ambiente de
Trabalho e as
Doencas.

Aspectos Psicologicos
Aspectos Fisicos -
LER/DORT Fadiga e
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estresse.

Prevencdo e combate
a incéndios.

Topicos
complementares em
Saude e Seguranca
do Trabalho: normas
regulamentadoras e
situacbes especificas
ao curso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BAROLI, Gildo. Manual de prevencgéo de incéndios. 3. ed. Sao Paulo: Atlas, 1981.
GANASATO, J. M. O. Riscos quimicos. Sao Paulo: Fundacentro, 1989.
GONCALVES, Edwar Abreu. Manual de seguranca e saude no trabalho. 5. ed. Sdo Paulo:

Ltr, 2011. 1205 p.
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LIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo. 2. ed. rev. ampl. Sao Paulo: E. Bliicher, 2005. 614p.
ZOCCHIO, Alvaro. Pratica da prevencao de acidentes: abc da seguranca do trabalho. 1. ed.

Séo Paulo: Atlas, 2002. 220 p
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HISTORIA DO DESIGN GRAFICO

OBJETIVOS:

Identificar e contextualizar as variaveis de fendmenos artisticos, estéticos e culturais das
artes graficas, bem como as competéncias de gestédo relativas a area.

Revolucéo Industrial.

Russo. Bauhaus.
e O Estilo Tipografico Internacional.

EMENTA

Design Grafico: dos primérdios aos dias de hoje.
A influéncia da arte no design grafico.

O movimento Arts and Crafts. Art nouveau.
As vanguardas artisticas do inicio do século XX e suas influéncias no Design
Gréafico: Cubismo, Dadaismo, Futurismo, Surrealismo. Art Déco. Construtivismo




A Nova Tipografia.
Design Moderno.

Design Contemporaneo e Pés-Moderno.

Design Digital: do papel ao eletrénico, Interfaces graficas, Design Digital para
multiplas plataformas.

COMPETENCIAS:

eRefletir sobre o design
mundial e o design
brasileiro como construcao
socio historico;

e Analisar produtos graficos
observando as interacdes
culturais e estilisticas;

e Conhecer o] design
vernacular (hand made) e
seu contexto social e
cultural.

HABILIDADES:
eldentificar os tipos de
comunicagao;
e Aplicar técnicas de
comunicacao;
eldentificar 0s  recursos

essenciais que podem ser
utilizados na comunicagéo;

eler e interpretar textos
técnicos sobre  design
grafico e comunicacao
visual;

e Conhecer a linha evolutiva
dos processos de
impressao;

e Conhecer pontos
importantes da historia do
design;

e Conhecer tecnologias

utilizadas, atualmente, na
construgdo de linguagens
da comunicacédo visual e
design;

eConhecer tecnologias e
recursos para a construgcao
do design na atualidade;
eDiferenciar os estilos de

design  apontados  no
estudo de sua origem
historica;

e |dentificar estilos atuais, no
design e na comunicacao
visual, que estejam
inspiradas em momentos
da criacdo motivada.

BASES TECNOLOGICAS:

elLinha  evolutiva dos
processos de impressao
(da pré-histéria ao
modernismo);

eOrigens do Design: Arts
and Crafts,

e Art Nouveau, Art Déco,
Bauhaus, Funcionalismo,
Construtivismo e Pop Art.

e Design gréfico canénico:
escola norte-americana e
estilo internacional suico;

eDesign  gréfico  néo-
canonico: o]
guestionamento da

modernidade e da pos-
modernidade;

e O design de hoje: aerada

informacao, guestdes
ambientais e
globalizacéao.

e Bauhaus (Weimar,

Dessau e Berlim);

e Design europeu do pos-
guerra ("linea italiana" e o
design escandinavo);

oA escola de Um e o
design funcionalista
aleméo;

eCrise do funcionalismo
(Pop design, anti-design e
pos-modernidade);

e Design Vernacular (Hand
Made)

e Design no Brasil.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

PFISTER, Rolando. Comunicacgéo Visual. 12 ed. Elsevier, 2013.
DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introducao a Histéria do Design. 32 Ed. Séo Paulo:

Saraiva, 2008.
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Editora Erica, 2015.

SAMARA, Timothy. Grid. Construcéo e Desconstrucéo. 12 Ed. Cosac & Naify, 2007.
BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipogréafico. Versao 4.0. UBU Editora,
2018.

SEDDON, Tony. Desenhe Suas Proprias Fontes - 30 Estudos Para Inspirar Novas
CriacOes. Sao Paulo: Senac, 2014.

BARROS, Lilian Ried Miller. A Cor no Processo Criativo: Um Estudo Sobre Bauhaus e a
Teoria de Goethe. Sédo Paulo: Senac, 2006.
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ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. S&o Paulo: Cia das Letras, 1992.

HOLLIS, Richard. Design Grafico — Historia Concisa. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.
PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do desenho moderno. Sdo Paulo: Martins Fontes,
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SOUZA, Pedro Luiz de. Notas para uma historia do design. Rio de Janeiro: Ed. 2ab,
1998.

TAMBINI, Michael. O Design do Século. S&o Paulo: 22 Ed. Atica, 1999.

DESENHO E PERCEPCAO VISUAL

OBJETIVOS:

Desenvolver o desenho, a partir da percepcéo visual estabelecendo parametros para a
producdo de imagens ilustrativas como: icones, simbolos e infograficos, bem como as
competéncias de gestao relativas a area.

EMENTA

Analise teodrico-pratico da representacdo bidimensional. Observacdo visual e tactil de
formas e estruturas simples naturais e artificiais. Meios técnicos de expressdo. A
Percepcéao visual na representacéo da forma bi e tridimensional e as suas relagbes com
os fenbmenos da cor.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Explorar diferentes | e Conhecer os principios da | e Anatomia humana.
técnicas de desenho de | forma e do desenho. e Desenho de observacao.
forma criativa € | eSaber utilizar ferramentas | e Desenho artistico.
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expressiva.
eDesenho de Observacao:
objetos e pessoas
eDesenho de estrutura de
corpo humano.

eRecursos digitais para
desenho vetorial e pintura
digital.

eConhecer os diferentes
estilos de ilustragéo.

e Dominar diferentes

técnicas de desenho e
ilustracdo de objetos e

personagens.
e Desenvolver projetos
graficos utilizando
recursos digitais para

desenho vetorial e layout.
e Analisar a dimensao da
percepcao visual
o (Gestalt) dos  signos
aplicados na comunicacao
multimidia.

digitais de desenho vetorial
e composicao.

eNocOes de linguagem
visual e composicéao.

eDesenvolver ilustracdes
em diferentes estilos.

e Conhecer os principios da
forma e do desenho.

e Saber utilizar o desenho de
observacdo de objetos e
figura humana.

e Compreender a
perspectiva para o]
desenho de cenarios.

e Saber utilizar o desenho a

mao livre: realistas e
figurativos.
e Conhecer diferentes

técnicas de desenho: luz,
sombra, figura/fundo, entre
outras.

e Saber utilizar ferramentas
digitais de desenho vetorial
e ilustracao digital.

e |dentificar relagbes entre
significado e significante
em produtos multimidia.

e Utilizar conhecimentos da
Gestalt na construcao
projetual.

e Entender o desenho como
meio de comunicacao;

eldentificar as mensagens
transmitidas pelo desenho;

e Aplicar técnicas de
desenho em preto e branco
em colorido;

e Aplicar conhecimentos de
proporcao, no desenho;

e Identificar as modalidades

cognitivas verbal,
simbdlica, sequencial e
sensorial, concreta e
holistica, por meio do
desenho;

eEntender a coeréncia

formal contida no desenho;
e Construir apresentacdes.

e Desenho e pintura digital.

eUso de software de
desenho vetorial e
composicao de paginas.

eDesenho de observacao:
objetos e figura humana.

eDesenho de perspectiva e
cenarios.

eDesenho a mao livre e
expressao grafica. Técnica
de composicao.
Proporcao, luz, sombra,
textura, fundo e figura.

e Nocgoes bésicas
desenho auxiliado
computador.

e Técnicas de renderizacao
manual.

e Desenho de personagens.

de
por

ellustracbes realistas e
figurativas.

eUso de software de
desenho vetorial e

composicao de paginas.

e Arte e percepcao visual —
Gestalt.

e Sintese e simbolizacao;

e Modalidades cognitivas:
verbal / simbdlica /
sequencial e sensorial /
concreta / holistica;

e Coeréncia formal;

eNocdes de proporcéo;

eEstudo de técnicas de
desenho: em preto e
branco e em cores.
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TEORIA DA COR

OBJETIVOS:

Utilizar a cor na comunicacdo visual, considerando suas caracteristicas fisicas, seus
aspectos técnicos e estéticos e suas influéncias psicolégicas, bem como as competéncias
de gestao relativas a area.

EMENTA
Cor e percepcéo visual.
Processos fisiologicos.
Principios basicos da fisica da cor.
Cor-Luz e cor-pigmento.

68



e Esquemas de composicdo cromatica: harmonias e contrastes.
e Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE caracteristicas e usos.
e A cor em displays.
e Cor de processo e cor especial.
e O uso da cor no Design Grafico.
e A cor no processo de projeto: conceituagao x especificacao.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
e Utilizar a cor na | eEntender o uso da cor na | eCor/ luz;
comunicagao visual, | comunicagao visual; e Cor / pigmento;
considerando suas | e Conhecer as | ePercepcao das cores;
caracteristicas fisicas, | caracteristicas fisicas, | o Sinteses cromaticas
seus aspectos técnicos e | técnicas e  estéticas | aditiva e subtrativa:
esteticos e~ suas| pertinentes a cor; e A cor aplicada;
influéncias psicolégicas. eEntender a influéncia ’

e Analisar o campo visual.

e |dentificar os processos de
obtencao das cores.

e Selecionar  informacgdes
sobre cores adequadas ao
desenvolvimento do
projeto de comunicacao
visual.

e Interpretar aspectos
compositivos da imagem.
e Distinguir informacdes que

possibilitem a organizacao

espacial.
eAnalisar 0  contetdo
plastico adequado ao

projeto de comunicagao
visual.

eElaborar  projetos de
comunicacéo visual
trabalhando elementos

COmpositivos.

psicoldgica da cor;
eEntender a influéncia da
luz na cor;

e |[dentificar a relacéo
pigmento / cor;

e Diferenciar sinteses
cromaticas aditivas e
subtrativas;

e Testas a cor aplicada;

e Agrupar cores conforme
sua classificagao:
primarias, secundarias,

terciarias, quentes, frias e
complementares;
e Identificar elementos que

compbéem um  campo
visual.

eAplicar as cores em
conformidade com a

necessidade de projeto de
comunicacéo visual.
eldentificar os elementos
gque fazem parte da
composicao plastica.
eAplicar os métodos da
composicao espacial.

e Pesquisar e utilizar
técnicas compositivas e
materiais plasticos.

e Selecionar criativamente o

material para o]
desenvolvimento do
projeto.

e Classificacdo das cores:
primarias,  secundarias,
terciarias, quentes, frias,
complementares;

e Caracteristicas das cores:
luminosidade, saturacao,
tonalidade;

e Contraste e harmonia;

e Escalas de cores;

e Psicologia e psicodinamica
das cores;

e Teoria das cores:

eCirculo  Cromatico: a
escala cromética,
monocromatica e cores
neutralizadas.
eHarmonia das Cores: 0
analogia, monocromatica,
por  contraste, cores
complementares, triade,
temperatura dominante.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

DANGER, Eric. A cor na comunicac¢do. Rio de Janeiro: Forum Editora Ltda, 1973.
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores na comunicacao. Sao Paulo: Blicher,
1986.

GUIMARAES, Luciano. Cor, a cor como informac&o. S&o Paulo: Annablume, 2000.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Brasilia-DF: FUNAME, 1980.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

TAUSZ, Bruno. A linguagem das cores. Rio de Janeiro: Edi¢des MG, 1976.
TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, comunicacéo e cor. Sdo Paulo: Icone, 1997.

ANALISE E CONSTRUCAO DA IMAGEM

OBJETIVOS:

Desenvolver a capacidade de composicéo e analise de imagens aplicadas a comunicacao
visual.

EMENTA

e Evolucdo da imagem.

e Linguagem visual verbal.

e Elementos de composi¢ado das imagens.
e Captacéao de luz.

e Registros da imagem.

e Producédo de imagens.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
° Identificar técnicas de | e Compreender ale Evolucédo da imagem
reproducdo gréfica ao| evolugdo da imagem do | (do analdgico ao digital);
longo da historia. modo analégico para 0| e Linguagem visual

o Analisar os diferentes | digital; verbal;
tipos de papel e sua| e Identificar ale Composigao e
aplicacéo. linguagem visual verbal; enquadramento;

° Analisar a evolugéo | e Compreender ale Leitura e andlise de
das principais tipografias. importancia da | imagens;

e  Reconhecer técnicas | COMpOsi¢ao | e  AplicagBes gréficas;
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de montagem de um | enquadramento de | o Elementos de

original nos diferentes imagens; composi¢do das imagens

processos de pré- | e Realizar leitura e | na fotografia, no cinema,

impressao. analise de imagens; na publicidade e no design
° Analisar ale Compreender as | grafico;

composicdo do espago | aplicacbes graficas na | e Captacdo de luz,

para impressdo (texto, | comunicag&o visual; exposicdo, formacdo da

coluna e imagem). o Identificar os | imagem, Composi¢ao,

elementos da composicéo | lentes e planos;
das imagens na fotografia, | Registros da
no cinema, na publicidade | imagem: luz natural e
e no design grafico; iluminacéo artificial;
° Compreender o| e Producao de

processo de captacdo de | imagens e intervencgao
luz, exposicdo e formacdo | gréfica.

da imagem;

° Compreender 0
processo de registro de
imagens utilizando luz
artificial e luz natural,
lentes e planos;

° Compreender 0
processo de intervencao
gréfica na producdo de
imagens.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LUPTON, Ellen. Pensar Com Tipos: Um Guia Para Designers, Escritores, Editores e
Estudantes. Edic&o: 2006.

FAWCETT-TANG, Roger. O Livro e o Designer I: Embalagem, Navegacao, Estrutura e
Especificacdo. Edicdo: 2007.

HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer Il: Como Criar e Produzir Livros. Edi¢cao: 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Edicao: 2003.

TSCHICHOLD, jan. A Forma do Livro: Ensaios Sobre Tipografia e Estética do Livro.
Edicao: 2007.

VILLAS-BOAS, André. Producédo Grafica para Designers. Edicdo: 2008.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia e Design Gréafico: Design e Producédo Grafica de
Impressos e Livros. Edicao: 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERNANDES, Amaury. Fundamentos de Producgao Grafica Para Quem N&o é
Produtor Grafico. Editora Rubio, 2003.

PEREIRA, Aldemar A. Tipos: Desenho e Utilizacdo de Letras no Projeto Grafico. Edigao:
2007

CCBB RIO. Impressdes Originais: A Gravura Desde o Século XV. Edigédo: 2007.
FAJARDO, Elias, SUSSEKIND, Felipe & DO VALE, Marcos. Oficinas Gravura. 12 Edigdo
— 1999
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LETYCIA, Anna & BUTI, Marco. Gravura em Metal. Sdo Paulo: Edusp, 2015.
PERROTA, Isabella. Tipos e Grafias. Rio de Janeiro: Senac Rio, 2005.

TIPOGRAFIA

OBJETIVOS:

Introduzir o campo de conhecimentos da tipografia em seus aspectos praticos e tedricos.
Desenvolver trabalhos de composigéo e projeto tipografico.

EMENTA

Estudo de aspectos histéricos e culturais do uso da tipografia;

Descricdo e analise de caracteristicas basicas da tipografia;
Desenvolvimento de projetos de composicao tipogréfica e projeto de tipos;
Fundamentos especificos: kerning e tracking;
Legislagdo ambiental especifica;

Familias tipogréaficas e variac6es de estilos

COMPETENCIAS:

e Aplicar o conhecimento
sobre tipos para classifica-
los e aplicar em cada estilo
de texto/documento ou
recurso grafico;

e Criar e editar caracteres de
forma a compor tipos
especificos para 0
elemento grafico desejado;

e Utilizar recursos de
Kerning e tracking a fim de
tornar o elemento gréfico

HABILIDADES:

eConhecer a evolucao
histérica da tipografia;

e Conhecer e classificar os
tipos;

eSaber diferenciar fonte,
glifo e familia tipogréfica;

eConhecer a estrutura de
textos no documento e a
hierarquia tipogréfica;

e Editar caracteres;

eConhecer o processo de

BASES TECNOLOGICAS:

e Historia da tipografia no
ocidente;

eAndlises do uso
tipografia em
aspectos culturais;

e Classificacao tipogréfica;

e Morfologia e estrutura dos
caracteres;

e Aspectos funcionais e
expressivos da palavra
escrita;

da
seus

hal criacao tipogréfica; eAndlises de uso da
inteligivel. . : : : ;
eAplicar os ajustes de | tipografia em projetos
Kerning e tracking na| gréficos;
composicao tipogréfica. e Software de
desenvolvimento de fonte
digital;
e Desenvolvimento de
projeto de tipos e de
mensagens visuais
aplicados ao  projeto
gréfico.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRINGHURST, R. Elementos do Estilo Tipogréfico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005
FARIAS, P. L. Tipografia Digital. Rio de Janeiro: 2AB, 1998

NIEMEYER, L. Tipografia: uma apresentagéo. 3. Ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2003
ROCHA, C. Projeto tipografico: analise e producéo de fontes digitais. Sdo Paulo: Rosari

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SAMARA, T. Grid. Construcéo e desconstrucdo. Sédo Paulo: Cosac Naify, 2007
FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2. ed. S&o Paulo,
SP: Martins Fontes, 2007. 334 p. ISBN 9788533623910

CLAIR, K; BUSIC-SNYDER, C. Manual de tipografia. Porto Alegre: Bookman, 2009
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes. Sao Paulo, SP: Cosac Naify, 2006. 181 p. : ISBN 8575035533
HOCHULI, Jost. O detalhe na tipografia: letra, espacamento entre letras, palavra,
espacamento entre palavras, linha, espagcamento entre linhas, mancha.

1. ed. Séo Paulo, SP: WMF Martins Fontes, 2013. 63 p. Dissertacdo (Mestrado) -
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Programa de Pds-Graduacao em
Tecnologia, Curitiba, 2013. ISBN 9788578276935.

TEORIA DA COMUNICACAO

OBJETIVOS:

Exercitar o pensamento tedrico sobre a comunicacado; despertar o0 pensamento critico em
relacao as questfes da comunicacao.

EMENTA

Introducao a teoria da Comunicacao.

Comunicagéo e Ciéncias Sociais: a natureza interdisciplinar.

Introducéo aos conceitos, modelos, estruturas e paradigmas da comunicacgao.
Primeiras contribui¢cdes interdisciplinares para a Teoria da Comunicacao.
Novo paradigma da comunicacao.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:

e Compreender o papel | @ Mapear o0s conceitos, | @ Introducdo a Teoria da
estratégico da | modelos, estruturas e | Comunicagéo.

comunicacdo como | paradigmas da comunicacdo; | e Contexto de surgimento
instancia de mediacdo | e |dentificar os pressupostos | da pesquisa em
social na era | tedricos, as  premissas | comunicagao

contemporanea; metodoldgicas e as principais
e Analisar 0s principais | contribuicbes bem como as
modelos teoricos e
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pesquisas que compdem o
campo da comunicacao,
desde as concepcdes
cldssicas do inicio do
século XX até as versdes
atuais;

e Refletir, a luz das Teorias
da Comunicacao, sobre os
fendmenos
comunicacionais e
midiaticos contemporaneos
a partir de uma perspectiva
critica.

criticas as principais teorias
da comunicacéo;

e Comunicagéao: conceitos,
modelos, estruturas e
paradigmas

e Comunicagéao como
campo de mediacao social
e Comunicacdo: campo
interdisciplinar de
conhecimento

e Conceitos: sociedade de
massa, publico e opinido

publica.

e Teorias classicas da
comunicacao: Mass
Communication Research

ou Escola Americana, Teoria
Hipodérmica, = Abordagem
Empirico-Experimental  ou
“da persuaséo”, Abordagem
Empirica de Campo ou “dos
efeitos limitados”, Teoria
Funcionalista.

e Escola Europeia: Teoria
Critica ou Escola de
Frankfurt, Teoria
Culturolégica,
Estruturalismo e a
Comunicacéao
e OQutros estudos no
campo da comunicagao:
Estudos culturais,
Perspectiva midialégica de
Marshall Mcluhan, Escola
Latino-Americana.

e Novo paradigma da
comunicacdo: Perspectiva
sécio-construtivista,
Tecnologias digitais e a
ciberesfera publica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BERLO, David K. O processo de comunicacao: introducéo a teoria e a pratica. Rio de
Janeiro: Fundo de Cultura, 1968.
CASTELLS, M. O Poder da Identidade. A Era da Informacédo: Economia, Sociedade e
Cultura, v. 2. 3 ed. Séo Paulo: Paz e Terra, 2001. v. 1.
COHN, Gabriel (Org). Comunicacdo e industria cultural. S&o Paulo: Nacional, 1977.
DEFLEUR, Melvin L. Teorias da Comunicacédo de Massa. Sao Paulo: Arte Ciéncia

Vilipress, 2001.

FRANCA, Vera Regina Veiga; MARTINO, Luiz (Orgs). Teorias da Comunicacao.

Petrépolis: Vozes, 2004.

GOMES, Pedro Gilberto. Tépicos de teoria da comunicacdo. S&o Leopoldo: Ed. Unisinos,
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2001.

McQUAIL, Denis. Teorias da comunicagédo de massa. 6a. ed. Porto Alegre: Penso,
2013.

MOLES, Abraham. Teoria da Informacéo e Perspectiva Estética. Rio de Janeiro:
Tempo Brasileiro/Brasilia: UNB, 1978.

WOLF, Mauro. Teorias da Comunicag¢ao de Massa. 6 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAUMAN, Zigmaunt. Vida Liquida. Séo Paulo: Jorge Zahar Ed, 2007.

BLUMER, Herbert. A massa, o publico e a opinidao publica (1946). In: COHN, Gabriel.
Comunicacdo e industria cultural. S&o Paulo: TA Queiroz, 1987

HALL, S. A identidade cultural na P6s-modernidade. Rio de Janeiro. DP&A, 2006.
MCLUHAN, Marshall. Os meios de comunica¢gao como extensées do homem. Sao
Paulo: Cultrix, 2005.

MORIN, Edgar. Culturas de massas no século XX. Neurose. Rio de Janeiro: Forense
Universitaria, 1997

RODRIGUES, Adriano Duarte. Estratégias da Comunicacéao. Lisboa: Editorial Presenca,
1990.

SILVERSTONE, R. Por que estudar a midia? Sao Paulo: Loyola, 2002.

TEMER, Ana Carolina Rocha Pessoa & NERY, Vanda Cunha Albieri. Para entender as
teorias da comunicacao. Uberlandia: Aspectus, 2004.

CRIACAO E EDITORACAO DE IMAGEM

OBJETIVOS:

Neste curso, o aluno compreendera 0s recursos para tratamento, adaptacdo e
revitalizacdo de imagens. Ao estudante serdo oferecidos conceitos e praticas de técnicas
de editoracdo para que o profissional egresso possa lidar com as mais diversas
possibilidades de projetos.

EMENTA

e Editoracao eletrbnica;
e Camadas; Propriedades da Imagem;
e Edicéo de Imagens;
e Softwares de tratamento de imagens fotograficas;
e Desenvolvimento de projetos.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
eDominar as técnicas | eIntroducao. e Introducéo.
de tratamento de | eLidar com editoracdo | ¢O campo da editoragao
imagens digitais; eletrénica e tratamento de | eletronica.
imagens.
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e Propiciar uma
discusséao tedrico-
empirica sobre o

estudo da fotografia,
no que se refere ao
tratamento de
imagens;

e Aplicar os recursos de
software na producao
e edicdo de imagens
digitais com qualidade
técnica e estética;

e Analisar diferentes
conceitos da
fotografia;

e Compreender as
ferramentas de
tratamento de
imagens;

e Aplicar imagens aos

diversos tipos de midia
eletrbnicas.

eConhecer os métodos de
Producao Grafica;
e Trabalhar com camadas;
eConhecer o0s niveis de
cores, curvas tonais, Brilho e
contraste, equilibrio e
saturacao de cores,
variacOes de matiz;
e Retirar elementos de uma
cena (Content-aware Fill);
e Desenvolver projetos;
eConhecer o0s elementos:
Ferramentas de Selecéo,
lassos de selecdo, Méscara
rapida, Canais,
demarcadores e Recorte,
preenchimento, limpeza de
fundo e fuséo de Imagens.

e que é computacao grafica
(os ramos). Plataformas PC e
MAC - diferencas Bésicas.

e Producdo gréfica (rough, lay
out, arte final, impresséo).

e Editoracao eletronica
(tratamento de imagem,
vetor, editoragao).

eTratamento de imagem
(bitmap, dpi, rgb, cmyk,
grayscale, formatos, scanner,
softwares etc.).

e\Web (mencao).

e Camadas | Layers

e Conceito de camadas;
criando uma nova camada;
movimentando camadas.

eModos de mesclagem entre
camadas.

e Niveis de opacidade.

e Mesclagem de camadas.

e Histdrico de Acoes.

e Desenvolvimento de
projetos.

e Cores e Resolucgao

e Propriedades da imagem:
formatos, tamanho, dpi,
navegacao (zoom), pincéis,
cor, degrade, texturas, brilho,

e Contraste, prismagem,
réguas, linhas guia, etc.

eVisdo geral do software de
tratamento de imagem.

eEdicao da imagem:
redimensionamento, rotacao,
flip, inclinagao etc.

eCamadas e ferramentas de

selecao.
e Tratamento de Imagens
e Retoque de fotos,

interferéncias graficas, filtros
e lentes para correcao de
fotos.

e CorrecoOes e retoques (brilho,
contraste, cores).

eNiveis de cores, Curvas
tonais, Brilho e contraste.
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eEquilibrio e saturacdo de
cores, VariacOes de matiz.

eRetoque em pele (basico) —
Carimbo e band aid (Spot
Healing)

eRetirar elementos de uma
cena (Content-aware Fill)

e Desenvolvimento de
projetos.

e Texto e vetores

eFormatacdo de Caixas de
Texto, distorcdo e efeitos,
Formas de vetores.

ePreenchimento de cores
(pintura).

e Desenvolvimento de
projetos.

e Ferramentas de Selecéo

el assos de selecdo, Mascara
rapida, Canais,
Demarcadores e Recorte,
preenchimento, limpeza de
fundo, fuséo de imagens.

e Fotomontagem com
manipulagédo de elementos,
retoques.

e AcOes e automatizacdo das
mesmas para imagens em
grande escala.

e Desenvolvimento de
projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ADOBE SYSTEMS. Adobe Photoshop CS4: classroom in a book: the official training
workbook from Adobe Systems. Berkeley: Adobe, 2009. 451 p.

BRUNEAU, Cyril; VASCONCELOS, Aline. Tratamento de imagens com photoshop.
Porto Alegre: Bookman, 2007. 91.

EVENING, Martin. Adobe photoshop CS4 for photographers: a professional image
editor's guide to the creative use of photoshop for the Macintosh and PC. Amsterdam:
Elsevier; Focal Press, 2009. 677 p.

HOPPE, Altair. Adobe Photoshop: para fotografos, designers e operadores digitais. 5.
ed. Santa Catarina: Photos, 2007. 257 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BENSON, Jim. Design em branco & preto para computadores. Editora LPM, 1996.
DAVID LAl & GREG SIMSIC, Photoshop, letras magicas. Sao Paulo: Editora Quark,
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1997.

3. HOPPE, Altair. Fotografia digital sem mistérios: os segredos para fazer Grandes
fotos. 2. ed. Santa Catarina: Photos, 2006.

4. HORIE, Ricardo Minoru. 300 superdicas de editoracao, design e artes graficas. Sao
Paulo: Editora SENAC, 2005.

5. STEUER, Sharon. Idéias geniais em photoshop. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2002. 201 p.

6. WILLIANS, Robin. Design para quem nao é designer. Callis Editora, 1996.

SOFTWARES

Adobe Photoshop

32 Série

PROCESSOS GRAFICOS

OBJETIVOS:

Compreender a evolucao histérica dos processos de impressao. Reconhecer 0s processos
de impressao gréfica artesanal. Reconhecer nos processos de impressao gréafica artesanal
0s principios dos processos de impressdo grafica industrial. Reconhecer materiais e
ferramentas utilizados para execucéo de processos de impresséao gréfica artesanal.

EMENTA

e Relacionar os processos de impressao gréafica artesanal com os industriais;
Executar processos de impresséao gréafica artesanal (gravura em alto relevo, gravura
em baixo relevo, esténcil e serigrafia);

Aplicar os processos de impresséao grafica artesanal na producéo de imagens;
Classificar gravuras de acordo com o processo empregado em sua confeccao;
Caracteristicas e propriedades dos materiais utilizados na impressao artesanal.

COMPETENCIAS:

e Organizar o anteprojeto de
comunicacéo visual,
atendendo as
necessidades do cliente.

e Avaliar e indicar processos
gréficos de produgéo para
midia impressa.

eindicar a utilizacdo do
processo de impresséo
nos projetos de

HABILIDADES:

eldentificar as variaveis
técnicas de execucdo do
projeto grafico utilizando
corretamente materiais e
equipamentos para
finalizacao.

e Distinguir os processos de
producédo relacionados a
midia impressa.

e Aplicar as caracteristicas

BASES TECNOLOGICAS:

e Projeto gréfico para midia
impressa 0s tipos de
equipamentos 0s
processos para producéo

eProcessos de impressao:
filmes de selecéo
(fotolitos), chapas offset;
férmas flexograficas;
cilindros rotograficos; telas
serigraficas e  férmas
tampograficas
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comunicacéo visual. de impressao e | eSistemas de pré-provas e

acabamento. sistemas de provas
eProcessos  digitais de
Impresséo

eTintas e suas principais
caracteristicas

e Variaveis de impressao

e Gerenciamento de cores

e POs-impressao: oS
principais tipos de
acabamento (brochura e
capa dura); o intercalacéo;
0 alceamento; o vernizes;
0 relevos (seco e

americano); o]
plastificagdo; o corte e
vinco

eCustos e orcamento do
projeto grafico para midia
impressa

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LUPTON, Ellen. Pensar Com Tipos: Um Guia Para Designers, Escritores, Editores e
Estudantes. Edi¢ao: 2006.

FAWCETT-TANG, Roger. O Livro e o Designer I: Embalagem, Navegacao, Estrutura e
Especificacao. Edicdo: 2007.

HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer Il: Como Criar e Produzir Livros. Edi¢cao: 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Edi¢cado: 2003.

TSCHICHOLD, jan. A Forma do Livro: Ensaios Sobre Tipografia e Estética do Livro.
Edigc&o: 2007.

VILLAS-BOAS, André. Producéo Gréfica para Designers. Edi¢do: 2008.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia e Design Grafico: Design e Producdo Gréfica de
Impressos e Livros. Edicdo: 2008.

BAER, Lorenzo. Producéo Gréfica. Sdo Paulo: Senac SP, 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERNANDES, Amaury. Fundamentos de Producéo Grafica Para Quem Néo é
Produtor Grafico. Editora Rubio, 2003

PEREIRA, Aldemar A. Tipos: Desenho e Utilizacdo de Letras no Projeto Gréfico. Edicao:
2007

CCBB RIO. Impressdes Originais: A Gravura Desde o Século XV. Edi¢ao: 2007.
FAJARDO, Elias, SUSSEKIND, Felipe & DO VALE, Marcos. Oficinas Gravura. 12 Edicdo
—1999.

LETYCIA, Anna & BUTI, Marco. Gravura em Metal. Sdo Paulo: Edusp, 2015.

PERROTA, Isabella. Tipos e Grafias. Edi¢do: 2005.
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WEB DESIGN

OBJETIVOS:

Desenvolver homepages e websites interativos, utilizando ferramentas comuns do
mercado. Criar e aplicar conteddos para sites multimidia e com interatividade com o
internauta. Conhecer no¢des do historico da atividade de comunicacédo em rede. Conhecer
noc¢des das teorias de interatividade e comunicacdo em rede. Conhecer os navegadores,
codigos e ferramentas mais empregadas na atualidade. Aplicar Design a elaboracéo de
interfaces e desenvolvimento de comunicagéo de rede. Conhecer no¢des de arquitetura

de informacao.

EMENTA

e Conceitos fundamentais para Web Design;
e Conceito de arte e design;
e Elementos de comunicacao visual,
e Edicdo de imagens;
e Animacao;
e Integracao;
e Design para Web;
e Publicacéo;
e Ferramentas.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
° Desenvolver ° Compreender o| e Origens da World
animacoes e interatividade | funcionamento, o histérico | Wide Web;
para websites. e as tendéncias futuras da | e Evolucéo e atualidade
o Desenvolver rede mundial de| da World Wide Web
interfaces  visuais para | computadores; Interfaces;
aplicativos e sites ° Elaborar paginas em | o Conceitos de
o Desenvolver os| HTML com formatacao | interatividade e
materiais e processos | Simples; usabilidade;
envolvidos na construcao | e Compreender as | e NocGes basicas de
de websites. limitacGes domeiowebno | HTML  Construcdo de
o Manipular ou construir | que se refere a criagdo de | paginas de  hipertexto
elementos visuais para | contelGdo multimidia; simples
aplicativos e sites ° Usar conceitos de | o Diferengas entre

tipografia e diagramacéo
para a criacao de paginas
que atendam aos
requisitos do design, com
especial atencédo a
usabilidade e
acessibilidade;

estilo e conteddo Nocbes
basicas de CSS Aplicagbes
de folhas de estilo a
paginas HTML
Incorporacdo de video e
animacoes.

° Ferramentas digitais
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° Compreender 0s
conceitos relacionados a
usabilidade de interfaces

em sistemas de
computador,
especialmente em
paginas web;

auxiliares para
desenvolvimento de web
design Navegadores mais

utilizados e suas
particularidades
Hospedagem e

manutencao de sitios.

NocOGes basicas de
projeto para web design

Aplicacao de
conceitos de interatividade
e usabilidade.

Nocoes de
navegabilidade Analise das
caracteristicas
fundamentais do
funcionamento de um
website.

Conceitos de Design
Grafico aplicado a
construgéo de aplicativos e
sites

Teoria das cores,
tipografia e composigao

Ferramentas de
selecdo e manipulacdo de
objetos

Ferramentas de

edicao e tratamento

Transformacéo de
objeto

Timeline, méascara e
mesclagem de camadas

Ferramentas de texto

Estlo e filtros de
imagens

Manipulagéo de
documentos

Recursos para a
criacdo/manipulacao de
imagens para a construgao
de botbes, banners,
logomarca

Regras (Heuristicas)
de usabilidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

KRUG, Steve. Nao me faca pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade na
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web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2008.

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a base da programacao para
web. S&o Paulo: Editora Erica, 2005

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML: sites controlados por
folhas de estilo em cascata. S&do Paulo: Novatec, 2008.

NIEDERST, Jennifer. Aprenda Web Design. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002
SIEGEL, David. Criando sites arrasadores na web Ill: a arte da terceira geracdo em design
de sites. Sao Paulo, SP: Market Books, 1999. XXIX, 341 p.

ISBN 8587393170.

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2000. 416 p. ISBN
85-352-0656-6

NIELSEN, Jakob. Usability engineering. 3nd ed. Boston: AP Professional; 1996. 362 p.
ISBN 0125184069

GERENCIAMENTO DA COR

OBJETIVOS:

Desenvolver formas de controle da cor em arquivos digitais utilizando programas,
equipamentos e procedimentos sistematicos, permitindo usuarios controlarem e ajustarem
as cores para serem impressas em uma variedade de dispositivos e de suportes.

EMENTA
e Teoria da cor;
e A cor no processo digital;
e Representacao da cor no computador;
e Gerenciamento das cores;
e Composicao do gerenciamento da cor;
e Ferramentas digitais de gerenciamento da cor.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
eldentificar 0s conceitos | e Selecionar as | eTeoria da cor: espectro
fundamentais da fisica | caracteristicas e | eletromagnético; espectro
relacionados ao fendbmeno | especificidades dos varios | de cores; percepcéo da cor
da cor. modelos e espacos de cor. | pelo olho humano; curva
eldentificar os problemas | e Selecionar os modelos de | espectral; fontes de luz;
comuns da cor no| representacdo da cor no| temperatura de cor;
processo digital. computador para efetuar o | componentes da  cor;
modelos de cor: 0 HSB; o
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e Estabelecer relacdes entre
as diversas maneiras de
representar a cor.

eConverter formatos de
arquivos preservando a
visualizag&o da cor.

eInterpretar processos de
gerenciamento da cor
comuns a area
Fotografica.

gerenciamento da cor.

e Identificar e compreender
0s processos de
reproducéo das cores.

e Gerar perfis de cores (ICC)
de trabalho, entrada e
saida.

e Converter imagens através
dos perfis de cor.

e Operar ferramentas
digitais de gerenciamento
da cor.

e Calibrar
imagem.

eImplementar métodos de
gerenciamento de cores
para imagens fotogréaficas
digitais.

dispositivos de

CIE L*a*b espaco de cor: o
RGB (cores aditivas); o
CMYK (cores subtrativas)

pantone;  metamerismo;
medicdo da cor: O
colorimetria; 0

densitometria

e A cor no processo digital:
diferenca de cores em
diferentes dispositivos e
fontes de luz; cores
consistentes com
gerenciamento da cor

e Representagédo da cor no
computador: a imagem
digital; sistemas de cor: o
RGB; 0 CMYK

e Gerenciamento das cores:
histérico do gerenciamento
da cor; reproducao da cor
dependente do dispositivo;

reproducao da cor
independente do
dispositivo

e Composicéao do
gerenciamento da cor:

perfil de cor: o ICC perfis
de entrada; perfis de
saida; perfis de trabalho

e Gerenciamento da cor no
Adobe Photoshop:
configuracéo de
gerenciamento da cor;
conversao de imagem com
perfis de cor; impressao
com gerenciamento de

cor; prova de cor no
monitor

e Calibracao e
caracterizacao de
dispositivos de imagem
(entrada e saida):

condi¢cdes para medicao e
uso de dispositivos
(méquinas e monitores)

e Gerenciamento de cores
no sistema operacional

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DANGER, Eric. A cor na comunicacao. Rio de Janeiro: Férum Editora Ltda, 1973.
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FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores na comunicacao. Sao Paulo: Blicher,
1986.

GUIMARAES, Luciano. Cor, a cor como informac&o. S&o Paulo: Annablume, 2000.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Brasilia-DF: FUNAME, 1980.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicac¢ao. Sao Paulo: Edgard
Blicher, 1990.

GUIMARAES, Luciano. A cor como Informac&o: a Construgéo Biofisica, Linguistica e
Cultural da Simbologia das Cores. Sdo Paulo: Annablume, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Sdo Paulo: Senac S&o Paulo, 2009.
TAUSZ, Bruno. A linguagem das cores. Rio de Janeiro: Edicdes MG, 1976.
TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, comunicagéo e cor. S&o Paulo: icone, 1997.

ARTE E ANIMACAO

OBJETIVOS:

Conhecer e identificar técnicas de animacdo. Conhecer as etapas dos processos de
animacao. Criar uma animacao.

EMENTA

e Fundamentos de animacao;
e Técnicas de animacao;
e Design aplicado ao processo de animagao.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Criar e produzir animacdes
digitais ou analdgicas, que
podem ser de ilustracoes,
desenhos, fotografias ou
computacdo grafica, entre
outras.

eDominar os aspectos de
criacdo e desenvolvimento
a partir da compreenséao
dos processos,
ferramentas e praticas
relacionadas a linguagem
da animacéo 2D e 3D.

e Criar e adaptar um roteiro

e Produzir conteudo
audiovisual de qualidade,
com foco em animacéo,
partindo do planejamento
ao produto final,
considerando tanto o
conhecimento estético e
pensamento critico quanto
a utilizacao das
ferramentas de design.

ePlanejar, desenvolver e
finalizar vinhetas e
animacoes 2D,
considerando roteiro,

e Nocdes basicas da historia
da animagéo.

eAnimagdo sem camera:
taumatroscopio,
fenaquistoscopio,
estroboscopio,
zootroscopio,
praxinoscoépio, flip-book.

eEquipamentos:  estudio,
cameras, iluminacao,
computador.

e Animacéo de objetos.
e Animagao com recortes.
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de animacao para | storyboard, criacdo de | ePixilation e Time-Lapse.
ambientes analégicos e | concept art e ilustracdo | ¢ Kinestasis e colagem.
digitais. digital, com respeito as | ¢Motion Graphics.
etapas de prodggéo € aos eAnimacdo com areia e
principios da animacao. pintura em vidro
oUt|_I|zar~ tecnicas de e Bonecos, argila, massinha
animacao, como 2D, 3D, e stopmotion
stopmotion, entre outros. e Rotoscopia '

eAnimagdo de linhas e
células. Animacéao 3-D.

e Roteiro e “storyboards”.

e Animacéo, audio e
finalizacao.

e Modelagem e animacao de
personagens e cenarios
3D e 2D.

e Fundamentos,
planejamento e técnicas
de animagéo 2D.

e Escrita criativa, linguagem
cinematografica e
desenvolvimento de game
design; direcdo de arte e
animacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit. London; New York: Faber and Faber,
2001.

WITAKER, Harold; HALAS, John. Timing for animation. Burlington, MA: Focal Press,
1981.

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da animag&o: técnica e estética através da
histéria. 3. ed. Sdo Paulo, SP: Editora SENAC Séao Paulo, 2011. 456 p.

ISBN 978853960165.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KIRKPATRICK, Glenn; PEATY, Kevin. Flash cartoon animation: learn from the pros.
Birmingham, UK: Friends of Ed, 2002.

RUSSET, Robert e STARR, Cecile. Experimental Animation. New York: Van Nostrand
Reinhold Company, 1976

WIEDEMAN, Julius. Animation NOW! Rio de Janeiro; Cologne: TASCHEN, 2004
WINDER, Catherine e DOWLATABADI, Zahra; Producing Animation. Burlington, MA:
Focal Press, 2001

RUSSET, Robert e STARR, Cecile. Experimental Animation. New York: Van Nostrand
Reinhold Company, 1976.

LAYBOURNE, Kit. The Animation Book. New York: Three Rivers Press, 1998.
JOHNSTON, Ollie; THOMAS, Frank. The illusion of life: Disney animation. New York:
Hyperion, [1995]. 575 p. ISBN 0786860707
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VIDEO DESIGN

OBJETIVOS:

Desenvolver projetos visuais seja para a veiculacdo em midias impressas ou no meio

digital.

EMENTA

NocoOes estéticas a respeito da producao grafica em videos;
Nocdes basicas de tipografia;

Tratamento e resolucéo de imagens;
Principios das cores, equilibrio, composi¢ao e harmonia;
Montagem de tabelas, assinaturas e vinhetas animadas.

COMPETENCIAS:

e Utilizar imagens, textos e

ilustracbes que  séao
distribuidos
harmoniosamente,
aplicando-se 0s

fundamentos do design
necessarios.

eDominar o0 conjunto de
técnicas e de concepcdes
estéticas aplicadas a
representacdo visual de
uma ideia, mensagem,
criacdo de logotipos,
icones, vinhetas para
televisdo, projeto grafico
de publicacdes impressas
e digitais.

HABILIDADES:

eCriar e definir aparéncias:
cores, formatos,
dimensdes, legibilidade e
comunicacao.

e Utilizar variadas técnicas e
ferramentas diferentes: a
ilustracdo, a fotografia,
tipografia, entre outros.

e Elaborar animacoes.

ePlanejar e desenvolver
anulncios.

eCriar cartazes e vinhetas
para TV.

eCuidar de identidade de
sites, blogs.

BASE TECNOLOGICA:

e llustracao Digital,
Tipografia, Modelagem e
Animacéo 3D.

e Cores, Grids, Gestalt.

e Photoshop, lllustrator,
Corel, InDesign, Adobe
Premiere, After Effects.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2007.
SAMARA, Timothy. Grid: construcao e desconstrucdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.

WILLIAMS, Robin. Design para quem néo € designer: no¢des basicas de planejamento
visual. 8. ed. S&o Paulo: Callis, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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BERTOMEU, Joé&o Vicente Cegato. Criacdo visual e multimidia. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2010. xi, 149.

CARVALHO, Ana Paula Coelho de. O ensino paulistano de design. Sao Paulo: Blucher,
2015.

FORMIGA, Eliana. Simbolos graficos: métodos de avaliacdo e compreensao:
contribuicdes a melhoria do projeto deste importante meio de comunicacao visual de
informagdes. S&o Paulo: Blucher, 2011.

JOLY, Matrtine. Introducao a analise da imagem. Campinas: Papirus, 2013.

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. Sdo Paulo:
Blucher, 2015.
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