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APRESENTACAO

Prezado(a) professor(a),

A educacao contemporanea tem sido profundamente marcada
por desafios relacionados ao letramento matematico, contexto
em que a experimentacdo matematica emerge como um
imperativo educacional e se constitui fator essencial a vivéncia
escolar e cidada e a intervencao no mundo.

Pensando nisso, a Secretaria de Estado da Educacao definiu
2025 como o0 ano da Matematica e suas Conexbes. Sendo assim, e
com vistas a subsidiar o desenvolvimento da experimentacao
matematica do 5° ao 9° ano, a Geréncia de Educacdo Infantil e
: , Ensino Fundamental - Geief elaborou o documento Praticas
Experimentais de Matematica no Ensino Fundamental.

O objetivo € que, a partir deste material, os(as) professores de
Matematica disponham de mais um subsidio para desenvolver
as aprendizagens dos(as) estudantes de forma contextualizada
e significativa.

Assim, abarcando diferentes metodologias de ensino e
considerando as distintas formas de aprender dos(as)
estudantes, propomos o desenvolvimento de praticas que
contribuam para a ampliacgo e o aprofundamento de
importantes conhecimentos matematicos do 5° ao 9° ano do
ensino fundamental.

Desse modo, professor(a), desejamos que estas praticas
fomentem a sua praxis pedagdgica voltada a abordagem critica
e reflexiva dos conhecimentos matematicos, contando, para
iISSO, COM a sua preciosa contribuicao, elemento essencial para o
sucesso educacional pelo qual almejamos.

Bom trabalho!



Por gue promover praticas experimentais de Matematica?

Professor(a), o dinamismo que marca a sociedade contemporanea exige praticas de
ensino cada vez mais diversificadas, que atendam as diferentes expectativas e
necessidades de aprendizagem dos(as) estudantes. Desse modo, concebemos que o
trabalho com praticas experimentais de Matematica pode fomentar o(a):

Desenvolvimento e consolidacdao de habilidades: a realizacao de experimentos
contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais, sobretudo aquelas cujos
resultados estdo fragilizados no ensino fundamental anos finais. A abordagem pratica,
aliada a ludicidade, ajuda a ilustrar conceitos, evidenciando sua aplicabilidade em
situa¢Bes concretas, o que amplia as possibilidades de aprendizagem dos(as) estudantes.

Pensamento critico: a experimentacdao matematica instiga o pensamento critico, uma
vez que, por meio de experiéncias, os(as) estudantes aprendem a formular perguntas e a
levantar hipoteses, tendo a oportunidade de refletir, a partir da mediacao do(a)
professor(a), sobre a prépria construcao de conhecimentos.

Compreensao e aplicacao da légica matematica: os diferentes conhecimentos que
compdem a vida cotidiana sao fundamentalmente perpassados pela l6gica matematica, o
gue torna imprescindivel sua compreensao e aplicacao pelos(as) estudantes.

Engajamento: a vivéncia com praticas experimentais pode motivar os(as) estudantes ao
promover um contato mais dinamico e lddico com os diferentes conhecimentos,
constituindo um contexto mais propicio ao estreitamento do vinculo dos(as) estudantes
com os seus estudos.

Combate ao estigma de que a matematica é dificil e inacessivel: a cultura de que a
matematica é dificil e inacessivel se configura como um obstaculo ao processo
educacional que urge ser mitigado. Ao vivenciar experiéncias com a matematica,
intencionamos que os(as) estudantes percebam que é possivel aprendé-la (e de
diferentes formas).

Além disso, professor(a), objetivamos que o seu
trabalho confira especial énfase a igualdade de
género, fortalecendo o engajamento de meninas na
matematica, ampliando as perspectivas em prol da
equidade de género nessa area da qual as mulheres
foram historicamente suprimidas.




As Praticas Experimentais de Matematica estao estruturadas nas seguintes secdes:

"

Nesta secdo, apresentamos um resumo do que sera abordado na pratica proposta e os
conceitos matematicos que serao trabalhados.

#;m OBJETIVO DAAULA

Nesta secao, detalhamos o objetivo da aula, com vistas a contribuir para a orientacao
do trabalho docente.

APRESENTACAO E CONCEITUAGCAO

DESENVOLVIMENTO

Nesta secdo, detalhamos os procedimentos metodolégicos necessarios a realizacao da
pratica, indicando as etapas de execuc¢do da pratica experimental. Também propomos
uma discussao sobre as estrategias adotadas pelos estudantes, permitindo que eles
compartilhem suas observacdes e aprendam com as abordagens dos colegas.

CONSIDERACOES FINAIS E AVALIACAO

Aqui, dispomos os pontos de dialogo necessarios ao encerramento da execucdo da
pratica, com reflexdes e possiveis conclusdes que devem ser pensadas com os(as)
estudantes.

Ry
w JOGOS MATEMATICOS

Pensando na utilizacao de jogos analogicos e digitais como ferramentas de promoc¢ao
da aprendizagem ludica, as praticas experimentais sao complementadas com jogos que
versam sobre as tematicas das praticas propostas.
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PRATICA 1: ORGANIZANDO NUMEROS - EXPLORANDO
DADOS DO ESPIRITO SANTO NA RETA NUMERICA

Habilidade: EFOSMAO1/ES - Ler, escrever e ordenar numeros naturais escritos em textos, graficos e
tabelas impressos em revistas, jornais ou até mesmo em midias digitais até a ordem das centenas de
milhar com compreensao das principais caracteristicas do sistema de numeracao decimal, incentivar
0 uso destes na reta numerica.

Descritor Saeb: 5N1.2 - Identificar a ordem ocupada por um algarismo ou seu valor posicional (ou
valor relativo) em um numero natural de até 6 ordens.

Objeto de conhecimento: Numeros Naturais. Sistema de numeracdao decimal: leitura, escrita e
ordenacao de numeros naturais (de até seis ordens).

Expectativas de aprendizagem: Ler, escrever, comparar e ordenar numeros naturais de ate 6
ordens, em registros numericos, em lingua materna e na reta numerica. Identificar a ordem ocupada
por um algarismo ou seu valor posicional (ou valor relativo) em um numero natural de até 6 ordens.
Apropriar-se de caracteristicas do sistema de numeracdo decimal.

Duracao: 2 aulas de 50 minutos.

Materiais necessarios:
e Amostras de jornais, revistas ou recortes impressos de noticias on-line contendo dados numeéricos
(até centenas de milhar).
e Cartolina ou papel grande para construir retas numeéericas.
e Cartdes ou tiras de papel para escrever numeros.
e Lapis, régua e fita adesiva.
e Canetinhas ou marcadores.

APRESENTACAO E CONCEITUACAO

Professor(a), esta pratica experimental ajudara a desenvolver uma compreensao sobre o sistema de
numeracdo decimal e de sua aplicacdo em contextos cotidianos, como na leitura de graficos, tabelas e
textos encontrados em midias impressas e digitais. O sistema de numeracao decimal € usado
amplamente no dia a dia e fundamenta-se em dez simbolos (0 a 9). Sua principal caracteristica € o valor
posicional, que determina que o valor de cada algarismo depende de sua posicdao em relacao as
unidades, dezenas, centenas, entre outras. Assim, ao lidar com numeros naturais até a casa das
centenas de milhar, os(as) estudantes aprendem a identificar, escrever e organizar valores como 123

456 ou 450 789, utilizando corretamente a nomenclatura e compreendendo sua representacdo no
sistema decimal.

A leitura e a interpretacdo de numeros em textos, graficos e tabelas aproximam os(as) estudantes de
informacdes numeéricas que eles encontram no dia a dia. Quando os(as) estudantes sao expostos a
graficos de jornais, dados de revistas e tabelas, eles(as) estao desenvolvendo uma compreensao critica
sobre como os numeros refletem aspectos do mundo real, o que é importante para a formacao de
cidadaos informados e criticos.

OBJETIVO DAAULA

oy

Compreender e aplicar o sistema de numeracdo decimal, utilizando a leitura, a escrita e a ordenacdo de
numeros em diferentes representacdes.



DESENVOLVIMENTO

Professor(a), inicie a aula apresentando a seguinte pesquisa aos(as) estudantes:

“Em uma pesquisa sobre o crescimento populacional de cidades do Espirito Santo no
periodo de 2000-2022, foi observado um crescimento de 318 760 habitantes e que
algumas cidades possuem centenas de milhares de habitantes”.

Extraido de: https://ijsn.es.gov.br/Media/lJSN/PublicacoesAnexos/resenhas_pdf/IJSN_2023-
Resenha_Estrutural_Um%20Panorama%20do%20ES%20e%200%20contexto%20nacional _EDIT.pdf em
04/11/2012.

Pergunte aos(as) estudantes o que sabem sobre o sistema de numeracao decimal e como esses numeros
podem ser organizados para facilitar a compreensao. Questione se conhecem alguma cidade do Espirito
Santo com uma populacdo aproximada em milhares e incentive-os(as) a compartilhar exemplos. Em
seguida, acesse o link da noticia e mostre a eles(as) os dados sobre as cidades do Espirito Santo.

Professor(a) dividiremos agora as atividades em quatro etapas:

1) Depois, divida a turma em grupos de 4 a 5 estudantes e entregue recortes de jornais e revistas de
noticias extraidas da internet que contenham informacdes numericas sobre dados populacionais. Peca
que cada grupo identifique e anote 4 numeros nas ordens de dezenas e centenas de milhar que
representem populacdes, incluindo seus dados relativos a ocupacao, escolarizacdo, dentre outros. Peca
aos grupos que decomponham os numeros em centenas de milhar, dezenas de milhar, milhares, centenas,
dezenas e unidades, cada um com seu valor especifico. Eles deverao socializar com a turma os numeros
encontrados.

2) Solicite que os(as) estudantes escrevam esses numeros em cartdes e 0s organizem em ordem crescente
e decrescente. Em grupo, eles(as) deverao discutir quais sao 0s maiores e menores numeros.

3) Forneca a cada grupo uma ou mais cartolinas ou papel grande e peca que desenhem uma reta
numeérica. Oriente-0s a posicionarem os numeros identificados na reta, respeitando a escala proporcional
para facilitar a visualizacao. Explique aos estudantes, como a reta numerica ajuda a entender a
proximidade ou distancia entre valores.

4) Para a culminancia das atividades, cada grupo deve apresentar suas representacfes e compartilhar o
que aprendeu sobre o ordenamento dos numeros. Incentive uma discussao sobre a importancia de
entender esses valores em contextos como crescimento populacional e outros dados relacionados a
populacdes (ocupacao, nivel de escolaridade, dentre outros).

Professor(a), oportunize uma discussao entre os(as) estudantes
sobre a importancia de entender valores em contextos como
crescimento populacional. Ajude-os(as) a refletirem: Que
impactos o crescimento populacional pode causar? E importante
refletir sobre esse tema? Por qué?

Juntos(as), vocés podem realizar uma pesquisa para compreender
melhor os dados apresentados na noticia que usamos como base
para introduzir esta aula. Para isso, clique aqui.

\y



https://brasilescola.uol.com.br/geografia/o-crescimento-populacional-no-mundo.htm#:~:text=Uma%20popula%C3%A7%C3%A3o%20cresce%20quando%20se,pode%20ser%20vegetativo%20ou%20absoluto.

CONSIDERACHES FINAIS € AVALIACAO

P m

Professor(a), conduza uma revisao sobre o sistema de numeracao decimal, reforcando o valor posicional
dos algarismos em numeros até a ordem das centenas de milhar. Explore a importancia da reta numerica
para a compreensao de grandes numeros e incentive a curiosidade em relacdo ao uso desses dados em
informacdes reais. Conclua destacando como essas habilidades ajudam na leitura de dados e na tomada
de decisoes.

REFERENCIAS

Panorama do ES e 0 contexto nacional. Disponivel em:
<https://ijsn.es.gov.br/Media/l)]SN/PublicacoesAnexos/resenhas_pdf/IJ]SN_2023Resenha_Estrutural_Um%20P
anorama%20do%20ES%20e%200%20contexto%20nacional _EDIT.pdf>. Acesso em: 10 dez. 2024.

Desvendando o sistema de numeracao decimal. Disponivel em: https://novaescola.org.br/planos-de-
aula/fundamental/5ano/matematica/desvendando-o-sistema-de-numeracao-decimal/833. Acesso em: 11
dez.2024.

12 planos de aula para desenvolver a habilidade EFO5MAO1 da BNCC. Disponivel em:
https://novaescola.org.br/planos-de-aula/habilidades/ef05ma01. Acesso em: 11 dez. 2024.



https://wordwall.net/pt/resource/11207596/sistema-de-n%c3%bamera%c3%a7%c3%a3o-decimal/sistema-de-numera%c3%a7%c3%a3o-decimal.Question%C3%A1rio%20sobre%20o%20sistema%20de%20numera%C3%A7%C3%A3o%20decimal.https:/www.mathgames.com/skill/4.27-compare-numbers-up-to-10000000.Jogo%20qual%20%C3%A9%20o%20maior%20n%C3%BAmero.

PRATICA 2 : EXPLORANDO FRI-\(;E)ES COM PIZZAS -
DESCOBRINDO FRACOES EQUIVALENTES

Habilidade: EFOSMAOQ4/ES Identificar fracdes equivalentes, utilizando materiais manipulaveis e formas

diferentes para representar as fracdes (por escrito, numericamente, com desenhos, etc.).

Descritor Saeb: 5N1.9 Identificar fracdes equivalentes.

Objeto de conhecimento: Comparacao e ordenacao de numeros racionais na representacao decimal

e na fracionaria utilizando a no¢do de equivaléncia.

Expectativas de aprendizagem: Identificar fracdes equivalentes. Determinar fracdes equivalentes a

uma fracao dada.
Duracao: 2 aulas de 50 minutos

e Materiais Necessarios:

e Papel colorido ou cartolina.

e Régua e lapis.

e Tesoura (usada sob supervisao).
e Canetinhas ou lapis de cor.

1 2 1 2 2
Fichas de papel com fra¢Bes escritas (ex.: 51 %

1
36 4 8

).

0 ° APRESENTACAO E CONCEITUACAO

O estudo das fracbes é essencial para o desenvolvimento do pensamento matematico, pois ajuda
os(as) estudantes a entenderem e representarem partes de um todo de maneira visual e numeérica.
Em especial, a habilidade de identificar fracbes equivalentes € importante porque mostra como
diferentes representacfes podem indicar a mesma quantidade, o que contribui para a compreensao
de conceitos mais amplos, como proporcionalidade, numeros racionais e operacdes com fracoes.

Professor(a), nesta pratica experimental, vamos estudar fracdes equivalentes de forma dinamica.
Vamos imaginar o preparo de pizzas para uma festa, em que diferentes tamanhos de fatias
representam fracdes distintas da mesma pizza. Essa abordagem pratica conecta as fracdes a algo
concreto e visual, o que ajuda os(as) estudantes a explorarem as relacdes entre as partes e o todo de
forma significativa.

O uso de materiais concretos, como papéis coloridos e formas geométricas recortadas, ajudara
os(as) estudantes a compararem fracdes que ocupam 0 mesmo espaco fisico, facilitando o
entendimento da equivaléncia. A atividade estimula o raciocinio légico, incentivando-os(as) a
compararem fracfes e a identificarem aquelas que representam a mesma propor¢ao em figuras de
formas diferentes.

vy




OBJETIVO DA AULA

Y

Facilitar a compreensao de fra¢cdes equivalentes por meio da manipulacdo de materiais e de
representacdes diversificadas.

DESENVOLVIMENTO

Professor (a), comece a aula apresentando para os(as) estudantes uma situacao divertida:

Imaginem que estamos preparando varias bandejas de pizza de mesmo tamanho para uma festa.
Algumas pizzas foram cortadas em pedacos grandes e outras em pedacos pequenos. Mesmo com
divisOes diferentes, queremos descobrir quais pedacos representam a mesma quantidade de pizza!

Sz 760 o
(272 o &5 0)
v we. 5

o Y

Explique que o objetivo ¢ identificar os pedacos (fracdes) que representam o mesmo valor, usando recortes

e comparacdes. Imprima imagens de pizza dividida em: metade, quatro partes, oito partes e nove partes e
peca para que os(as) estudantes identifiguem as fra¢cbes de pizza que sao equivalentes a metade, ou seja,l
da primeira pizza. Explore as resposta e verifique se perceberam que a ultima pizza nao tem uma fracao 2
gue seja equivalente a metade da primeira pizza.

Professor(a), apos esse primeiro contato, divida a turma em grupos e:

e Distribua papel colorido de mesmo tamanho em forma de circulo aos estudantes e peca para que para

1 1 1
o dividirem em partes iguais, formando fracdes comoE ,— , —, etc. Peca que facam variadas divisdes

no minimo umas seis. Exemplifique o processo para que possam entender melhor.

e Com os pedacos cortados, peca que comparem as fracdes visualmente. Por exemplo, eles verao que
duas pecas de 1 equivalemaumade 1.

4 2

e Oriente-os(as) a colarem as fra¢cBes equivalentes na cartolina , agrupando aquelas que representam o
mesmo valor (ex.: 1, 2 e 3).

2 4 6

Feito isso, peca para cada grupo registrar suas fracdes equivalentes em uma folha, desenhando as
representacdes visuais ao lado das fracdes numéricas. Solicite a eles(elas) que descubram mais fra¢des
equivalentes e que produzam uma lista de equivaléncias.

A culminancia da atividade ocorre por meio da apresentacdo dos produtos desenvolvidos por cada grupo e
da explanacdo das descobertas e das estratégias utilizadas para encontrar as fracdes equivalentes




CONSIDERACOES FINAIS E AVALIACAO

Professor(a) para finalizar, revise o conceito de fracbes equivalentes, mostrando que fracdes com

numerador e denominador diferentes podem representar a mesma quantidade. A avaliacdo se dara
pela participacdo e envolvimento na aula.

Nﬂ\
\’ JOGOS MATEMATICOS
\

Professor(a), utilize as atividades do laboratério virtual a seguir para fortalecer as aprendizagens desta
aula:

https://www.geogebra.org/m/sxdpfwwg#material/w8rhqpbs

'

REFERENCIAS

www.teachy.com.br/planos-de-aula/ensino-fundamental/5ano/matematica/fracoes-fracoes-equivalentes-
expositiva.

https://brasilescola.uol.com.br/matematica/fracao-equivalente.htm

https://plurall-

content.s3.amazonaws.com/oeds/PNLD2019/LIGAMUNDO/LigaMundo_Matematica%205/21_LM_MAT_5ANO
_3BIM_Sequencia_didatica_1_TRTA.pdf



https://wordwall.net/pt/resource/11207596/sistema-de-n%c3%bamera%c3%a7%c3%a3o-decimal/sistema-de-numera%c3%a7%c3%a3o-decimal.Question%C3%A1rio%20sobre%20o%20sistema%20de%20numera%C3%A7%C3%A3o%20decimal.https:/www.mathgames.com/skill/4.27-compare-numbers-up-to-10000000.Jogo%20qual%20%C3%A9%20o%20maior%20n%C3%BAmero.
https://www.geogebra.org/m/sxdpfwwq#material/w8rhqpbs

‘ PRATICA 3: EXPLORANDO COORDENADAS NO PLANO
CARTESIANO POR MEIO DO JOGO AVENTURA NAVAL

Habilidade: EFOSMA14/ES - Utilizar e compreender diferentes representacdes para a localizacao de
objetos no plano, como mapas, células em planilhas eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de
desenvolver as primeiras noc¢des de coordenadas cartesianas, aplicadas em jogos (batalha naval),
malhas quadriculadas, jogos e planilhas eletrénicas, mapas e aplicativos (GPS).

Descritor Saeb: 5G1.1 Identificar a localizacao OU a descricao/esboco do deslocamento de pessoas
e/ou de objetos em representacdes bidimensionais (mapas, croquis etc.).

Objeto de conhecimento: Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e representacao
de deslocamentos no plano cartesiano.

Expectativa de aprendizagem: Aplicar as primeiras no¢des de coordenadas cartesianas em jogos
(batalha naval), malhas quadriculadas, jogos e planilhas eletrénicas, mapas e aplicativos (GPS).

Duracgao: 2 aulas de 50 minutos

Materiais necessarios:
e Computador com acesso a ferramentas de mapas digitais para demonstracao.

0 ° APRESENTACAO E CONCEITUACAO

Professor(a), inicie esta aula verificando o que os(as) estudantes sabem sobre coordenadas
cartesianas. Relembre com eles(as) que essas sao um par de valores (coluna e linha) usados para
localizar um ponto especifico em um plano. Por exemplo, a célula C5 representa a intersecao entre a
coluna C e a linha 5 em um jogo de tabuleiro. Um GPS utiliza coordenadas geograficas para indicar
posicoes (latitude e longitude).

g

Questione-os(as): para que as coordenadas sao uteis?

As coordenadas sao ferramentas essenciais para:
e Ler mapas e utilizar aplicativos como Google Maps.
e Navegar em planilhas eletrénicas e localizar dados.

Professor(a), nesta pratica, abordaremos o0 conceito de coordenadas cartesianas por meio do jogo
Aventura Naval.



https://brasilescola.uol.com.br/geografia/latitudes-longitudes.htm#:~:text=Latitude%20%C3%A9%20a%20dist%C3%A2ncia%20em,at%C3%A9%20o%20Meridiano%20de%20Greenwich.

OBJETIVO DAAULA

Y

Desenvolver a habilidade de localizacdo e identificacao de posi¢cdes em um plano cartesiano, utilizando
diferentes representacdes espaciais por meio de um jogo.

DESENVOLVIMENTO

Professor(a), inicie a aula com a seguinte proposta para os(as) estudantes.

Uma expedicao cientifica esta mapeando as aguas proximas ao litoral da Grande Vitéria para
localizar e identificar barcos nesta regido. Nessas areas com potencial para preservacao ambiental
e pesquisa marinha, a equipe precisa delimitar zonas onde barcos de pesquisa poderao operar
sem interferir no ecossistema.

Vocé faz parte da equipe de estratégia e precisa ajudar no planejamento e recebeu uma
importante tarefa: Identificar as coordenadas dos barcos nesta regiao em determinado horario.
Cada célula do mapa representa uma area desta regido, marcada por letras (colunas) e numeros
(linhas). Sua missao é colaborar com precisao e eficiéncia, garantindo que as operacles de
pesquisa sejam bem-sucedidas. Vocé consegue fornecer as coordenadas de todos os barcos nesta
regiao com base no mapa abaixo, considerando o horario designado para vocé?

F : !
' | il ok 5 f:'
T \ l' -
A Viloria : N opena

-------

T GUARAPAR]

[ A o
- I -"II:.- Wl
Hlk‘ll* _.---.-. =
!-"lhl.“{il_r‘__.-- /' ; :
v
. 'FII i r

A B C D E F

Extraido e adaptado de: https://mapasblog.blogspot.com/2011/11/mapas-do-espirito-santo.html em 26/11/2024.
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Professor(a), imprima a imagem anterior e distribua para os(as) estudantes. Pergunte quais
estratégias eles(as) usariam para localizar os barcos no mapa por meio de coordenadas. Deixe que
expressem suas ideias e pensem em estratégias diversas.

Apdés esse momento, defina coordenadas cartesianas como pares ordenados em que o primeiro
elemento do par é dado pelo eixo horizontal e o segundo elemento é dado pelo eixo vertical.
Assim, podemos ver pelo mapa que temos uma igreja na coordenada (D,5) e um barco a vela na
coordenada (C,1). Peca que novamente definam as coordenadas de todos os barcos e verifique o
aprendizado.

Professor(a), utilize o seguinte link para acessar um mapa on-line que define as coordenadas
geograficas de qualquer ponto. Siga as instrucodes:

https://www.mapcoordinates.net/pt

o~ Mapcoordinates.net
_ Calculadora de disténcia Calculadora de area

Encontre facilmente coordenadas e altitude no mapa

Use esta ferramenta para encontrar e exibir as coordenadas do Google Maps (longitude e latitude) de gualquer lugar no mundo.

Digite um enderego no campe de pesquisa ou navegue pelo mapa. Aproxime-se para obter uma vis3o mais detalhada. Clique ou arraste o marcador para a posigdo exata.

A caixa abaixo mostra as coordenadas GPS (latitude, longitude) e a altitude do local. Basta copiar os valores para uso posterior.
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https://www.mapcoordinates.net/pt

DESENVOLVIMENTO

e Digite Espirito Santo na caixa de busca e diminua o zoom:

Calculadr:ura de distancia Calculadora de area

E contre facilmente coordenadas e altitude no mapa

esta ferram ta para encontrar e exibir as coordenadas do Google Maps (longitude e latitude) de gualquer lugar ne mundo.
Dig= um endersllo no campo de pesquisa ou navegue pelo mapa. Aproxime-se para obter uma visdo mais detalhada. Cligue ou arraste o marcador para a posigdo exata,

abam ra as coordenadas GPS (latitude, longitude) e a altitude do local. Basta copiar os valores para uso posterior.
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e Agora, cligue em qualquer lugar do mapa para exibir a as coordenadas geograficas. No
exemplo dado, as coordenadas geograficas foram (-19.568768 , -40.172199) que
correspondem nesta ordem a latitude e longitude.

e Eimportante saber que:
1.0 sinal positivo (+) indica:
Latitudes ao norte do Equador (Norte).
Longitudes a leste de Greenwich (Leste).
1.0 sinal negativo (-) indica:
Latitudes ao sul do Equador (Sul).
Longitudes a oeste de Greenwich (Oeste).

Por exemplo, em -19.568768, -40.172199, o sinal - significa que o local marcado esta no hemisfério
sul e a oeste do meridiano de Greenwich.
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Professor(a), explore o mapa com os(as) estudantes. Vocé pode dar mais zoom e encontrar locais
especificos, digitar outros locais na caixa de busca e localizar suas coordenadas geograficas.
Agora é hora de unir diversao e aprendizado! Com os(as) estudantes ja familiarizados em
localizar objetos em um plano quadriculado e determinar suas coordenadas, € o momento de
colocar esses conhecimentos em pratica com o jogo Aventura Naval, cujo objetivo € localizar
barcos no mar. O jogo pode ser acessado pelo link e pelo QR code abaixo:
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Regras:

Este € um jogo para dois jogadores. O objetivo é encontrar os barcos do oponente. Para joga-
lo, vocé e seu colega devem estar utilizando dispositivos diferentes.

Decida quem sera o primeiro a jogar (pode ser por meio de par ou impar).

O jogo consiste em cada um dos jogadores escolher as posi¢cdes de 5 Lanchas, 4 Barcos de
remo, 3 Veleiros, 2 Escunas e 1 late, no tabuleiro VOCE(respeitando 0os modelos fornecidos).
Para marcar essas posi¢des, o jogador deve clicar no botao Barcos e marcar as casas do
tabuleiro VOCE nas quais deseja posicionar seus BARCOS. As casas escolhidas ficardo escuras.
O primeiro jogador dara as coordenadas de seu palpite fornecendo a letra e o numero
equivalentes ao quadrado que atirou (ex.: ES);

O segundo jogador respondera se o local do palpite € AGUA (quando o quadrado estiver
vazio), ACERTOU (quando acertar a COORDENADA de barco) ou ACERTOU COMPLETAMENTE
(quando acertar o barco inteiro ou todas as COORDENADAS do navio);

Caso o jogador 1 tenha acertado, clique no botao vermelho e na coordenada. Caso tenha
errado, clique no botao azul e clique na coordenada, no tabuleiro AMIGO.

O outro jogador ndo poderd informar o tipo do barco, somente se foi AGUA, ACERTOU ou
ACERTOU COMPLETAMENTE. Cabe ao outro jogador descobrir por meio das chances de
palpites.

Se o palpite for AGUA, tera errado e deverd passar a vez para o segundo jogador dar o seu
palpite. Se for ACERTOU, o barco (parte ou inteiro) podera dar outo palpite novamente.
Ganha o jogo que acertar as coordenadas de todos os barcos no tabuleiro AMIGO.



https://www.geogebra.org/m/jpqqwjh4
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Exemplo de disposicao dos tabuleiros:

LIMPAR TUDO | =gy &

BARCOS
ACERTOU
AGUA

LIMPAR

CONSIDERAGOES FINAIS E AVALIAGAO

Professor(a), para finalizar a pratica, verifique as aprendizagens das atividades e do jogo. Revise o
conceito de coordenadas cartesianas, destacando sua utilidade nos processos sociais cotidianos. Por
meio do site https://www.mapcoordinates.net/pt, vocés podem escolher pontos especificos para
encontrar no mapa de coordenadas, como o(s) bairro(s) em que vivem, a escola em que estao e até
pontos turisticos do Espirito Santo e de outros lugares do mundo.

JOGOS MATEMATICOS

Professor(a), para contribuir com a consolidacao das aprendizagens desta aula, preparamos um jogo
para os(as) estudantes. Acesse-o0 por meio do link ou do QR code abaixo:

[=] e (o

L E

https://www.geogebra.org/m/jpggwjh4.
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A Matematica pura €, a sua maneira,
a poesia das ideias logicas.

Albert Einstein




