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CAPITULO 1

e Verbete de Dicionario;

* Relacoes de fonema-grafema regulares e

irregulares e com h inicial;
e Anedota, piada e cartuns;

e Polissemia.
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“Toda crianca do mundo
Deve ser bem protegida
Contra os rigores do tempo
Contra os rigores da vida.

Crianca tem que ter nome
Crianca tem que ter lar
Ter saude e ndo ter fome
Ter seguranca e estudar”.
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Ol4, estudantes!

Neste primeiro capitulo, vocés vao explorar diferentes tipos de textos e recursos da lingua que
ajudam a entender melhor como as palavras funcionam e como elas criam sentido nos textos. O
estudo esta dividido em trés partes: o verbete de dicionario, as relagdes entre sons e letras,
e os textos de humor, como piadas, anedotas e cartuns. Tudo isso sera trabalhado junto com o
estudo da polissemia - ou seja, como uma mesma palavra pode ter diferentes significados
dependendo do contexto.

Na primeira parte, vocés vdo conhecer o verbete de dicionario. Aqui, vocés vao aprender a
localizar informacdes, entender para que esse tipo de texto serve e perceber como ele é
organizado. Isso os ajudara a se tornarem mais independentes na leitura, usando o dicionario
como uma ferramenta para aprender novas palavras.

Na segunda parte, vamos estudar as rela¢des entre fonema e grafema, incluindo casos
regulares, irregulares e o uso do “h” no inicio das palavras. Essa parte ajuda a perceber como os
sons se relacionam com a escrita, fortalecendo a ortografia e a escrita correta das palavras.

Na terceira parte, vocés vao se divertir e refletir com anedotas, piadas e cartuns. Aqui, o objetivo
é aprender a ler criticamente, perceber o humor, a ironia, identificar a estrutura da narrativa e
seus conflitos. Vocés vao perceber como cada tipo de texto tem uma funcao diferente e ainda
aproveitar a leitura de forma prazerosa.

Por fim, vamos estudar a polissemia, entendendo como uma mesma palavra pode ter
significados diferentes dependendo do contexto. Isso ajuda a desenvolver a capacidade de

inferir o sentido das palavras e a aumentar o vocabulario.

Neste capitulo, vocés vao praticar a leitura, a escrita e a reflexdo sobre a lingua, valorizando
tanto a forma correta das palavras quanto a criatividade e a expressado pessoal.
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K52
APRESENTAGAT ¢

0o \/ERBETE DE
A DICIONARIO

Verbete é um texto escrito, de carater informativo, destinado a consulta e
explicacdo de um conceito segundo padrdes descritivos, aparecendo,
geralmente, em dicionarios ou enciclopédias.

a.le.gri.a

sf. 1 Estado de satisfagdo, prazer.
2 Contentamento, diversao.
3 Situagao feliz, bom-humor.

Tarefa: procurar o
significado da palavra
“amizade” no

dicionario g
[)(©)

DICIONARIO?
ISSO E TIPO UM
APLICATIVO?

AH, FILHO, O
DICIONARIO NAO
SE BAIXA, SE ABRE!

Faca a leitura do texto ao lado e
reflita:

1. A tirinha apresenta um elemento de
humor. O que torna a situacao
engracada na historia?

2. Na sua opinido, 0 menino sabia o
que era um dicionario antes da
conversa com a mae? Justifigue sua
resposta com base na tirinha.

3. Vocé ja precisou usar um dicionario
impresso ou digital? Como foi essa
experiéncia?

4, Hoje em dia, o dicionario também é
online. Mesmo assim, vocé acha
importante aprender a usar o dicionario
de papel? Por qué?

CREDO! 1SS0 TUDO
PRA ACHAR UMA
PALAVRA?

EM TEMPOS DE INTERNET, O DICIONARIO IMPRESSO
VIROU NOVIDADE PARA MUITA GEMTE!

Criado por IA
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VOCE
Quando vocé estiver escrevendo uma palavra e ndo souber SABIA? ;
se esta certa, ou quando nao entender o que uma palavra
significa, &€ importante procurar no dicionario. Ele vai te
ajudar a descobrir a forma correta de escrever e o significado
da palavra.

Verbetes de dicionario

O dicionario explica o significado das palavras, que estao organizadas em ordem alfabética.
Cada palavra é chamada de "verbete" e traz informag¢des como o que ela significa, exemplos,
classe gramatical (substantivo, verbo, adjetivo), divisdao das silabas, plural, prondncia e outras
informacdes importantes. Veja um exemplo:

divisdo +— —* sjlaba ténica
silabica ‘

nome do verbete +

<especiall lftS_—pE—ci-av}i - _
indica que o +—ad]. masc. fem.JFora do comum, diferente dos ==+ explicagdo do
adjetivo especial ~ outros: | - significado
temamesmaforma |Hoje é um dia especial para mim, pois
no masculinoeno | fago aniversdrio. _ ’ L_. Frass dia
feminino = Pl especiais. ® Superl.: especialissimo.

exemplo

L
ES

§\’\\;ﬂa As abreviaturas nos verbetes do dicionario ajudam a economizar espaco e

VOCE indicam informac¢8es importantes, como a origem da palavra e sua classe
SAB|A7 « gramatical. Como o dicionario oferece muitas informacdes de forma
compacta, essas abreviacdes sdo Uteis para fornecer dados de maneira
rapida. Normalmente, nas primeiras paginas do dicionario, ha uma lista
explicando o que cada abreviacao significa.

Preste atencdo no verbete acima e observe as palavras abreviadas. Veja a seguir o que
elas significam:

adj.: adjetivo

pl.: plural

f.: feminino

m.: masculino
superl.: superlativo

SEDU 8
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Nos dicionarios, para facilitar a busca de um verbete, ha palavras no topo de cada pagina. No
exemplo abaixo, a palavra a esquerda mostra o primeiro verbete da pagina, e a palavra a direita,
o ultimo. Sabendo a ordem alfabética, vocé pode verificar se a palavra que procura esta entre

essas duas referéncias. Isso ajuda a localizar rapidamente o verbete desejado.

SEDU
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falhar

fa.ci.al adj 2 gén Concermente & face.

fa.cil adj 2 gén 1. Que se faz sem dificulda-
de; 2. simples, claro, natural; 3. décil, bran-
do: 4. ingénuo, complacente; adv 5. facil-
mente, com facilidade. Pl do adj fhceis.
Antéin dificil.

fa.cilida.de 5/ 1. Qualidade do que é ficil: 2.
destreza, prontidio em fazer alguma coisa;
3. complacéncia; 4. leviandade; 5f pl 5. con-
descendéncia; 6. meios comodos de se con-
seguir alguma coisa. Anidn dificuldade.

fa.ciditar vid 1. Tornar ficil ou mais facil: v
2. relaxar, descuidar-se. Anton dificultar.

fa.ci.no.ra sm Criminoso, celerado.

fuc-si.mi.le sm Reprodugio de um escrito,
de uma assinatura, de uma pinturi de um
desenho, etc. Pl fac-similes.

fac.ti.vel adi 2 gén Que se pode fazer.

fa.cul.da.de s 1. Poder de efetuar, de fazer; 2
autoridade para decidir; 3. escola wpcrmr

fa.cul.tar ved 1. Conceder, permitir: 2. faci-
litar; 3. prestar; oferecer.

fa.culta.ti.vo adjf 1. Que faculta: 2. que
permite que se faga ou ndo; 3. arbitririo;
sm 4. médico,

fa.da 5f 1. Ser fantistico a que se atribui po-
der sobrenatral; 2. fig mulher formosa.

fa.darvid 1. Predestinar; 2. conceder (dons
excepcionais); 3. favorecer; 4. regular,
determinar o destino de.

fa.di.ga s Cansago, estafa.

fa.do sm 1. Destino, sorte; 2. cangio tipica
de Portugal.

fa.go.te sm Miis Instrumento de sopro, es-
pécie de clarineta de som grave.

fa.go.tis.ta s 2 gén Pessoa que toca fagote.

fa.guci.roadj 1. Que afaga; 2. meigo, sua-
ve, carinhoso; 3. agraddvel.

fa.gu.lha sf 1. Faisca que se desprende da
matéria em combustio; 2. centelha.

fai.an.ca 5/ Louga de massa argilosa,
vidrada ou esmaltada.

fai.na 5/ Trabalho. lida, azdfama,

fai.sio sm Galinaceo de bela plumagem ¢
carne saborosa. Fem faisoa ¢ faisa. P! fai-
soes ¢ faisdes.

(Minidicionario Soares Amora da lingua portuguesa. 19. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2009. p. 306.)

fa.is.ca sf Centelha, chispa, fagulha.

fais.car vi 1. Lancar faiscas; cintilar; vrd 2,
emitir faiscas, clariio, brilho; 3. fig dardejar.
Conjuga-se como trancar.

fai.xa 5 1. Tira de tecido ou couro; banda;
2. porgio de terra estreita ¢ longa; 3. cada
uma das musicas gravadas em disco.

fa.la 5 |. Faculdade de exprimir o pensa-
mento pela palavra; 2. agiio de falar:; 3. voz,
palavra, elocugio; 4. parte do didlogo dita
por um dos interlocutores.

fald.cia 5 1. Qualidade de falaz; 2. enga-
no, logro; 3. fam falatono.

fa.la.ci.oso (6) adj 1. Que tem falicia; 2.
palrador. Pl falaciosos (6).

fa.lan.ge 5f |. Corpo de infantaria, na anti-
ga milicia grega: 2. Anat cada um dos
ossos que formam os dedos das mios ¢
dos pés: 3. fig multddo.

fa.lar vid 1. Exprimir o pensamento por
meio de palavras; 2. exprimir-se em; 3.
conversar acerca de; 4. explicar; 5. com-
binar: vi 6. articular palavras: 7. ter o dom
da palavra; 8. conversar; vii 9. discursar,

fada.to.rio sm 1. Ruido de muitas vozes si-
multineas; 2. murmuragio; maledicéncia;
3. locutdrio, parlatorio.,

fal.ciio sm epicenn Nome comum a virias
aves de rapina, diurnas, da familia dos
falconideos.

fal. r:n tru.a s/ 1. Logro, engano, ardil, frau-
de; 2. artificio para lograr,

falde.cer vi |. Morrer, expirar; 2. escassear,
faltar; vti 3. ser insuficiente: falhar.

fa.le.ci.do adi 1. Morio; 2. que carece de
alguma coisa; sm 3. 0 que morreu.

file.ci.men.to sm 1. Ato de falecer; morte;
2. mingua; 3. incapacidade.

falén.cia 5f |. Aglo ou efeito de falir: que-
bra; 2. omissio; 3, caréncia,

fa.lé.siasf Rocha alta e ingreme i beira-mar.

fa.lha 5f 1. Fenda. lasca: 2. faha; defeito fi-
sico ou moral; 3, lacuna; 4. mania.

falhar vi 1. Ndo suceder como se esperava;
malograr-se; vii 2. ndo acudir a tempo; fal-
Lar.




APRESE‘*S‘\?‘; \,J Relacdes entre
DOT fonemas e grafemas

Na lingua portuguesa, a relacdo entre fonemas (sons) e grafemas (letras) pode ser regular ou
irregular. Em palavras regulares, a escrita segue um padrdo previsivel de como devem ser
grafadas. Ja em palavras irregulares, o som (fonema) ouvido ndo corresponde a letra (grafema)
que esperariamos.

Relacdo regular: PIPA Grafema
/p/ /il Ip/ /a/  Fonema

Relacdo irregular: RAPOSA Grafema
/vl /al Ip/ /ol /z/ /a/ Fonema

Observe que, na palavra “raposa”, ha uma relagao irregular entre fonema (som) e grafema
(letra), pois € escrita com s, mas representa o som de /z/.

Quando ha uma relacdo irregular entre fonema e grafema, o verbete do dicionario traz a
escrita fonética para indicar a pronuncia correta. Observe o verbete abaixo:

conexao /ks/ [pl.:-6es] s.f. 1 ligacdo, juncao 2 relacao logica, coeréncia 3 peca que liga
tubulag¢des.

Minidicionario Houaiss da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: Objetiva, 2008 (Adaptado)

Na palavra “conexdo”, a letra x corresponde ao fonema /ks/, ou seja, o grafema x possui o som
de /ks/. Independentemente da acepg¢do, a pronuncia se mantém. Observe os exemplos
apresentados abaixo:

Acepgao rEfer

1. Ligacdo, juncao: e-s
gaga~o,Ju cao . o Cada um o ea
A conexdo entre as duas ruas nos ajuda a chegar mais rapido. s:gn,f,cadOS
atribuidos 4 Uma
5> Relacso 16gi N palavrg No verp
. Relagdo logica, coeréncia: as ace roete,
~ , 6
Ela mostrou a conexao entre estudar bastante e tirar boas notas. Orgamfgd:; ;ao
e
”Umerog

3. Peca que liga tubula¢des:
O encanador consertou a conexdo da torneira que estava vazando agua.

Agora vocé sabe como usar um dicionario sempre que precisar!

10
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As palavras que falamos se transformam em palavras escritas. Para
escrever bem, precisamos conhecer algumas "regras magicas" que nos
ajudam a conectar os sons que ouvimos (os fonemas) as letras que
usamos (os grafemas). Essas regras sdo como um mapa que nos guia
para escrever as palavras de maneira correta. Mas, as vezes, algumas
palavras tém caminhos diferentes, mais desafiadores, porque nao
seguem essas regras certinhas. Vamos descobrir como dominar tudo
isso e escrever cada vez melhor!

O que sao as regras regulares de escrita?

As regras regulares sao aquelas que nos ajudam a escrever palavras de forma previsivel.

Por exemplo:
O som /b/ quase sempre é representado pela letra 'b', como em bola e banana.
O som /f/ é representado pela letra 'f', como em foca e futebol.

e
Simples, ndo é? Essas regras nos ajudam com muitas palavras! EXEMPLO>

E as palavras que quebram as regras?

Na palavra chave, onde o som /x/ é escrito com ch. Essas palavras sao chamadas de irregulares
porque ndo seguem as regras mais previsiveis. Precisamos entendé-las, a partir da pratica e atencao!

Leia as manchetes a seguir: Palavras com
h inicial
\(r& Helicoptero da Nasa voa em Marte pela primeira vez.
A\, =~
\ I Olimpiada de Histoéria do Brasil recebe inscricbes até sexta-feira.

No esqueleto humano, o nimero de 0ssos diminui com a idade.

¢ Aletra h representa algum som nessas palavras quando pronunciadas em voz alta?
e Nessas palavras, as letras que aparecem ap6s a letra h séo vogais ou consoantes?

iniciam
yrasaue!

. @,
davidas quanto @ es\cjrr\‘t\
deve-s€ consultar

, o ~ ‘rionario.
Na lingua portuguesa, a letra h, em inicio de g‘: E dicionan!
palavras, ndo representa um som. Além disso,

ela sempre aparece antes de uma vogal.

]
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Leia o poema de Pedro Bandeira:

Imagens geradas por Bing em 05/12/2024

Rotinas Pedagogicas Escolares
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MALUQUICES DO H

O H é letra incrivel,

muda tudo de repente.
Onde ele se intromete,
tudo fica diferente...

Se vocé vem para c3,

Vamos juntos tomar cha.
Se 0 sono aparece,

tem um sonho e adormece.

[...] ‘
Se da bolha ele escapar, \ "
Uma bola vai virar.

Se o bicho perde o H, .
com um bico vai ficar.
[...]

H é letra incrivel,

muda tudo de repente.
Onde ele se intromete,
tudo fica diferente...

BANDEIRA, Pedro. Mais respeito, eu sou crianga! Sdo Paulo,
Moderna: 1994

A letra h é uma letra do alfabeto portugués, mas que, sozinha, ndo tem som. Ela pode ser
usada no inicio, no meio ou no final das palavras, mas sempre em combina¢des ou como marca

grafica.

Observe as palavras: hoje, helicéptero e Hugo.

Nas palavras apresentadas, o h ocupa a posic¢do inicial, e, desta forma, ele ndo produz som.
Qual o som pronunciado nessas palavras?

Observe as palavras: bicho, sonho e bolha.

Nessas palavras, a letra h apresenta a produc¢dao de som adequado. Se ela for retirada
da palavra "bicho", ficara "bico"; da palavra "sonho", ficara "sono"; e da palavra "bolha",

ficard "bola".

Vocé consegue pensar em outras palavras que come¢am com “h"? E em palavras que
possuem o “h” no meio da silaba, formando digrafos, como em “ch”, “Ih" e “nh"?

SEDU
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Leia o texto a seguir e responda as questdes 1e 2. Add

@6@

O Pequeno Principe Preto para pequenos

Em um pequeno planeta mora um menino preto. Preto feito a noite. O Pequeno Principe
Preto é da cor de terra molhada, cor de chocolate. Cor de café quentinho. Ele gosta muito da sua
cor, do seu cabelo, do seu nariz. Do seu sorriso de menino afetuoso, risonho e feliz.

Morando com o Pequeno, tem uma &rvore Baobd. E com ela que nosso menino aprendeu
intensamente a amar. O Pequeno Principe Preto pega as sementes da Baoba e leva para plantar
em outros planetas. [...]

O menino viu uma pipa que voava feito bailarina, [...] segurou a linha e voou bem alto, sem
esquecer as sementes que tinha. Foi para longe e chegou no planeta Terra. Depois de muito
tempo passear, se deparou com uma calorosa Raposa. A Raposa deu um conselho que vale mais
gue ouro: Principe Preto, a palavra AFETO vem de afetar o outro. AFETO é tudo aquilo que a
gente sente de carinho. Agora vai e segue seu longo caminho. [...]

De repente (o Pequeno) viu muitas crian¢as indo para a escola. Na escola as criancas nao
corriam. Elas s6 se chamavam de nomes que davam tristeza. E 0 menino sé queria abracos e
ouvir coisas de muita beleza. Era muita briga, todos viviam em guerra. Que planeta mais
estranho esse tal de Planeta Terra.

Entdo o Principe Preto gritou UBUNTU. Todos ficaram em siléncio e ndo se ouvia nenhum
zum-zum-zum. UBUNTU significa estar junto, colado. Ficar sozinho ndo esta com nada, melhor é
estar acompanhado.

Aquele lugar ficou tranquilo e todas as criancas prestaram atencdo. Juntos somos mais fortes,
coracao com coragaol...].

Extraido do livro O Pequeno Principe Preto para Pequenos, de Rodrigo Franca. Ed. Nova Fronteira, 2020. Adaptado para fins didaticos.

13
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D021_P - Localizar informacgdes explicitas em um texto.
De acordo com o texto, com quem o Pequeno Principe Preto aprendeu intensamente a
amar? Explique como essa relacao contribuiu para o seu aprendizado sobre o amor.

ATIVIDADE 2

D021_P - Localizar informacgdes explicitas em um texto.
Segundo o texto, AFETO é

A) tudo aquilo que a gente sente de carinho.

B) chamar os colegas de nomes que dao tristeza.
C) correr com as criangas na escola.

D) ficar junto e colado.

Leia o texto abaixo.
@ulete
DIGITHML

Verbete Atualeads

afeto

afeto1 (a.fe.to)

sm.

" Afeto é

1. Sentimento de carinho, de ternura por algo ou alguém [+ a, para (com), necessdrio!

por: afeto a/para (com)/por animais]

2. O objeto desse sentimento: Nao tinha filhos, o sobrinho era seu afeto. *

Disponivel em: <https://aulete.com.br/afeto>. Acesso em: 20/11/2024 w
ATIVIDADE 3

D016_P- Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros textuais

O texto serve para

A) divertir.
B) informar.
Q) ilustrar.
D) alertar.

SEDU
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Leia o texto a seguir e responda as questdes 04 e 05.

FICHA TECNICA

Nome Popular: Raposa-do-Campo

Nome Cientifico: Lycalopex vetulus

Caracteristicas:

- Pelagem de coloracdo amarronzada, com tons
avermelhados;

- Marcas pretas nas orelhas e na ponta

da cauda;

- Corpo é esguio e adaptado para a agilidade;

- Pernas longas e orelhas pontiagudas.

Medidas:

Peso: Aproximadamente 3,5 a 4,5 kg.

Altura: Cerca de 40 cm (na CERNELHA).
Comprimento: Entre 60 e 80 cm, incluindo a cauda.

Habitat: encontrada em bordas de florestas e
areas rurais.

Alimentacado: Onivora, alimenta-se de pequenos
mamiferos, aves, insetos, frutas e raizes.

Distribuicdo Geografica: encontrada principalmente
no Cerrado brasileiro.

Reproducao: A gestacdo dura aproximadamente 53
dias com uma ninhada, de dois a cinco filhotes. A méae
cuida dos jovens nas primeiras semanas de vida.

Curiosidades: E um animal solitario e de habitos
noturnos.

Disponivel em https://tudoraposa.com.br/especies/lycalopex/raposa-do-campo/ e https://gestoranimal.com.br/tag/raposa-do-campo/. Acesso em 10/11/2024.

ATIVIDADE 4

D021_P - Localizar informacgdes explicitas em um

ATIVIDADE 5

D016_P- Identificar a finalidade de textos de

texto. diferentes géneros textuais.
De acordo com o texto acima, Lycalopex vetulus Justifique para que serve o género textual
é acima:

A) uma curiosidade sobre a raposa-do-campo.

B) o nome popular da raposa-do-campo.
C) o nome cientifico da raposa-do-campo.
D) o habitat da raposa-do-campo.
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Leia o texto abaixo e responda a questao 6.

{ Dieta e nutricao da raposa-do-campo

A raposa-do-campo é onivora, utilizando cupins
como base de sua alimentacdo, além de besouros,
gafanhotos e, conforme a disponibilidade no
ambiente e a estacdo, frutos silvestres e exoticos,
pequenos mamiferos, lagartos, cobras, anuros e aves.
Os cupins do género Syntermes sao sua principal fonte
de alimento. ;

Disponivel em https://animalia.bio/pt/hoary-fox, acesso em 19/11/2024. Adaptado para fins didaticos.

ATIVIDADE 6

D021_P - Localizar informacgdes explicitas em um texto.
De acordo com o texto, além de cupins, a raposa-do-campo se alimenta de

A) grandes mamiferos.
B) raizes de plantas.

C) lagartos e cobras.

D) pequenos morcegos.

Leia o texto abaixo.

baoba \
Significado de Baoba

substantivo masculino - Arvore africana, hoje cultivada em outras
regides de clima ameno. O baoba vive muitos anos. Raramente
cresce além de 18m, mas seu tronco pode alcancar de 9 a 15m de
...didmetro. Poucas arvores tém um tronco tao grosso. )

ATIVIDADE 7

D016_P- Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros textuais.
A finalidade deste texto é

Disponivel em https://www.dicio.com.br/baoba/. Acesso em 13/11/2024. Adaptado para fins didaticos.

A) explicar como plantar e cuidar de um baoba.
B) ensinar curiosidades sobre a arvore baoba.
C) contar uma histéria sobre o baoba.

D) apresentar o significado da palavra "baoba".

SEDVU
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Leia o texto abaixo e responda as questdes 08 e 09.

Maluquices do H
Pedro Bandeira ATEMQE@ A
B .
O H é letra incrivel, /! @
muda tudo de repente.
Onde ele se intromete,
tudo fica diferente...

Se vocé vem para ca3, ATIVIDADE 8
Vamos juntos tomar cha.

Se 0 sono aparece,

tem um sonho e adormece. D102 P Reconhecer o efeito de sentido
Se sai galo do poleiro, decorrente da exploragdo de recursos
pousa no galho ligeiro. ortograficos e/ou morfossintaticos.

Se a velha quiser ler,

vai a vela acender. No texto, no trecho “Se a velha quiser ler, / vai a
Se na fila estd a avo, vela acender.”, a palavra vela foi usada para

vira filha, veja so.

Se da bolha ele escapar, A) indicar a mesma ideia de “velha”, apenas com
Uma bola vai virar. outra grafia.

Se o bicho perde o H, B) mostrar que a troca de uma letra muda o

com um bico vai ficar.
Hoje com H se fala,
sem H é uma falha.

sentido, transformando uma pessoa em um
objeto que ilumina.

. C) representar que o “H” tem som forte no inicio
Hora escrita sem H, q |
ora bolas vai ficar. as palavras. L
H & letra incrivel D) reforcar que “velha” e “vela” sdo sindnimos,
muda tudo de repente. usados no mesmo contexto.

Onde ele se intromete,
tudo fica diferente...

BANDEIRA, Pedro. Mais respeito, eu sou crianga! Séo Paulo,
Moderna: 1994

ATIVIDADE 9

D102_P Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

No texto, no trecho “Se na fila esta a avé, / vira filha, veja s6.”, a palavra filha foi usada para

A) mostrar que “fila” e “filha” sdo palavras iguais, com a mesma pronuncia.

B) representar apenas uma troca de grafia, sem alteracdo de sentido.

C) demonstrar que o acréscimo do “H” pode transformar fila em outra palavra diferente.

D) destacar que “filha” é sinénimo de “avd”.
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ATIVIDADE 10

D102_P Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

Usando o dicionario e refletindo sobre a lingua

a. Vocé sabe o que significa a palavra CERNELHA? Pesquise o significado dessa palavra no
dicionario e volte a ficha técnica para entender melhor as medidas da raposa-do-campo.

b. Circule, no quadro abaixo, as palavras que comecam com a letra C e tém som de /s/. Pinte as
palavras que comecam com a letra C e tém som de /k/.

é )
CERNELHA  CERRADO CARACTERISTICAS CINCO

CURIOSIDADES COLORACAO CAUDA CIENTIFICO

SEDU
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POLISSEMIA

Leia as frases a seguir:

Gosto muito de livros de terror, A atmosfera terrestre tem muitas funcdes,
principalmente pela atmosfera de entre elas, a de equilibrar a temperatura do
suspense, que me envolve completamente planeta e proteger os seres vivos dos raios
na historia. ultravioleta nocivos.

atmosfera (at.mos.fe.ra) sf. 1. Camada de gases que envolve um astro; 2. camada de ar que

envolve a Terra; 3. fig. um ambiente ou situacdo como sdo percebidos e pela sensa¢do que
causam, clima.

Saraiva Jovem: diciondrio da lingua portuguesa ilustrado. Sdo Paulo: Saraiva, 2010. p. 91.
_ _

De acordo com esse verbete, a palavra “atmosfera” possui trés sentidos. Na primeira frase, ela tem o
sentido 3 (ambiente ou situacdo como sdo percebidos e pela sensacdo que causam, 0 mesmo que
clima); na segunda frase, ela foi empregada com o sentido 1 (camada de gases que envolve um astro).

A maioria das palavras tem mais de um sentido (ou acepcao).
Essa caracteristica € chamada de polissemia.

Quando uma palavra tem mais de um sentido, dizemos que ela
€ polissémica.

1. Imagine que vocé esta lendo um livro e encontra a palavra manga. Como vocé saberia se a autora
esta falando sobre a fruta ou sobre a parte de uma camisa?

2. Pensem em uma conversa em que alguém diz: 'A manga da camisa esta com uma mancha de
manga'. O que essa frase pode significar, considerando que 'manga' pode ter mais de um significado?

A palavra 'manga' € um excelente exemplo de polissemia no portugués, possuindo significados
tanto relacionados a fruta quanto a parte de uma peca de vestuario. Curiosamente, o termo
'manga’ para a fruta vem do arabe 'manga’, enquanto o sentido de 'manga’ para designar a parte
da roupa vem do latim 'manica’, que significa 'manga’. Essa dualidade de significado ndo é
exclusiva do portugués e pode ser encontrada em muitas outras linguas ao redor do mundo.

4= - :

3 Entender o significado de palavras

Manea - peca de roupa _ que tém mais de um sentido é
ga - PES P Manga - fruta muito importante para ler bem e
225 se comunicar melhor com as

pessoas no dia a dia!
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Géneros textuais:
Piada/anedota e cartuns

Quem aqui gosta de rir? Ja repararam como uma boa piada ou um cartum pode nos fazer dar risada,
mas, as vezes, precisamos pensar um pouquinho para entender o que eles realmente querem dizer?

Vamos aprender a explorar textos que fazem parte do nosso dia a dia, como piadas e cartuns. Eles
nao sé nos divertem, mas também nos ensinam sobre como as palavras, as imagens e os contextos
sdo usados para passar uma mensagem. Vocés sabiam que, para entender esses textos, precisamos

estar atentos a:
e Quem escreveu ou desenhou?
e Para quem essa piada ou cartum foi feito?
e Qual é o assunto principal e o que ele quer nos dizer?
Vamos juntos descobrir como esses textos sao feitos e entender as 'pegadinhas’ ou 'brincadeiras' que
eles trazem!"

Piada
A piada é um género textual breve. Ela pode ser contada de forma oral ou escrita, e tem como
principal objetivo entreter e fazer as pessoas rirem. Ela, geralmente, apresenta uma estrutura
narrativa simples e termina de um jeito surpreendente ou engracado. O humor da piada pode se
basear em trocadilhos, exageros, situa¢des absurdas, ironias ou até criticas leves sobre coisas do

dia a dia.
Leia a piada abaixo:

Mamae, vocé sabia que vermelho é a cor do
amor? Pergunta o Joaozinho.

— Sei, sim, meu filho, por qué?

— Porque eu te amo, toma aqui meu boletim.

Disponivel em: <https://www.maioresemelhores.com/melhores-piadas-para-criancas/>. Acesso em: 21 de novembro de 2024.

e Por que Jodozinho relacionou a cor vermelha com o amor antes de entregar o boletim?
e O que podemos imaginar sobre as notas de Jodozinho?
e Vocé acha que a mae ficou convencida com o argumento do Jodozinho? Por qué?

As piadas, embora comuns na comunica¢ao oral, também estdo presentes em textos
escritos, charges, redes sociais e outros meios. Muitas delas se baseiam em elementos
culturais, sociais ou historicos, exigindo, em alguns casos, conhecimento prévio para serem
compreendidas. Geralmente, as piadas utilizam uma linguagem simples e acessivel, repleta
de expressdes populares e do cotidiano.

Muitas vezes o género textual “piada” aparece como sinénimo de “anedota”. Embora os dois
géneros tenham o objetivo de provocar o riso, ha diferenca:

Piada: E uma histéria curta e engracada, geralmente com um final surpreendente ou

engrac¢ado. A intencdo é fazer rir de forma rapida e direta.

Anedota: E uma histéria mais longa e detalhada, muitas vezes sobre algo real ou possivel,
que também tem um final engracado, mas pode ser mais reflexiva ou ilustrativa.



https://wwws.banestes.b.br/seguranca/principal_seguranca.html?modulo_seguranca
https://wwws.banestes.b.br/seguranca/principal_seguranca.html?modulo_seguranca
https://wwws.banestes.b.br/seguranca/principal_seguranca.html?modulo_seguranca
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Leia a anedota abaixo: “O maluco estava...”
Paulo Tadeu

O maluco estava passeando na praia Nisso, ele da de cara com um pinguim.

Acha estranho aquele animal perdide por ali, mas continua seu caminho. Olha

paratrds evéo
pinguim vindo atras dele, seguindo-o.

Apressa o passo, vira para a esquerda, para a direita e nada de o bicho sair do
sey encalco

Até que encontra um velho amigo.

— Eu ndo consigo me liviar desse pinguim. Ha horas gue ele me segue.

— Ah, e facil. Leve o bicho para o zooldgico.

— E mesmo. Como ndo pensei nisso antes?

Uma semana depois, 0 maluco e seu amigo se encontram novamernite. Mas o
amigo repara gue o pinguim continua a acompanhar o maluco.

— Eundo falei para vocé levar o bicho para o zooldgico? Por que vocé néo fez o
que eu lhe disse?

—Mas eu level. Hoje eu o estou levando até o museu e amanha vou leva-lo até o

pargue Fonte: http:/atividadeeduca.blogspot.com/search?g=anedota.

ca rtu m Acesso em: 21 de novembro de 2024.

Vocé ja viu aquelas imagens engracadas em jornais, revistas ou na internet, que trazem
um desenho acompanhado de uma frase ou um baldo de texto? Esses sdao os cartuns!

Os cartuns podem abordar diversos temas, como escola, politica, meio ambiente, vida em
familia, entre outros. Eles utilizam uma linguagem simples e divertida, mas sempre com
uma mensagem por tras. Dependendo do contexto, podem ser engracados ou até criticos,
expondo problemas ou comportamentos da sociedade.

Os cartuns se destacam por serem diferentes de outros textos, pois nao utilizam apenas
palavras para transmitir uma mensagem: eles combinam desenho e texto para nos fazer
pensar, rir ou refletir sobre questdes do nosso dia a dia. Vamos relembrar os tipos de
linguagem?

Observe o cartum:

KOIZAS DA VIDA

« O que o autor quer que seja percebido com esse desenho?

« Por que ele escolheu representar o planeta como uma
pessoa?

« O gue podemos fazer para ajudar o planeta a se sentir mais
limpo e saudavel?

« Quem é o autor do cartum?

Nesse cartum, a linguagem € predominantemente nao verbal.

Fabiano dos Santos. Disponivel em: https://fabianocartunista.blogspot.com/2015/03/cartum-
dia-mundial-da-agua.html. Acesso em: 21 de novembro de 2024.
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A INVoLUAe pa Humawipgpg

Thage ESER

Fante: Thiago Esser

Thiago Esser. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=rmmLm-E6ygQ. Acesso em 18 de agosto de 2025.

Esse cartum mostra que, apesar de o ser humano ter melhorado em tecnologia, isso
trouxe problemas como a poluicdo e o uso excessivo de recursos que ndo duram para
sempre. A relacao entre a frase “A involucdo da humanidade” e o desenho nos faz refletir
sobre como o desenvolvimento e a sustentabilidade estdo ligados, questionando se o
"progresso" realmente ajuda a melhorar a vida das pessoas ou, na verdade, contribui para
o desequilibrio da natureza e a falta de responsabilidade com o meio ambiente.

Observe o cartum abaixo:

0OS SERES <
HUMANOS FICARAM
INTELIGENTES PORQUE
EVOLUIRAM OU EVOLUIRAM
) PORQUE FICARAM
INTELIGENTES?

NEM UMA COISA
NEM OUTRAll _~

Moises Carvalho. Disponivel em: https://www.moisescartuns.com.br/. Acesso em 18 de agosto de 2025.

No cartum, dois peixes estao conversando no fundo do mar. Eles estao olhando para o
mar cheio de lixo, que foi jogado pelos seres humanos. Um dos peixes pergunta se os seres
humanos se tornaram inteligentes porque evoluiram, ou se evoluiram porque ficaram mais
inteligentes. O outro peixe responde: "Ao que parece, nem uma coisa, nem outra." Isso
significa que, apesar de os seres humanos serem considerados inteligentes, estdao fazendo
coisas que ndao mostram inteligéncia, como poluir o mar.

O lixo no mar é um problema sério, porque pode prejudicar todos os seres vivos, inclusive
os seres humanos. Quando os humanos jogam lixo nas aguas, eles estdo colocando em
risco o proprio futuro, ja que dependem da natureza para viver. A reflexdo que podemos
tirar desse cartum é que os seres humanos precisam cuidar melhor do meio ambiente.
Poluir as aguas e os rios, por exemplo, ndo é inteligente, pois afeta a vida de todos os seres
vivos no planeta, incluindo n6s mesmos.

SEDU
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Vocé sabia que as tecnologias podem nos ajudar a criar e compartilhar cartuns?

Cada tecnologia tem um jeito certo de ser usada, de acordo com o que queremos fazer. Por

exemplo:

e Podemos usar o computador para escrever montar um cartum ou desenhar os

EFO5CO10 Expressar-se critica e criativamente na
compreensao das mudangas tecnolégicas no mundo do
trabalho e sobre a evolucao da sociedade.

personagens com mais detalhes;

e Podemos usar o celular para gravar um video e tirar uma foto do cartum e enviar para os

colegas;

e Podemos usar a internet e as redes sociais para compartilhar nossas producdes, fazendo

outras pessoas rirem também!

Assim, aprendemos que cada tecnologia tem uma funcdo diferente e que podemos escolher a

mais adequada para 0 que queremos criar ou comunicar.

Vocé pode criar sua proépria histéria em quadrinhos online usando o site www.canva.com.

DICA DIGITAL: CRIANDO SEU CARTUM NO CANVA

O Canva é gratuito e facil de usar — veja como:

Acesse o site e faca login (ou peca ajuda a um adulto para
criar uma conta gratuita).

Na barra de pesquisa, digite “cartum”.

Escolha um modelo pronto ou clique em “criar do zero”.

Use os elementos (personagens, objetos, formas, baldes de fala) que
aparecem no menu lateral. Vocé pode buscar por palavras como
“personagem”, “expressao facial”, “balao de fala”, “pensando”, “raiva”
etc.

Crie uma situagao engracada ou critica — lembre-se: o cartum usa o
humor para fazer pensar!

Clique em “Texto"” e escreva as falas dentro dos baldes ou as legendas
abaixo do desenho.

Quando terminar, va em “Baixar” (no canto superior direito) e salve
sua criacdo como imagem (.png ou .jpg).



https://www.canva.com/

Leia o texto abaixo e responda as questdes de 1 a 3.

Juquinha pegou um 6nibus e, ao entrar, pergunta para o cobrador:
— Moc¢o, quanto custa o dnibus?

O cobrador responde, educadamente:

— Sdo dois e trinta, garoto! |
Entdo, o Jodozinho fala alto:

— Ei, pessoal! Todo mundo vai descendo, porque eu vou comprar!

L=Qq

Disponivel em https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/lingua-portuguesa/anedota. Acesso em 16/11/2024.

ATIVIDADE 1

D022_P Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

No trecho “Juquinha pegou um 6nibus [...]", a palavra destacada significa
A) segurou.

B) comprou.
C) assaltou.
D) embarcou.

ATIVIDADE 2

D017_P Identificar o género de textos variados.

Qual é o género de texto acima?

ATIVIDADE 3

D030_P Reconhecer os elementos que compdem uma narrativa e o conflito gerador.

Entende-se desse texto que

A) Juquinha confundiu o valor da passagem com o troco que tinha no bolso.

B) Jodozinho é uma crianca que brinca dizendo que vai “comprar” o dénibus, como se fosse
dono dele.

C) O cobrador se irritou com a pergunta de Juquinha e fechou a porta do 6nibus.

D) Todos os passageiros do 6nibus realmente precisavam descer porque o 6nibus estava
quebrado.
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Leia o texto abaixo.

No Natal, Jodozinho ganhou uma bicicleta. E foi logo experimenta-la:
— Olha mamade, sem uma mao!

Apés dar uma volta, ele retorna e diz:

— Olha mamae, sem as duas maos!

Quando voltou a passar pela mae na terceira vez, exclamou:

— Olha mamade... Sem dentes!

ATIVIDADE 4

D023_P Inferir uma informacgao implicita em um texto.
O que aconteceu com Joaozinho para que ele voltasse dizendo “sem dentes”? Explique como
o texto permite chegar a essa conclusao, mesmo sem dizer diretamente.

Disponivel em https://www.dicionariopopular.com/piadas-para-criancas/. Acesso em 15/11/2024

ATIVIDADE 5

D015_P Compreender frases ou partes que compdem um texto.

No texto, quando Jodozinho diz “Olha mamae... sem dentes!”, essa fala s6 pode ser compreendida
porque ELE

A) queria mostrar para a mde que ja tinha crescido e ndo precisava de dentes.
B) caiu da bicicleta apds tentar andar sem usar as maos.

C) estava com dor de dente e aproveitou para contar para a mae.

D) estava treinando malabarismo enquanto andava de bicicleta.

Leia o texto abaixo.

ATIVIDADE 6

Cliente: — Garcom! Vocé esta | pg24 LP Identificar efeitos de ironia ou humor em
com seu dedo no meu filé. textos variados.

Garcom: — E que eu ndo queria | O textoacima é engragado porque

que ele caisse no chdo de novo. A) o garcom ajuda o cliente a segurar o prato.

LT ny . . p ~
oo & 'Iffh — B)ofilé do cliente havia caido no chdo antes de ser
httgs://www1.folha.uoLcom.br/folha/IivrariadafoIha/7 it s .
89508-piadas-para-rachar-o-bico-diverte-criancas- “l,,"n.’ - SerV'dO.
com-tiradas-inteligentes.shtml. Acesso em 16/11/2024 C) o c“ente acred|ta que o gar(;om tenha com|do o seu
filé.

D) o garcom limpa o filé antes de servi-lo.
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Leia o texto abaixo.

£ NAFAIXA
QUE 0 RESPEITO
PEDE PASSAGER

RESPEITE A FAIXA DE PEDESTRES

IVIDAII

O TRANSITO SO MUDA,
QUANDO A GENTE MUDA!

ATIVIDADE 7

D057_P Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.)

Entende-se desse texto que

A) apenas os pedestres tém a responsabilidade de garantir a seguranca na faixa, pois o respeito €
uma via de mao dupla.

B) a mudanca no transito depende exclusivamente de novas leis e da fiscalizacdo, ndo da atitude
individual dos motoristas.

C) o respeito a faixa de pedestres é um ato isolado de gentileza, ndo relacionado a uma
transformacdo mais ampla no transito.

D) a melhoria da seguranca no transito esta ligada a mudanca de comportamento dos cidadaos,
sendo o respeito a faixa de pedestres o reflexo dessa atitude.



https://www.sctranscajazeiras.pb.gov.br/informa/28/sctrans-realiza-campanha-educativa-com-o-tema-respeite-a-faixa-de-pedestres

~

Acesse o jogo Cada um no seu
lugar - Relagdo  fonema-
grafema:
https://wordwall.net/pt/resourc
e/3013116/cada-um-no-seu-
lugar-rela%c3%a7%c3%a30-
grafema-x-fonema

~

SE ESTIVER
EM PERIGO,
CONTE
COM O:

<] 12del5 > g

Acesse o jogo Palavras com H
inicial:
https.//wordwall.net/pt/resourc
e/5608402/palavras-com-h-
inicial

~

Assista ao video Uma palavra,
vdrios significados - entendendo
palavras polissémicas:
https://www.youtube.com/watch
2v=Nr60icr/37¢



https://wordwall.net/pt/resource/3013116/cada-um-no-seu-lugar-rela%c3%a7%c3%a3o-grafema-x-fonema
https://wordwall.net/pt/resource/3013116/cada-um-no-seu-lugar-rela%c3%a7%c3%a3o-grafema-x-fonema
https://wordwall.net/pt/resource/3013116/cada-um-no-seu-lugar-rela%c3%a7%c3%a3o-grafema-x-fonema
https://wordwall.net/pt/resource/3013116/cada-um-no-seu-lugar-rela%c3%a7%c3%a3o-grafema-x-fonema
https://wordwall.net/pt/resource/5608402/palavras-com-h-inicial
https://wordwall.net/pt/resource/5608402/palavras-com-h-inicial
https://wordwall.net/pt/resource/5608402/palavras-com-h-inicial
https://www.youtube.com/watch?v=Nr60icrJ37c
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CAPITULO 2

e Texto Instrucional de regra de jogo;
» Acentuacao: palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

RUTH
ROCHA

“Toda crianca do mundo
Deve ser bem protegida
contra os rigores do tempo
Contra os rigores da vida.

Crianca tem que ter nome
Crianca tem que ter lar

Ter saude e ndo ter fome

Ter seguranca e estudar”.

GOVERNO DO ESTADO
DO ESPIRITO SANTO

Secretaria da Educagdo
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Ol4, estudantes!

No capitulo 2, vamos trabalhar duas coisas importantes: acentuacdo grafica e textos
instrucionais, principalmente aqueles que ensinam as regras de jogos. O objetivo é que vocés
desenvolvam habilidades de leitura e escrita, entendendo tanto as regras da lingua quanto
como interpretar textos do dia a dia.

Na primeira parte, vamos estudar a acentuag¢do. Vocés vao aprender a diferenciar palavras
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas, entendendo como os acentos influenciam a pronuncia
e o sentido das palavras. Isso ajuda a escrever com mais seguranca e clareza, mostrando como
a ortografia garante que a comunicagao seja precisa.

Na segunda parte, vamos explorar os textos de instrucdo de jogos. Aqui, vocés vao aprender a
ler e seguir regras de forma funcional e divertida. Vocés vao perceber como os textos usam
verbos no modo imperativo, como identificar o género textual e como inferir significados a
partir das instruces. Além disso, vao entender melhor como o texto mostra quem fala e quem
recebe a informacao.

Este capitulo junta o estudo das regras da lingua com a pratica de leitura e escrita para a vida
cotidiana. Vocés vao perceber que a lingua possui regras, mas também se concretiza em textos
que ajudam a organizar nossas a¢des no dia a dia.

:D&??MW WT—O'O{O{/(Q&> wwacoeluj; ‘{—mﬁa,u'»o—”
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TEXTO
INSTRUCIONAL

Leia o texto abaixo:

¢ 9
oy

Batata Quente - '
Regras do jogo
Material: Uma batata.
Formacdo: Os participantes sentam-se no chdo formando um circulo.

Descricao da atividade:

O jogador mais velho ou um adulto sera responsavel por controlar a musica,
podendo pausa-la em momentos aleatérios. Enquanto a musica estiver
tocando, os participantes devem passar a batata de mao em mao no ritmo
da musica. Se a musica for lenta, a batata deve ser passada devagar; se for
rapida, deve ser passada rapidamente.

Quando a mdusica parar, o jogador que estiver segurando a batata sera
eliminado. Caso alguém passe a batata depois que a musica parar, também
sera eliminado. O jogo continua até restar apenas um jogador, que sera o
vencedor.

Disponivel em: <https://pt.slideshare.net/RoseTavares5/texto-batata-quente>. Acesso em: 21 de dez. de 2024.

» O que o texto ensina a fazer?

o Como os participantes devem se posicionar para iniciar o jogo?

* O que acontece com o jogador que estiver com a batata na médo quando
a musica parar?

» Por que é importante seguir o ritmo da musica durante a brincadeira?

» O que vocé acha que acontece se alguém ndo seguir as regras descritas
no texto?

* Qual é o objetivo principal da brincadeira?
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\ug O texto instrucional é um género textual que tem como principal objetivo
orientar o(a)_leitor(a)_sobre como realizar uma tarefa, atividade ou processo de
maneira clara, objetiva e organizada. Esse tipo de texto apresenta instruc¢des
detalhadas que devem ser seguidas para atingir um resultado especifico, seja para
brincar, cozinhar, montar algo ou aprender a usar determinado objeto.

Os textos instrucionais possuem caracteristicas préprias que os tornam
facilmente reconheciveis, como:

e Estrutura sequencial: as informacdes sdao organizadas em uma sequéncia
|6gica de etapas ou acBes, como na indica¢cdo de ingredientes, materiais
ou modo de jogar.

e Uso de verbos no modo imperativo: palavras como "fa¢a", "misture”,
"corte" ou "passe" indicam comandos diretos para o(a) leitor(a).

e Clareza e objetividade: as instru¢bes sao apresentadas de forma simples
e direta, sem ambiguidade, para evitar erros na execugao.

e Elementos visuais: esses textos frequentemente utilizam imagens,
ilustracdes, diagramas ou listas numeradas para facilitar a compreensao.

Exemplos comuns de textos instrucionais incluem:

e Regras de jogos: explicam como brincar ou participar de uma atividade,
como "Batata Quente", "Amarelinha", "Domind", "Damas", entre outros.

e Receitas culinarias: ensinam a preparar pratos, indicando os ingredientes
e os modos de preparo.

e Manuais de instrugdes: orientam sobre como montar médveis, operar
eletrodomésticos ou utilizar softwares.

e Bula de remédio: orientam e informam sobre o uso seguro de
medicamentos.

e Instrugdes de montagem: explicam como montar moveis, brinquedos ou
equipamentos.

A principal funcao desse género € ajudar o(a) leitor(a) a transformar a leitura
em ac¢ado. Por isso, a leitura atenta e a compreensdo do texto instrucional sao
fundamentais para que a atividade proposta seja realizada com sucesso.




ACENTUACAO: PALAVRAS OXITONAS,
PAROXITONAS E PROPAROXITONAS

-
. - 2

( : z
Material necessario:
&

* Bola. A&é—%
Modo de jogar:

Ndo é necessario delimitar um espaco especifico para esta
brincadeira. E importante apenas que todos os participantes se
posicionem em um local seguro e que nao haja objetos ou obstaculos
que possam causar acidentes.

Leia o texto abaixo:
"ALERTA"

,\
A
N R4

Regras:

1. Todos os jogadores devem se reunir em um circulo.

2. Um participante inicia o jogo, segurando a bola. Ele diz em voz alta:
"Alerta cor...", mencionando o nome de uma cor.

3. Ao ouvir o alerta, todos os outros participantes devem procurar,
rapidamente, tocar em algum objeto que tenha a cor mencionada.

4. Quem ndo conseguir tocar na cor indicada até o final da contagem
regressiva sera eliminado ou ganhara uma penalidade,
dependendo do combinado.

Objetivo:
Garantir a diversao e o aprendizado por meio da identificacdo de cores,
desenvolvendo agilidade e atencdo dos jogadores.

Disponivel em: <https://www.ahoradecolorir.com.br/2021/02/interpretacao-de-texto-instrucional.html>. Acesso em: 21 de dez. de 2024.



https://www.ahoradecolorir.com.br/2021/02/interpretacao-de-texto-instrucional.html

Quais sdo as palavras destacadas no texto?

O que elas tém em comum?

Todas as palavras destacadas no texto, assim como as demais que o compdem, podem ser
classificadas de acordo com a silaba toénica (a silaba pronunciada com maior intensidade/forca
em uma palavra). A classificacdo da silaba tonica corresponde a posicdo que ela ocupa na
palavra. Observe a classificacdo apresentada abaixo:

e Oxitonas: A silaba tonica esta na altima silaba.
Exemplos: serd, até, ganhara.

e Paroxitonas: A silaba tbnica esta na penultima silaba.

Exemplo: necessaria.

e Proparoxitonas: A silaba tdnica esta na antepenultima silaba.
Exemplos: especifico, obstaculos, circulo.

As palavras destacadas no texto sdao acentuadas com acento agudo (7) ou circunflexo (A). A
acentuacdo da silaba ténica em uma palavra segue as seguintes regras:

Oxitonas: Acentuam-se as palavras terminadas em -a(s), -e(s), -o(s), -em e -ens.

[ sera, até, também )

Paroxitonas: Acentuam-se palavras que terminam em -r, -l, -n, -x, -ps, -ei, -eis, -i, -is, -us, -om, -
ons, -um, -uns, -ao, -a.

carater, nivel, liquen, térax, biceps, ima, 6rgao,
album, albuns, prétons, caqui, bilis, pénei,

saudaveis

Proparoxitonas: Todas sao acentuadas.

automatica, diametro, minimo,
plastica, elétrica, técnica
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Leia atentamente o texto:

Seu desejo é uma ordem!

Objetivo do jogo: chegar a casa mais préxima do génio da lampada para fazer trés pedidos.

Regras:

No inicio da partida, todos ficam posicionados na lampada magica. Na sua vez, a crianca joga o
dado de cores e anda até a proxima casa que tenha o tom sorteado. Algumas posi¢des tém
acgoes especificas. Quem cair na lampada magica vermelha, por exemplo, volta uma casa. E na
verde, avanc¢a uma casa. O vencedor € aquele que chegar primeiro a Ultima casa vermelha, perto
do génio da ldampada. Como prémio, ele pode fazer trés pedidos que ndo envolvam bens
materiais e que serdo atendidos pelos outros jogadores. Com estudantes mais velhos, pode-se
combinar o dado de cores ao dado de nUmeros.

Participantes: de dois a seis.

Disponivel em: <https://gestaoescolar.org.br/conteudo/120/jogos-de-tabuleiro-por-todos-os-lados>. Acesso em: 23 de dez. de 2024.

As palavras lampada, préxima, prémio, génio, até e ac¢des apresentadas no texto sao
acentuadas. Observe:

Iam-pa-da - Silaba ténica “lam” - proparoxitona, todas as proparoxitonas sao acentuadas.
pro-xi-ma - Silaba ténica “pré” - proparoxitona, todas as proparoxitonas sao acentuadas.

pré-mio - Silaba tonica “pré” - paroxitona, terminada em ditongo.
gé-nio - Silaba ténica “gé" - paroxitona, terminada em ditongo.

a-té - Silaba ténica “té"” oxitona, terminada em “é".
a-¢oes - Silaba tbnica “¢des” oxitona, terminada em “es”.

Ditongo ¢ quando duas vogais
aparecem juntas na mesma}
silaba, sendo uma delas mais
forte (a vogal) e a outra mais
fraca (a semivogal).

SEDU
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https://gestaoescolar.org.br/conteudo/120/jogos-de-tabuleiro-por-todos-os-lados

Leia o texto abaixo.

OBJETIVO
Descobrir primeiro qual é a imagem que estd no
carta sorfeada.

PREPARACAO

* Embaralhe as cartos e cologue-os com o face
viroda para buixo em um monte.

® Pegue uma dinta e cologue no sua cabeca.
Atencdo! Prenda a cinta na parte de trds para que
ela fique parada na sua cobeca, com o parte que
tem o logo da Estrela para frente, na frente da
sun festa,

* (ada jogador sorteio uma carto e sem olhar
para a figura coloca a corta no drea reservada no
tinta com o desenho para frente para que fodos
vejam. Atencio! Caso o jogador olhe o desenho
ele deve sortear outra carta.

* (aso os parficipantes decidom disputar mais de
uma rodada devem seguir a mesma preparaciio!
0 parficipante que vencer cada fose deve guordar
o carta viroda pora cimo sobre o mesa, para
marcar a suo pontuacio.

COMECA 0 JOGO
0 jogador mais novo comeca o partida, o proximo
u jogar serd o participante a sua esquerda. Na suo

vez, cada um gira o ampulheta e foz quantas
pergunias quiser para cado jogador durante o
tempo determinado por ela. Quando terminar o
tempo serd a vez do proximo parficipante.
Todos devem responder os perguntas correlo-
mente (exceto se o pergunta for “0 que eu
sou?”). Se olgum jogador mentir os outros podem
denuncid-lo e ele estard desclossificado da rodada.
Coso vocé desconfie qual é a figura da carte, em
qualquer momento do jogo vocé pode fozer um
palpite!

* Se a resposta for sim, parabéns, vocé ganhou o
rododo.

* Se a resposta for nio... Vocé perdeu a rododa e
ferd que aguardor o inicio da proximo.

Atenciio! No caso de estarem participando apenas
duas pessoas, se uma der um palpite errado ela
perde a rodada e inicia-se uma nova.

FINAL DO JOGO

Vence o primeiro que conseguir descobrir o
imogem da corto.

Coso seja disputado mais de uma rodada, vencerd
aquele que fiver o maior nimero de pontos, ou
sejg, cartos descobertas.

Disponivel em: https://estrela.vteximg.com.br/arquivos/Manual-Eu-Sou.pdf. Acesso em 13/12/2024.

ATIVIDADE 1

D017_P Identificar o género de textos variados

Explique por que esse texto € instrucional.

SEDU
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Leia o texto abaixo.

Rotinas Pedagogicas Escolares

REGRAS @
DO JOGO
=)~ 4

CONTEDDO: 112 cartas de jogo, sendo:
*10 Cartas Azuis -0a 9;

* 19 Cartas Verdes-0a 9;

« 190 Cartas Amarelas-0a 9;

= 19 Cartas Vermelhas -0 a 9;

« 8 Cartas Comprar Duas Cartas - 2 de cada cor;
« 8 Cartas Inverter - 2 de cada cor;

« 8 Cartas Pular - 2 de cada cor;

¢ 4 Cartas Curinga;

= 4 Cartas Curinga Comprar Quatro Cartas;

* 1 Garta Guringa Trocar as Maos;

* 3 Carlas Curinga Branca para Personalizar.

OBJETIVO DO JOGO: Seja o primeiro jogador a se livrar de todas as

suas cartas em cada rodada e ganhe pontos pelas cartas que sobram
am poder dos seus adversérios. Os pontos de cada rodada vao sendo
acumulados & o primeiro jogador a fazer 500 pontos serd o vencedor.

PREPARACAD:

1. Cada jogador tira uma carta. Aquele que tirar o nimero mais afto
fard a distribuigio.

2. 0 jogador que estiver distribuindo as cartas embaralha e distribui
7 cartas para cada um (se as cartas Curinga Branca para Personalizar
ainda ndo estiverem escritas, deixe-as de fora do jogo).

3. As cartas restantes devem ser colocadas viradas para baixo,
formando a pilha de Compras.

4. A carta superior da pilha de Compras ¢ virada para formar uma
pilha de Descarte.

Observagdo: Se qualquer uma das Cartas de Agdo (simbolos) lor virada para dar Iniclo
4 pliha de Descarte, consulte as FUNGOES OAS CARTAS DE AGAO para fer instrugdes
espaciais.

SOVERHO DOESTADD
DO ESFIRITY SANTG

Secretaria da Edweagis

VAMOS JOGAR: O jogador & esquerda de guem estiver distribuindo
as cartas comega o0 jogo, e 0 jogo devera seguir em sentido horério.
Na sua vez, vocé deve combinar uma carta da sua mao com aquela
no alto da pilha de Descarle, seja por nimero, cor ou simbolo (os
simbolos representam Cartas de Agdo; consulte FUNGOES DAS
CARTAS DE ACAD).

Exemplo: Se a carta na pitha de Descarte for um 7 Azul, o jogador deve Jogar uma
carta Azul de qualquer ndmerg, ou um nimero 7 de qualguer cor. Se o jogador ndo
tiver uma cara que combineg, deve comprar uma na pilha de Compras. Se a nova carta
sarvir, ala pode joga-1a na mesma rodada. Casa contrdrio, passard a ver para o
préximo jogador. O jegador ndo pede Jogar uma carta que j4 estava na sua maop antes
de fazer a compra

FUNGDES DAS CARTAS DE AGAO:

» Comprar Duas Cartas - Quando esta carta for jogada, o
proximo jogador deve comprar 2 cartas e perde a vez.
Ela apenas pode ser jogada sobre uma cor que combing
ou sobre outra carta Comprar 2. A mesma regra se
aplica caso ela seja virada no inicio do jogo.

» Inverter - Ao descartar esta carta, o sentido do jogo é
invertido (se estiver indo para a esquerda, muda para a
direita e vice-versa). Ela apenas pode ser jogada sobre
uma cor que combine ou sobre outra carta Inverter. Se a

Lo S

carta for virada no inicio do jogo, aguels que distribuiu
as cartas joga primeiro e o jogo continua no sentido
anti-hordrio ao invés de hordrio.

* Pular - Quando vocé joga esta carta, o proximo
jogador é “pulado” (perde a vez). Ela apenas pode ser
jogada sobre uma cor que combine ou sobre outra carta
Pular. Se uma carta Pular for virada no inicio do joge, o

(S

jogador & esquerda daguele que distribuiu é pulado.
Neste caso, o jogador 4 esquerda dele comegard.

= Curinga - Ao jogar esta carta, vocé escolhe a cor que
continuara o jogo (pode ser qualguer cor, inclusive a que
gstava sendo jogada antes do Curinga). Vocé pode jogar
um Curinga na sua vez, mesmo que tenha outra carta
que combine na méo. Se o Curinga for virado no comego
da pariida, a pessoa a esquerda daquele que distribuiu
as cartas escolhe com qual cor 0 jogo deve comegar.

= Curinga Comprar Quatro Cartas - Ao jogar esta carta,
vocé pade escolher a cor a ser jogada além de fazer com
que o proximo jogador tenha que comprar 4 cartas da
pilha de Compras, perdendo também a vez. Mas hd um
detalhe! Esta carta s6 pode ser jogada quando vocé néo
tiver outra carta que combine com a cor da pilha de
descarte (porém, ela pode ser descartada se voce tiver
uma carta com o ndmero que combine ou outra Carta de
Acdo). Se ela for virada no comego do jogo, coloque-a
no meio do monte e pegue outra carta.

Observagdo: Caso suspeite que uma carta Guringa Comprar 4 tenha sido jegada contra
vock de forma desonesta (por exemplo, quando o jogador possuir uma carta de cor
correspondents), vack pode desafid-lo. O jogador desallado deve mastrar as cartas
que 1em para a pessoa que o desafiou. Se ele irapaceou, 4 ele quem devers comprar as
4 cartas. Entretanto, se o jogador desafiado ndo trapaceou, vocé deve comprar as 4
cartas & mais 2 cartas!

» Curinga Trocar as Maos - Esta carta é um exemplo de
algo que vocé pode fazer para personalizar suas proprias
cartas brancas. Ao jogar esta carta, vocé pode escolher a
cor a ser jogada a seguir além de trocar as suas cartas
com as cartas de outro jogador. Se ela for virada no
comego do jogo, cologue-a no meio do monte € pegue
outra carta.

« Curinga Branca para Personalizar - Esta carta vale
coma um Curinga além de permitir que os jogadores
gscrevam 2 l4pis qualquer regra que desejarem. Se ela
for virada no comego do jogo, coloque-a no meio do
monte @ pegue outra carta.

FINALIZANDO: Ao jogar sua peniitima carta, vocé deve gritar "UND"
para indicar que vocé s6 tem uma carta na mio. Se ndo gritar "UNO"
e alguém perceber antes do prdximo jogador comegar a jogar, vocé
terd que comprar duas cartas. Quando um jogador tiver acabado com
suas cartas, a rodada termina. Os pontos sdo entdo somados (ver
PONTUAGAD) e o jogo comega novamente. Caso a (iltima carta
jogada em uma rodada seja Comprar Duas Cartas ou Curinga
Comprar 4 Cartas, o praximo jogador deve comprar 2 ou 4 cartas, de
acordo com a a¢ao comandada. Elas serdo contadas na soma de
pontos. A carta Curinga Trocar as Maos nao pode ser jogada como a
ultima carta. Caso nenhum jogador tenha terminado suas cartas
quando a pilha de Compras acabar, a pilha de Descarte devera ser
embaralhada novamente para que o jogo continue.

PONTUAGAD:

» Todas as cartas numeradas (0 a 9): Valor Nominal;
« Comprar Duas Cartas: 20 Pontos;

* Inverter: 20 Pontos;

* Pular: 20 Pontos;

* Curinga: 50 Pontos;

« Curinga Comprar Quatro Cartas: 50 Pontos;

+ Curinga Trocar as Maos: 50 Pontos:

+ Curinga Branca para Personalizar: 50 Pontos.

Se apos a contagem for constatado que nenhum jogador alcangou
500 pontos, serd necessdrio embaralhar novamente e iniciar uma
nova rodada.

VENCENDO 0 JOGO: O ganhador é o primeira a marcar 500 pontos.

CONTAGEM DE PONTOS ALTERNATIVA: Qutra farma de contabilizar a
pontuagdo & marcar os pontos das cartas que sobram com cada
jogador no final de cada rodada. Quando um jogador alcangar 500
pontos, aquele com & menor pontuagao serd o vencedor.

SEDU

Disponivel em: https://www.bauru.unesp.br/Home/Div.Tec.Biblioteca/bd-manual-uno.pdf. Acesso em: 12 dez. 2024.
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ATIVIDADE 2

D022_P Inferir o sentido de uma palavra ou expressao

Nesse texto, no trecho final “contagem de pontos alternativa”, a palavra “contagem” significa

A) a acdo de dividir as cartas entre os jogadores.
B) o numero fixo de rodadas que 0 jogo possui.
C) a escolha do vencedor da rodada.

D) o ato de registrar ou somar os pontos obtidos.

ATIVIDADE 3

D103_P Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

Nesse texto, a estratégia para ensinar o leitor é a utiliza¢cdo de

A) palavras dificeis para aumentar o nivel dos jogadores.

B) emprego de verbos no infinitivo, que mostram a¢8es abstratas.

C) no uso de verbos no imperativo e expressdes que dao instrucdes ao leitor.
D) repeticdes para reforcar a funcdo poética do texto.

Leia o texto abaixo.
Vocé sabe brincar de “Batata Quente?

A agilidade é fundamental nesse jogo.

Nome do jogo: Batata quente. ‘ oy <’
Numero de jogadores: 4 ou mais. g
Materiais necessarios: uma bola. .
Objetivo do jogo: chegar ao final sem ser queimado pela bola. - ‘

Regras do jogo:

1- Os jogadores devem se sentar formando um circulo.

2- Inicia com uma pessoa do circulo passando a bola rapidamente para o colega do lado.

3- Um participante fica fora do circulo falando: “batata quente, quente, quente, quente
gueimou!”

4- Quando o participante de fora gritar “queimou!”, quem estiver com a bola na mao sai do jogo.

5- Vence quem ficar por ultimo.

Disponivel em: https://quindim.com.br/blog/jogos-e-brincadeiras-antigas/. Acesso em 24/11/2024. Adaptado para fins didaticos.
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D102_P Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

No texto acima, em “Materiais necessarios”, a paroxitona em destaque sugere que

A) os participantes da brincadeira também estdo inclusos como materiais.

B) é obrigat6rio o uso de um pano para a bola ndo queimar a mao dos participantes.
C) para a brincadeira funcionar, é exigido o uso de algum(ns) elemento(s).

D) é possivel participar da brincadeira sem o uso do objeto.

ATIVIDADE 5

D102_P Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

No trecho, “Os jogadores devem se sentar formando um circulo.”, a palavra “circulo” tem

acento porque € uma proparoxitona. Explique qual seria o sentido da palavra se fosse escrita
sem o acento (“circulo”).

ATIVIDADE 6

D053_P Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou
expressao

No texto, quando o participante de fora grita “queimou!”, a palavra em destaque foi usada para

A) indicar que o jogador deve ganhar pontos extras.

B) mostrar que o jogador foi eliminado, como se tivesse sido atingido pela “batata quente”.
C) avisar que todos os jogadores devem parar o jogo.

D) sinalizar que é hora de mudar as regras da brincadeira.
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