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COMO NAVEGAR PELO DOCUMENTO 

Pela barra de navegação lateral é 
possível o acesso rápido a cada tópico.

Cada página da Orientação Curricular tem 
uma navegação interna própria. Para 

mais detalhes, acesse o botão
 “Orientações para a leitura” ao lado.

Este documento é totalmente interativo 
para facilitar a navegação. 

Início

Sumário

Como navegar pelo documento

Apresentação

Organização da Orientação Curricular

Orientações para a leitura

Temas Integradores

Cadernos metodológicos

Mapa de progressão

Links impotantes

Clicando aqui 
visualizará as 
Orientações 

Curriculares de 
cada ano
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APRESENTAÇÃO

Prezado(a) Professor(a),

Com o objetivo de orientar professores(as) e pedagogos(as) para o planejamento pedagógico e 
para a gestão curricular com foco centrado na aprendizagem dos(as) estudantes capixabas durante 
o ano letivo de 2025, a Secretaria de Estado da Educação, por meio da Gerência de Currículo da 
Educação Básica (GECEB), elaborou as Orientações Curriculares para as escolas Estaduais e, mais 
uma vez, disponibiliza esse material para consulta no site: 

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/orientacoescurriculares/

Vale destacar que o presente documento não substitui o Currículo, mas, sim, configura-se como 
um desdobramento que pode auxiliar em sua implementação. Buscamos, ao longo de nossas 
Orientações Curriculares, demonstrar o quão a integração entre as áreas e a conexão com os Temas 
Integradores presentes no Currículo do Espírito Santo são pontos relevantes capazes de entrelaçar 
as diversas áreas de conhecimento. 

Destacamos aqui o seu compromisso no concernente à elaboração de um plano de ensino atual, 
bem como o seu papel de referência institucional nas ações de realinhamento curricular. 

As Habilidades e Objetos de Conhecimento estão organizados por trimestres e possuem orientações 
que possibilitam ao(à) professor(a) refletir sobre as suas experiências e práticas educativas. Para 
auxiliar o(a) professor(a) no planejamento e estratégias de ensino foram construidas as expectativas 
de aprendizagem para ajudar o desenvolvimento das habilidades ao longo do processo educativo.
 
Para entendermos a proposta aqui pensada, é imprescindível que saibamos que este documento 
está estruturado de forma que cada página contém informações específicas sobre uma determinada 
habilidade. Nas seções seguintes, esse novo documento será explicado em mais detalhes.

Para 2026, além das informações da habilidade, você encontrará as Habilidades do Currículo da 
Computação relacionadas aos componentes curriculares.

Por fim, é relevante observarmos as Orientações Curriculares como instrumentos desenvolvidos para 
atender às necessidades dos(as) estudantes, oferecendo-lhes a oportunidade de uma aprendizagem 
significativa e de qualidade, tomando por base o alinhamento das Habilidades e dos Objetos de 
Conhecimento – tudo com vistas ao planejamento com foco nas expectativas de aprendizagem.

Desejamos uma excelente experiência de trabalho!
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ORGANIZAÇÃO DA ORIENTAÇÃO CURRICULAR

Habilidades de outros anos 
que estão relacionadas 
a habilidade da página.

PROGRESSÃO DAS 
HABILIDADES

Habilidades do ano separadas 
por trimestre

LISTA DE 
HABILIDADES

Unidade temática da 
habilidade da página

UNIDADE 
TEMÁTICA

Códico e texto da 
habilidade da páginaHABILIDADE

Objetos de conhecimento
 relacionados a habilidade 

da página
OBJETOS DE 

CONHECIMENTO

Temas integradores relacionados 
a  habilidade da página

TEMAS 
INTEGRADORES

Práticas sugeridas que 
desenvoldem a habilidade

 da página

PRÁTICAS 
SUGERIDAS DOS 

CADERNOS 
METODOLÓGICOS

Habilidades de outros componentes 
que se relacionam com a 

habilidade da página.
HABILIDADES 

RELACIONADAS

Materiais sugeridos que abordam 
a  habilidade da página

SUGESTÕES DE 
MATERIAIS

Habilidade(s) do Currículo da 
Computação relacionada(s) 
com a habilidade da página.

HABILIDADES DO 
CURRÍCULO DA 
COMPUTAÇÃO

São descrições concisas, claramente 
articuladas do que os alunos

devem saber,compreender e fazer.
EXPECTATIVAS DE 
APRENDIZAGEM

A orientação curricular está organizada em páginas, cada uma dedicada    
a uma habilidade específica, com informações para apoiar o planejamento 
pedagógico. 

As informações disponíveis em cada página são as seguintes:
• A progressão das habilidades, que inclui habilidades de outros anos 
relacionadas àquela em foco; 
• A lista de habilidades do ano, distribuídas por trimestre; 
• A unidade temática associada à habilidade; 
• O código e o texto da habilidade; 
• Os objetos de conhecimento vinculados à habilidade; 
• As expectativas de aprendizagem para desenvolver a habilidade;
• Os temas integradores pertinentes;
• As práticas sugeridas dos cadernos metodológicos que desenvolvem a 
habilidade; 
• As habilidades de outros componentes curriculares que se relacionam com a 
habilidade em questão; 
• As sugestões de materiais que abordam essa habilidade;
• E as habilidade(s) do Currículo da Computação relacionada(s) com a 
habilidade da página.
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ORIENTAÇÕES PARA A LEITURA

Menu lateral 
interativo

Clique nos códigos 
das habilidades para 

ser direcionado à 
página da habilidade 

correspondente

No centro estão 
as informações 

sobre a 
habilidadeAo clicar nas 

práticas sugeridas 
dos cadernos 

metodológicos, você 
será direcionado a 
uma página onde 

encontrará as 
práticas relacionadas 

a essa habilidade.

Clique nos ícones 
para acessar o 
link do material.
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Educação para
o Trânsito

Educação 
Ambiental

Educação 
Alimentar e  
Nutricional

Educação em 
Direitos  Humanos

Educação 
das Relações 
Étnico-Raciais 

e Ensino de 
História e Cultura 

Afro-Brasileira, 
Africana e 
Indígena

Saúde Vida Familiar e 
Social

Educação para o 
Consumo 

Consciente

Educação 
Financeira e 

Fiscal
Trabalho, Ciência

 e Tecnologia
Diversidade 

Cultural, Religiosa 
e Étnica

Povos e 
Comunidades 

Tradicionais

Direito da Criança 
e do Adolescente

Processo de 
Envelhecimento, 

Respeito e 
Valorização do Idoso

Ética e 
Cidadania

TEMAS INTEGRADORES
Os temas integradores entrelaçam as  
diversas áreas de conhecimento que  
compõem o Currículo do Espírito Santo  
e trazem questões que atravessam 
as  experiências dos sujeitos em seus 
contextos de vida, ações no público,  
no privado e no cotidiano. Trabalho e 

Relações de 
Poder

Gênero, 
Sexualidade, 

Poder e 
Sociedade

Educação 
Patrimonial

Diálogo 
Intercultural e 
Inter-religioso
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CADERNOS METODOLÓGICOS

2025

A fim de fomentar os Temas Integradores, a 
Gerência de Currículo tem elaborado os Cadernos 
Metodológicos que estão em consonância com as 
novas Diretrizes da Educação propostas pela Base 
Nacional Comum Curricular-BNCC, com o Currículo 
do Espírito Santo e com as diretrizes das parcerias 
estabelecidas. Os Cadernos Metodológicos 
delineiam ferramentas estratégicas de natureza 
socioemocional e cognitiva para realizar a 
necessária associação do conteúdo escolar com 
a realidade vivida dos estudantes.

Clique no ícone ao lado 
para acessar o site com 

todos os cadernos 
metodológicos ou na capa 

do caderno para ser 
direcionado ao caderno 

específico.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/02/Caderno-Metodologico_robotica.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADANIA-6-E-7-18_09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/10/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-FISCAL03_10.pdf
https://drive.google.com/file/d/1qakMO52CyYS_O5oMuOuiUUNT8mtYMG1r/view
https://drive.google.com/file/d/1vwnWc8WJpeCiaHx6atEn1eYbIjShd7K5/view
https://drive.google.com/file/d/122qjctxOJer35W0iyMpTZfgezqx59Cx3/view
https://drive.google.com/file/d/1FgvLtlHe8dNAhztnFjU5pjGMbp2EfG5C/view
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADANIA-8-e-9-ANOS02-09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADAVIA-ENSINO-MEDIO-18_09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/11/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-E-ENVELHECIMENTO04_11.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-PARA-O-TRANSITO130525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-PIC-JUNIOR-VOLUME-1_140525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-PIC-JUNIOR-VOLUME-2_140525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/06/CADERNO-METODOLOGICO-POVOS-E-COMUNIDADES-TRADICIONAIS_160625.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/04/Caderno-Robotica-Programacao-e-Pensamento-Computacional010425.pdf
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MAPA DE PROGRESSÃO

2025 6º ano 7º ano 8º ano 9º ano
EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES

EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES
EF69AR26-06/ES
EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR32-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES
EF69AR35-06/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR09-07/ES
EF69AR10-07/ES
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES

EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR32-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES
EF69AR35-07/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES
EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES

EF69AR14
EF69AR15-08/ES
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR32-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES
EF69AR35-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES
EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES

EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR32-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES
EF69AR35-09/ES

Artes 
Visuais

Dança

Música

Teatro

Artes 
Integradas

O Mapa de Progressão das Habilidades, 
desenvolvido pela Gerência de Currículo 
da Educação Básica (GECEB) da 
Secretaria de Estado da Educação 
do Espírito Santo (Sedu), visa apoiar 
os(as) professores(as) na organização 
e planejamento do ensino, com base 
no Currículo do estado. Ele apresenta 
as habilidades em uma progressão de 
complexidade, facilitando a adaptação 
do currículo e promovendo uma melhor 
aprendizagem dos estudantes. 

Para saber mais sobre 
o mapa de progressão 

do seu componente 
curricular, acesse o mapa 
interativo no site clicando 

o ícone ao lado

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/progressao/
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LINKS IMPORTANTES
Ao lado, você encontrará 
sugestões de links para o site do 
currículo. Clicando nos ícones, 
você será direcionado a recursos 
e informações adicionais que 
complementam as orientações 
curriculares.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/documentos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/progressao/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/olimpiadas/
https://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/espacoseducativos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/relacoesetnicoraciais/
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

2º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes 
visuais que identifiquem a formação do povo brasileiro, 
tradicionais e contemporâneas, em obras de artistas 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em 
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a 
ampliar a experiência com diferentes contextos e 
práticas artístico-visuais e cultivar a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
imagético.

EF69AR01-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar obras de arte que identifiquem 
a formação cultural do povo brasileiro, de artistas 
brasileiros e estrangeiros.
•Explorar e comparar estilos e tradições artísticas do 
Brasil e de outros países para entender a diversidade 
cultural.
•Discutir como as artes visuais refletem diferentes 
culturas e épocas, ampliando o repertório visual e a 
compreensão da formação cultural do Brasil.

Habilidades relacionadas
EF06CI12, EF06HI03/ES, EF06HI05/ES, EF06HI06/ES,
EF06HI07/ES, EF06HI02/ES,  EF06ER06.

EF69AR01-07/ES EF69AR01-08/ES EF69AR01-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://drive.google.com/file/d/1_aD-fBWMrWV_90VOmvkzPtjL94S4xb5-/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIHEgzKk/PFsBpBWP64QfiXdSvFW6qQ/view?utm_content=DAGXIHEgzKk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais nas obras 
da arte brasileira, contextualizando-os com estilos 
internacionais no tempo e no espaço.

EF69AR02-06/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar diferentes estilos visuais em obras de arte 
brasileira.
•Explorar como estilos artísticos brasileiros se relacionam 
com estilos internacionais.
•Comparar e analisar como os estilos visuais refletem 
contextos históricos e culturais, tanto no Brasil quanto 
em outros países.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR02-07/ES EF69AR02-08/ES EF69AR02-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIXaaEFg/SPhznmGsZo34FW7D3K5_GQ/view?utm_content=DAGXIXaaEFg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar situações nas quais as linguagens das artes 
visuais se integram às linguagens audiovisuais (cinema, 
animações, vídeos etc.), gráficas (capas de livros, 
ilustrações de textos diversos etc.), cenográficas, 
coreográficas, musicais etc., principalmente na 
produção da arte brasileira. 

EF69AR03-06/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e apreciar as linguagens audiovisuais, 
gráficas, cenográficas, coreográficas, musicais, entre 
outras.
•Identificar como as artes visuais se integram com essas 
linguagens, especialmente na arte brasileira.

Habilidades relacionadas
EF69LP05, EF67LP08.

EF69AR03-07/ES EF69AR03-08/ES EF69AR03-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIeXugWE/Hcbi4RVsZe17sLKmPc0TJQ/view?utm_content=DAGXIeXugWE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar os elementos constitutivos das artes visuais 
(ponto, linha, forma, direção, cor, tom, escala, 
dimensão, espaço, movimento etc.) na apreciação de 
diferentes produções artísticas.

EF69AR04

• Elementos da Linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer os elementos básicos da linguagem 
visual, como ponto, linha, forma, cor, entre outros, em 
diferentes obras de arte.
•Explorar os efeitos visuais desses elementos na 
composição das obras de arte.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR04-07/ES EF69AR04-08/ES EF69AR04-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIThTNhs/AjtS_Wuy818GmLHF3kJnpg/view?utm_content=DAGXIThTNhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar e analisar diferentes formas de expressão 
artística (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, 
vídeo, fotografia, performance, etc.), percebendo 
as potencialidades e possibilidades de cada meio, 
materiais e instrumentos utilizados por diferentes artistas 
brasileiros.

EF69AR05-06/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de expressão artística, 
explorando suas possibilidades criativas.
•Reconhecer as características de diversos materiais e 
instrumentos utilizados na criação artística
•Apreciar a diversidade de formas de expressão 
artística, compreendendo como materiais e técnicas 
influenciam o resultado da obra.

Habilidades relacionadas
EF06CI06, EF06GE01, EF06GE07, EF06GE10, EF06HI02/ES, 
EF06MA28.

EF69AR05-07/ES EF69AR05-08/ES EF69AR05-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIcALHxs/2gGx2BJy6uiMo7c1u34ZwQ/view?utm_content=DAGXIcALHxs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF06CO10 Analisar o consumo de tecnologia na 
sociedade, compreendendo criticamente o caminho 
da produção dos recursos bem como aspectos ligados 
à obsolescência e a sustentabilidade.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Desenvolver processos de criação em artes visuais, com 
base em temas ou interesses artísticos presentes na arte 
brasileira, de modo individual, coletivo e colaborativo, 
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos 
convencionais, alternativos e digitais, propiciando 
novos desafios e possibilidades na construção de uma 
narrativa própria.

EF69AR06-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar materiais e técnicas diversificadas, 
convencionais, alternativas e digitais, para desenvolver 
projetos artísticos de autoria individual ou coletiva.
•Criar obras visuais inspiradas na arte brasileira.
•Propor soluções criativas para desafios artísticos, 
utilizando instrumentos e processos variados.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR06-07/ES EF69AR06-08/ES EF69AR06-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIcod1yM/Mm6L7SywVXnsxq7oMmFtxg/view?utm_content=DAGXIcod1yM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos 
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e 
compartilhar práticas e repertórios artísticos, de modo 
reflexivo, ético e responsável, utilizando recursos 
tecnológicos para ressignificar a arte brasileira.

EF69AR35-06/ES

• Arte e tecnologia.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar tecnologias e recursos digitais usados nas 
práticas artísticas.
•Manipular ferramentas digitais para acessar, apreciar, 
produzir, registrar e compartilhar práticas e repertórios 
artísticos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR35-07/ES EF69AR35-08/ES EF69AR35-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIY94sPE/4E5ju5vVX27PaL9gvVlSkA/view?utm_content=DAGXIY94sPE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar com princípios conceituais, proposições 
temáticas, repertórios imagéticos e processos de 
criação nas suas produções visuais, aprofundando a 
poética pessoal e ampliando o vocabulário próprio.

EF69AR07-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Dialogar com conceitos e temas em suas produções 
visuais, relacionando-os ao próprio processo criativo.
•Explorar e ampliar seu vocabulário artístico, 
incorporando novos elementos e referências às suas 
criações.
•Desenvolver uma poética pessoal, expressando ideias 
e sentimentos por meio das artes visuais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR07-07/ES EF69AR07-08/ES EF69AR07-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIYDV9PA/7lsyWcJfjP5d2F8bUnIblw/view?utm_content=DAGXIYDV9PA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Diferenciar as categorias artísticas, artesão, produtor 
cultural, curador, designer, entre outras, estabelecendo 
relações entre os profissionais do sistema das artes 
visuais, conhecendo a função de cada um desses 
agentes na elaboração de saraus, exposições, eventos 
culturais, etc.

EF69AR08-06/ES

• Sistemas da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as diferentes categorias de profissionais 
no campo das artes visuais, como artesãos, produtores 
culturais, curadores e designers.
•Identificar as funções específicas de cada profissional 
em eventos culturais, saraus e exposições.
•Compreender as interações entre os diferentes 
agentes do sistema das artes visuais, valorizando suas 
contribuições para o campo artístico.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR08-07/ES EF69AR08-08/ES EF69AR08-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIUn8qv4/bYwcdPJSRGF_f9rIWpbYLw/view?utm_content=DAGXIUn8qv4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Relacionar as práticas artísticas às diferentes dimensões 
da vida social, cultural, política, histórica, econômica, 
estética e ética, percebendo a formação da arte 
brasileira na identidade do povo que constitui essa 
nação.

EF69AR31-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar como as práticas artísticas refletem aspectos 
da vida social e cultural.
•Explorar a influência das dimensões política, histórica, 
econômica, estética e ética na arte brasileira.
•Analisar como as artes ajudam a entender a identidade 
e a formação do povo brasileiro e como contribuem 
para a diversidade cultural.

Habilidades relacionadas
EF06HI03/ES; EF06HI05/ES; EF06HI06/ES;  EF06HI07/ES.

EF69AR31-07/ES EF69AR31-08/ES EF69AR31-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIaCEuPA/dxh4pi-BOTQaEGZi82LwQA/view?utm_content=DAGXIaCEuPA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar aspectos históricos, sociais e políticos da 
produção artística, problematizando as narrativas 
eurocêntricas e as diversas categorizações da arte 
(arte, artesanato, folclore, design etc.), percebendo e 
respeitando a diversidade étnica na formação do povo 
brasileiro.

EF69AR33-06/ES

• Matrizes estéticas e culturais.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar como a história, a sociedade e a política 
influenciam a produção artística.
•Problematizar e refletir sobre narrativas eurocêntricas e 
as categorizações da arte.
•Reconhecer e respeitar a diversidade étnica e cultural 
na formação do povo brasileiro por meio das artes.

Habilidades relacionadas
EF06ER06, EF69LP01, EF69LP11, EF67LP27,  EF67EF17.

EF69AR33-07/ES EF69AR33-08/ES EF69AR33-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIUO-Nmk/8QO3axxCpycHkKjXtI_XyA/view?utm_content=DAGXIUO-Nmk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, 
incluindo suas matrizes indígenas, africanas e europeias, 
de diferentes épocas, e favorecendo a construção 
de vocabulário e repertório relativos às diferentes 
linguagens artísticas, participando da identificação do 
que constitui o patrimônio material, imaterial, histórico, 
artístico e natural.

EF69AR34-06/ES

• Patrimônio cultural.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar e valorizar o patrimônio cultural material e 
imaterial de diferentes culturas, com foco no Brasil.
•Reconhecer as influências indígenas, africanas e 
europeias no patrimônio cultural brasileiro.
•Identificar e descrever os tipos de patrimônio cultural, 
como material, imaterial, histórico, artístico e natural.

Habilidades relacionadas
EF06GE09, EF06HI03/ES, EF06HI05/ES, EF06HI06/ES, 
EF06HI07/ES, EF06HI02/ES,  EF06ER06.

EF69AR34-07/ES EF69AR34-08/ES EF69AR34-09/ES

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIYNRBAo/yuNrBekxbFuf5nBkaow_gA/view?utm_content=DAGXIYNRBAo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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A
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Analisar criticamente, por meio da apreciação 
musical, usos e funções da música em seus contextos 
de produção e circulação, principalmente no que diz 
respeito à diversidade musical brasileira, relacionando 
as práticas musicais às diferentes dimensões da vida 
social, cultural, política, histórica, econômica, estética 
e ética.

EF69AR16-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Ouvir e analisar diferentes estilos musicais brasileiros, 
identificando seus usos e funções em diversos contextos.
•Relacionar as práticas musicais brasileiras com aspectos 
sociais, culturais, políticos, históricos, econômicos, 
estéticos e éticos.
•Refletir sobre como a música influencia e é influenciada 
por essas diferentes dimensões da vida, apreciando sua 
contribuição para a diversidade cultural e social do 
Brasil.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES EF69AR16-08/ES EF69AR16-09/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXId2_cOs/FpxjzlfKDIto60wbFBnZJw/view?utm_content=DAGXId2_cOs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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A
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e 
equipamentos culturais de circulação da música e do 
conhecimento musical produzido no Brasil.

EF69AR17-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes meios culturais usados para a 
circulação da música no Brasil, como rádio, TV, internet 
e plataformas digitais.
•Analisar os equipamentos e recursos envolvidos na 
divulgação musical, comparando como a música é 
distribuída e acessada por meio de diferentes mídias.

EF69AR17-07/ES EF69AR17-08/ES EF69AR17-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIRgUzkQ/6uC3kOY5uMSBJiLlQCXyfQ/view?utm_content=DAGXIRgUzkQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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A
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Reconhecer e apreciar o papel de músicos e grupos 
de música brasileiros e estrangeiros que contribuíram 
para o desenvolvimento de formas e gêneros musicais, 
evidenciando as transformações da música ao longo 
do tempo.

EF69AR18-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer músicos e grupos brasileiros e estrangeiros 
importantes para as transformações da música.
•Apreciar como esses músicos e grupos ajudaram a 
criar e transformar gêneros musicais ao longo do tempo, 
identificando mudanças e inovações.
•Comparar as contribuições de músicos brasileiros e 
estrangeiros, discutindo seu impacto no desenvolvimento 
dos estilos musicais e na diversidade musical.

EF69AR18-07/ES EF69AR18-08/ES EF69AR18-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIfTjIUE/PxSOsJj5vW_PFY-T0niWvg/view?utm_content=DAGXIfTjIUE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Identificar e analisar diferentes estilos musicais, a fim 
de ampliar o repertório, contextualizando-os no tempo 
e no espaço, de modo a aprimorar a capacidade de 
apreciação da estética musical.

EF69AR19-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar diferentes estilos musicais e suas 
características principais.
•Analisar o desenvolvimento de cada estilo musical ao 
longo do tempo e em diferentes lugares.
•Contextualizar os estilos musicais, compreendendo seu 
surgimento, influência e impacto em diferentes épocas 
e culturas.

EF69AR19-07/ES EF69AR19-08/ES EF69AR19-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXISSb8h0/42Eg3Bn4S8nCABg2EsMIIw/view?utm_content=DAGXISSb8h0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por 
meio de recursos naturais e tecnológicos (games e 
plataformas digitais), jogos, canções e práticas diversas 
de composição/criação, execução e apreciação 
musicais, ampliando a percepção dos parâmetros do 
som e os elementos básicos da música.

EF69AR20-06/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar os diferentes elementos da música, como 
altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo, entre outros.
•Experimentar esses elementos em atividades práticas 
de composição e execução musical, utilizando recursos 
naturais e tecnológicos

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR20-07/ES EF69AR20-08/ES EF69AR20-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIYJzr4U/EcoW9GEmGzgM9l_qnigozQ/view?utm_content=DAGXIYJzr4U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em práticas 
de composição/criação, execução e apreciação 
musical, reconhecendo timbres e características de 
instrumentos musicais diversos característicos da cultura 
brasileira. 

EF69AR21-06/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar ludicamente materiais sonoros diversos e 
utilizá-los em práticas de composição e criação musical.
•Analisar e apreciar a diversidade de fontes sonoras, 
aplicando-as em execuções musicais.
•Identificar os elementos da linguagem musical das 
civilizações indígenas e afro-brasileiras por meio de 
jogos e canções.

Habilidades relacionadas
EF06HI02/ES.

EF69AR21 EF69AR21-08/ES EF69AR21-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIWMr_dk/gpF3G-3aUPFo0mKy2Z2KgA/view?utm_content=DAGXIWMr_dk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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A
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e identificar diferentes formas de registro 
musical não convencional (como partituras criativas 
e procedimentos da música contemporânea), bem 
como procedimentos e técnicas de registro em áudio 
e audiovisual e reconhecer os princípios da notação 
musical convencional.

EF69AR22-06/ES

• Notação e registro musical.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e identificar formas criativas de registro 
musical, como partituras não convencionais e técnicas 
de registro em áudio e audiovisual.
•Reconhecer os princípios básicos da notação musical 
convencional.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR22-07/ES EF69AR22-08/ES EF69AR22-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIXE0KXE/lgVgza7ELkgVlc7cq27Y3g/view?utm_content=DAGXIXE0KXE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e criar improvisações, composições, arranjos, 
jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons 
corporais e/ou instrumentos acústicos ou eletrônicos, 
convencionais ou não convencionais, expressando 
ideias musicais de maneira individual, coletiva e 
colaborativa. Além disso, estimular-se para um fazer 
musical espontâneo e autêntico, com respeito e 
valorização dos elementos que constituem a diversidade 
cultural brasileira.

EF69AR23-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar improvisação e composição musical 
usando vozes, sons corporais e diferentes instrumentos.
•Criar arranjos e trilhas sonoras, individuais ou em grupo, 
com instrumentos acústicos e eletrônicos.
•Experimentar criações musicais de forma autêntica, 
explorando a criatividade e a diversidade cultural 
brasileira.

Habilidades relacionadas
EF69LP02.

EF69AR23-07/ES EF69AR23-08/ES EF69AR23-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIVgcQ-A/OwEJc3u_AKU5uGHFyJyLBA/view?utm_content=DAGXIVgcQ-A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Pesquisar e analisar diferentes formas de expressão, 
representação e encenação da dança, reconhecendo 
e apreciando composições de dança de artistas e 
grupos brasileiros e estrangeiros, em destaque para 
apreciação de grupos e dançarinos brasileiros nos 
diferentes contextos e épocas.

EF69AR09-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e identificar as principais formas de expressão 
e características da dança.
•Reconhecer e apreciar composições de dança de 
artistas brasileiros e estrangeiros.
•Explorar e valorizar a diversidade das práticas de dança 
em diferentes culturas, ampliando o conhecimento 
sobre a dança no Brasil e no mundo.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-07/ES EF69AR09-08/ES EF69AR09-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIT44I6Y/RcMkr0P7-iim6331dUhXxA/view?utm_content=DAGXIT44I6Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Observar e explorar elementos constitutivos do 
movimento cotidiano e do movimento dançado, 
abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas 
da dança em sua história tradicional e contemporânea, 
percebendo os significados desses elementos na dança 
brasileira.

EF69AR10-06/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Observar e comparar movimentos do cotidiano com 
os movimentos utilizados na dança.
•Explorar elementos como velocidade, peso, direção, 
espaço, tanto no movimento cotidiano quanto na 
dança.
•Reconhecer a evolução das formas de dança e seus 
significados culturais e históricos.

EF69AR10-07/ES EF69AR10-08/ES EF69AR10-09/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIUXIWJY/wWXRzOr33Aj7oOwcD9lYmQ/view?utm_content=DAGXIUXIWJY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES
EF69AR26-06/ES
EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Experimentar e analisar os fatores de movimento 
(tempo, peso, fluência e espaço) como elementos que, 
combinados, geram as ações corporais e o movimento 
dançado, ampliando seu próprio repertório.

EF69AR11-06/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar fatores de movimento, em atividades 
corporais e dançadas.
•Analisar como a combinação desses fatores afeta a 
forma e a qualidade do movimento.
•Explorar como cada fator pode modificar a expressão 
e o impacto do movimento na dança.

EF69AR11-07/ES EF69AR11-08/ES EF69AR11-09/ES

Habilidades relacionadas
EF67EF08,  EF67EF13.

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIcZNsf8/zbyQO8RJ-naLP9jUzB_Svg/view?utm_content=DAGXIcZNsf8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e experimentar procedimentos de 
improvisação e criação do movimento como fonte 
para a construção de vocabulários e repertórios 
próprios, pesquisando, de maneira autônoma e /ou 
colaborativa, formas expressivas de dança.

EF69AR12-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar improvisação em dança 
para descobrir novos movimentos e formas expressivas.
•Explorar como a improvisação pode auxiliar na criação 
de um vocabulário e repertório pessoal na dança.
•Compartilhar e refletir sobre descobertas e criações 
com colegas para enriquecer a prática em dança.

EF69AR12-07/ES EF69AR12-08/ES EF69AR12-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIQZn2WQ/ZZdfQMkd9pdp6Z1TWOjSNA/view?utm_content=DAGXIQZn2WQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e vivenciar brincadeiras, jogos e danças 
coletivas, sobretudo as brasileiras, além de outras práticas 
de dança de diferentes matrizes estéticas e culturais 
como referência para a criação e a composição de 
danças autorais, individualmente e em grupo.

EF69AR13-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar brincadeiras antigas e atuais de diferentes 
matrizes estéticas para a composição em dança. 
•Conhecer diferentes matrizes estéticas e culturais para 
enriquecer a criação de danças autorais.
•Compartilhar e discutir criações com colegas para 
aprimorar a composição e a expressão corporal.

EF69AR13-07/ES EF69AR13-08/ES EF69AR13-09/ES

Habilidades relacionadas
EF06HI03/ES, EF06HI05/ES, EF06HI06/ES, EF06HI07/ES, 
EF67EF08, EF67EF13.

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIX_yTf8/WDIr0UrAFQ73r2Lg3YY-GA/view?utm_content=DAGXIX_yTf8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, 
iluminação, cenário, trilha sonora etc.) e espaços 
(convencionais e não convencionais) para composição 
cênica e apresentação coreográfica, investigando e 
analisando os elementos e espaços da dança brasileira.

EF69AR14-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes elementos cênicos, como figurino, 
iluminação e cenário, para entender como cada um 
contribui para a dança.
•Experimentar espaços convencionais e não 
convencionais para apresentação de coreografias e 
analisar como o ambiente afeta a performance.
•Criar e ajustar coreografias considerando os elementos 
e espaços investigados, refletindo sobre como isso 
melhora a apresentação.

EF69AR14-07/ES EF69AR14 EF69AR14-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXISiU0oI/psdjGJlgoiDbBulXMHsyug/view?utm_content=DAGXISiU0oI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Discutir as experiências pessoais e coletivas em 
dança vivenciadas na escola e em outros contextos, 
problematizando estereótipos e preconceitos, 
apreciando estilos de danças brasileiras de diferentes 
épocas.

EF69AR15-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Compartilhar e discutir experiências de dança 
vivenciadas na escola e em outros contextos.
•Identificar e problematizar estereótipos e preconceitos 
relacionados à dança.
•Apreciar e comparar diferentes estilos de dança 
brasileira, refletindo sobre suas influências históricas e 
culturais.

EF69AR15-07/ES EF69AR15-08/ES EF69AR15-09/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP01, EF69LP11, EF69LP13, EF67LP02, EF67LP19, 
EF89EF14,   EF67EF17.

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIVHlv9U/6jSuMjggZCNHv4i83GhIXw/view?utm_content=DAGXIVHlv9U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, 
investigando os modos de criação, produção, 
divulgação, circulação e organização da atuação 
profissional em teatro, além de pesquisar a formação 
do povo brasileiro na produção teatral.

EF69AR24-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer artistas e grupos de teatro brasileiros e 
estrangeiros, apreciando suas obras e performances.
•Explorar os modos de organização e atuação 
profissional no teatro, compreendendo os papéis de 
cada um no processo teatral.
•Refletir sobre como a produção teatral reflete a 
diversidade cultural e histórica do Brasil e seu impacto 
na sociedade.

EF69AR24-07/ES EF69AR24-08/ES EF69AR24-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIWsCNXo/R-0m71clzG18DSDn4XcwLA/view?utm_content=DAGXIWsCNXo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Identificar e analisar diferentes estilos cênicos (tragédia 
clássica, tragédia moderna, comédia clássica, comédia 
moderna, entre outros), a fim de ampliar o repertório, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, de modo 
a aprimorar a capacidade de apreciação da estética 
teatral, principalmente a brasileira.

EF69AR25-06/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar diferentes estilos cênicos, e como 
eles se manifestam no teatro.
•Contextualizar e refletir sobre a evolução e a diversidade 
dos estilos teatrais, ampliando o repertório cultural com 
apreciação de estilos brasileiros e estrangeiros.

EF69AR25-07/ES EF69AR25-08/ES EF69AR25-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIU77aDo/_1ppQ1mXJnd4VW7IrTRm-w/view?utm_content=DAGXIU77aDo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Explorar diferentes elementos envolvidos na composição 
dos acontecimentos cênicos (figurinos, adereços, 
cenário, iluminação e sonoplastia) e reconhecer seus 
vocabulários, percebendo as características desses 
elementos na produção teatral brasileira de diferentes 
épocas.

EF69AR26-06/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os diferentes elementos da 
composição cênica.
•Identificar os vocabulários e funções de cada 
elemento na produção teatral e como são utilizados 
em produções brasileiras de diferentes épocas.

EF69AR26-07/ES EF69AR26-08/ES EF69AR26-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIZ2dlJc/ZJlHT9Kf4vhN0jhMOfqBmg/view?utm_content=DAGXIZ2dlJc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Pesquisar e criar formas de dramaturgia e espaços 
cênicos para o acontecimento teatral, em diálogo com 
o teatro contemporâneo, pesquisando nas salas de 
aula, na escola ou em ambiente externos a possibilidade 
de espaços físicos em espaços cênicos.

EF69AR27-06/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e explorar formas de dramaturgia e 
tipos de espaços cênicos, em diálogo com o teatro 
contemporâneo.
•Criar e experimentar espaços cênicos utilizando 
diferentes ambientes, como salas de aula e áreas 
externas.
•Refletir sobre como o espaço físico influencia a 
dramaturgia e a apresentação das histórias no teatro 
contemporâneo.

EF69AR27-07/ES EF69AR27-08/ES EF69AR27-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIVmMVsk/SUOMuVDbiexvIMevakGxFQ/view?utm_content=DAGXIVmMVsk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

A

TI

44

6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Investigar e experimentar diferentes funções teatrais e 
discutir os limites e desafios do trabalho artístico coletivo 
e colaborativo, experimentando a construção de 
roteiros/cenas que tenham: enredo, história, conflito 
dramático, personagens, diálogo local e ações 
dramáticas definidas.

EF69AR28-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar diferentes funções teatrais e discutir os 
desafios do trabalho em grupo.
•Experimentar a construção de roteiros e cenas teatrais, 
incluindo enredo, personagens, diálogo, entre outros.

EF69AR28-07/ES EF69AR28-08/ES EF69AR28-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIbJt0q0/BsjTW7GKPVdPMuttC_1-_w/view?utm_content=DAGXIbJt0q0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Experimentar a gestualidade e as construções corporais 
e vocais de maneira imaginativa na improvisação 
teatral e no jogo cênico, utilizando a capacidade de 
expressar e criar significados no plano sensório-corporal.

EF69AR29-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar gestos e movimentos corporais em 
atividades de improvisação teatral.
•Criar personagens e situações usando expressões 
corporais e vocais imaginativas.
•Explorar como movimentos e voz transmitem 
significados e emoções em improvisações teatrais.

EF69AR29-07/ES EF69AR29-08/ES EF69AR29-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIRmTpbk/7DQymnjH0H6gDiW5gT-V_w/view?utm_content=DAGXIRmTpbk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Compor improvisações e acontecimentos cênicos com 
base em textos dramáticos ou outros estímulos (música, 
imagens, objetos etc.), caracterizando personagens 
(com figurinos e adereços), cenário, iluminação e 
sonoplastia e considerando a relação com o espectador.

EF69AR30-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Compor improvisações e cenas baseadas em textos, 
músicas, imagens, objetos, entre outros.
•Criar personagens usando figurinos e adereços para 
enriquecer a representação cênica.
•Desenvolver o cenário, a iluminação e a sonoplastia, 
e refletir sobre como esses elementos impactam a 
experiência do espectador.

EF69AR30-07/ES EF69AR30-08/ES EF69AR30-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
EF67LP20, EF67LP27, EF69LP50, EF69LP52, EF69LP54.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIfU8SPY/j0rTB86AYsyrfyjqxOCiWg/view?utm_content=DAGXIfU8SPY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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6º ano

6º

7º

8º

9º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Analisar e explorar, em projetos temáticos, as relações 
processuais entre diversas linguagens artísticas, 
valorizando a identidade do povo brasileiro.

EF69AR32-06/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar como artes visuais, música, dança e teatro se 
relacionam em projetos temáticos.
•Analisar como diferentes formas de arte podem 
interagir e se complementar.
•Participar na criação de projetos artísticos em espaços 
públicos, reconhecendo a diversidade e o impacto 
cultural.

EF69AR32-07/ES EF69AR32-08/ES EF69AR32-09/ES

EF69AR11-06/ES
EF69AR12-06/ES
EF69AR13-06/ES
EF69AR14-06/ES
EF69AR15-06/ES
EF69AR24-06/ES
EF69AR25-06/ES

EF69AR27-06/ES
EF69AR28-06/ES
EF69AR29-06/ES
EF69AR30-06/ES
EF69AR32-06/ES

Habilidades relacionadas
EF06HI03/ES, EF06HI05/ES, EF06HI06/ES,  EF06HI07/ES.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-06/ES
EF69AR17-06/ES
EF69AR18-06/ES
EF69AR19-06/ES
EF69AR20-06/ES
EF69AR21-06/ES
EF69AR22-06/ES
EF69AR23-06/ES
EF69AR09-06/ES
EF69AR10-06/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF69AR01-06/ES
EF69AR02-06/ES
EF69AR03-06/ES
EF69AR04
EF69AR05-06/ES
EF69AR06-06/ES
EF69AR35-06/ES
EF69AR07-06/ES
EF69AR08-06/ES
EF69AR31-06/ES
EF69AR33-06/ES
EF69AR34-06/ES

1º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIQVVbIk/vrqaunpaKjPGUR_1Xluuvw/view?utm_content=DAGXIQVVbIk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

7ºano
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

2º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das 
artes visuais tradicionais e contemporâneas que se 
apresentem em espaços públicos e/ou arquitetônicos: 
espaços urbanos, paisagens naturais, ciberespaços, 
entre outros, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros 
de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas 
e culturais, de modo a ampliar a experiência com 
diferentes contextos e práticas artístico-visuais e cultivar 
a percepção, o imaginário, a capacidade de simbolizar 
e o repertório imagético.

EF69AR01-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e identificar diferentes formas de artes 
visuais em contextos diversos, como espaços urbanos, 
paisagens naturais, ciberespaços, entre outros.
•Refletir sobre como diferentes ambientes influenciam a 
criação, a percepção e os significados da arte.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-06/ES EF69AR01-08/ES EF69AR01-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfn3rHQM/K03u6U0DkFTQSEX06lWckQ/view?utm_content=DAGXfn3rHQM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, 
comparando obras de artes de diferentes espaços 
públicos (nacionais e internacionais) com obras 
realizadas em espaços naturais em diversos lugares.

EF69AR02-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes estilos visuais em espaços 
públicos e naturais, observando suas características.
•Comparar como o tempo e o espaço influenciam as 
obras de arte em contextos diversos.
•Refletir sobre como o ambiente afeta a forma e a 
mensagem das produções artísticas.

EF69AR02-06/ES EF69AR02-08/ES EF69AR02-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfsVDzr4/dZfKv5pdwFNTRL9A0Xb-IQ/view?utm_content=DAGXfsVDzr4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar situações nas quais as linguagens das artes 
visuais se integram às linguagens audiovisuais (cinema, 
animações, vídeos etc.), gráficas (capas de livros, 
ilustrações de textos diversos etc.), cenográficas, 
coreográficas, musicais etc., principalmente em 
espaços públicos.

EF69AR03-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e apreciar as linguagens audiovisuais, 
gráficas, cenográficas, coreográficas, musicais, entre 
outras.
•Analisar como as artes visuais se integram com essas 
linguagens, especialmente em espaços públicos.
•Refletir sobre a função das diferentes linguagens 
artísticas em espaços públicos e como sua integração 
enriquece a compreensão e apreciação das obras.

EF69AR03-06/ES EF69AR03-08/ES EF69AR03-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP05,  EF67LP08.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfpuocvg/H0yzxfDZbxPI-QbhtHF4Qw/view?utm_content=DAGXfpuocvg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar os elementos constitutivos das artes visuais 
(ponto, linha, forma, direção, cor, tom, escala, 
dimensão, espaço, movimento etc.) na apreciação 
de diferentes produções artísticas, considerando os 
conteúdos gerados a partir de suas articulações internas 
e contextuais.

EF69AR04-07/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e descrever os elementos das artes visuais, 
como ponto, linha, forma, cor, entre outros, em diferentes 
produções artísticas.
•Analisar como esses elementos visuais criam efeitos e 
significados nas produções artísticas.
•Explorar como a combinação desses elementos 
contribui para a composição e percepção das obras, 
considerando o contexto em que foram criadas.

EF69AR04 EF69AR04-08/ES EF69AR04-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfpnYxHc/XG-ySbCkHsKvn-xCZC1Z4A/view?utm_content=DAGXfpnYxHc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar e analisar diferentes formas de expressão 
artística (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, 
vídeo, fotografia, performance etc.), percebendo 
as potencialidades e possibilidades de cada meio, 
materiais e instrumentos utilizados por diferentes artistas 
brasileiros.

EF69AR05-07/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de expressão artística, 
como desenho, pintura, colagem e escultura, utilizando 
técnicas e materiais e diversos.
•Analisar como cada meio e material (como tinta, 
papel, argila, entre outros) influencia o resultado e as 
possibilidades criativas das obras.
•Reconhecer e apreciar como artistas brasileiros 
utilizam esses meios e materiais para criar suas obras, 
destacando as particularidades de cada técnica e 
instrumento.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR05-06/ES EF69AR05-08/ES EF69AR05-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfpySYls/X1kinAYVnmvo4hU9MzdswQ/view?utm_content=DAGXfpySYls&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Desenvolver processos de criação em artes visuais, com 
base em temas ou interesses artísticos, potencializando 
a criação em arte como ocupação de diferentes 
espaços, de modo individual, coletivo e colaborativo, 
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos 
convencionais, alternativos e digitais.

EF69AR06-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Desenvolver projetos de arte individuais e em grupo, 
explorando temas ou interesses pessoais com diversos 
materiais e técnicas.
•Criar obras em diferentes espaços, como salas de aula, 
áreas externas ou digitais, aproveitando o ambiente 
para enriquecer a expressão artística.
•Experimentar materiais e recursos variados, como 
tintas, papel, objetos reciclados e ferramentas digitais, 
para enriquecer o processo criativo e a produção 
artística.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR06-06/ES EF69AR06-08/ES EF69AR06-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfpJB5MQ/mXb7kY3EldE4plZ-QHuUug/view?utm_content=DAGXfpJB5MQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF07CO11 Criar, documentar e publicar, de forma 
individual ou colaborativa, produtos (vídeos, podcasts, 
web sites) usando recursos de tecnologia.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos 
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e 
compartilhar práticas e repertórios artísticos, de modo 
reflexivo, ético e responsável, permeando os espaços 
públicos de diferentes contextos.

EF69AR35-07/ES

• Arte e tecnologia.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar tecnologias e recursos digitais usados nas 
práticas artísticas.
•Manipular ferramentas digitais para acessar, apreciar, 
produzir, registrar e compartilhar práticas e repertórios 
artísticos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR35-06/ES EF69AR35-08/ES EF69AR35-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfpu24y4/RB7BJxs7tXKSitGu0FmbKw/view?utm_content=DAGXfpu24y4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar com princípios conceituais, proposições 
temáticas, repertórios imagéticos e processos de 
criação nas suas produções visuais, aprofundando a 
poética pessoal e ampliando o vocabulário próprio.

EF69AR07-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Dialogar com conceitos e temas em suas produções 
visuais, relacionando-os ao próprio processo criativo.
•Explorar e ampliar seu vocabulário artístico, 
incorporando novos elementos e referências às suas 
criações.
•Desenvolver uma poética pessoal, expressando ideias 
e sentimentos por meio das artes visuais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR07-06/ES EF69AR07-08/ES EF69AR07-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfoSbIvU/bUSCbqH7ZjWEDsc7HfykWA/view?utm_content=DAGXfoSbIvU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Diferenciar as categorias de artista, artesão, produtor 
cultural, curador, designer, entre outras, estabelecendo 
relações entre os profissionais do sistema das artes 
visuais, conhecendo a função de cada um desses 
agentes na elaboração de saraus, exposições, eventos 
culturais, etc.

EF69AR08-07/ES

• Sistemas da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as diferentes categorias de profissionais 
no campo das artes visuais, como artesãos, produtores 
culturais, curadores e designers.
•Identificar as funções específicas de cada profissional 
em eventos culturais, saraus e exposições.
•Compreender as interações entre os diferentes 
agentes do sistema das artes visuais, valorizando suas 
contribuições para o campo artístico.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR08-06/ES EF69AR08-08/ES EF69AR08-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfkEVc8Y/ibCJ6BS2LxGTLjufRNn_xQ/view?utm_content=DAGXfkEVc8Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Relacionar as práticas artísticas às diferentes dimensões 
da vida social, cultural, política, histórica, econômica, 
estética e ética, a partir de uma situação local ou da 
região e da experiência com o teatro de espaços não 
convencionais, possibilitando observação ou pesquisa 
presencial, exercitando a escuta e a construção de um 
olhar preceptivo.

EF69AR31-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
• Identificar como as práticas artísticas refletem aspectos 
da vida social e cultural.
•Explorar a influência das dimensões política, histórica, 
econômica, estética e ética na arte brasileira.
•Analisar como as artes ajudam a entender a identidade 
e a formação do povo brasileiro e como contribuem 
para a diversidade cultural.

EF69AR31-06/ES EF69AR31-08/ES EF69AR31-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

Habilidades relacionadas
EF07ER06.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfiz1e3Y/4gzzhkJdhG4EmsYM3h3_jg/view?utm_content=DAGXfiz1e3Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar aspectos históricos, sociais e políticos da 
produção artística, problematizando as narrativas 
eurocêntricas e as diversas categorizações da arte 
(arte, artesanato, folclore, design etc.), identificando 
das diferentes matrizes estéticas nas produções de arte 
públicas.

EF69AR33-07/ES

• Matrizes estéticas e culturais.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar como a história, a sociedade e a política 
influenciam a produção artística.
•Problematizar e refletir sobre narrativas eurocêntricas e 
as categorizações da arte.
•Reconhecer e respeitar a diversidade étnica e cultural 
na formação do povo brasileiro por meio das artes.

Habilidades relacionadas
EF07GE03, EF07ER01, EF07ER05, EF69LP01, EF69LP11, 
EF67LP27,   EF67EF17.

EF69AR33-06/ES EF69AR33-08/ES EF69AR33-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfjmo6zI/bVwvoYCTn1S-qqmDpIKKeQ/view?utm_content=DAGXfjmo6zI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, 
incluindo suas matrizes indígenas, africanas e europeias, 
de diferentes épocas, e favorecendo a construção 
de vocabulário e repertório relativos às diferentes 
linguagens artísticas, relacionando a arte pública à 
educação patrimonial.

EF69AR34-07/ES

• Patrimônio cultural.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, incluindo as matrizes indígenas, africanas e 
europeias.
•Explorar e relacionar elementos da arte pública com 
os elementos do patrimônio cultural, enriquecendo o 
vocabulário, a compreensão das artes e da educação 
patrimonial.

Habilidades relacionadas
EF07GE04.

EF69AR34-06/ES EF69AR34-08/ES EF69AR34-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfjQrE04/IXQV90V4YiRXLxlDLWNSjQ/view?utm_content=DAGXfjQrE04&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES
EF69AR09-07/ES
EF69AR10-07/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Analisar criticamente, por meio da apreciação musical, 
usos e funções da música em seus contextos de 
produção e circulação, observando as manifestações 
musicais que acontecem em diferentes espaços 
públicos: carnaval, festivais, festas urbanas, festas 
tradicionais etc., relacionando as práticas musicais às 
diferentes dimensões da vida social, cultural, política, 
histórica, econômica, estética e ética.

EF69AR16-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Ouvir e analisar diferentes estilos musicais brasileiros, 
identificando seus usos e funções em diversos contextos.
•Entender como a música reflete e influencia aspectos 
da vida social e cultural.
•Reconhecer a importância da música em festas e 
eventos para a sociedade.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-06/ES EF69AR16-08/ES EF69AR16-09/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfrg7DXw/TmAEOdBn92xwnvb0K3Q9vA/view?utm_content=DAGXfrg7DXw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e 
equipamentos culturais de circulação da música e 
do conhecimento musical, ampliando a concepção 
de espaço de criação e apresentação musical e 
reconhecendo as ruas, praças e demais espaços 
coletivos como potencialidades.

EF69AR17-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes meios de circulação da música, 
como rádios, plataformas digitais e eventos ao vivo.
•Entender a importância dos espaços coletivos (ruas, 
praças) na criação e apresentação musical.
•Compreender como diferentes ambientes influenciam 
a produção e apreciação da música.

EF69AR17-06/ES EF69AR17-08/ES EF69AR17-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfnzAq70/G6eoVh_khqmQBXhEtW6_UA/view?utm_content=DAGXfnzAq70&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Reconhecer e apreciar o papel de músicos e grupos 
de música brasileiros e estrangeiros que contribuíram 
para o desenvolvimento de formas e gêneros musicais 
presentes nas ruas das cidades e nos espaços do campo 
do interior do país.

EF69AR18-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer músicos e grupos que influenciaram 
a música nas ruas e no campo, contribuindo para 
diferentes gêneros musicais.
•Compreender a importância das músicas locais e 
como artistas influenciam a cultura musical nas cidades 
e áreas rurais.

EF69AR18-06/ES EF69AR18-08/ES EF69AR18-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfl8GZQs/t-By9-aHZoux9ktt7e5q-Q/view?utm_content=DAGXfl8GZQs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Não há.
Habilidades da computação

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Identificar e analisar diferentes estilos musicais, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, de modo 
a aprimorar a capacidade de apreciação da estética 
musical, percebendo os estilos que se popularizaram 
entre as massas e que estão presentes nos grandes 
festivais de música, analisando seus impactos nos 
processos de construção ética e cultural.

EF69AR19-07/ES

•Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar estilos musicais presentes em 
grandes festivais, reconhecendo suas características e 
evolução.
•Contextualizar estilos musicais, observando seu 
impacto cultural e ético, e como influenciam grandes 
audiências.
•Explorar a relação entre estilos musicais e eventos 
culturais, discutindo sua contribuição para a identidade 
cultural e formação de valores na sociedade.

EF69AR19-06/ES EF69AR19-08/ES EF69AR19-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfupMlS4/AiSbTwI-Rvn2VFax5o6pXw/view?utm_content=DAGXfupMlS4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por 
meio de recursos tecnológicos (games e plataformas 
digitais), jogos, canções e práticas diversas de 
composição/criação, execução e apreciação musicais 
presentes nos diversos espaços do território nacional.

EF69AR20-07/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar os diferentes elementos da música (altura, 
intensidade, timbre, melodia, ritmo, entre outros) 
utilizando recursos diversos.
•Analisar canções e práticas musicais de diferentes 
regiões do Brasil, observando o uso dos elementos 
musicais em diversas composições.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR20-06/ES EF69AR20-08/ES EF69AR20-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfkANSfQ/av2mv--yPD9qIXCGvAOtqg/view?utm_content=DAGXfkANSfQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em práticas 
de composição/criação, execução e apreciação 
musical, reconhecendo timbres e características de 
instrumentos musicais diversos.

EF69AR21

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar ludicamente materiais sonoros diversos e 
utilizá-los em práticas de composição e criação musical.
•Analisar e apreciar a diversidade de fontes sonoras, 
aplicando-as em execuções musicais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR21-06/ES EF69AR21-08/ES EF69AR21-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfv9maGk/i2xkeco9KLXBzbourh3TEw/view?utm_content=DAGXfv9maGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e identificar diferentes formas de registro 
musical não convencional (como partituras criativas e 
procedimentos da música contemporânea brasileira), 
bem como procedimentos e técnicas de registro em 
áudio e audiovisual e reconhecer princípios da notação 
musical convencional.

EF69AR22-07/ES

• Notação e registro musical.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar formas de registro musical não convencionais, 
como partituras criativas e técnicas da música 
contemporânea brasileira.
•Reconhecer os princípios básicos da notação musical, 
compreendendo como a música é registrada e lida em 
partituras tradicionais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR22-06/ES EF69AR22-08/ES EF69AR22-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfgWY5tY/emzOqovTKIZe4_2qcRPcvw/view?utm_content=DAGXfgWY5tY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e criar improvisações, composições, arranjos, 
jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons 
corporais e/ou instrumentos acústicos ou eletrônicos, 
convencionais ou não convencionais, expressando 
ideias musicais de maneira individual, coletiva e 
colaborativa, além de relacionar as experiências 
propostas com a apreciação de diferentes músicos ou 
músicas apresentados em espaços públicos.

EF69AR23-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Criar improvisações e composições musicais usando 
vozes, sons corporais e instrumentos variados, tanto 
individualmente quanto em grupo.
•Desenvolver arranjos e trilhas sonoras para expressar 
ideias musicais, de forma autêntica, explorando a 
criatividade e a diversidade cultural.
•Relacionar a criação com a apreciação de diferentes 
apresentações musicais em espaços públicos, refletindo 
sobre como essas experiências enriquecem a prática 
musical.

Habilidades relacionadas
EF69LP02.

EF69AR23-06/ES EF69AR23-08/ES EF69AR23-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfk-aBDo/kcYsE21rtQ-0hPbqKt5rjQ/view?utm_content=DAGXfk-aBDo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Pesquisar e analisar diferentes formas de expressão, 
representação e encenação da dança, reconhecendo 
e apreciando composições de dança de artistas e 
grupos brasileiros e estrangeiros, de diferentes épocas, 
que se apresentam em diferentes espaços públicos: 
praças, ruas, escolas, igrejas, tribos, terreiros, etc.

EF69AR09-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer formas de dança e apresentações em 
diferentes espaços públicos.
•Apreciar e comparar danças de artistas brasileiros e 
estrangeiros, observando suas características.
•Analisar como a dança se apresenta em diferentes 
espaços e culturas, explorando suas funções e 
significados.

EF69AR09-06/ES EF69AR09-08/ES EF69AR09-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfskL5lc/E51V6TB7fJvx3qtH9iiPUg/view?utm_content=DAGXfskL5lc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano 
e do movimento dançado, abordando, criticamente, 
o desenvolvimento das formas da dança, em sua 
história tradicional e contemporânea, percebendo os 
significados desses elementos nas danças em espaços 
públicos.

EF69AR10-07/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e explorar elementos do movimento e da 
dança, como ritmo, espaço e forma, em diferentes 
contextos.
•Comparar danças tradicionais e contemporâneas, 
reconhecendo suas características e evolução.
•Analisar como os elementos da dança são usados e 
ganham significado em diferentes espaços públicos e 
culturais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR10-06/ES EF69AR10-08/ES EF69AR10-09/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfuVXPB4/DjcKSZzLUCEZO7gdtqCYGQ/view?utm_content=DAGXfuVXPB4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Experimentar e analisar os fatores de movimento 
(tempo, peso, fluência e espaço) como elementos que, 
combinados, geram as ações corporais e o movimento 
dançado, ampliando o seu próprio repertório.

EF69AR11-07/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar fatores de movimento como tempo, 
peso, fluência e espaço para criar movimentos corporais 
e dançados.
•Analisar como a combinação desses fatores influencia 
diferentes estilos de dança e suas características.
•Ampliar o próprio repertório de movimento explorando 
e praticando essas combinações em atividades de 
dança.

EF69AR11-06/ES EF69AR11-08/ES EF69AR11-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfmEvKD8/jlcZMTor12t79NdCFQCjDg/view?utm_content=DAGXfmEvKD8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e experimentar procedimentos de 
improvisação e criação do movimento como fonte para 
a construção de vocabulários e repertórios próprios.

EF69AR12-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar técnicas de improvisação e criação de 
movimento para explorar novas formas de expressão 
corporal.
•Experimentar movimentos e coreografias com base na 
improvisação, desenvolvendo um vocabulário próprio 
de movimento.
•Construir e expandir um repertório pessoal de 
movimentos, aplicando procedimento de improvisação 

EF69AR12-06/ES EF69AR12-08/ES EF69AR012-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfi86Xeg/BrtVbQO9_NEkvvmQNLBGYA/view?utm_content=DAGXfi86Xeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar brincadeiras, jogos, danças coletivas e 
outras práticas de dança de diferentes matrizes 
estéticas e culturais como referência para a criação e 
a composição de danças autorais, individualmente e 
em grupo, procurando interagir com diferentes espaços 
públicos.

EF69AR13-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar brincadeiras, jogos e danças coletivas de 
diferentes culturas para entender suas características e 
significados.
•Criar e compor danças autorais usando as referências 
coletadas, tanto individualmente quanto em grupo.
•Explorar e apresentar as danças criadas em diferentes 
espaços públicos, adaptando-as aos contextos 
variados.

EF69AR13-06/ES EF69AR13-08/ES EF69AR13-09/ES

Habilidades relacionadas
EF67EF08, EF67EF13,  EF67EF17.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfi3Dm7I/8VSWPM2tRdQjlJJ2PKhaTQ/view?utm_content=DAGXfi3Dm7I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, 
iluminação, cenário, trilha sonora etc.) e espaços 
(convencionais e não convencionais) para composição 
cênica e apresentação coreográfica em diferentes 
espaços públicos.

EF69AR14-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e experimentar elementos cênicos como 
figurino, iluminação, cenário e trilha sonora em criações 
coreográficas.
•Testar a aplicação desses elementos em diferentes 
espaços, tanto convencionais quanto não 
convencionais, para compor apresentações.
•Analisar o impacto dos elementos e espaços na 
apresentação coreográfica, ajustando-os para 
melhorar a expressão e a performance.

EF69AR14-06/ES EF69AR14 EF69AR14-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfiM3tks/wlhqbalX3tBgUDe-VpOyhg/view?utm_content=DAGXfiM3tks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Discutir as experiências pessoais e coletivas em 
dança vivenciadas na escola e em outros contextos, 
problematizando estereótipos e preconceitos, 
principalmente aqueles vinculados às danças de 
comunidades marginalizadas.

EF69AR15-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Socializar experiências vivenciadas em dança, 
comparando suas semelhanças e diferenças, para 
culminar em uma nova composição, realizada 
coletivamente.
•Identificar e problematizar estereótipos e preconceitos 
relacionados à dança.
•Promover a inclusão e a valorização da diversidade 
nas danças estudadas, respeitando diferentes estilos e 
origens culturais.

EF69AR15-06/ES EF69AR15-08/ES EF69AR15-09/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP01, EF69LP11, EF69LP13, EF67LP02, EF67LP19 , 
EF67EF08, EF67EF13,  EF67EF17.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1rFKt_uh0AIjlXKUvuZyPLq2usdBJQ_Q6/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXfkkXu54/0h3WuVPwVbWKYjwo_aYeVg/view?utm_content=DAGXfkkXu54&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, 
investigando os modos de criação, produção, 
divulgação, circulação e organização da atuação 
profissional em teatro, dando ênfase na produção de 
teatro realizada em espaços exteriores às construções 
tradicionais, como nas ruas, praças, mercados, metrôs, 
universidades e outros.

EF69AR24-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar diferentes artistas e grupos de 
teatro do Brasil e do exterior, investigando suas formas 
de criar e divulgar suas obras.
•Explorar a organização e circulação da atuação 
profissional em teatro, conhecendo os processos de 
produção teatral.
•Pesquisar como a formação do povo brasileiro 
influenciou o teatro, compreendendo a relação entre a 
cultura brasileira e a produção teatral.

EF69AR24-06/ES EF69AR24-08/ES EF69AR24-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfpWf3JM/j98cGycXFBYt_IRIJgauIA/view?utm_content=DAGXfpWf3JM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Identificar e analisar diferentes estilos cênicos (realista, 
tragédia clássica, tragédia moderna, comédia clássica, 
comédia moderna, teatro contemporâneo, teatro de 
rua, teatro de bonecos, circo, entre outros), a fim de 
ampliar o repertório, contextualizando-os no tempo e 
no espaço, de modo a aprimorar a capacidade de 
apreciação da estética teatral.

EF69AR25-07/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar diferentes estilos cênicos, e como 
eles se manifestam no teatro.
•Contextualizar e refletir sobre a evolução e a diversidade 
dos estilos teatrais, ampliando o repertório cultural com 
apreciação de estilos brasileiros e estrangeiros.

EF69AR25-06/ES EF69AR25-08/ES EF69AR25-09/ES

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfmnRNG8/BrSGNBNvLR7Nu777tfQr6g/view?utm_content=DAGXfmnRNG8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Explorar diferentes elementos envolvidos na composição 
dos acontecimentos cênicos (figurinos, adereços, 
cenário, iluminação e sonoplastia) e reconhecer seus 
vocabulários, percebendo as características desses 
elementos na produção teatral presente em diferentes 
territorialidades.

EF69AR26-07/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os diferentes elementos da 
composição cênica.
•Identificar os vocabulários e funções de cada 
elemento na produção teatral e como são utilizados 
em produções brasileiras de diferentes épocas.

EF69AR26-06/ES EF69AR26-08/ES EF69AR26-09/ES

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfvBO9DI/5I_Y3_pBGAri0PQcMBcUDQ/view?utm_content=DAGXfvBO9DI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espaços 
cênicos para o acontecimento teatral, em diálogo com 
o teatro contemporâneo, pesquisando, nos espaços da 
escola e em ambientes externos, a possibilidade de uso 
dos espaços físicos como espaços cênicos.

EF69AR27-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e explorar formas de dramaturgia e 
tipos de espaços cênicos, em diálogo com o teatro 
contemporâneo.
•Criar e experimentar espaços cênicos utilizando 
diferentes ambientes, como salas de aula e áreas 
externas.
•Refletir sobre como o espaço físico influencia a 
dramaturgia e a apresentação das histórias no teatro 
contemporâneo.

EF69AR27-06/ES EF69AR27-08/ES EF69AR27-09/ES

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfqiYt8w/P0vV2tNJZIxnSvGe8LiZdg/view?utm_content=DAGXfqiYt8w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Investigar e experimentar diferentes funções teatrais 
e discutir os limites e desafios do trabalho artístico de 
coletivos teatrais, de forma coletiva e colaborativa, 
experimentando a construção de roteiros/cenas 
que tenham: enredo/história/ conflito dramático/ 
personagens/ diálogo local e ação dramática definida.

EF69AR28-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar diferentes funções teatrais e discutir os 
desafios do trabalho em grupo.
•Experimentar a construção de roteiros e cenas teatrais, 
incluindo enredo, personagens, diálogo, entre outros.

EF69AR28-06/ES EF69AR28-08/ES EF69AR28-09/ES

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfikDfOU/nRNg4Ys7HHNld4z_nVSjiw/view?utm_content=DAGXfikDfOU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Experimentar a gestualidade e as construções corporais 
e vocais de maneira imaginativa na improvisação 
teatral e no jogo cênico, utilizando a capacidade de 
expressar e criar significados no plano sensório-corporal.

EF69AR29-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar gestos e movimentos corporais em 
atividades de improvisação teatral.
•Criar personagens e situações usando expressões 
corporais e vocais imaginativas.
•Explorar como movimentos e voz transmitem 
significados e emoções em improvisações teatrais.

EF69AR29-06/ES EF69AR29-08/ES EF69AR29-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfuGTwbs/esT18q464ELwRSUxZR32bQ/view?utm_content=DAGXfuGTwbs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Compor improvisações e acontecimentos cênicos com 
base em textos dramáticos ou outros estímulos (música, 
imagens, objetos etc.), caracterizando personagens 
(com figurinos e adereços), cenário, iluminação e 
sonoplastia e considerando a relação com o espectador.

EF69AR30-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Compor improvisações e cenas baseadas em textos, 
músicas, imagens, objetos, entre outros.
•Criar personagens usando figurinos e adereços para 
enriquecer a representação cênica.
•Desenvolver o cenário, a iluminação e a sonoplastia, 
e refletir sobre como esses elementos impactam a 
experiência do espectador.

EF69AR30-06/ES EF69AR30-08/ES EF69AR30-09/ES

Habilidades relacionadas
EF67LP20, EF67LP27, EF69LP50, EF69LP52,  EF69LP54.

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXftwOYjA/dWbkIY8hDGkHWqGHw-G9aQ/view?utm_content=DAGXftwOYjA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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7º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Analisar e explorar, em projetos temáticos, as relações 
processuais entre diversas linguagens artísticas, 
valorizando a produção de arte em espaços públicos.

EF69AR32-07/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar como artes visuais, música, dança e teatro se 
relacionam em projetos temáticos.
•Analisar como diferentes formas de arte podem 
interagir e se complementar.
•Participar na criação de projetos artísticos em espaços 
públicos, reconhecendo a diversidade e o impacto 
cultural.

EF69AR32-06/ES EF69AR32-08/ES EF69AR32-09/ES

EF69AR11-07/ES
EF69AR12-07/ES
EF69AR13-07/ES
EF69AR14-07/ES
EF69AR15-07/ES
EF69AR24-07/ES
EF69AR25-07/ES
EF69AR26-07/ES
EF69AR27-07/ES
EF69AR28-07/ES
EF69AR29-07/ES
EF69AR30-07/ES
EF69AR32-07/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-07/ES
EF69AR17-07/ES
EF69AR18-07/ES
EF69AR19-07/ES
EF69AR20-07/ES
EF69AR21
EF69AR22-07/ES
EF69AR23-07/ES

EF69AR10-07/ES
EF69AR09-07/ES

EF69AR01-07/ES
EF69AR02-07/ES
EF69AR03-07/ES
EF69AR04-07/ES
EF69AR05-07/ES
EF69AR06-07/ES
EF69AR35-07/ES
EF69AR07-07/ES
EF69AR08-07/ES
EF69AR31-07/ES
EF69AR33-07/ES
EF69AR34-07/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfsKUjbk/zLqDJIlEsgDCPk5IxvQOKA/view?utm_content=DAGXfsKUjbk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

8ºano



2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes 
visuais tradicionais e contemporâneas, em que se 
identifiquem as lutas ideológicas, sociais e políticas, em 
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes 
épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de 
modo a ampliar a experiência com diversos contextos 
e práticas artístico-visuais e cultivar a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
imagético, possibilitando sua compreensão e 
ressignificação.

EF69AR01-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e Apreciar diferentes formas de artes 
visuais, tanto tradicionais quanto contemporâneas, 
identificando suas características e contextos culturais.
•Analisar criticamente as lutas ideológicas, sociais e 
políticas presentes nas obras de arte, considerando 
artistas brasileiros e estrangeiros de diversas épocas e 
estilos.
•Desenvolver a capacidade de imaginar, perceber e 
simbolizar, para ampliar o repertório visual e ressignificar 
suas próprias experiências artísticas.

Habilidades relacionadas
EF08ER0, EF08ER02,  EF08LI18.

EF69AR01-06/ES EF69AR01-07/ES EF69AR01-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1VzWaSxFMkTsS7hXo7AfeZE3AK1E478hl/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXflTq7dA/FQqkR61aj8JrOncE5Q041w/view?utm_content=DAGXflTq7dA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais que 
produziram uma arte de reflexão e contestação, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, 
compreendendo os momentos históricos e socioculturais 
ao longo das diferentes histórias das artes.

EF69AR02-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais que 
produziram uma arte de reflexão e contestação.
•Contextualizar esses estilos no tempo e no espaço, 
compreendendo os momentos históricos e socioculturais 
em que surgiram.
•Compreender diferentes períodos da história da arte.

Habilidades relacionadas
EF08HI01/ES, EF08HI04/ES,  EF08HI14/ES.

EF69AR02-06/ES EF69AR02-07/ES EF69AR02-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfrrYlsg/l0iO6Iulir8ISLvuTwMDoA/view?utm_content=DAGXfrrYlsg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar situações nas quais as linguagens das artes 
visuais se integram às linguagens audiovisuais (cinema, 
animações, vídeos etc.), gráficas (capas de livros, 
ilustrações de textos diversos etc.), cenográficas, 
coreográficas, musicais etc., pesquisando, 
principalmente nas obras de arte de cunho social, 
político, ecológico e ideológico.

EF69AR03-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar situações em que as linguagens das artes 
visuais se integram com linguagens audiovisuais, 
gráficas, cenográficas, coreográficas, musicais, entre 
outras.
•Pesquisar essas integrações principalmente em obras 
de arte com temas sociais, políticos, ecológicos e 
ideológicos.
•Compreender como diferentes linguagens artísticas 
se combinam para transmitir mensagens complexas e 
variadas.

EF69AR03-06/ES EF69AR03-07/ES EF69AR03-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP05,  EF89LP32.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfgQYUB0/w_PCmm4HuRB_3q4UbsABSw/view?utm_content=DAGXfgQYUB0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

88

8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar os elementos constitutivos das artes visuais 
(ponto, linha, forma, direção, cor, tom, escala, dimensão, 
espaço, movimento etc.) na apreciação de diferentes 
produções artísticas, identificando-os conforme o 
material e o meio em que a obra é realizada, além de 
refletir sobre as relações dos elementos visuais, tanto 
internas quanto contextuais.

EF69AR04-08/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar os elementos constitutivos das artes visuais, 
como ponto, linha, forma, direção, cor, tom, escala, 
dimensão, espaço e movimento.
•Apreciar diferentes produções artísticas, identificando 
esses elementos conforme o material e o meio em que 
a obra é realizada.
•Refletir sobre as relações entre os elementos visuais, 
tanto internas à obra quanto em seu contexto mais 
amplo.

EF69AR04 EF69AR04-07/ES EF69AR04-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXflF5SQA/g57Yx_Vcmuj11liLoa2x4A/view?utm_content=DAGXflF5SQA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

89

8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar e analisar diferentes formas de expressão 
artística (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, 
vídeo, fotografia, performance, etc.), percebendo 
as possibilidades criativas de cada suporte, meio, 
instrumento e materiais utilizados nas obras.

EF69AR05-08/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar e analisar diferentes formas de expressão 
artística, como desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, vídeo, 
fotografia e performance e suas materialidades.
•Perceber as possibilidades criativas de cada suporte, 
meio, instrumento e materiais utilizados nas obras, 
explorando como diferentes materialidades influenciam 
a criação artística.
•Refletir sobre como as materialidades contribuem 
para a expressão e o significado das obras, analisando 
a relação entre os materiais e as formas de expressão 
artística.

Habilidades relacionadas
EF08GE17.

EF69AR05-06/ES EF69AR05-07/ES EF69AR05-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfiBlqh8/tBgoByiqx9o7ZDQs_YuXlg/view?utm_content=DAGXfiBlqh8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

90

8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF08CO01 Construir soluções de problemas usando a 
técnica de recursão e automatizar tais soluções usando 
uma linguagem de programação.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Desenvolver processos de criação em artes visuais, 
com base em temas ou interesses artísticos, de modo 
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de 
materiais, instrumentos e recursos convencionais, 
alternativos e digitais, aprimorando seu pensamento 
criativo em arte.

EF69AR06-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Desenvolver projetos artísticos individuais e 
colaborativos com base em temas ou interesses 
próprios, utilizando diversos materiais e recursos, tanto 
convencionais quanto digitais.
•Explorar e experimentar diferentes técnicas e materiais, 
incluindo alternativas e digitais, para enriquecer e 
diversificar os processos de criação em artes visuais.
•Aprimorar o pensamento criativo em arte, refletindo 
sobre os processos e resultados das criações, tanto 
pessoais quanto em grupo, para aprimorar a expressão 
artística e a solução de problemas criativos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR06-06/ES EF69AR06-07/ES EF69AR06-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfrO0I4A/QEahY0hdPHbZnigUUNjclQ/view?utm_content=DAGXfrO0I4A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos 
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e 
compartilhar práticas e repertórios artísticos, de modo 
reflexivo, ético e responsável, dialogando com a arte 
de reflexão.

EF69AR35-08/ES

• Arte e tecnologia.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar tecnologias e recursos digitais usados nas 
práticas artísticas.
•Manipular ferramentas digitais para acessar, apreciar, 
produzir, registrar e compartilhar práticas e repertórios 
artísticos.

Habilidades relacionadas
EF08ER07.

EF69AR35-06/ES EF69AR35-07/ES EF69AR35-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfiHWWf4/PNCyaqycWQ36uEdOKvYU4Q/view?utm_content=DAGXfiHWWf4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF08CO01 Construir soluções de problemas usando a 
técnica de recursão e automatizar tais soluções usando 
uma linguagem de programação.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar com princípios conceituais, proposições 
temáticas, repertórios imagéticos e processos de 
criação, nas suas produções visuais, estabelecendo 
relações com o repertório do aluno.

EF69AR07-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Dialogar com princípios conceituais e proposições 
temáticas em suas produções visuais, integrando ideias 
e conceitos relevantes.
•Explorar e aplicar repertórios imagéticos e processos 
de criação, estabelecendo conexões com o repertório 
pessoal do aluno.
•Relacionar suas produções visuais com o conhecimento 
adquirido sobre processos de criação, refletindo sobre 
como esses processos influenciam e enriquecem suas 
obras.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR07-06/ES EF69AR07-07/ES EF69AR07-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfopVV1Y/OvThRx2ewpLac-seNdTw0A/view?utm_content=DAGXfopVV1Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

93

8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Diferenciar as categorias de artista, artesão, produtor 
cultural, curador, designer, entre outras, ampliando a 
compreensão das categorias e estabelecendo relações 
entre os profissionais do sistema das artes visuais.

EF69AR08-08/ES

• Sistemas da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e diferenciar as categorias de profissionais 
nas artes visuais, como artista, artesão, produtor cultural, 
curador e designer.
•Compreender as funções e papéis de cada um desses 
profissionais no sistema das artes visuais e como eles 
contribuem para a criação e apresentação de obras.
•Explorar como esses profissionais trabalham juntos e se 
influenciam mutualmente, ampliando a compreensão 
sobre o mundo das artes visuais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR08-06/ES EF69AR08-07/ES EF69AR08-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXftZNc6s/KSdWik6A-e2amUyO1AQN7w/view?utm_content=DAGXftZNc6s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Relacionar as práticas artísticas às diferentes dimensões 
da vida social, cultural, política, histórica, econômica, 
estética e ética, possibilitando a escuta e a construção 
de um olhar perceptivo, apreendendo a arte como 
instrumento de expressão e de comunicação de ideias 
políticas, sociais e ambientais.

EF69AR31-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Relacionar práticas artísticas às dimensões da vida 
social, cultural, política, histórica, econômica, estética 
e ética, identificando como a arte reflete e comunica 
diferentes aspectos da sociedade.
•Desenvolver um olhar perceptivo sobre a arte como um 
meio de expressão e comunicação de ideias políticas, 
sociais e ambientais, explorando como as obras artísticas 
abordam e comentam questões contemporâneas.
•Reconhecer a arte como um instrumento de expressão 
e comunicação, analisando como artistas utilizam suas 
práticas para influenciar e refletir sobre mudanças 
sociais e ambientais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR31-06/ES EF69AR31-07/ES EF69AR31-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfsKXhuE/Md-dURjphYJKm1kGFIpRvg/view?utm_content=DAGXfsKXhuE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar aspectos históricos, sociais e políticos da 
produção artística, problematizando as narrativas 
eurocêntricas e as diversas categorizações da arte 
(arte, artesanato, folclore, design etc.), percebendo a 
arte como ferramenta de fortalecimento de diferentes 
etnias.

EF69AR33-08/ES

• Matrizes estéticas e culturais.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar como a história, a sociedade e a política 
influenciam a produção artística.
•Problematizar e refletir sobre narrativas eurocêntricas e 
as categorizações da arte.
•Reconhecer e respeitar a diversidade étnica e cultural 
na formação do povo brasileiro por meio das artes.

Habilidades relacionadas
EF69LP01, EF69LP11,  EF08LI19.

EF69AR33-06/ES EF69AR33-07/ES EF69AR33-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfpXxsVQ/69NAo1Qj1xSqjJAYNK-zwA/view?utm_content=DAGXfpXxsVQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, 
incluindo suas matrizes indígenas, africanas e europeias, 
de diferentes épocas, e favorecendo a construção de 
vocabulário e repertório relativos às diversas linguagens 
artísticas, participando da identificação do que constitui 
o patrimônio material (arquitetura), imaterial, histórico, 
artístico e natural.

EF69AR34-08/ES

• Patrimônio Cultural.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, incluindo as matrizes indígenas, africanas e 
europeias.
•Identificar e distinguir os elementos do patrimônio 
material e imaterial
•Compreender as diferentes linguagens artísticas e sua 
relação com o patrimônio histórico, artístico e natural.

Habilidades relacionadas
EF08LI18, EF08LI19.

EF69AR34-06/ES EF69AR34-07/ES EF69AR34-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE
EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXftezXk0/8kGNpNfRb3qNojW3jlsvUA/view?utm_content=DAGXftezXk0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Analisar criticamente, por meio da apreciação musical, 
usos e funções da música em seus contextos de produção 
e circulação, relacionando as práticas musicais às 
diferentes dimensões da vida social, cultural, política, 
histórica, econômica, estética e ética, destacando o 
caráter crítico, político e social de diferentes músicas e 
gêneros musicais.

EF69AR16-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Ouvir e analisar diferentes estilos musicais brasileiros, 
identificando seus usos e funções em diversos contextos.
•Relacionar as práticas musicais a aspectos da vida 
social e cultural, como a política, a história e a economia, 
entendendo como a música reflete e influencia esses 
contextos.
•Explorar o caráter crítico, político e social de diferentes 
músicas e gêneros musicais, entendendo como eles 
expressam e comentam sobre questões relevantes da 
sociedade.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-06/ES EF69AR16-07/ES EF69AR16-09/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfjmLYk8/TaINnzD9OL67r9BZtIuaDA/view?utm_content=DAGXfjmLYk8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e 
equipamentos culturais de circulação da música e do 
conhecimento musical, ampliando e/ou desenvolvendo 
uma escuta crítica da música.

EF69AR17-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e analisar os diferentes meios e equipamentos 
culturais de circulação da música e do conhecimento 
musical.
•Refletir sobre como esses contextos de circulação 
afetam a maneira como a música é criada, 
compartilhada e recebida, desenvolvendo uma escuta 
musical crítica.

EF69AR17-06/ES EF69AR17-07/ES EF69AR17-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1rFKt_uh0AIjlXKUvuZyPLq2usdBJQ_Q6/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXfkil7Tc/7-AVNfQvXPGnq8w2RlOeCw/view?utm_content=DAGXfkil7Tc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Reconhecer e apreciar o papel de músicos e grupos 
de música brasileiros e estrangeiros que contribuíram 
para o desenvolvimento de formas e gêneros musicais, 
em especial músicos e bandas de ativismos políticos, 
ideológicos e sociais.

EF69AR18-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Apreciar a contribuição de músicos e bandas, 
sobretudo os que abordavam temas políticos, 
ideológicos e sociais em suas produções.
•Refletir sobre como esses músicos e grupos ajudaram 
a moldar as práticas musicais e sociais, ampliando a 
compreensão sobre o impacto da música na sociedade 
e na cultura.

EF69AR18-06/ES EF69AR18-07/ES EF69AR18-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfreHw2Y/MCxWuwHE3t3Z-ZXnEeGjyA/view?utm_content=DAGXfreHw2Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Identificar e analisar diferentes estilos musicais, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, de modo 
a aprimorar e ampliar a capacidade de apreciação da 
estética musical.

EF69AR19-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar diferentes estilos musicais, explorando suas 
características e variações ao longo do tempo e em 
diferentes contextos culturais.
•Aprimorar e ampliar a capacidade de apreciação 
estética, desenvolvendo uma compreensão mais 
profunda e crítica sobre as diversas formas de expressão 
musical.

EF69AR19-06/ES EF69AR19-07/ES EF69AR19-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfskIEqY/mEEkwrulBfydHmbRa9iDow/view?utm_content=DAGXfskIEqY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar e analisar elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio 
de recursos tecnológicos (games e plataformas digitais), 
jogos, canções e práticas diversas de composição/
criação, execução e apreciação musicais, ampliando 
a percepção dos parâmetros do som e os elementos 
básicos da música.

EF69AR20-08/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar os diferentes elementos da música (altura, 
intensidade, timbre, melodia, ritmo, entre outros) 
utilizando recursos diversos.
•Ampliar a percepção dos parâmetros do som e 
dos elementos básicos da música, desenvolvendo 
habilidades para reconhecer e utilizar esses elementos 
em diversas práticas musicais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR20-06/ES EF69AR20-07/ES EF69AR20-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXflSd7dg/2-PYhzTXP3zqDaXpIMq19Q/view?utm_content=DAGXflSd7dg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar fontes e materiais sonoros locais 
e regionais em práticas de composição/criação, 
execução e apreciação musical, reconhecendo timbres 
e características de instrumentos musicais diversos.

EF69AR21-08/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes fontes e materiais sonoros locais e 
regionais, identificando seus timbres e características 
diversas.
•Analisar como os timbres e características dos 
instrumentos influenciam na composição e criação 
musical, aplicando esse conhecimento em suas práticas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR21-06/ES EF69AR21 EF69AR21-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfk-jGBU/ksH444VpDmHwaQwMVDrw_w/view?utm_content=DAGXfk-jGBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e identificar diferentes formas de registro 
musical não convencional (como partituras criativas e 
procedimentos da música contemporânea brasileira), 
bem como procedimentos e técnicas de registro em 
áudio e audiovisual e reconhecer princípios da notação 
musical convencional.

EF69AR22-08/ES

• Notação e registro musical.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar formas de registro musical não convencionais, 
como partituras criativas e técnicas da música 
contemporânea brasileira.
•Reconhecer os princípios básicos da notação musical, 
compreendendo como a música é registrada e lida em 
partituras tradicionais.

EF69AR22-06/ES EF69AR22-07/ES EF69AR22-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfs2SJ30/OLs_nqqNxpIoUHGbUeJ9IA/view?utm_content=DAGXfs2SJ30&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e criar improvisações, composições, arranjos, 
jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons 
corporais e/ou instrumentos acústicos ou eletrônicos, 
convencionais ou não convencionais, expressando 
ideias musicais de maneira individual, coletiva e 
colaborativa, relacionando as experiências propostas 
com a apreciação de diferentes músicos ou músicas, 
locais, nacionais e internacionais.

EF69AR23-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Criar improvisações e composições musicais usando 
vozes, sons corporais e instrumentos variados, tanto 
individualmente quanto em grupo.
•Desenvolver arranjos e trilhas sonoras para expressar 
ideias musicais, de forma autêntica, explorando a 
criatividade e a diversidade cultural.
•Explorar e aplicar técnicas de criação musical em 
projetos que envolvem a análise de diversos estilos e 
influências, ampliando a compreensão sobre como a 
música pode ser expressa e apreciada em diferentes 
contextos culturais.

Habilidades relacionadas
EF69LP02.

EF69AR23-06/ES EF69AR23-07/ES EF69AR23-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfuaHreo/2DPF72H1__07JNDZ9_tRoA/view?utm_content=DAGXfuaHreo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Pesquisar e analisar diferentes formas de expressão, 
representação e encenação da dança que articulam 
um pensamento crítico e reflexivo, reconhecendo e 
apreciando composições de dança de artistas e grupos 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

EF69AR09-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes formas de dança e 
apresentações em espaços públicos, como praças, 
ruas e escolas.
•Apreciar e comparar composições de dança de 
artistas e grupos brasileiros e estrangeiros, observando 
suas características e contextos.
•Analisar como a dança se apresenta em diferentes 
espaços e culturas, identificando suas funções e 
significados variados.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-06/ES EF69AR09-07/ES EF69AR09-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1rFKt_uh0AIjlXKUvuZyPLq2usdBJQ_Q6/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXfo9KTOw/tn2NduSIdtrlWou39UtO9g/view?utm_content=DAGXfo9KTOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

106

8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano 
e do movimento dançado, abordando, criticamente, 
o desenvolvimento das formas da dança em sua 
história tradicional e contemporânea, reconhecendo 
a potencialidade expressiva do gesto e do movimento 
cotidiano para transformar-se em dança.

EF69AR10-08/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar elementos constitutivos do movimento 
cotidiano e do movimento dançado.
•Abordar criticamente o desenvolvimento das formas 
de dança, tanto na sua história tradicional quanto 
contemporânea.
•Reconhecer a potencialidade expressiva do gesto e 
do movimento cotidiano para se transformar em dança, 
entendendo como esses elementos contribuem para a 
criação e a expressão na dança.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR10-06/ES EF69AR10-07/ES EF69AR10-09/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXft7i0ZI/0_kp04YIgx8yxCO79oNcgA/view?utm_content=DAGXft7i0ZI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Experimentar e analisar os fatores de movimento 
(tempo, peso, fluência e espaço) como elementos que, 
combinados, geram as ações corporais e o movimento 
dançado, ampliando o seu próprio repertório.

EF69AR11-08/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar fatores de movimento como tempo, 
peso, fluência e espaço para criar movimentos corporais 
e dançados.
•Analisar como a combinação desses fatores influencia 
diferentes estilos de dança e suas características.
•Ampliar o próprio repertório de movimento explorando 
e praticando essas combinações em atividades de 
dança.

EF69AR11-06/ES EF69AR11-07/ES EF69AR11-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfu-k04w/rR-QsM9f1FjfoX3Og7r5Bg/view?utm_content=DAGXfu-k04w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e experimentar procedimentos de 
improvisação e criação do movimento como fonte para 
a construção de vocabulários e repertórios próprios, 
inspirados ou não em manifestações de dança.

EF69AR12-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar procedimentos de 
improvisação e criação do movimento, utilizando-os 
como base para o desenvolvimento de vocabulários e 
repertórios próprios.
•Construir vocabulários e repertórios de movimento, 
inspirados ou não em manifestações de dança, 
explorando como a improvisação pode contribuir para 
a criação pessoal.
•Refletir sobre o processo de criação, entendendo como 
diferentes abordagens e técnicas de improvisação 
podem influenciar e enriquecer a prática da dança.

EF69AR12-06/ES EF69AR12-07/ES EF69AR12-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfor5ACM/5qPLIv1j3wtheX59Yzhwbg/view?utm_content=DAGXfor5ACM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e experimentar brincadeiras, jogos, danças 
coletivas e outras práticas de dança de diferentes 
matrizes estéticas e culturais como referência para 
a criação e a composição de danças autorais, 
individualmente e em grupo.

EF69AR13-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar brincadeiras, jogos e danças 
coletivas de diferentes matrizes estéticas e culturais, 
explorando como essas práticas podem servir de 
referência para a criação.
•Utilizar essas referências para a criação e composição 
de danças autorais, desenvolvendo trabalhos individuais 
e em grupo com base nas práticas estudadas.
•Refletir sobre o processo de criação, entendendo 
como as influências culturais e estéticas impactam e 
enriquecem a elaboração de novas danças.

EF69AR13-06/ES EF69AR13-07/ES EF69AR13-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfsX-hlw/X57dFwOVwGZtuaQUpDBCew/view?utm_content=DAGXfsX-hlw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, 
iluminação, cenário, trilha sonora etc.) e espaços 
(convencionais e não convencionais) para composição 
cênica e apresentação coreográfica.

EF69AR14

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar diferentes elementos cênicos como figurino, 
iluminação, cenário e trilha sonora, e entender como 
cada um contribui para a composição e apresentação 
coreográfica.
•Experimentar o uso desses elementos em espaços 
convencionais e não convencionais, explorando como 
diferentes ambientes podem influenciar a criação 
cênica.
•Aplicar o conhecimento dos elementos e espaços, 
na prática, desenvolvendo habilidades para criar e 
apresentar coreografias que aproveitem efetivamente 
os recursos disponíveis.

EF69AR14-06/ES EF69AR14-07/ES EF69AR14-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfvq-wOQ/Efrf1JXNE60W-ahMObv1FA/view?utm_content=DAGXfvq-wOQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Discutir as experiências pessoais e coletivas em 
dança vivenciadas na escola e em outros contextos, 
problematizando estereótipos e preconceitos.

EF69AR15-08/ES

•Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Socializar experiências vivenciadas em dança, 
comparando suas semelhanças e diferenças, para 
culminar em uma nova composição, realizada 
coletivamente.
•Identificar e problematizar estereótipos e preconceitos 
relacionados à dança.
•Promover a inclusão e a valorização da diversidade 
nas danças estudadas, respeitando diferentes estilos e 
origens culturais.

EF69AR15-06/ES EF69AR15-07/ES EF69AR15-09/ES

Habilidades relacionadas
EF08HI22/ES, EF69LP01, EF69LP11, EF69LP13,  EF89EF14.

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfrxNQxI/VcdNctmjQHO0vSspymajQA/view?utm_content=DAGXfrxNQxI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, 
investigando os modos de criação, produção, 
divulgação, circulação e organização da atuação 
profissional em teatro e identificando as diferentes visões 
socioculturais, antropológicas e políticas no Teatro.

EF69AR24-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro de 
diferentes épocas, tanto brasileiros quanto estrangeiros, 
explorando suas contribuições para o teatro e suas 
formas de atuação.
•Explorar a organização e circulação da atuação 
profissional em teatro, conhecendo os processos de 
produção teatral.
•Identificar as diferentes visões socioculturais, 
antropológicas e políticas no teatro, analisando como 
essas perspectivas são refletidas nas produções e 
práticas teatrais ao longo do tempo.

EF69AR24-06/ES EF69AR24-07/ES EF69AR24-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnKfiIo/RroI8W4TbVlhptbNsjeLkw/view?utm_content=DAGXfnKfiIo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Identificar e analisar diferentes estilos cênicos 
(melodrama, teatro de revista, peças didáticas, entre 
outros), contextualizando-os no tempo e no espaço, de 
modo a aprimorar a capacidade de apreciação da 
estética teatral.

EF69AR25-08/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar diferentes estilos cênicos, e como 
eles se manifestam no teatro.
•Contextualizar e refletir sobre a evolução e a 
diversidade dos estilos teatrais, ampliando o repertório 
cultural e a apreciação estética.

EF69AR25-06/ES EF69AR25-07/ES EF69AR25-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnpvln8/zyr5o0A7MuTjcN_VXW-PMA/view?utm_content=DAGXfnpvln8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Explorar diferentes elementos (figurinos, adereços, 
cenário, iluminação e sonoplastia) envolvidos na 
composição dos acontecimentos cênicos e reconhecer 
seus vocabulários.

EF69AR26-08/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os diferentes elementos da 
composição cênica.
•Identificar os vocabulários e funções de cada elemento 
nas produções teatrais diversas.

EF69AR26-07/ES EF69AR26-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR26-06/ES

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfk3LZ0g/M6lE_PjJiWU7c-PYr5_Xjw/view?utm_content=DAGXfk3LZ0g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Pesquisar e criar formas de dramaturgia e espaços 
cênicos para o acontecimento teatral, em diálogo com 
o teatro contemporâneo, pesquisando nos espaços da 
escola e em ambientes externos a possibilidade de uso 
dos espaços físicos como espaços cênicos.

EF69AR27-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e explorar formas de dramaturgia e 
tipos de espaços cênicos, em diálogo com o teatro 
contemporâneo.
•Criar e experimentar espaços cênicos utilizando 
diferentes ambientes, como salas de aula e áreas 
externas.
•Refletir sobre como o espaço físico influencia a 
dramaturgia e a apresentação das histórias no teatro 
contemporâneo.

EF69AR27-06/ES EF69AR27-07/ES EF69AR27-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
EF89LP34.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfreVn10/bc2wwaiqh4MJH9KvZxbCEw/view?utm_content=DAGXfreVn10&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Investigar e experimentar diferentes funções teatrais, 
além de discutir, de forma coletiva e colaborativa, 
os limites e desafios do trabalho artístico de coletivos 
teatrais, experimentando a construção de roteiros/
cenas que tenham: enredo/ história/ conflito dramático/ 
personagens/ diálogo local e ação dramática definida.

EF69AR28-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar diferentes funções teatrais e discutir os 
desafios do trabalho em grupo.
•Experimentar a construção de roteiros e cenas teatrais, 
incluindo enredo, personagens, diálogo, entre outros.

EF69AR28-06/ES EF69AR28-07/ES EF69AR28-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
EF89LP35.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfsiuQxk/FbYAsuP4SirOsiK0p2Z-Gg/view?utm_content=DAGXfsiuQxk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Experimentar a gestualidade e as construções corporais 
e vocais, de maneira imaginativa, na improvisação 
teatral e no jogo cênico, utilizando a capacidade de 
expressar e criar significados no plano sensório-corporal.

EF69AR29-08/ES

•Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar gestos e movimentos corporais em 
atividades de improvisação teatral.
•Criar personagens e situações usando expressões 
corporais e vocais imaginativas.
•Explorar como movimentos e voz transmitem 
significados e emoções em improvisações teatrais.

EF69AR29-06/ES EF69AR29-07/ES EF69AR29-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfg0HcrQ/W6CTGlwKbWr8yVfoNVwBnA/view?utm_content=DAGXfg0HcrQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Compor improvisações e acontecimentos cênicos com 
base em textos dramáticos ou outros estímulos (música, 
imagens, objetos etc.), caracterizando personagens 
(com figurinos e adereços), cenário, iluminação e 
sonoplastia e considerando a relação com o espectador.

EF69AR30-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Compor improvisações e cenas baseadas em textos, 
músicas, imagens, objetos, entre outros.
•Criar personagens usando figurinos e adereços para 
enriquecer a representação cênica.
•Desenvolver o cenário, a iluminação e a sonoplastia, 
e refletir sobre como esses elementos impactam a 
experiência do espectador.

EF69AR30-06/ES EF69AR30-07/ES EF69AR30-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP50, EF69LP52,  EF69LP54.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfjpPqck/A97VMOoCY7n5syy-5hWMrQ/view?utm_content=DAGXfjpPqck&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Analisar e explorar, em projetos temáticos, as relações 
processuais entre diversas linguagens artísticas, utilizando-
se da arte como instrumento de transformação política 
e social.

EF69AR32-08/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar como artes visuais, música, dança e teatro se 
relacionam em projetos temáticos.
•Analisar como diferentes formas de arte podem 
interagir e se complementar.
•Participar na criação de projetos artísticos em espaços 
públicos, reconhecendo a diversidade e o impacto 
cultural.

EF69AR32-06/ES EF69AR32-07/ES EF69AR32-09/ES

EF69AR11-08/ES
EF69AR12-08/ES
EF69AR13-08/ES
EF69AR14-08/ES
EF69AR15-08/ES
EF69AR24-08/ES
EF69AR25-08/ES
EF69AR26-08/ES
EF69AR27-08/ES
EF69AR28-08/ES
EF69AR29-08/ES
EF69AR30-08/ES
EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-08/ES
EF69AR17-08/ES
EF69AR18-08/ES
EF69AR19-08/ES
EF69AR20-08/ES
EF69AR21-08/ES
EF69AR22-08/ES
EF69AR23-08/ES
EF69AR09-08/ES
EF69AR10-08/ES

EF69AR01-08/ES
EF69AR02-08/ES
EF69AR03-08/ES
EF69AR04-08/ES
EF69AR05-08/ES
EF69AR06-08/ES
EF69AR35-08/ES
EF69AR07-08/ES
EF69AR08-08/ES
EF69AR31-08/ES
EF69AR33-08/ES
EF69AR34-08/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnJlKhU/S-hizG5QeHCxtnPDK65RgQ/view?utm_content=DAGXfnJlKhU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

9ºano
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes 
visuais tradicionais e contemporâneas, a partir de 
manifestações artísticas com o uso de computadores, 
criações multimídias, fotografia, vídeo e som, em obras 
de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas 
e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo 
a ampliar a experiência com diversificados contextos 
e práticas artístico-visuais e cultivar a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
imagético.

EF69AR01-09/ES

•Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e analisar obras artísticas brasileiras e 
estrangeiras que utilizam criações multimídias, fotografia, 
vídeo e som.
•Apreciar formas tradicionais e contemporâneas das 
artes visuais, reconhecendo suas diversas matrizes 
estéticas e culturais.
•Ampliar o repertório visual e a capacidade de simbolizar 
por meio da exploração de diferentes contextos e 
práticas artísticas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-06/ES EF69AR01-07/ES EF69AR01-08/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfqVWMKM/73IyeyV_3hyaczJlax-Dag/view?utm_content=DAGXfqVWMKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais relacionados 
às mídias digitais: conteúdos, temas, histórias e interfaces 
com as mídias tradicionais, contextualizando-os no 
tempo e no espaço.

EF69AR02-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar estilos visuais em mídias digitais, 
compreendendo suas diferenças em relação às mídias 
tradicionais.
•Explorar conteúdos e temas de mídias digitais, 
contextualizando-os em diferentes períodos e culturas.

EF69AR02-06/ES EF69AR02-07/ES EF69AR02-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfkAso1o/ZBEEgZFVGf9Z6W8iNUoVtA/view?utm_content=DAGXfkAso1o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar situações nas quais as linguagens das artes 
visuais se integram às linguagens audiovisuais (cinema, 
animações, vídeos etc.), gráficas (capas de livros, 
ilustrações de textos diversos etc.), cenográficas, 
coreográficas, musicais etc, pesquisando sobre as novas 
relações entre arte, tecnologia e ciências.

EF69AR03-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar como as artes visuais se integram com 
linguagens audiovisuais, gráficas, cenográficas, 
musicais, entre outras.
•Explorar novas relações entre arte, tecnologia e 
ciências em diferentes contextos

EF69AR03-06/ES EF69AR03-07/ES EF69AR03-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP05;  EF89LP32.

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1VzWaSxFMkTsS7hXo7AfeZE3AK1E478hl/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXfson6zg/VMHiiq0NPSizbmC1urHtjQ/view?utm_content=DAGXfson6zg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Analisar os elementos constitutivos das artes visuais 
(ponto, linha, forma, direção, cor, tom, escala, 
dimensão, espaço, movimento etc.) na apreciação 
de diferentes produções artísticas, considerando os 
conteúdos gerados a partir de suas articulações internas 
e contextuais.

EF69AR04-09/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar os elementos básicos das artes visuais, como 
ponto, linha, cor, forma, entre outros, em diferentes 
produções artísticas.
•Identificar a articulação desses elementos nas 
produções artísticas, tanto internas à obra quanto em 
seu contexto mais amplo.

Habilidades relacionadas
EF06CI04.

EF69AR04 EF69AR04-07/ES EF69AR04-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfuKkzYE/gliNlXaMWlavNMTb-FZAwg/view?utm_content=DAGXfuKkzYE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar e analisar diferentes formas de expressão 
artística (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, 
vídeo, fotografia, performance etc.), incorporando 
equipamentos multimídia, ambientes imersivos e 
códigos de programação.

EF69AR05-09/ES

• Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de expressão artística, 
como desenho, pintura, escultura, fotografia, entre 
outras.
•Explorar o uso de equipamentos multimídia, ambientes 
imersivos e códigos de programação em criações 
artísticas.

Habilidades relacionadas
EF06CI04, EF09HI19/ES, EF09HI20/ES,  EF09HI21/ES.

EF69AR05-06/ES EF69AR05-07/ES EF69AR05-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfvG-aRA/rr5GSI34lKy6BpMN93KPkQ/view?utm_content=DAGXfvG-aRA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Desenvolver processos de criação em artes visuais, 
com base em temas ou interesses artísticos, de modo 
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de 
materiais, instrumentos e recursos convencionais, 
alternativos e digitais, expandido a criação com as 
mídias digitais.

EF69AR06-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Desenvolver criações artísticas individuais e coletivas 
usando materiais, instrumentos e recursos convencionais, 
alternativos e digitais.
•Explorar mídias digitais para expandir os processos de 
criação em artes visuais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR06-06/ES EF69AR06-07/ES EF69AR06-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfjoxPrk/eeZJffjnV1bw9-HHtQLgBQ/view?utm_content=DAGXfjoxPrk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF09CO09 Criar ou utilizar conteúdo em meio digital, 
compreendendo questões éticas relacionadas a direitos 
autorais e de uso de imagem.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos 
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e 
compartilhar práticas e repertórios artísticos, de modo 
reflexivo, ético e responsável.

EF69AR35-09/ES

• Arte e tecnologia.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar tecnologias e recursos digitais usados nas 
práticas artísticas.
•Manipular ferramentas digitais para acessar, apreciar, 
produzir, registrar e compartilhar práticas e repertórios 
artísticos.

Habilidades relacionadas
EF09ER02.

EF69AR35-06/ES EF69AR35-07/ES EF69AR35-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfqRz7ko/BFJdGi85UBp-stOFyzbe9Q/view?utm_content=DAGXfqRz7ko&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar com princípios conceituais, proposições 
temáticas, repertórios imagéticos e processos de 
criação nas suas produções visuais, experimentando 
obras de arte com abrangência multissensorial (obras 
interativas e ambientes imersivos).

EF69AR07-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar obras de arte interativas e ambientes 
imersivos em criações visuais.
•Desenvolver produções visuais a partir do diálogo com 
conceitos, temas, repertórios imagéticos e processos de 
criação diversos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR07-06/ES EF69AR07-07/ES EF69AR07-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfh46io0/t3k5kwFH2N3C1cQE39yyGg/view?utm_content=DAGXfh46io0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Diferenciar as categorias de artista, artesão, produtor 
cultural, curador, designer, entre outras, estabelecendo 
relações entre os profissionais do sistema das artes 
visuais, com a observação do designer como criação 
em novas tecnologias.

EF69AR08-09/ES

• Sistemas de linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer as diferentes categorias do sistema das artes 
visuais, como artista, artesão, produtor cultural, curador, 
designer, entre outras.
•Reconhecer as relações entre os profissionais do 
sistema das artes visuais.
•Observar o papel do designer na criação em novas 
tecnologias.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR08-06/ES EF69AR08-07/ES EF69AR08-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfo9zF4k/fdeWptIBl6FDAEc_htKSyQ/view?utm_content=DAGXfo9zF4k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Relacionar as práticas artísticas tecnológicas às 
diferentes dimensões da vida social, cultural, política, 
histórica, econômica, estética e ética.

EF69AR31-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Relacionar práticas artísticas tecnológicas com 
dimensões sociais, culturais, políticas, históricas, 
econômicas, estéticas e éticas.
•Explorar como a arte tecnológica se integra a diferentes 
aspectos da vida e da sociedade.
•Analisar o impacto e a influência da arte tecnológica 
nas diversas esferas da vida.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR31-06/ES EF69AR31-07/ES EF69AR31-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfgo3_cE/s_b-NX4btyymKx_ZAtLhSw/view?utm_content=DAGXfgo3_cE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar aspectos históricos, sociais e políticos que 
influenciaram as diversas produções artísticas, 
problematizando as narrativas eurocêntricas, 
reconhecendo diferentes áreas culturais e intentando 
não mostrar um passado somente eurocêntrico, mas 
as diversas categorizações da arte (arte, artesanato, 
folclore, design etc.).

EF69AR33-09/ES

• Matrizes estéticas e culturais.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar como a história, a sociedade e a política 
influenciam a produção artística.
•Problematizar e refletir sobre narrativas eurocêntricas e 
as categorizações da arte.
•Reconhecer e respeitar a diversidade étnica e cultural 
na formação do povo brasileiro por meio das artes.

Habilidades relacionadas
EF69LP01,  EF69LP11.

EF69AR33-06/ES EF69AR33-07/ES EF69AR33-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfil1tzQ/43RWnNnzBVfDaVda7WF-bA/view?utm_content=DAGXfil1tzQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas.

Analisar e valorizar o patrimônio cultural, material 
(bens históricos, paisagísticos, etnográficos, obras de 
arte, entre outros) e imaterial (os saberes, habilidades, 
crenças, celebrações, manifestações, entre outros), de 
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas 
matrizes indígenas, africanas e europeias, de diferentes 
épocas, e favorecendo a construção de vocabulário 
e repertório relativos às diferentes linguagens artísticas.

EF69AR34-09/ES

• Patrimônio cultural.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar e valorizar o patrimônio cultural material 
e imaterial, com foco nas culturas brasileiras e suas 
matrizes indígenas, africanas e europeias de diferentes 
épocas.
•Construir vocabulário e repertório relacionados às 
diferentes linguagens artísticas e contextos culturais.

Habilidades relacionadas
EF09GE03,  EF09GE04.

EF69AR34-06/ES EF69AR34-07/ES EF69AR34-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfj9UsyM/b-z2sHGG1p5ziLUJuYXdmA/view?utm_content=DAGXfj9UsyM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Analisar criticamente, por meio da apreciação musical, 
usos e funções da música em seus contextos de 
produção e circulação, incluindo as novas plataformas, 
dispositivos e aplicativos de produção e distribuição de 
música, relacionando as práticas musicais às diferentes 
dimensões da vida social, cultural, política, histórica, 
econômica, estética e ética.

EF69AR16-09/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Analisar criticamente como a música é produzida 
e distribuída em diferentes contextos e plataformas, 
incluindo novas tecnologias e aplicativos.
•Explorar como as práticas musicais se relacionam com 
diversas dimensões da vida social, cultural, política, 
histórica, econômica, estética e ética.
•Avaliar o impacto e as funções da música em diferentes 
contextos de produção e circulação.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-06/ES EF69AR16-07/ES EF69AR16-08/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfsMcDyQ/Th70zMt2yT_FetIKt9DRlw/view?utm_content=DAGXfsMcDyQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e 
equipamentos culturais de circulação da música e 
do conhecimento musical, percebendo a relação da 
música com a tecnologia.

EF69AR17-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e analisar os diferentes meios e equipamentos 
culturais de circulação da música e do conhecimento 
musical.
•Compreender a relação entre música e tecnologia 
em contextos culturais diversos.

EF69AR17-06/ES EF69AR17-07/ES EF69AR17-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfqEaa-Y/6hTM068mO1i4itO0eP_GmQ/view?utm_content=DAGXfqEaa-Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Reconhecer e apreciar o papel de músicos e grupos 
de música brasileiros e estrangeiros que contribuíram 
para o desenvolvimento de formas e gêneros musicais, 
incluindo manifestações musicais contemporâneas 
produzidas a partir de novas tecnologias (música 
eletrônica, música eletroacústica e músicas produzidas 
a partir de aplicativos e dispositivos eletrônicos).

EF69AR18-09/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar a contribuição de músicos e 
grupos brasileiros e estrangeiros para o desenvolvimento 
dos gêneros musicais.
•Explorar formas musicais contemporâneas produzidas 
a partir de novas tecnologias.

EF69AR18-06/ES EF69AR18-07/ES EF69AR18-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnWnPzI/hj992UGIb-K7YP_NbOKhLw/view?utm_content=DAGXfnWnPzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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136

9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Identificar e analisar diferentes estilos musicais, incluindo 
as músicas produzidas através de novas tecnologias, 
contextualizando-os no tempo e no espaço, de modo 
a aprimorar a capacidade de apreciação da estética 
musical contemporânea.

EF69AR19-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar diferentes estilos musicais, incluindo 
os produzidos com novas tecnologias.
•Contextualizar esses estilos no tempo e no espaço.
•Aprimorar a capacidade de apreciar a estética 
musical contemporânea.

EF69AR19-06/ES EF69AR19-07/ES EF69AR19-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfiYO2oA/sK-DbX8LhdQNRqT3LfuHTA/view?utm_content=DAGXfiYO2oA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio 
de recursos tecnológicos (games e plataformas digitais), 
jogos, canções e práticas diversas de composição/
criação, execução e apreciação musicais, ampliando 
a percepção dos parâmetros do som e os elementos 
básicos da música.

EF69AR20-09/ES

• Elementos de linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar os diferentes elementos da música (altura, 
intensidade, timbre, melodia, ritmo, entre outros) 
utilizando recursos diversos.
•Ampliar a percepção dos parâmetros do som e 
dos elementos básicos da música, desenvolvendo 
habilidades para reconhecer e utilizar esses elementos 
em diversas práticas musicais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR20-06/ES EF69AR20-07/ES EF69AR20-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXftV-gbk/3g-y-DhDS-SK3CvwgUgy1w/view?utm_content=DAGXftV-gbk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em práticas 
de composição/criação, execução e apreciação 
musical, reconhecendo timbres e características de 
instrumentos musicais diversos: acústicos, elétricos e 
eletrônicos. 

EF69AR21-09/ES

•Materialidades.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e analisar fontes e materiais sonoros na 
composição, execução e apreciação musical.
•Reconhecer timbres e características de instrumentos 
musicais acústicos, elétricos e eletrônicos.
•Experimentar diferentes práticas de criação e 
execução musical para compreender suas diversas 
sonoridades.

EF69AR21-06/ES EF69AR21 EF69AR21-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfurOxrw/mivd_-FCx0TdcpmLoxHSOg/view?utm_content=DAGXfurOxrw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e identificar diferentes formas de registro 
musical (notação musical tradicional, partituras criativas 
e procedimentos da música contemporânea), bem 
como procedimentos e técnicas de registro em áudio 
e audiovisual.

EF69AR22

• Notação e registro musical.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e identificar formas de registro musical, como 
notação tradicional, partituras criativas e procedimentos 
da música contemporânea.
•Experimentar técnicas de registro musical em áudio e 
audiovisual.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR22-06/ES EF69AR22-07/ES EF69AR22-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXftbJo8g/zcXzCc5b1KC_hh5eCVpgww/view?utm_content=DAGXftbJo8g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música.

Explorar e criar improvisações, composições, arranjos, 
jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons 
corporais e/ou instrumentos acústicos ou eletrônicos, 
convencionais ou não convencionais, expressando 
ideias musicais de maneira individual, coletiva e 
colaborativa.

EF69AR23-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e criar improvisações, composições e arranjos 
utilizando vozes, sons corporais e instrumentos diversos.
•Desenvolver trilhas sonoras e jingles, tanto com 
instrumentos acústicos quanto eletrônicos.
•Expressar ideias musicais de forma individual, coletiva 
e colaborativa

Habilidades relacionadas
EF69LP02.

EF69AR23-06/ES EF69AR23-07/ES EF69AR23-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfqPu8Aw/bO4Alt7UhuzbkAcU208SSg/view?utm_content=DAGXfqPu8Aw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Pesquisar e analisar diferentes formas de expressão, 
representação e encenação da dança que 
estabeleçam a relação entre arte e tecnologia, 
reconhecendo e apreciando composições de dança 
de artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de 
diferentes épocas. 

EF69AR09-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e analisar formas de expressão e encenação 
da dança que integram arte e tecnologia.
•Reconhecer e apreciar composições de dança 
brasileiras e estrangeiras de diferentes épocas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR09-06/ES EF69AR09-07/ES EF69AR09-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfj68FGo/TbN0Z1pq1q9wnM7ZYPUVIw/view?utm_content=DAGXfj68FGo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano 
e do movimento dançado, abordando, criticamente, o 
desenvolvimento das formas da dança em sua história 
tradicional e contemporânea, com observação nos 
efeitos visuais, jogos de luz, efeitos sonoros e utilização 
de multimídias na dança.

EF69AR10-09/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Explorar elementos do movimento cotidiano e 
dançado, analisando suas formas na dança tradicional 
e contemporânea.
•Abordar criticamente o uso de efeitos visuais, jogos 
de luz e efeitos sonoros em danças tradicionais e 
contemporâneas.
•Investigar como recursos multimídias influenciam e 
enriquecem as apresentações de dança.

Habilidades relacionadas
EF06CI14.

EF69AR10-06/ES EF69AR10-07/ES EF69AR10-08/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnw-AtE/h1shxadIp4Tu0WcM7ImPUw/view?utm_content=DAGXfnw-AtE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Experimentar e analisar os fatores de movimento 
(tempo, peso, fluência e espaço) como elementos que, 
combinados, geram as ações corporais e o movimento 
dançado, ampliando o seu próprio repertório.

EF69AR11-09/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar e analisar os fatores de movimento 
(tempo, peso, fluência e espaço) e sua influência nas 
ações corporais e na dança.
•Ampliar o repertório de movimentos ao combinar 
diferentes elementos de movimento.

EF69AR11-06/ES EF69AR11-07/ES EF69AR11-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfn3bDwQ/8t0TByZFYIqY_v4xwc2_Mg/view?utm_content=DAGXfn3bDwQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar e experimentar procedimentos de 
improvisação e criação do movimento, em performance 
e instalação, como fonte para a construção de 
vocabulários e repertórios próprios.

EF69AR12-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar técnicas de improvisação e 
criação de movimento em performance e instalação.
•Desenvolver vocabulários e repertórios próprios a partir 
das práticas de improvisação.
•Explorar a construção e aplicação de movimentos 
criativos em diferentes contextos de performance e 
instalação.

EF69AR12-06/ES EF69AR12-07/ES EF69AR12-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfgSX5s8/dswRqZqHKFhy-VzgPx6wMw/view?utm_content=DAGXfgSX5s8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Investigar brincadeiras, jogos, danças coletivas e outras 
práticas de dança de diferentes matrizes estéticas 
e culturais como referência para a criação e a 
composição de danças autorais, individualmente e em 
grupo, utilizando de mídias digitais e outras tecnologias.

EF69AR13-09/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar brincadeiras, jogos e danças 
coletivas de diferentes matrizes estéticas e culturais, 
como referência para criações autorais em dança.
•Utilizar mídias digitais e outras tecnologias nas criações 
em dança, individuais e coletivas.

EF69AR13-06/ES EF69AR13-07/ES EF69AR13-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfloptt8/yOo4BLozwq_EODIVGWm9Hg/view?utm_content=DAGXfloptt8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, 
iluminação, cenário, trilha sonora etc.) e espaços 
(convencionais e não convencionais) para composição 
cênica e apresentação coreográfica, conhecendo a 
especificidade dos elementos na criação e produção 
artística da dança.

EF69AR14-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar a função e a influência de elementos 
como figurino, iluminação, cenário e trilha sonora na 
composição e apresentação coreográfica.
•Experimentar a integração desses elementos em 
espaços convencionais e não convencionais.
•Explorar como a combinação de diferentes elementos 
e espaços contribui para a produção artística na dança.

EF69AR14-06/ES EF69AR14-07/ES EF69AR14

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXflh4cyE/ubgRW2KcrGD4b0d00h_1jg/view?utm_content=DAGXflh4cyE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança.

Discutir as experiências pessoais e coletivas em 
dança vivenciadas na escola e em outros contextos, 
problematizando estereótipos e preconceitos.

EF69AR15-09/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem

EF69AR15-06/ES EF69AR15-07/ES EF69AR15-08/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP01, EF69LP11, EF69LP13,  EF89EF14.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

•Socializar experiências vivenciadas em dança, 
comparando suas semelhanças e diferenças, para 
culminar em uma nova composição, realizada 
coletivamente.
•Identificar e problematizar estereótipos e preconceitos 
relacionados à dança.
•Promover a inclusão e a valorização da diversidade 
nas danças estudadas, respeitando diferentes estilos e 
origens culturais.

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfnYsVC4/TyytdfHD9N16_73OoZSK_A/view?utm_content=DAGXfnYsVC4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro 
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, 
investigando os modos de criação, produção, 
divulgação, circulação e organização da atuação 
profissional em teatro, integrando linguagens, tecnologia 
e o público.

EF69AR24-09/ES

• Contextos e práticas.

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro 
brasileiros e estrangeiros, de diferentes épocas e origens.
•Investigar modos de criação, produção e divulgação 
no teatro, integrando linguagens, tecnologia e o 
público.

EF69AR24-06/ES EF69AR24-07/ES EF69AR24-08/ES

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfmBkEkc/JlcudVywSrbvWd6crs_CZg/view?utm_content=DAGXfmBkEkc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Identificar e analisar diferentes estilos cênicos, 
contextualizando-os no tempo e no espaço de 
modo a aprimorar a capacidade de apreciação 
da estética teatral. Ademais, ampliar a experiência 
de aprendizagem com a projeção de vídeos de 
espetáculos teatrais de diversas matrizes culturais.

EF69AR25-09/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e analisar diferentes estilos cênicos, 
contextualizando-os histórica e espacialmente.
•Ampliar a apreciação estética teatral através da 
projeção de vídeos de espetáculos de diversas matrizes 
culturais.

EF69AR25-06/ES EF69AR25-07/ES EF69AR25-08/ES

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfs94mCk/J83e42neFBA98hiNku1GKA/view?utm_content=DAGXfs94mCk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Explorar diferentes elementos (figurinos, adereços, 
cenário, iluminação e sonoplastia) envolvidos na 
composição dos acontecimentos cênicos e reconhecer 
seus vocabulários.

EF69AR26-09/ES

• Elementos da linguagem.

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os diferentes elementos da 
composição cênica.
•Identificar os vocabulários e funções de cada elemento 
nas produções teatrais diversas.

EF69AR26-07/ES EF69AR26-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR26-06/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfku6faw/7z459nFZfr98f5Ik1ltsSg/view?utm_content=DAGXfku6faw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Pesquisar e criar formas de dramaturgia e espaços 
cênicos como possibilidades de transformação de um 
local físico para o acontecimento teatral, em diálogo 
com o teatro contemporâneo.

EF69AR27-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Pesquisar e criar formas de dramaturgia e 
espaços cênicos para transformar locais físicos em 
acontecimentos teatrais.
•Explorar a integração dessas formas com o teatro 
contemporâneo.

EF69AR27-06/ES EF69AR27-07/ES EF69AR27-08/ES

Habilidades relacionadas
EF89LP34.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfo9upb8/nCD8NjWIVwhhgXKt__aSAw/view?utm_content=DAGXfo9upb8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Investigar e experimentar diferentes funções teatrais e 
discutir os limites e desafios do trabalho artístico coletivo 
e colaborativo, permitindo a compreensão dos modos 
coletivizados e de diretriz dialógica de fazerem teatro.

EF69AR28-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Investigar e experimentar diferentes funções teatrais 
em contextos colaborativos.
•Discutir os desafios e limites do trabalho artístico coletivo 
e colaborativo no teatro.
•Compreender os processos de criação teatral coletiva 
e dialogada.

EF69AR28-06/ES EF69AR28-07/ES EF69AR28-08/ES

Habilidades relacionadas
EF89LP35.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfg7kcLs/-B0y4wKL2uBsjT_s4NQy7Q/view?utm_content=DAGXfg7kcLs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Experimentar a gestualidade e as construções corporais 
e vocais de maneira imaginativa na improvisação 
teatral e no jogo cênico, potencializando a imaginação 
e narrativas para o exercício dessas expressividades.

EF69AR29-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar gestualidade e expressões corporais e 
vocais na improvisação teatral e no jogo cênico.
•Potencializar a imaginação e narrativas para 
enriquecer as expressividades no teatro.

EF69AR29-06/ES EF69AR29-07/ES EF69AR29-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro.

Compor e encenar improvisações e acontecimentos 
cênicos com base em textos dramáticos ou outros 
estímulos (música, imagens, objetos etc.), caracterizando 
personagens (com figurinos e adereços), cenário, 
iluminação e sonoplastia e considerando a relação 
com o espectador.

EF69AR30-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Compor improvisações e cenas baseadas em textos, 
músicas, imagens, objetos, entre outros.
•Criar personagens usando figurinos e adereços para 
enriquecer a representação cênica.
•Desenvolver o cenário, a iluminação e a sonoplastia, 
e refletir sobre como esses elementos impactam a 
experiência do espectador.

EF69AR30-06/ES EF69AR30-07/ES EF69AR30-08/ES

Habilidades relacionadas
EF69LP50, EF69LP52,  EF69LP54.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES

EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR15-09/ES

Temas integradores

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
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9º ano

A

TI

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 6º 7º 8º 9º

6º

7º

8º

9º
Práticas sugeridas dos 

cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes integradas.

Analisar e praticar, em projetos temáticos, as relações 
processuais entre diversas linguagens artísticas (teatro, 
dança, música e artes visuais).

EF69AR32-09/ES

• Processos de criação.

Expectativas de aprendizagem
•Analisar as relações entre diversas linguagens artísticas 
(teatro, dança, música e artes visuais) em projetos 
temáticos.
•Explorar, na prática, as relações entre essas linguagens 
em projetos temáticos.

EF69AR32-06/ES EF69AR32-07/ES EF69AR32-08/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

EF69AR11-09/ES
EF69AR12-09/ES
EF69AR13-09/ES
EF69AR14-09/ES
EF69AR15-09/ES
EF69AR24-09/ES
EF69AR25-09/ES
EF69AR26-09/ES
EF69AR27-09/ES
EF69AR28-09/ES
EF69AR29-09/ES
EF69AR30-09/ES
EF69AR32-09/ES

EF69AR16-09/ES
EF69AR17-09/ES
EF69AR18-09/ES
EF69AR19-09/ES
EF69AR20-09/ES
EF69AR21-09/ES
EF69AR22
EF69AR23-09/ES
EF69AR09-09/ES
EF69AR10-09/ES

EF69AR01-09/ES
EF69AR02-09/ES
EF69AR03-09/ES
EF69AR04-09/ES
EF69AR05-09/ES
EF69AR06-09/ES
EF69AR35-09/ES
EF69AR07-09/ES
EF69AR08-09/ES
EF69AR31-09/ES
EF69AR33-09/ES
EF69AR34-09/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXfpksJGk/PMNe-UzNSY4kawYXE90djw/view?utm_content=DAGXfpksJGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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