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COMO NAVEGAR PELO DOCUMENTO 

Pela barra de navegação lateral é 
possível o acesso rápido a cada tópico.

Cada página da Orientação Curricular tem 
uma navegação interna própria. Para 

mais detalhes, acesse o botão
 “Orientações para a leitura” ao lado.

Este documento é totalmente interativo 
para facilitar a navegação. 

Início

Sumário

Como navegar pelo documento

Apresentação

Organização da Orientação Curricular

Orientações para a leitura

Temas Integradores

Cadernos metodológicos

Mapa de progressão

Links importantes

Clicando aqui 
visualizará as 
Orientações 

Curriculares de 
cada ano
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APRESENTAÇÃO

Prezado(a) Professor(a),

Com o objetivo de orientar professores(as) e pedagogos(as) para o planejamento pedagógico e 
para a gestão curricular com foco centrado na aprendizagem dos(as) estudantes capixabas durante 
o ano letivo de 2026, a Secretaria de Estado da Educação, por meio da Gerência de Currículo da 
Educação Básica (GECEB), elaborou as Orientações Curriculares para as escolas Estaduais e, mais 
uma vez, disponibiliza esse material para consulta no site: 

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/orientacoescurriculares/

Vale destacar que o presente documento não substitui o Currículo, mas, sim, configura-se como 
um desdobramento que pode auxiliar em sua implementação. Buscamos, ao longo de nossas 
Orientações Curriculares, demonstrar o quão a integração entre as áreas e a conexão com os Temas 
Integradores presentes no Currículo do Espírito Santo são pontos relevantes capazes de entrelaçar 
as diversas áreas de conhecimento. 

Destacamos aqui o seu compromisso no concernente à elaboração de um plano de ensino atual, 
bem como o seu papel de referência institucional nas ações de realinhamento curricular. 

As Habilidades e Objetos de Conhecimento estão organizados por trimestres e possuem orientações 
que possibilitam ao(à) professor(a) refletir sobre as suas experiências e práticas educativas. Para 
auxiliar o(a) professor(a) no planejamento e estratégias de ensino foram construidas as expectativas 
de aprendizagem para ajudar o desenvolvimento das habilidades ao longo do processo educativo.
 
Para entendermos a proposta aqui pensada, é imprescindível que saibamos que este documento 
está estruturado de forma que cada página contém informações específicas sobre uma determinada 
habilidade. Nas seções seguintes, esse novo documento será explicado em mais detalhes.

Para 2026, além das informações da habilidade, você encontrará as Habilidades do Currículo da 
Computação relacionadas aos componentes curriculares.

Por fim, é relevante observarmos as Orientações Curriculares como instrumentos desenvolvidos para 
atender às necessidades dos(as) estudantes, oferecendo-lhes a oportunidade de uma aprendizagem 
significativa e de qualidade, tomando por base o alinhamento das Habilidades e dos Objetos de 
Conhecimento – tudo com vistas ao planejamento com foco nas expectativas de aprendizagem.

Desejamos uma excelente experiência de trabalho!
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ORGANIZAÇÃO DA ORIENTAÇÃO CURRICULAR
A orientação curricular está organizada em páginas, cada uma dedicada    

a uma habilidade específica, com informações para apoiar o planejamento 
pedagógico. 

As informações disponíveis em cada página são as seguintes:
• A progressão das habilidades, que inclui habilidades de outros anos 
relacionadas àquela em foco; 
• A lista de habilidades do ano, distribuídas por trimestre; 
• A unidade temática associada à habilidade; 
• O código e o texto da habilidade; 
• Os objetos de conhecimento vinculados à habilidade; 
• As expectativas de aprendizagem para desenvolver a habilidade;
• Os temas integradores pertinentes;
• As práticas sugeridas dos cadernos metodológicos que desenvolvem a 
habilidade; 
• As habilidades de outros componentes curriculares que se relacionam com a 
habilidade em questão; 
• As sugestões de materiais que abordam essa habilidade;
• E as habilidade(s) do Currículo da Computação relacionada(s) com a 
habilidade da página.

Habilidades de outros anos 
que estão relacionadas 
a habilidade da página.

PROGRESSÃO DAS 
HABILIDADES

Habilidades do ano separadas 
por trimestre

LISTA DE 
HABILIDADES

Unidade temática da 
habilidade da página

UNIDADE 
TEMÁTICA

Códico e texto da 
habilidade da páginaHABILIDADE

Objetos de conhecimento
 relacionados a habilidade 

da página
OBJETOS DE 

CONHECIMENTO

Temas integradores relacionados 
a  habilidade da página

TEMAS 
INTEGRADORES

Práticas sugeridas que 
desenvoldem a habilidade

 da página

PRÁTICAS 
SUGERIDAS DOS 

CADERNOS 
METODOLÓGICOS

Habilidades de outros componentes 
que se relacionam com a 

habilidade da página.
HABILIDADES 

RELACIONADAS

Materiais sugeridos que abordam 
a  habilidade da página

SUGESTÕES DE 
MATERIAIS

Habilidade(s) do Currículo da 
Computação relacionada(s) 
com a habilidade da página.

HABILIDADES DO 
CURRÍCULO DA 
COMPUTAÇÃO

São descrições concisas, claramente 
articuladas do que os alunos

devem saber,compreender e fazer.
EXPECTATIVAS DE 
APRENDIZAGEM



2026

7

5º

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

ORIENTAÇÕES PARA A LEITURA

Menu lateral 
interativo

Clique nos códigos 
das habilidades para 

ser direcionado à 
página da habilidade 

correspondente

No centro estão 
as informações 

sobre a 
habilidadeAo clicar nas 

práticas sugeridas 
dos cadernos 

metodológicos, você 
será direcionado a 
uma página onde 

encontrará as 
práticas relacionadas 

a essa habilidade.

Clique nos ícones 
para acessar o 
link do material.
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Educação para
o Trânsito

Educação 
Ambiental

Educação 
Alimentar e  
Nutricional

Educação em 
Direitos  Humanos

Educação 
das Relações 
Étnico-Raciais 

e Ensino de 
História e Cultura 

Afro-Brasileira, 
Africana e 
Indígena

Saúde Vida Familiar e 
Social

Educação para o 
Consumo 

Consciente

Educação 
Financeira e 

Fiscal
Trabalho, Ciência

 e Tecnologia
Diversidade 

Cultural, Religiosa 
e Étnica

Trabalho e 
Relações de 

Poder

Gênero, 
Sexualidade, 

Poder e 
Sociedade

Povos e 
Comunidades 

Tradicionais
Educação 
Patrimonial

Diálogo 
Intercultural e 
Inter-religioso

Direito da Criança 
e do Adolescente

Processo de 
Envelhecimento, 

Respeito e 
Valorização do Idoso

Ética e 
Cidadania

TEMAS INTEGRADORES
Os temas integradores entrelaçam as  
diversas áreas de conhecimento que  
compõem o Currículo do Espírito Santo  
e trazem questões que atravessam 
as  experiências dos sujeitos em seus 
contextos de vida, ações no público,  
no privado e no cotidiano.
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CADERNOS METODOLÓGICOS
A fim de fomentar os Temas Integradores, a 
Gerência de Currículo tem elaborado os Cadernos 
Metodológicos que estão em consonância com as 
novas Diretrizes da Educação propostas pela Base 
Nacional Comum Curricular-BNCC, com o Currículo 
do Espírito Santo e com as diretrizes das parcerias 
estabelecidas. Os Cadernos Metodológicos 
delineiam ferramentas estratégicas de natureza 
socioemocional e cognitiva para realizar a 
necessária associação do conteúdo escolar com 
a realidade vivida dos estudantes.

Clique no ícone ao lado 
para acessar o site com 

todos os cadernos 
metodológicos ou na capa 

do caderno para ser 
direcionado ao caderno 

específico.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/02/Caderno-Metodologico_robotica.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADANIA-6-E-7-18_09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/10/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-FISCAL03_10.pdf
https://drive.google.com/file/d/1qakMO52CyYS_O5oMuOuiUUNT8mtYMG1r/view
https://drive.google.com/file/d/1vwnWc8WJpeCiaHx6atEn1eYbIjShd7K5/view
https://drive.google.com/file/d/122qjctxOJer35W0iyMpTZfgezqx59Cx3/view
https://drive.google.com/file/d/1FgvLtlHe8dNAhztnFjU5pjGMbp2EfG5C/view
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADANIA-8-e-9-ANOS02-09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/09/CADERNO-METODOLOGICO-CIDADAVIA-ENSINO-MEDIO-18_09.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2024/11/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-E-ENVELHECIMENTO04_11.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-EDUCACAO-PARA-O-TRANSITO130525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-PIC-JUNIOR-VOLUME-1_140525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/05/CADERNO-METODOLOGICO-PIC-JUNIOR-VOLUME-2_140525.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/06/CADERNO-METODOLOGICO-POVOS-E-COMUNIDADES-TRADICIONAIS-FINALIZADO060625.pdf
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/wp-content/uploads/2025/04/Caderno-Robotica-Programacao-e-Pensamento-Computacional010425.pdf
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MAPA DE PROGRESSÃO

Artes Visuais

Dança

Música

Teatro

Artes 
Integradas

1º ano 2º ano 3º ano 4º ano 5º ano
EF15AR01-01/ES
EF15AR02-01/ES
EF15AR03-01/ES
EF15AR04-01/ES
EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES
EF15AR08-01/ES
EF15AR09-01/ES
EF15AR10-01/ES
EF15AR11-01/ES
EF15AR12-01/ES
EF15AR13-01/ES
EF15AR14-01/ES
EF15AR15-01/ES
EF15AR16-01/ES
EF15AR17-01/ES
EF15AR18-01/ES
EF15AR19-01/ES
EF15AR20-01/ES
EF15AR21-01/ES

EF15AR22
EF15AR23-01/ES
EF15AR24-01/ES
EF15AR25-01/ES

EF15AR26

EF15AR01-02/ES
EF15AR02-02/ES
EF15AR03-02/ES
EF15AR04-02/ES
EF15AR05-02/ES

EF15AR06
EF15AR07-02/ES
EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES
EF15AR12-02/ES
EF15AR13-02/ES
EF15AR14-02/ES
EF15AR15-02/ES
EF15AR16-02/ES
EF15AR17-02/ES
EF15AR18-02/ES
EF15AR19-02/ES
EF15AR20-02/ES

EF15AR21
EF15AR22-02/ES
EF15AR23-02/ES
EF15AR24-02/ES
EF15AR25-02/ES

EF15AR26

EF15AR01-03/ES
EF15AR02-03/ES
EF15AR03-03/ES
EF15AR04-03/ES
EF15AR05-03/ES
EF15AR06-03/ES
EF15AR07-03/ES
EF15AR08-03/ES

EF15AR09
EF15AR10-03/ES
EF15AR11-03/ES
EF15AR12-03/ES
EF15AR13-03/ES
EF15AR14-03/ES
EF15AR15-03/ES

EF15AR16
EF15AR17-03/ES
EF15AR18-03/ES
EF15AR19-03/ES
EF15AR20-03/ES
EF15AR21-03/ES
EF15AR22-03/ES
EF15AR23-03/ES
EF15AR24-03/ES
EF15AR25-03/ES
EF15AR26-03/ES

EF15AR01-04/ES
EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES
EF15AR05-04/ES
EF15AR06-04/ES
EF15AR07-04/ES
EF15AR08-04/ES
EF15AR09-04/ES
EF15AR10-04/ES
EF15AR11-04/ES
EF15AR12-04/ES
EF15AR13-04/ES
EF15AR14-04/ES
EF15AR15-04/ES

EF15AR16
EF15AR17-04/ES
EF15AR18-04/ES
EF15AR19-04/ES
EF15AR20-04/ES

EF15AR21
EF15AR22-04/ES
EF15AR23-04/ES
EF15AR24-04/ES
EF15AR25-04/ES
EF15AR26-04/ES

EF15AR01-05/ES
EF15AR02-05/ES
EF15AR03-05/ES
EF15AR04-05/ES
EF15AR05-05/ES
EF15AR06-05/ES
EF15AR07-05/ES
EF15AR08-05/ES

EF15AR09
EF15AR10-05/ES
EF15AR11-05/ES
EF15AR12-05/ES
EF15AR13-05/ES
EF15AR14-05/ES
EF15AR15-05/ES

EF15AR16
EF15AR17-05/ES
EF15AR18-05/ES
EF15AR19-05/ES
EF15AR20-05/ES
EF15AR21-05/ES
EF15AR22-05/ES
EF15AR23-05/ES
EF15AR24-05/ES
EF15AR25-05/ES
EF15AR26-05/ES

O Mapa de Progressão das Habilidades, 
desenvolvido pela Gerência de Currículo 
da Educação Básica (GECEB) da 
Secretaria de Estado da Educação 
do Espírito Santo (Sedu), visa apoiar 
os(as) professores(as) na organização 
e planejamento do ensino, com base 
no Currículo do estado. Ele apresenta 
as habilidades em uma progressão de 
complexidade, facilitando a adaptação 
do currículo e promovendo uma melhor 
aprendizagem dos estudantes. 

Para saber mais sobre 
o mapa de progressão 

do seu componente 
curricular, acesse o mapa 
interativo no site clicando 

o ícone ao lado

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/progressao/
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LINKS IMPORTANTES
Ao lado, você encontrará 
sugestões de links para o site do 
currículo. Clicando nos ícones, 
você será direcionado a recursos 
e informações adicionais que 
complementam as orientações 
curriculares.

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/documentos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/progressao/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/cadernosmetodologicos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/olimpiadas/
https://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/espacoseducativos/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/relacoesetnicoraciais/
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

2º TRIMESTRE

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Identificar e apreciar as primeiras manifestações das 
artes visuais de diferentes povos do Brasil, das Américas 
e do mundo e seus diálogos com a produção artística 
contemporânea, cultivando a percepção, o imaginário, 
a ludicidade, a capacidade de simbolizar e o repertório 
imagético. 

EF15AR01-01/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e explorar diferentes formas de arte de 
vários povos e culturas.
•Apreciar e comparar obras de arte tradicionais e 
contemporâneas.
•Desenvolver a imaginação criando e simbolizando 
suas próprias obras.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-05/ESEF15AR01-04/ESEF15AR01-03/ESEF15AR01-02/ES

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGRNpfRi1c/EoGqfXPJeKD6rJ5rqw_4Eg/view?utm_content=DAGRNpfRi1c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer e analisar a influência de distintas matrizes 
estéticas e culturais presentes nas primeiras formas de 
arte dos diferentes povos brasileiros das culturas locais, 
regionais e nacionais. 

EF15AR03-01/ES

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer a influência de diferentes matrizes 
estéticas e culturais nas primeiras formas de arte dos 
povos brasileiros.
•Observar como as matrizes estéticas e culturais 
influenciam a arte local, regional e nacional.
•Identificar as características das artes dos diferentes 
povos do Brasil.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR03-05/ESEF15AR03-03/ESEF15AR03-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9OJpCVk/mu7SKSQBQZDwU-yPmvqpKQ/view?utm_content=DAGW9OJpCVk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das 
artes visuais, tais como: o ponto, a linha, a cor e outros, 
presentes nas primeiras manifestações artísticas de 
diferentes locais. 

EF15AR02-01/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Explorar os elementos constitutivos das artes visuais, 
como o ponto, linha, cor e outros.
•Reconhecer a presença desses elementos nas primeiras 
manifestações artísticas de diferentes locais.

Habilidades relacionadas
EF15LP14; EF15LP16; EF15LP18;  EF12LP16;  EF01MA13; 
EF15MA14.

EF15AR02-05/ESEF15AR02-04/ESEF15AR02-03/ESEF15AR02-02/ES

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

EF01CO01 Organizar objetos físicos ou digitais 
considerando diferentes características para esta 
organização, explicitando semelhanças (padrões) e 
diferenças.

https://www.canva.com/design/DAGW9IQr5ow/JFud225qGITPkw0F3FK53Q/view?utm_content=DAGW9IQr5ow&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

A

TI

2º

3º

4º

5º
16

1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar diferentes formas de expressão artística 
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 
escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia 
etc.), incluindo a utilização de recursos presentes na 
natureza para a fabricação de tintas, produção de 
cerâmica e outros, fazendo uso sustentável de materiais, 
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e não 
convencionais.

EF15AR04-01/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de expressão artística, 
como desenho, pintura, colagem, quadrinhos, 
dobradura, escultura, modelagem, instalação, vídeo, 
fotografia, entre outras.
•Utilizar recursos naturais para a fabricação de tintas, 
produção de cerâmica e outros, de forma sustentável.
•Explorar a aplicação de técnicas convencionais e não 
convencionais na produção artística.

Habilidades relacionadas
Não há

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR04-05/ESEF15AR04-04/ESEF15AR04-03/ESEF15AR04-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1h59iy_1Ac79hLoLMRUVgL-oS4DbiV5zL/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9M1k8zw/pztqYs8NPFW-MCQlRi9lsA/view?utm_content=DAGW9M1k8zw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
EF01CO04 Reconhecer o que é a informação, que ela 
pode ser armazenada, transmitida como mensagem 
por diversos meios e descrita em várias linguagens.
EF01CO05 Representar informação usando diferentes 
codificações.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais 
(multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia, softwares, etc.) nos 
processos de criação artística.

EF15AR26

•Arte e tecnologia

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e utilizar tecnologias e recursos digitais, como 
fotos e vídeos, para criar trabalhos artísticos.
•Experimentar multimeios e softwares para desenvolver 
projetos artísticos digitais.
•Participar de atividades utilizando gravações e 
criações digitais para contar histórias e criar imagens.

Habilidades relacionadas
Não há

EF15AR26-05/ESEF15AR26-04/ESEF15AR26-03/ESEF15AR26

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1q5AkJr62ehuZm-ypeEzvTq2-Mtcw9fRD/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9Id5MGs/Nbt7E5-XjNnlcuECWO6KjQ/view?utm_content=DAGW9Id5MGs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes 
espaços da escola e da comunidade. 

EF15AR05-01/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo.
•Explorar diferentes espaços da escola para desenvolver 
criações artísticas.
•Ampliar a conexão com a comunidade ao utilizar 
espaços comunitários para a produção artística.

Habilidades relacionadas
EF12LP05; EF12LP12; EF12LP13; EF12LP14; EF01LP20; 
EF01CI02; EF15AR06.

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR05-05/ESEF15AR05-04/ESEF15AR05-03/ESEF15AR05-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1jcCOUXFQvRp1ZPehxIBMjFGhJ3C8tzvs/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9ETz2AQ/13U0m3Ik2e08ffKTm71cEw/view?utm_content=DAGW9ETz2AQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
EF01CO04 - Reconhecer o que é a informação, que ela 
pode ser armazenada, transmitida como mensagem 
por diversos meios e descrita em várias linguagens.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes 
visuais pelos locais de produção de objetos artísticos, 
artesanais e profissionais da comunidade (museus, 
galerias, instituições, artistas, artesãos, curadores etc.).

EF15AR07-01/ES

• Sistemas da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer lugares na comunidade que produzem e 
exibem arte, como museus, galerias, centros culturais, 
entre outros.
•Reconhecer os diferentes profissionais da comunidade 
que trabalham com arte.
•Valorizar a arte e os objetos feitos por pessoas da 
comunidade.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR07-05/ESEF15AR07-04/ESEF15AR07-03/ESEF15AR07-02/ES

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1KFmkht2BgW9MR74aXKqSGeoogoSCNWMq/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9Lb2mqU/VMxdYYg_FB8l3Wlav4sbEA/view?utm_content=DAGW9Lb2mqU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Identificar e apreciar criticamente diversas formas 
e gêneros de expressão musical, reconhecendo e 
analisando os usos e as funções da música em diversos 
contextos de circulação, em especial, aqueles da 
vida cotidiana. Compreender e escutar de maneira 
crítica os elementos que compõem a paisagem sonora 
característica de cada ambiente.

EF15AR13-01/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Ouvir e identificar diferentes estilos musicais e suas 
características.
•Apreciar como a música é utilizada em diversas 
situações do dia a dia.
•Reconhecer e explorar os sons presentes em diferentes 
contextos e ambientes.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ESEF15AR13-04/ESEF15AR13-03/ESEF15AR13-02/ES

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9IzzuDI/xTX5yuZ-hT_nW6cNXwpq7A/view?utm_content=DAGW9IzzuDI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF01CO01 Organizar objetos físicos ou digitais 
considerando diferentes características para esta 
organização, explicitando semelhanças (padrões) e 
diferenças.

Sugestões de materiais

EF15AR14-05/ESEF15AR14-04/ESEF15AR14-03/ESEF15AR14-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Perceber e explorar os elementos constitutivos da 
música (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo 
etc.), por meio de jogos, brincadeiras, canções e 
práticas diversas de composição/criação, execução e 
apreciação musical. Estimular a compreender a escuta 
como elemento fundamental para o processo de 
musicalização.

EF15AR14-01/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Explorar elementos musicais como altura, ritmo, timbre, 
entre outros, por meio de jogos e brincadeiras.
•Participar de atividades musicais, como cantar e criar 
músicas, para entender como a música é criada.
•Perceber os diferentes sons e como eles mudam 
durante a música.

Habilidades relacionadas
EF12LP07

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9HRuAng/mLfjlBTPGrr9vE17-TJNng/view?utm_content=DAGW9HRuAng&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR15-05/ESEF15AR15-04/ESEF15AR15-03/ESEF15AR15-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no 
próprio corpo (palmas, voz, percussão corporal), na 
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os 
elementos constitutivos da música e as características 
de instrumentos musicais variados.

EF15AR15-01/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Explorar fontes sonoras emitidas por meio do corpo.
•Reconhecer sons da natureza e dos objetos do dia 
a dia, como utensílios domésticos, garrafas pet, entre 
outros.
•Identificar e experimentar sons produzidos com 
diferentes instrumentos musicais.

Habilidades relacionadas
EF12LP07

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9DEcwf4/xoi-HNs060V8-U0b28TYtA/view?utm_content=DAGW9DEcwf4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF01CO04 Reconhecer o que é a informação, que ela 
pode ser armazenada, transmitida como mensagem 
por diversos meios e descrita em várias linguagens.
EF01CO05 Representar informação usando diferentes 
codificações.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Explorar diferentes formas de registro musical não 
convencional (representação gráfica de sons, partituras 
criativas, elementos visuais, desenhos, onomatopeias, 
jogos mnemônicos, etc.), bem como procedimentos 
e técnicas de registro em áudio e audiovisual, e 
reconhecer a notação musical convencional.

EF15AR16-01/ES

• Notação e registro musical 

Expectativas de aprendizagem
•Explorar maneiras de registrar sons e músicas utilizando 
desenhos e símbolos.
•Criar representações gráficas de sons, usando 
onomatopeias e outros símbolos.
•Participar de atividades para registrar música com 
áudio e vídeo, e reconhecer símbolos básicos da 
notação musical.

Habilidades relacionadas
EF01LP18

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR16EF15AR16EF15AR16EF15AR16-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9NrWSbA/RxI975u_2U0IiBgstgUD5Q/view?utm_content=DAGW9NrWSbA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR17-05/ESEF15AR17-04/ESEF15AR17-03/ESEF15AR17-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Experimentar improvisações, composições e 
sonorização de histórias, entre outros, utilizando vozes, 
sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais 
ou não convencionais, de modo individual, coletivo e 
colaborativo. 

EF15AR17-01/ES

• Processo de criação

Expectativas de aprendizagem
•Criar sons e músicas improvisando com a voz e sons do 
corpo.
•Usar instrumentos musicais, convencionais e não 
convencionais, para criar música e sonorizar histórias.
•Participar de atividades individuais e em grupo para 
criar e tocar músicas, colaborando com os colegas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1knqvEX3OJbDkyLYdro-1DMdy-kD_qybp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9DWTQ30/JZukfBPDdiCWjXW4bheP3A/view?utm_content=DAGW9DWTQ30&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar e apreciar formas distintas de 
manifestações da dança, principalmente as danças 
primitivas de diferentes povos, cultivando a percepção, 
o imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
corporal.

EF15AR08-01/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de dança, incluindo 
danças primitivas de diversos povos.
•Apreciar diferentes manifestações de dança e 
entender sua importância cultural.
•Desenvolver a percepção corporal e a capacidade 
de simbolizar por meio da dança.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR08-05/ESEF15AR08-04/ESEF15AR08-03/ESEF15AR08-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9JRa8ek/NVtkXiBzX1uVDisADAro_w/view?utm_content=DAGW9JRa8ek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR09EF15AR09-04/ESEF15AR09

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Estabelecer relações entre as partes do corpo e destas 
com o todo corporal na construção do movimento 
dançado. Experimentar movimentos, junto a uma 
reflexão sobre eles, podendo ampliar a consciência 
em relação às conquistas com os novos movimentos, 
à diferença entre estes e os anteriores, à utilização de 
outras partes do corpo, à forma de se expressar e à 
possibilidade de criar movimentos novos de dança.

EF15AR09-01/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as partes do corpo e como elas se 
conectam no movimento dançado.
•Experimentar diferentes movimentos de dança 
utilizando várias partes do corpo.
•Refletir sobre os novos movimentos aprendidos e 
compará-los com os anteriores.

Habilidades relacionadas
EF12EF09

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9Buz7kA/n5d5Ny53EdOcQL4UhphY3g/view?utm_content=DAGW9Buz7kA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF01CO01 Organizar objetos físicos ou digitais 
considerando diferentes características para esta 
organização, explicitando semelhanças (padrões) e 
diferenças.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar diferentes formas de orientação no 
espaço (deslocamentos, planos, direções, caminhos 
etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rápido) 
na construção do movimento dançado.

EF15AR10-01/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de se mover no espaço.
•Explorar os planos e direções do corpo ao dançar, 
entendendo como se orientar no espaço.
•Experimentar ritmos variados de movimento, na 
construção do movimento dançado.

Habilidades relacionadas
EF12EF12; EF01GE09.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR10-05/ESEF15AR10-04/ESEF15AR10-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9Jbot7Y/rFi5upqL4zLHORjFozeqBQ/view?utm_content=DAGW9Jbot7Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR11-05/ESEF15AR11-04/ESEF15AR11-03/ESEF15AR11-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Criar e improvisar movimentos dançados de modo 
individual, coletivo e colaborativo, considerando 
os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos dos 
elementos constitutivos do movimento, com base nos 
códigos de dança. 

EF15AR11-01/ES

•Processos de criação 

Expectativas de aprendizagem
•Criar e improvisar movimentos de dança 
individualmente e em grupo.
•Explorar diferentes aspectos da dança, como estrutura 
e expressão, ao criar e improvisar movimentos.
•Valorizar o trabalho em equipe ao colaborar na 
criação e na execução de movimentos dançados.

Habilidades relacionadas
EF12EF11.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9H4SI2M/TJ4Uueil7RnPRgAM5gVj3w/view?utm_content=DAGW9H4SI2M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiências 
pessoais e coletivas em dança vivenciadas na escola, 
como fonte para a construção de vocabulários e 
repertórios próprios.

EF15AR12-01/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Compartilhar e discutir, respeitosamente, experiências 
pessoais de dança com os colegas, valorizando a 
diversidade.
•Construir um vocabulário próprio a partir das 
experiências de dança na escola.
•Ampliar o repertório de dança através das trocas de 
experiências com os colegas.

Habilidades relacionadas
EF01CI04; EF01ER01; EF01ER03.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

EF15AR12-05/ESEF15AR12-04/ESEF15AR12-03/ESEF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9DIVZhQ/4IZRYt8-EOwitNAwN_s77w/view?utm_content=DAGW9DIVZhQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR18-05/ESEF15AR18-04/ESEF15AR18-03/ESEF15AR18-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Reconhecer e apreciar formas distintas de 
manifestações do teatro, dando destaque às primeiras 
manifestações teatrais, aprendendo a ver e a ouvir 
histórias dramatizadas e cultivando a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
ficcional. 

EF15AR18-01/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes formas de teatro, como peças 
e histórias dramatizadas.
•Apreciar e observar as primeiras manifestações teatrais 
e como são apresentadas.
•Desenvolver a capacidade de imaginar e simbolizar a 
partir das histórias teatrais.

Habilidades relacionadas
EF01LP26.

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1o_O7U3kSVSktMWnhcw5k5n-u9GdLEA3o/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9OqkIdM/qFnNJO_BTS9QA8TksLSXlQ/view?utm_content=DAGW9OqkIdM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando 
elementos teatrais (variadas entonações de voz, 
diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e 
narrativas etc.), por meio de jogos de improvisação e 
soluções que estimulem a percepção de elementos do 
teatro em todos os lugares, incluindo na vida cotidiana.

EF15AR19-01/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Descobrir teatralidades na vida cotidiana.
•Participar de jogos de improvisação para perceber 
elementos teatrais em situações diversas.
•Reconhecer como o teatro pode estar presente em 
diferentes momentos do cotidiano.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

EF15AR19-05/ESEF15AR19-04/ESEF15AR19-03/ESEF15AR19-02/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9IrYgbg/yZ8kA8ktnD6DBFd7QV3D3Q/view?utm_content=DAGW9IrYgbg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR20-05/ESEF15AR20-04/ESEF15AR20-03/ESEF15AR20-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e 
autoral em jogos e improvisações teatrais e processos 
narrativos criativos em teatro, explorando desde a 
teatralidade dos gestos e das ações do cotidiano até 
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais, 
observando expressões teatrais em outras matrizes 
culturais, ampliando o seu repertório e possibilitando 
novas criações e improvisações.

EF15AR20-01/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Participar de atividades colaborativas em jogos e 
improvisações teatrais com os colegas.
•Explorar a criação de histórias e peças teatrais usando 
gestos e ações do cotidiano.
•Experimentar diferentes formas de teatro de várias 
culturas para conhecer novas expressões e estilos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1o_O7U3kSVSktMWnhcw5k5n-u9GdLEA3o/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9Kmq1f0/Hn3Q0JPf6fKdMhc3fSAEJg/view?utm_content=DAGW9Kmq1f0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Exercitar a imitação e o faz de conta, ressignificando 
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, 
ao compor e encenar acontecimentos cênicos, por 
meio de músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida, de forma intencional e reflexiva, objetivando 
provocar a pesquisa e a investigação para expressar-se 
com ludicidade na improvisação teatral. 

EF15AR21-01/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Imitar e brincar de faz de conta usando objetos e 
personagens.
•Explorar e criar histórias encenando com músicas, 
imagens e textos.
•Ressignificar objetos e situações para improvisar no 
teatro.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

EF15AR21-05/ESEF15AR21EF15AR21-03/ESEF15AR21

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1YjqHSRn0gFPxPKfis-N0HTiFolkcRPWZ/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9Luve8I/B7znKMm0n1p56xvX1Znnpg/view?utm_content=DAGW9Luve8I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar possibilidades criativas de movimento e de 
voz na criação de um personagem teatral, discutindo 
estereótipos. 

EF15AR22

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar movimentos e sons para criar personagens 
teatrais.
•Brincar com a voz e o corpo para dar vida aos 
personagens.
•Discutir e entender estereótipos em personagens.
•Criar e improvisar personagens respeitando a 
diversidade.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

EF15AR22-05/ESEF15AR22-04/ESEF15AR22-03/ESEF15AR22-02/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9MfzG1s/N_sIT-qhGG6Mj-eWPKmeCQ/view?utm_content=DAGW9MfzG1s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR24-05/ESEF15AR24-04/ESEF15AR24-03/ESEF15AR24-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, 
jogos, danças, canções e histórias de diferentes matrizes 
estéticas e culturais.

EF15AR24-01/ES

• Matrizes estéticas culturais

Expectativas de aprendizagem
•Caracterizar e experimentar brinquedos, jogos, 
danças, canções e histórias de diferentes culturas.
•Explorar características de canções e histórias em 
diferentes matrizes estéticas e culturais.
•Participar de atividades e compartilhar o que aprendeu 
sobre essas tradições culturais.

Habilidades relacionadas
EF01HI05; EF01GE02; EF12EF01; EF12EF02; EF12EF11. EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://www.canva.com/design/DAGW9GTFShw/sXMb3XB0mlO1vp57FfhjJg/view?utm_content=DAGW9GTFShw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

A

TI

2º

3º

4º

5º
36

1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR25-05/ESEF15AR25-04/ESEF15AR25-03/ESEF15AR25-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Conhecer e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, 
incluindo-se suas matrizes indígenas, africanas e 
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a 
construção de vocabulário e repertório relativos às 
diferentes linguagens artísticas.

EF15AR25-01/ES

• Patrimônio cultural

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer e apreciar o patrimônio cultural brasileiro e 
de outras culturas.
•Reconhecer e explorar as matrizes indígenas, africanas 
e europeias.
•Participar de atividades que envolvam objetos e 
práticas culturais diversas.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

Habilidades relacionadas
EF01HI08; EF01GE02;  EF01ER05.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1dzUgk60fWauOX0CCf7Gs3yIJj3542gvd/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9DyDDps/krnyOAi8TPg0YKjkhvIJ9A/view?utm_content=DAGW9DyDDps&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

A

TI

2º

3º

4º

5º
37

1º

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º4º3º2º1º 1º ano

Habilidades da computação
EF01CO04 Reconhecer o que é a informação, que ela 
pode ser armazenada, transmitida como mensagem 
por diversos meios e descrita em várias linguagens.
EF01CO05 Representar informação usando diferentes 
codificações.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Reconhecer e experimentar, em projetos temáticos, as 
relações processuais entre diversas linguagens artísticas, 
identificando elementos específicos das quatro 
linguagens que dialogam com os mesmos assuntos.

EF15AR23-01/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes formas de arte em projetos 
temáticos.
•Experimentar projetos que combinem várias linguagens 
artísticas para explorar um tema.
•Identificar como cada tipo de arte expressa ideias de 
maneiras diferentes.
•Participar de atividades que integrem várias formas de 
arte para contar histórias ou explorar assuntos.

EF15AR18-01/ES

EF15AR19-01/ES

EF15AR20-01/ES

EF15AR21-01/ES 

EF15AR22

EF15AR24-01/ES

EF15AR25-01/ES

EF15AR23-01/ES

EF15AR23-05/ESEF15AR23-04/ESEF15AR23-03/ESEF15AR23-02/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-01/ES

EF15AR14-01/ES

EF15AR15-01/ES

EF15AR16-01/ES

EF15AR17-01/ES

EF15AR08-01/ES

EF15AR09-01/ES

EF15AR10-01/ES

EF15AR11-01/ES

EF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-01/ES

EF15AR03-01/ES

EF15AR02-01/ES

EF15AR04-01/ES 

EF15AR26

EF15AR05-01/ES

EF15AR07-01/ES

https://drive.google.com/file/d/1Kgz-PVFZXS9ymFkq_auhSUyJkSHpaJmp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGW9HOEmZ8/Q7i9geemVO7rFE7GofS4Kg/view?utm_content=DAGW9HOEmZ8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

2ºano
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais 
tradicionais e contemporâneas presentes na cultura 
local (artistas visuais e artesãos do seu entorno: vila, 
cidade, comunidade, distrito, etc..), percebendo sua 
relação com outras produções artísticas e culturais de 
tempos e lugares distintos, cultivando a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
imagético. 

EF15AR01-02/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
• Identificar e apreciar diferentes formas de artes visuais, 
como pintura, escultura e artesanato, presentes em sua 
comunidade.
•Relacionar produções artísticas locais com outras de 
tempos e lugares distintos.
•Desenvolver a observação atenta das obras de arte, 
descrevendo o que veem e como se sentem em relação 
a elas. 

EF15AR01-05/ESEF15AR01-04/ESEF15AR01-03/ESEF15AR01-01/ES

Habilidades relacionadas
EF02GE01; EF02GE02.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1o_O7U3kSVSktMWnhcw5k5n-u9GdLEA3o/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIYn8wKA/v3RO9kO07AtPy19E_n4NJA/view?utm_content=DAGXIYn8wKA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer e analisar a influência de distintas matrizes 
estéticas e culturais (europeia, asiática, africana, afro-
brasileira e indígena) das artes visuais nas manifestações 
artísticas das culturas locais, relacionando-as com as 
regionais, nacionais e internacionais. 

EF15AR03-02/ES

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e analisar a influência de diferentes 
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas 
manifestações das culturas locais.
•Reconhecer e analisar como essa arte local se 
relaciona com produções artísticas regionais, nacionais 
e internacionais.

Habilidades relacionadas
EF15LP15; EF02ER05;  EF02GE05.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR03-05/ESEF15AR03-03/ESEF15AR03-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXISmmSbA/fufVsfbwm2MJEhDH1y1LqQ/view?utm_content=DAGXISmmSbA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes 
visuais (ponto, linha, forma, cor, espaço, movimento 
etc.), diferenciando as formas figurativas e abstratas.

EF15AR02-02/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e nomear os elementos das artes visuais, 
como ponto, linha, forma, cor, espaço, movimento, 
entre outros.
•Diferenciar formas figurativas e abstratas.
•Elaborar composições artísticas utilizando diferentes 
elementos visuais.

Habilidades relacionadas
EF15LP14; EF15LP16; EF15LP18; EF02LP29; EF02MA14; 
EF02MA15.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR02-05/ESEF15AR02-04/ESEF15AR02-03/ESEF15AR02-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIUBL5oM/9P_Vs2E3IAPLtGR6srz_pg/view?utm_content=DAGXIUBL5oM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF02CO01 Criar e comparar modelos (representações) 
de objetos, identificando padrões e atributos essenciais.
EF02CO02 Criar e simular algoritmos representados em 
linguagem oral, escrita ou pictográfica, construídos 
como sequências com repetições simples (iterações 
definidas) com base em instruções preestabelecidas 
ou criadas, analisando como a precisão da instrução 
impacta na execução do algoritmo.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar diferentes formas de expressão artística 
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 
escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia 
etc.), fazendo uso sustentável de materiais, instrumentos, 
recursos e técnicas convencionais e não convencionais 
e percebendo a materialidade presente nas produções 
artísticas locais. 

EF15AR04-02/ES

• Materialidades 

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes formas de expressão artística, como 
desenho, pintura, colagem e modelagem, utilizando 
materiais variados.
•Identificar e utilizar materiais sustentáveis nas produções 
artísticas, promovendo a consciência ambiental.
•Criar obras de arte utilizando técnicas convencionais e 
não convencionais com materiais recicláveis.

Habilidades relacionadas
EF02CI02.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR04-05/ESEF15AR04-04/ESEF15AR04-03/ESEF15AR04-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIWk7Ykw/1_10j5pme6GZqfBn9j1r4Q/view?utm_content=DAGXIWk7Ykw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
EF02CO01 Criar e comparar modelos (representações) 
de objetos, identificando padrões e atributos essenciais.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais 
(multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia, softwares etc.) nos 
processos de criação artística. 

EF15AR26

• Arte e tecnologia

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e utilizar tecnologias e recursos digitais, como 
fotos e vídeos, para criar trabalhos artísticos.
•Experimentar multimeios e softwares para desenvolver 
projetos artísticos digitais.
•Participar de atividades utilizando gravações e 
criações digitais para contar histórias e criar imagens.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR26-05/ESEF15AR26-04/ESEF15AR26-03/ESEF15AR26

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1Kgz-PVFZXS9ymFkq_auhSUyJkSHpaJmp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIWf8OMg/ntKy6ZgCMPlzi3jpnu5IHg/view?utm_content=DAGXIWf8OMg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
EF02CO01 Criar e comparar modelos (representações) 
de objetos, identificando padrões e atributos essenciais.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo, colaborativo e lúdico, explorando 
diferentes espaços da escola e da comunidade, 
revisitando a produção artística local para se inspirar e 
construir soluções estéticas a partir dessas temáticas. 

EF15AR05-02/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes espaços da escola e da comunidade 
para inspirar a criação artística, observando elementos 
que podem ser transformados em arte.
•Conhecer e reconhecer obras e trajetórias de artistas 
locais que possam servir de inspiração.
•Refletir sobre temas da comunidade e desenvolver 
soluções estéticas que expressem suas percepções e 
sentimentos sobre esses temas.

Habilidades relacionadas
EF12LP05; EF12LP12; EF12LP13; EF12LP14; EF12LP15; 
EF12LP16; EF02LP16;  EF02CI06.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR05-05/ESEF15AR05-04/ESEF15AR05-03/ESEF15AR05-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGaauYvp9U/DRKfj4zKJHj0g0hxr3ncpQ/view?utm_content=DAGaauYvp9U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9b98f66e59
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas, para 
alcançar sentidos plurais. 

EF15AR06

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas
•Refletir sobre diferentes interpretações e significados nas 
obras de arte, valorizando a diversidade de perspectivas 
nas discussões sobre as produções artísticas.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR06-05/ESEF15AR06-04/ESEF15AR06-03/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1Kgz-PVFZXS9ymFkq_auhSUyJkSHpaJmp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIsXdm1k/_65fpqdwz4jkx_UDY1JGbQ/view?utm_content=DAGXIsXdm1k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes 
visuais (museus, galerias, instituições, artistas, artesãos, 
curadores etc.), principalmente aquelas presentes nas 
distintas localidades.

EF15AR07-02/ES

• Sistemas de linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer categorias do sistema das artes visuais, 
como museus, galerias, artistas e curadores.
•Valorizar as instituições e profissionais das artes visuais 
presentes nas diferentes localidades.
•Compreender a importância desses espaços e agentes 
para a divulgação e preservação das artes visuais.

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR07-05/ESEF15AR07-04/ESEF15AR07-03/ESEF15AR07-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE
EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1dzUgk60fWauOX0CCf7Gs3yIJj3542gvd/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIf0RGdw/oDzjpiV6G3JMPvvr1cXqmg/view?utm_content=DAGXIf0RGdw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Identificar e apreciar criticamente diversas formas 
e gêneros de expressão musical, reconhecendo e 
analisando os usos e as funções da música em diversos 
contextos de circulação, em especial, aqueles da 
vida cotidiana, com destaque para as manifestações 
musicais presentes na cultura local.

EF15AR13-02/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar criticamente diversas formas e 
gêneros de expressão musical.
•Reconhecer e analisar os usos e funções da música em 
diferentes contextos, especialmente na vida cotidiana 
e nas manifestações da cultura local.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ESEF15AR13-04/ESEF15AR13-03/ESEF15AR13-01/ES

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIZUw9YM/tofQltvf_066NLPzc3fqFQ/view?utm_content=DAGXIZUw9YM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Perceber e explorar os elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por 
meio de jogos, brincadeiras, canções e práticas diversas 
de composição/criação baseadas em elementos da 
cultura local, execução e apreciação musical.

EF15AR14-02/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Perceber e explorar os elementos constitutivos da 
música, como altura, intensidade, timbre, melodia, 
ritmo, entre outros.
•Utilizar jogos, brincadeiras, canções e práticas de 
composição/criação, execução e apreciação musical, 
baseadas em elementos da cultura local.

Habilidades relacionadas
EF12LP07

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR14-05/ESEF15AR14-04/ESEF15AR14-03/ESEF15AR14-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1knqvEX3OJbDkyLYdro-1DMdy-kD_qybp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIYkqM_Q/kfuLlsOWx6yOnwrayxybvw/view?utm_content=DAGXIYkqM_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

49

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no 
próprio corpo (palmas, voz, percussão corporal), na 
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os 
elementos constitutivos da música e as características 
de instrumentos musicais variados, principalmente 
aqueles que são utilizados na música regional. 

EF15AR15-02/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Descobrir e experimentar sons produzidos pelo próprio 
corpo, como palmas, estalos e batidas.
•Ouvir e imitar sons da natureza, como o canto de 
pássaros, o som da chuva e do vento.
•Utilizar instrumentos musicais variados, como 
violão, pandeiro, flauta e tambor, identificando suas 
características sonoras.
•Reconhecer os elementos constitutivos da música a 
partir das experimentações musicais propostas em aula.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR15-05/ESEF15AR15-04/ESEF15AR15-03/ESEF15AR15-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIZnb2Q8/9gePc4avdMSmX0eA-w3cLA/view?utm_content=DAGXIZnb2Q8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar diferentes formas de registro musical não 
convencional (representação gráfica de sons, partituras 
criativas, elementos visuais, desenhos, onomatopeias, 
jogos mnemônicos, etc.), bem como procedimentos 
e técnicas de registro em áudio e audiovisual, e 
reconhecer a notação musical convencional.

EF15AR16-02/ES

•Notação e registro musical

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de registrar sons, como 
desenhos que representam músicas ou melodias.
•Estabelecer um primeiro contato com modos formais 
de registro (notação musical) por meio de partituras, 
seus símbolos e significados.
•Criar partituras criativas usando símbolos e cores para 
representar ritmos e melodias de maneira lúdica e 
divertida. 

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR16EF15AR16EF15AR16EF15AR16-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIQ1L69w/PNuLufzCuxMY05WjCphqZw/view?utm_content=DAGXIQ1L69w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Experimentar improvisações, composições e sonorização 
de histórias presentes no imaginário popular, entre 
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos 
musicais convencionais ou não convencionais, de 
modo individual, coletivo e colaborativo.

EF15AR17-02/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de sonorização 
de histórias, utilização de vozes, sons corporais e 
instrumentos musicais, tanto convencionais quanto não 
convencionais. 
•Participar de atividades de improvisação, criando sons 
e melodias que acompanhem narrativas do imaginário 
popular, estimulando a criatividade e a expressão 
individual.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR17-05/ESEF15AR17-04/ESEF15AR17-03/ESEF15AR17-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://drive.google.com/file/d/1knqvEX3OJbDkyLYdro-1DMdy-kD_qybp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIT0ApaE/AKtVreFyHV4rgiNZyhcIKQ/view?utm_content=DAGXIT0ApaE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Experimentar e apreciar formas distintas de 
manifestações da dança presentes na cultura local 
(danças tradicionais e contemporâneas), percebendo 
sua relação com outras produções artísticas e culturais 
de tempos e lugares distintos, cultivando a percepção, 
o imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
corporal.

EF15AR08-02/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes danças tradicionais 
e contemporâneas presentes na cultura local, 
compreendendo suas características e contextos.
•Apreciar diferentes manifestações da dança, 
expressando opiniões e sensações sobre movimentos, 
ritmos e emoções transmitidas.

Habilidades relacionadas
EF12EF11.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR08-05/ESEF15AR08-04/ESEF15AR08-03/ESEF15AR08-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIYTFWYA/Ao6R4YPN-2tLVn3CgOTrNw/view?utm_content=DAGXIYTFWYA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Criar e improvisar movimentos dançados de modo 
individual, coletivo, colaborativo e lúdico, considerando 
os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos dos 
elementos constitutivos do movimento, com base nos 
códigos de dança apresentados nas manifestações 
locais. 

EF15AR11-02/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Criar e improvisar movimentos dançando de forma 
individual, coletiva e colaborativa, explorando a 
ludicidade e a expressão por meio do corpo. 
•Conhecer e incorporar elementos das manifestações 
locais em práticas de dança.

Habilidades relacionadas
EF12EF11.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR11-05/ESEF15AR11-04/ESEF15AR11-03/ESEF15AR11-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIVxvDw8/TPQQiGGZZzaA8fAjIT-3nw/view?utm_content=DAGXIVxvDw8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiências 
pessoais e coletivas em dança vivenciadas na escola, 
como fonte para a construção de vocabulários e 
repertórios próprios, a partir da recriação das danças 
locais.

EF15AR12-02/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Discutir de forma respeitosa e inclusiva as experiências 
individuais e coletivas em dança vivenciadas na 
escola, promovendo um espaço de troca para o 
desenvolvimento de vocabulários e repertórios próprios.
•Recriar danças locais a partir de reflexões sobre 
as experiências pessoais e coletivas, estimulando o 
respeito à diversidade cultural e à construção de uma 
identidade artística.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

EF15AR12-05/ESEF15AR12-04/ESEF15AR12-03/ESEF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIaitj5E/bsympOAkjq307pBR7tYF_Q/view?utm_content=DAGXIaitj5E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestações 
do teatro presentes nas manifestações artísticas e 
culturais locais, aprendendo a ver e a ouvir histórias 
dramatizadas e cultivando a percepção, o imaginário, 
a capacidade de simbolizar e o repertório ficcional.

EF15AR18-02/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar diferentes formas de teatro presentes na 
cultura local, como teatro de bonecos, contação de 
histórias, teatro de rua, folguedos e danças dramáticas.
•Ouvir e assistir histórias dramatizadas, refletindo sobre 
os personagens, enredos e cenários. 
•Ampliar o repertório de histórias e personagens 
conhecidos, explorando contos populares e folclóricos 
do território local e outros que possam investigar e 
descobrir. 

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-05/ESEF15AR18-04/ESEF15AR18-03/ESEF15AR18-01/ES

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIe0lv1M/B0YK48tD4K766l2-TDYDRw/view?utm_content=DAGXIe0lv1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Descobrir teatralidades na vida cotidiana e nas peças 
teatrais locais, identificando elementos teatrais (variadas 
entonações de voz, diferentes fisicalidades, diversidade 
de personagens e narrativas etc.), percebendo os 
elementos do teatro em todos os lugares, envolvendo: 
as expressões de diferentes emoções, a caracterização 
de personagens, a influência do espaço na construção 
da situação narrada e a história que se quer contar. 

EF15AR19-02/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes elementos teatrais do 
cotidiano, como gestos, expressões faciais e variações 
na entonação da voz. 
•Explorar como as emoções podem ser expressas por 
meio do corpo e da voz.
•Explorar diferentes espaços para construir histórias e 
situações narradas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR19-05/ESEF15AR19-04/ESEF15AR19-03/ESEF15AR19-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIR1ctOs/k7I5LwZo4ynpeYW34xtMIA/view?utm_content=DAGXIR1ctOs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF02CO02 Criar e simular algoritmos representados em 
linguagem oral, escrita ou pictográfica, construídos 
como sequências com repetições simples (iterações 
definidas) com base em instruções preestabelecidas 
ou criadas, analisando como a precisão da instrução 
impacta na execução do algoritmo.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo, lúdico 
e autoral em jogos, improvisações teatrais e processos 
narrativos criativos, em teatro, explorando desde a 
teatralidade dos gestos e das ações do cotidiano, até 
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais. 
Ademais, observar expressões teatrais em outras 
matrizes culturais, ampliando o seu repertório para 
novas criações e improvisações.

EF15AR20-02/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar o trabalho colaborativo e coletivo 
em jogos e improvisações teatrais, explorando a 
teatralidade dos gestos e ações do cotidiano.
•Observar e analisar expressões teatrais de diferentes 
matrizes estéticas e culturais, ampliando o repertório 
criativo para criações e improvisações.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR20-05/ESEF15AR20-04/ESEF15AR20-03/ESEF15AR20-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIW8NCEA/tc4Ni7a6oC3a3xSgAx6IkA/view?utm_content=DAGXIW8NCEA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Exercitar a imitação e o faz de conta, ressignificando 
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, 
ao compor e encenar acontecimentos cênicos, por 
meio de músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida, de forma intencional e reflexiva.

EF15AR21

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Explorar como objetos do cotidiano podem ser 
transformados em elementos cênicos, criando histórias 
e significados a partir deles. 
•Experimentar o lugar de diferentes personagens, 
refletindo sobre suas ações e emoções.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR21-05/ESEF15AR21EF15AR21-03/ESEF15AR21-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIYjqW10/IK2XusUBnbEEIsvt3PuDTw/view?utm_content=DAGXIYjqW10&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Experimentar possibilidades criativas que levem a 
diferentes formas de expressão (entonação e timbre 
de voz e movimentos corporais expressivos) que 
caracterizem diferentes personagens, levantando a 
discussão sobre o respeito às diferenças e à diversidade 
de pessoas e situações, discutindo estereótipos.

EF15AR22-02/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de expressão, como 
entonação e timbre de voz, além de movimentos 
corporais expressivos, para a construção de personagens 
diversos.
•Discutir o respeito às diferenças e à diversidade de 
pessoas e situações, refletindo sobre estereótipos a 
partir das experimentações criativas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR22-05/ESEF15AR22-04/ESEF15AR22-03/ESEF15AR22

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIWXg2JY/Dr3j1WgynFrQBq6PqIbJPQ/view?utm_content=DAGXIWXg2JY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, 
jogos, danças, canções e histórias de diferentes matrizes 
estéticas e culturais.

EF15AR24-02/ES

• Matrizes estéticas culturais

Expectativas de aprendizagem
•Caracterizar e experimentar brinquedos, jogos, 
danças, canções e histórias de diferentes culturas.
•Explorar características de canções e histórias em 
diferentes matrizes estéticas e culturais.
•Participar de atividades e compartilhar o que aprendeu 
sobre essas tradições culturais.

Habilidades relacionadas
EF12EF01; EF12EF11.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR24-05/ESEF15AR24-04/ESEF15AR24-03/ESEF15AR24-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIZP42uA/1exaRFeBVdG5eBmTjYqGLg/view?utm_content=DAGXIZP42uA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Conhecer e valorizar o patrimônio cultural, material 
e imaterial, de culturas diversas, em especial a local, 
incluindo-se suas matrizes indígenas, africanas e 
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a 
construção de vocabulário e repertório relativos às 
diferentes linguagens artísticas.

EF15AR25-02/ES 

• Patrimônio cultural

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer e valorizar o patrimônio cultural material e 
imaterial, com ênfase na cultura local.
•Identificar as influências das matrizes indígenas, 
africanas e europeias na cultura local ao longo do 
tempo.
•Ampliar o vocabulário e o repertório artístico, 
compreendendo as diferentes linguagens artísticas 
presentes na cultura local e suas raízes históricas.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR25-05/ESEF15AR25-04/ESEF15AR25-03/ESEF15AR25-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIddOX-E/xHB-2RgxC5d5FcgQiYBuDg/view?utm_content=DAGXIddOX-E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 2º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Reconhecer e experimentar, em projetos temáticos, as 
relações processuais entre diversas linguagens artísticas 
da cultura local.

EF15AR23-02/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as interações entre diversas linguagens 
artísticas da cultura local, compreendendo suas 
conexões processuais.
•Experimentar essas interações em projetos temáticos, 
promovendo a integração de diferentes expressões 
artísticas locais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-02/ES

EF15AR19-02/ES

EF15AR20-02/ES

EF15AR21

EF15AR22-02/ES

EF15AR24-02/ES

EF15AR25-02/ES

EF15AR23-02/ES

EF15AR23-05/ESEF15AR23-04/ESEF15AR23-03/ESEF15AR23-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-02/ES

EF15AR14-02/ES

EF15AR15-02/ES

EF15AR16-02/ES

EF15AR17-02/ES

EF15AR08-02/ES

EF15AR11-02/ES

EF15AR12-02/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-02/ES

EF15AR03-02/ES

EF15AR02-02/ES

EF15AR04-02/ES 

EF15AR26

EF15AR05-02/ES

EF15AR06

EF15AR07-02/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIbj18yU/gSBduuHY9PM1t8-ogZgDew/view?utm_content=DAGXIbj18yU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

3ºano
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Identificar e apreciar criticamente as formas distintas das 
artes visuais, enfatizando a produção artística moderna 
brasileira como propositora da independência cultural 
do país e cultivando a percepção, o imaginário, a 
capacidade de simbolizar e o repertório imagético.

EF15AR01-03/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar diferentes formas das artes visuais, 
com foco na produção artística moderna brasileira.
•Reconhecer o papel da arte moderna brasileira como 
promotora da independência cultural do país.
•Desenvolver a percepção, o imaginário e a 
capacidade de simbolizar, ampliando o repertório 
imagético através da análise crítica das artes visuais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-05/ESEF15AR01-04/ESEF15AR01-02/ESEF15AR01-01/ES

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIrH9VkU/HF40nRI27FOGrhuF9o-aFg/view?utm_content=DAGXIrH9VkU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer e analisar a influência de distintas matrizes 
estéticas e culturais das artes visuais nas manifestações 
artísticas do modernismo brasileiro presentes nas culturas 
locais, regionais e nacionais. 

EF15AR03-03/ES 

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e analisar as influências de diferentes 
matrizes estéticas e culturais nas artes visuais do 
modernismo brasileiro, presentes em manifestações 
artísticas locais, regionais e nacionais.
•Investigar as contribuições de tradições culturais 
diversas no modernismo brasileiro, compreendendo 
como essas influências moldaram a arte em diferentes 
contextos no Brasil.

Habilidades relacionadas
EF15LP15.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR03-05/ESEF15AR03-02/ESEF15AR03-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIli_Eko/Pe45gW9Mbv69ggULC356_A/view?utm_content=DAGXIli_Eko&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos 
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaço, 
movimento etc.), identificando-os e percebendo-os 
nas manifestações artísticas visuais estudadas como 
elementos que caracterizam visualmente essas obras.

EF15AR02-03/ES 

• Elementos da linguagem 

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os elementos constitutivos das 
artes visuais, como ponto, linha, forma, cor, espaço, 
movimento, entre outros.
•Identificar e perceber esses elementos nas 
manifestações artísticas visuais estudadas, observando 
como eles caracterizam visualmente as obras.

Habilidades relacionadas
EF15LP14; EF15LP15; EF15LP16; EF15LP18; EF03MA13; 
EF03MA14; EF03CI07; EF03GE06;  EF03GR05.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR02-05/ESEF15AR02-04/ESEF15AR02-02/ESEF15AR02-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIqHdx9Y/qaIQUxz7vd0Ihyo_voHBxg/view?utm_content=DAGXIqHdx9Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposição para 
resolver problemas complexos, dividindo esse problema 
em partes menores, resolvendo-as e combinando suas 
soluções.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar diferentes formas de expressão artística 
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 
escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia 
etc.), fazendo uso sustentável de materiais, instrumentos, 
recursos e técnicas convencionais e não convencionais.

EF15AR04-03/ES 

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diversas formas de expressão artística como 
desenho, pintura, colagem, escultura, entre outros.
•Participar de atividades que envolvam a utilização 
sustentável de materiais, instrumentos, recursos e 
técnicas convencionais e não convencionais.
•Refletir sobre as escolhas feitas durante o processo de 
criação, considerando o uso de recursos sustentáveis. 

Habilidades relacionadas
EF03CI09.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR04-05/ESEF15AR04-04/ESEF15AR04-02/ESEF15AR04-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIqHdx9Y/qaIQUxz7vd0Ihyo_voHBxg/view?utm_content=DAGXIqHdx9Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF03CO08 Usar ferramentas computacionais em 
situações didáticas para se expressar em diferentes 
formatos digitais.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais 
(multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações em 
áudio e vídeo, fotografia, softwares etc.) nos processos 
de criação artística, envolvendo os conhecimentos 
acerca de arte já adquiridos.

EF15AR26-03/ES

• Arte e tecnologia

Expectativas de aprendizagem
•Explorar tecnologias e recursos digitais como 
multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia e softwares.
•Aplicar esses recursos nos processos de criação 
artística, utilizando conhecimentos anteriores sobre arte.
•Integrar diferentes tecnologias no desenvolvimento 
de projetos artísticos, ampliando a prática criativa com 
ferramentas digitais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR26-05/ESEF15AR26-04/ESEF15AR26EF15AR26

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIiMnyuM/_rMvEw-I3CfsxjJ5HNgqPg/view?utm_content=DAGXIiMnyuM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposição para 
resolver problemas complexos, dividindo esse problema 
em partes menores, resolvendo-as e combinando suas 
soluções.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes 
espaços da escola e da comunidade.

EF15AR05-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo. 
•Explorar os espaços da escola para produzir e expor 
trabalhos artísticos.
•Realizar atividades artísticas em espaços da 
comunidade, como praças ou centros culturais, 
promovendo a interação com o espaço público.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR05-05/ESEF15AR05-04/ESEF15AR05-02/ESEF15AR05-01/ES

Habilidades relacionadas
EF15LP15; EF35LP16; EF03CI02; EF03CI09.

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXI9eFpq8/c1ESrqaNZ8eufbsQmrcWYQ/view?utm_content=DAGXI9eFpq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas, para 
alcançar sentidos plurais, ampliando a percepção 
da multiplicidade de significados atribuíveis às 
manifestações artísticas.

EF15AR06-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a escuta ativa, dialogando, de maneira 
respeitosa, com as ideias compartilhadas pelos colegas.
•Identificar e considerar as diferentes formas de 
expressão artística apresentadas pelos colegas, 
reconhecendo os múltiplos significados, influências e 
atravessamentos que cada obra possui.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR06-05/ESEF15AR06-04/ESEF15AR06

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIgKz37k/plhawtYm0s7yLI7wVyMqGw/view?utm_content=DAGXIgKz37k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes 
visuais (museus, galerias, instituições, artistas, artesãos, 
curadores etc.), destacando a presenças dos museus 
de arte moderna em diferentes capitais do Brasil.

EF15AR07-03/ES

• Sistemas de linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a capacidade de reconhecer e nomear 
diferentes categorias do sistema das artes visuais, como 
museus, galerias, artistas, artesãos, curadores, entre 
outros. 
•Pesquisar os espaços expositivos, especialmente de 
Arte Moderna, de diferentes capitais do Brasil.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR07-05/ESEF15AR07-04/ESEF15AR07-02/ESEF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

https://www.canva.com/design/DAGXIpH4n5o/IF-Wx7VxH533ZOOI10o0Ng/view?utm_content=DAGXIpH4n5o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

72

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

3º TRIMESTRE

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e 
gêneros de expressão musical, destacando o cenário 
musical brasileiro, reconhecendo os usos e as funções 
da música em diversos contextos de circulação, em 
especial, aqueles da vida cotidiana.

EF15AR013-03/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar diferentes gêneros musicais 
brasileiros, valorizando suas expressões.
•Analisar o papel da música no dia a dia e em diferentes 
contextos culturais no Brasil.

EF15AR13-05/ESEF15AR13-04/ESEF15AR13-02/ESEF15AR13-01/ES

Habilidades relacionadas
EF35LP23;  EF35LP27.

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://drive.google.com/file/d/1knqvEX3OJbDkyLYdro-1DMdy-kD_qybp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIuE-cUE/xQSD_ppOyPYDSLx7ywV21Q/view?utm_content=DAGXIuE-cUE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposição para 
resolver problemas complexos, dividindo esse problema 
em partes menores, resolvendo-as e combinando suas 
soluções.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Perceber e explorar os elementos constitutivos da 
música (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo 
etc.), por meio de jogos, brincadeiras, canções e 
práticas diversas de composição/criação, valendo-se 
de elementos e formas presentes na música popular 
brasileira, execução e apreciação musical.

EF15AR14-03/ES 

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Perceber e explorar os elementos da música (altura, 
intensidade, timbre, melodia, ritmo, entre outros) em 
atividades lúdicas e criativas.
•Utilizar elementos da música popular brasileira em 
jogos, canções, composição e apreciação musical.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR14-05/ESEF15AR14-04/ESEF15AR14-02/ESEF15AR14-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIiMFmCs/LAls76p9PYa_5qdZ8yOBTA/view?utm_content=DAGXIiMFmCs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar fontes sonoras diversas existentes no próprio 
corpo (palmas, voz, percussão corporal), na natureza 
e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos 
constitutivos da música e as características de 
instrumentos musicais presentes na música popular 
brasileira (violão, reco-reco, pandeiro, cavaquinho, 
etc.).

EF15AR15-03/ES

•Materialidades 

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes fontes sonoras que podem ser 
produzidas pelo próprio corpo (palmas, estalos, batidas), 
pela voz e por objetos do cotidiano.
•Ouvir e identificar sons da natureza como pássaros, 
vento, água, refletindo sobre como esses sons podem 
ser incorporados à música e à expressão sonora. 
•Reconhecer e identificar características de instrumentos 
presentes na música popular brasileira (violão, reco-
reco, pandeiro, cavaquinho, entre outros).

Habilidades relacionadas
EF03CI01

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR15-05/ESEF15AR15-04/ESEF15AR15-02/ESEF15AR15-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIuOiLB8/7qKqXsVOQjeW8hBQxUK5BA/view?utm_content=DAGXIuOiLB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF03CO08 Usar ferramentas computacionais em 
situações didáticas para se expressar em diferentes 
formatos digitais.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar diferentes formas de registro musical não 
convencional (representação gráfica de sons, partituras 
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas 
de registro em áudio e audiovisual, e reconhecer a 
notação musical convencional.

EF15AR16

• Notação e registro musical

Expectativas de aprendizagem
•Explorar registros musicais não convencionais, como 
representações gráficas de sons e partituras criativas, 
para estimular a expressão pessoal e a criatividade.
•Criar representações gráficas de músicas e sons, 
usando cores, formas e símbolos para se conectar 
visualmente com a música.
•Introduzir a notação musical convencional, 
reconhecendo notas, pausas e outros elementos para 
entender sua importância na comunicação musical.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR16EF15AR16EF15AR16-02/ESEF15AR16-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIjAbDzg/ne9IOev65wKN2H5gAqtrkg/view?utm_content=DAGXIjAbDzg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música 

Experimentar improvisações, composições e sonorização 
de histórias presentes na tradição oral brasileira, entre 
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos 
musicais convencionais ou não convencionais, de 
modo individual, coletivo e colaborativo.

EF15AR17-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar improvisações e composições usando 
vozes, sons corporais e instrumentos musicais, sejam 
convencionais ou não convencionais.
•Sonorizar histórias da tradição oral brasileira, 
individualmente, em grupo e colaborativamente.
•Explorar diferentes formas de expressão musical e 
sonora baseadas na tradição cultural brasileira.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR17-05/ESEF15AR17-04/ESEF15AR17-02/ESEF15AR17-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://drive.google.com/file/d/1_aD-fBWMrWV_90VOmvkzPtjL94S4xb5-/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIjjU81s/Dv5lRCSQUz_qVXSe3dLvCg/view?utm_content=DAGXIjjU81s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Experimentar e apreciar criticamente as formas distintas 
de manifestações da dança popular brasileira, presentes 
em diferentes contextos, cultivando a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
corporal.  Há, aqui, oportunidade de trabalhar pontos 
de contato com a habilidade: EF03CI09.

EF15AR08-03/ES 

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diversas manifestações da dança 
popular brasileira, como frevo, samba, capoeira, forró, 
entre outras, reconhecendo suas características e 
contextos nos quais estão presentes.
•Cultivar a percepção de ritmo e musicalidade, com 
atenção aos sons e movimentos, desenvolvendo a 
sensibilidade para a dança como forma de expressão 
cultural.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR08-05/ESEF15AR08-04/ESEF15AR08-02/ESEF15AR08-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIt7crwY/D5S8Kv7H-ehpvmKmV7FFpQ/view?utm_content=DAGXIt7crwY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposição para 
resolver problemas complexos, dividindo esse problema 
em partes menores, resolvendo-as e combinando suas 
soluções.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Estabelecer relações entre as partes do corpo e destas 
com o todo corporal, na construção do movimento 
dançado.

EF15AR09 

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Estabelecer relações entre as partes do corpo (mãos, 
braços, pernas, cabeça, entre outras) e o todo corporal, 
compreendendo como essas interações contribuem 
para a fluidez e a harmonia do movimento dançado.
•Explorar o uso das diferentes partes do corpo na 
criação de movimentos integrados, promovendo uma 
consciência corporal que favorece a expressão e a 
criação no contexto da dança.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR09EF15AR09-04/ESEF15AR09-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXI8jy_Go/JCwk-EPMXninirn2RV2Xrw/view?utm_content=DAGXI8jy_Go&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Não há.
Habilidades da computação

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Experimentar diferentes formas de orientação no 
espaço (deslocamentos, planos, direções, caminhos 
etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rápido) 
na construção do movimento dançado.

EF15AR10-03/ES 

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Praticar diversos tipos de deslocamentos (caminhar, 
correr, saltar, deslizar) reconhecendo como cada um 
pode ser utilizado na dança e na expressão corporal. 
•Criar sequências de movimentos que integrem diferentes 
ritmos e orientações no espaço, desenvolvendo a 
criatividade e a capacidade de improvisação. 
•Relacionar os ritmos da música com seus movimentos, 
experimentando como diferentes estilos musicais 
podem influenciar as formas de dançar. 

Habilidades relacionadas
EF35EF07; EF35EF10.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR10-05/ESEF15AR10-04/ESEF15AR10-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXI3KRP4E/KQEaBLgvVBY6vWgRJpuBPA/view?utm_content=DAGXI3KRP4E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Criar e improvisar movimentos dançados, de modo 
individual, coletivo e colaborativo, considerando 
os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos dos 
elementos constitutivos do movimento, com base 
nos códigos de dança. Ademais, ampliar o repertório 
corporal nos processos criativos e de improvisação, 
não repetindo movimentos pré-estabelecidos por 
coreografias prontas.

EF15AR11-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Criar e improvisar movimentos individualmente e em 
grupo, explorando os aspectos estruturais, dinâmicos e 
expressivos do movimento, sem se limitar a coreografias 
prontas.
•Ampliar o repertório corporal, incentivando processos 
criativos de improvisação que rompam com padrões 
estabelecidos, promovendo uma maior liberdade de 
expressão no contexto da dança.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR11-05/ESEF15AR11-04/ESEF15AR11-02/ESEF15AR11-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIsUd3_U/mP6BcHHtUuEXy22i138urQ/view?utm_content=DAGXIsUd3_U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

81

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança 

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiências 
pessoais e coletivas em dança vivenciadas na escola, 
como fonte para a construção de vocabulários e 
repertórios próprios.

EF15AR12-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Compartilhar e discutir, respeitosamente e sem 
preconceitos, as vivências em dança na escola
•Utilizar as experiências de dança na escola para criar 
vocabulários e repertórios próprios.

Habilidades relacionadas
EF35EF12.

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

EF15AR12-05/ESEF15AR12-04/ESEF15AR12-02/ESEF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIlcNodo/zAqOPRidma47fk3InN0ZEQ/view?utm_content=DAGXIlcNodo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Reconhecer e apreciar criticamente formas distintas de 
manifestações do teatro popular brasileiro presentes 
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir 
histórias dramatizadas e cultivando a percepção, o 
imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório 
ficcional.

EF15AR18-03/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar as diferentes formas de teatro 
presentes nas manifestações artísticas e culturais locais.
•Observar e ouvir histórias dramatizadas para cultivar a 
percepção e o imaginário.
•Desenvolver a capacidade de simbolizar e ampliar 
o repertório ficcional por meio dessas experiências 
teatrais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-05/ESEF15AR18-04/ESEF15AR18-02/ESEF15AR18-01/ES

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIviW4iw/ByrZjrymPfhrXzOgrCu4cA/view?utm_content=DAGXIviW4iw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando 
elementos teatrais (variadas entonações de voz, 
diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e 
narrativas etc.) e percebendo os elementos do teatro em 
todos os lugares: as expressões de diferentes emoções, 
a caracterização de personagens, a influência do 
espaço na construção da situação narrada e a história 
que se quer contar.

EF15AR19-03/ES 

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Identificar elementos teatrais na vida cotidiana e nas 
peças teatrais locais, como diferentes entonações de 
voz e fisicalidades variadas.
•Perceber as expressões de emoções e a caracterização 
de personagens, e como o espaço influencia a 
construção das narrativas.
•Reconhecer a importância desses elementos na 
construção da história que se deseja contar, tanto em 
contextos cotidianos quanto em produções teatrais.

Habilidades relacionadas
EF35LP26; EF35LP29;  EF35LP31.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR19-05/ESEF15AR19-04/ESEF15AR19-02/ESEF15AR19-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXInwjK4A/U-yicC6FI6Z-4E-wWSQjlg/view?utm_content=DAGXInwjK4A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e 
autoral em jogos de improvisações teatrais e processos 
narrativos criativos em teatro, explorando desde a 
teatralidade dos gestos e das ações do cotidiano, até 
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais. 

EF15AR20-03/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar o trabalho colaborativo e autoral em 
teatro, incluindo jogos e improvisações teatrais.
•Explorar a teatralidade dos gestos e ações do cotidiano, 
e incorporar elementos de diferentes matrizes estéticas 
e culturais.
•Observar expressões teatrais em outras culturas para 
expandir o repertório e inspirar criações e improvisações.

Habilidades relacionadas
EF03LP22. EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR20-05/ESEF15AR20-04/ESEF15AR20-02/ESEF15AR20-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIhcK0Fw/3ca3L8_-W0arqmEcQVx7JQ/view?utm_content=DAGXIhcK0Fw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Exercitar a imitação e o faz de conta, ressignificando 
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, 
ao compor e encenar acontecimentos cênicos, por 
meio de músicas, imagens (obras de arte ou imagens 
da cultura visual), textos ou outros pontos de partida, de 
forma intencional e reflexiva.

EF15AR21-03/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a imitação e o faz de conta ao ressignificar 
objetos e situações.
•Experimentar-se no lugar do outro ao compor e 
encenar acontecimentos cênicos.
•Utilizar músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida de forma intencional e reflexiva.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR21-05/ESEF15AR21EF15AR21EF15AR21-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIv8WlyI/ce9C7o-dWZ0ZsdvLEr4GNg/view?utm_content=DAGXIv8WlyI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro 

Experimentar possibilidades criativas que levem a 
diferentes formas de expressão (entonação e timbre 
de voz e movimentos corporais expressivos) que 
caracterizem diferentes personagens, levantando a 
discussão sobre o respeito às diferenças, à diversidade 
de pessoas e situações e discutindo estereótipos.

EF15AR22-03/ES 

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar formas criativas de expressão usando 
entonação de voz, timbre e movimentos corporais.
•Criar e caracterizar diferentes personagens, explorando 
diversas formas de expressão.
•Discutir o respeito às diferenças e à diversidade, 
abordando estereótipos e promovendo a inclusão.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR22-05/ESEF15AR22-04/ESEF15AR22-02/ESEF15AR22

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXInylN9U/ckzSKPpTGMPQ22L4rlcFqA/view?utm_content=DAGXInylN9U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, 
jogos, danças, canções e histórias de diferentes matrizes 
estéticas e culturais que compõem a identidade 
brasileira. 

EF15AR24-03/ES 

• Matrizes estéticas culturais

Expectativas de aprendizagem
•Caracterizar brinquedos, brincadeiras, jogos, danças, 
canções e histórias de diversas matrizes estéticas e 
culturais que fazem parte da identidade brasileira.
•Experimentar essas manifestações culturais, 
vivenciando-as para entender suas características e 
significados.
•Reconhecer como essas práticas contribuem para a 
formação da identidade cultural brasileira.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR24-05/ESEF15AR24-04/ESEF15AR24-02/ESEF15AR24-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://drive.google.com/file/d/1_aD-fBWMrWV_90VOmvkzPtjL94S4xb5-/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIrVw01U/qm5qHtlESf4Vz0MQdr7zLA/view?utm_content=DAGXIrVw01U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Conhecer e valorizar o patrimônio cultural, material 
e imaterial, em especial o patrimônio arquitetônico 
modernista brasileiro, a dança popular brasileira, a 
música popular brasileira, o cinema brasileiro e as 
encenações típicas do teatro brasileiro, incluindo-se suas 
matrizes indígenas, africanas e europeias, favorecendo 
a construção de vocabulário e repertório relativos às 
diferentes linguagens artísticas. 

EF15AR25-03/ES

• Patrimônio cultural

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer e valorizar o patrimônio cultural brasileiro, 
incluindo o patrimônio arquitetônico modernista, a 
dança popular, a música popular, o cinema e o teatro.
•Explorar as matrizes indígenas, africanas e europeias 
que influenciam essas manifestações culturais, 
entendendo sua diversidade e impacto.
•Desenvolver vocabulário e repertório relacionados 
às diferentes linguagens artísticas, enriquecendo o 
conhecimento sobre a cultura brasileira.

Habilidades relacionadas
EF03HI04; EF03GE02; EF03GE04; EF03HI04; EF03ER04.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR25-05/ESEF15AR25-04/ESEF15AR25-02/ESEF15AR25-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://www.canva.com/design/DAGXIjYCq9Y/teTz8FHHmitR_jY3sH_AoQ/view?utm_content=DAGXIjYCq9Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 3º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposição para 
resolver problemas complexos, dividindo esse problema 
em partes menores, resolvendo-as e combinando suas 
soluções.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas 

Reconhecer e experimentar criticamente, em projetos 
temáticos, as relações processuais entre diversas 
linguagens artísticas, partindo do conhecimento já 
adquirido em arte nas quatro linguagens estudadas.

EF15AR23-03/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as interações entre diversas linguagens 
artísticas da cultura local, compreendendo suas 
conexões processuais.
•Experimentar essas interações em projetos temáticos, 
promovendo a integração de diferentes expressões 
artísticas locais.

EF15AR18-03/ES

EF15AR19-03/ES

EF15AR20-03/ES

EF15AR21-03/ES 

EF15AR22-03/ES 

EF15AR24-03/ES

EF15AR25-03/ES

EF15AR23-03/ES

EF15AR23-05/ESEF15AR23-04/ESEF15AR23-02/ESEF15AR23-01/ES

Habilidades relacionadas
EF03GE09.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-03/ES

EF15AR14-03/ES

EF15AR15-03/ES

EF15AR16

EF15AR17-03/ES

EF15AR08-03/ES

EF15AR09

EF15AR10-03/ES

EF15AR11-03/ES

EF15AR12-03/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-03/ES

EF15AR03-03/ES

EF15AR02-03/ES

EF15AR04-03/ES 

EF15AR26-03/ES 

EF15AR05-03/ES

EF15AR06-03/ES

EF15AR07-03/ES

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXIsm-IWM/paOw1QBNtJE2Afthz9BLCQ/view?utm_content=DAGXIsm-IWM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

4ºano
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

2º TRIMESTRE

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Visuais

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais 
presentes na cultura local e regional (arte do Espírito 
Santo, incluindo as mulheres artistas e os artistas de 
diferentes etnias), comparando-as com a produção 
artística nacional e internacional, com o intuito de 
perceber as influências das matrizes estéticas que as 
constituem, cultivando a percepção, o imaginário, a 
capacidade de simbolizar e o repertório imagético.

EF15AR01-04/ES 

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer artistas capixabas e suas obras, 
especialmente mulheres artistas e representantes de 
diferentes etnias.
•Comparar as produções artísticas locais com as 
produções nacionais e internacionais, percebendo as 
influências das matrizes estéticas que as constituem.
•Cultivar a percepção, o imaginário, a capacidade de 
simbolizar e o repertório imagético.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-05/ESEF15AR01-03/ESEF15AR01-02/ESEF15AR01-01/ES

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJCagNUE/Ror-KUd7bFOACQUDannT3w/view?utm_content=DAGXJCagNUE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF04CO05 Codificar	diferentes informações para 
representação em computador (binária, ASCII, atributos 
de pixel, como RGB etc.).

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Visuais

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes 
visuais (ponto, linha, forma, cor, espaço, movimento 
etc.), das obras estudadas, de objetos culturais e de 
imagens do cotidiano escolar. 

EF15AR02-04/ES

• Elementos da linguagem  

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os elementos das artes visuais, 
como ponto, linha, forma, cor, espaço, movimento, 
entre outros.
•Registrar experiências, reflexões e percepções durante 
o processo de criação dos objetos artísticos, que pode 
incluir esboços, colagens e anotações sobre o que 
aprenderam sobre cada elemento visual.

Habilidades relacionadas
EF15LP14; EF15LP15; EF15LP16; EF15LP17; EF15LP18; 
EF04LP26; EF04GE10;  EF04MA19.

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR02-05/ESEF15AR02-03/ESEF15AR02-02/ESEF15AR02-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJHbWRxM/zIfz_kMIu1K0T3qV6aEJTg/view?utm_content=DAGXJHbWRxM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar diferentes formas de expressão artística 
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 
escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia 
etc.), fazendo uso sustentável de materiais, instrumentos, 
recursos e técnicas convencionais e não convencionais. 
Ademais, investigar e manipular diferentes materiais 
(tinta, argila, sucata, cola, materiais naturais, etc...) 
e meios (tela, papel, tecido, madeira, aço, etc...), 
levantando hipóteses, fazendo e refazendo formas para 
transformar a matéria trabalhada.

EF15AR04-04/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Explorar técnicas artísticas como desenho, pintura, 
colagem, escultura, entre outros, investigando as 
possibilidades de materiais diversos como tinta, argila e 
sucata.  
•Promover a consciência ambiental e a criatividade 
no uso de materiais recicláveis e naturais, discutindo a 
importância da sustentabilidade. 
•Experimentar diferentes suportes como tela, papel, 
tecido, madeira, valorizando a criatividade, a 
experimentação e a reflexão crítica. 

Habilidades relacionadas
EF15LP14.

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR04-05/ESEF15AR04-03/ESEF15AR04-02/ESEF15AR04-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJCIoT74/pVhrKcQanW8RiRUwFCopuA/view?utm_content=DAGXJCIoT74&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes 
espaços da escola e da comunidade, incluindo a 
produção de cordéis, xilogravuras, ilustrações, pinturas, 
mosaicos, cerâmica, esculturas, instalações, fotografia, 
entre outros.

EF15AR05-04/ES

•Processos de criação 

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar a criação em artes visuais de maneira 
individual, coletiva e colaborativa.
•Explorar diferentes espaços da escola e da comunidade 
para criar obras como cordéis, xilogravuras, ilustrações, 
pinturas, mosaicos, cerâmicas, esculturas, instalações e 
fotografias.

Habilidades relacionadas
EF35LP16.

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR05-05/ESEF15AR05-03/ESEF15AR05-02/ESEF15AR05-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJE0eGAQ/mQWCFw4RHse2aSQhjLbDGQ/view?utm_content=DAGXJE0eGAQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas, 
ampliando a percepção da pluralidade de significados 
atribuíveis às manifestações artísticas.

EF15AR06-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas.
•Ampliar a percepção sobre a pluralidade de 
significados nas manifestações artísticas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR06-05/ESEF15AR06-03/ESEF15AR06

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJLWd0as/-rnNqzOrFXeHrC4PaciL1Q/view?utm_content=DAGXJLWd0as&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes 
visuais (museus, galerias, instituições, artistas, artesãos, 
curadores etc.), percebendo as semelhanças e 
diferenças entre categorias do sistema das artes visuais:  
1- Espaços de criação, produção e criadores; 
2- Espaços de catalogação, difusão, preservação e 
suas equipes; 
3- Espaços de exposição, comercialização e seu 
público; 
4- Espaços públicos que são utilizados para abrigar 
obras de arte. 

EF15AR07-04/ES

• Sistemas de linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer algumas categorias do sistema das 
artes visuais, como museus, galerias, artistas, artesãos, 
curadores, entre outras.
•Perceber as semelhanças e diferenças entre categorias 
do sistema das artes visuais.
•Identificar e diferenciar os papéis e funções das 
diversas categorias no sistema das artes visuais.

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR07-05/ESEF15AR07-03/ESEF15AR07-02/ESEF15AR07-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://drive.google.com/file/d/1dzUgk60fWauOX0CCf7Gs3yIJj3542gvd/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJM9SJro/6ajIQ5jxm_3sGREFDKyakw/view?utm_content=DAGXJM9SJro&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e 
gêneros de expressão musical presentes na cultura 
capixaba – tais como congo, boi pintadinho, bate-
flechas, ticumbí, jongo, folia de reis, caxambu, música 
indígena, quilombola, pomerana, italiana, alemã, etc –, 
em consonância com outros gêneros musicais da cultura 
brasileira e internacional, como: forró, samba, chorinho, 
funk, música sertaneja/caipira, reggae, hip-hop, rock, 
jazz, blues, gospel, etc, com o intuito de perceber 
as influências das matrizes estéticas e culturais que 
compõem a música capixaba. Ademais, reconhecer 
e analisar os usos e as funções da música em diversos 
contextos de circulação, em especial, aqueles da vida 
cotidiana.

EF15AR13-04/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar formas e gêneros de expressão 
musical presentes na cultura capixaba e relacioná-los 
com outros gêneros musicais, brasileiros e internacionais.
•Perceber as influências das matrizes estéticas e culturais 
na música capixaba.
•Reconhecer e analisar os usos e funções da música em 
diferentes contextos, especialmente na vida cotidiana.

Habilidades relacionadas
EF35LP23;  EF35LP27.

EF15AR13-05/ESEF15AR13-03/ESEF15AR13-02/ESEF15AR13-01/ES

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJKw-uKw/6HWEA8b_aNaNhWdOncg-xA/view?utm_content=DAGXJKw-uKw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Perceber e explorar os elementos constitutivos da 
música (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo 
etc.), por meio de jogos, brincadeiras, canções e 
práticas diversas de composição/criação, execução 
e apreciação musical, investigando os elementos que 
integram as músicas produzidas no território estadual.

EF15AR14-04/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Perceber e explorar elementos da música (como 
altura, intensidade, timbre, melodia e ritmo) por meio de 
jogos, brincadeiras, canções e atividades de criação.
•Investigar esses elementos nas músicas produzidas no 
território estadual.
•Experimentar diferentes formas de composição, 
execução e apreciação musical baseadas na música 
local.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR14-05/ESEF15AR14-03/ESEF15AR14-02/ESEF15AR14-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJN7WZmc/JbGkHoaJEsXz5Ij6Y0hgWA/view?utm_content=DAGXJN7WZmc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no 
próprio corpo (palmas, voz, percussão corporal), na 
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os 
elementos constitutivos da música e as características 
de instrumentos musicais variados, principalmente 
aqueles presentes em manifestações culturais 
tipicamente capixabas, como casaca, tambor de 
congo, concertina, etc.

EF15AR15-04/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Explorar fontes sonoras variadas, incluindo sons do 
corpo (palmas, voz, percussão corporal), da natureza e 
de objetos cotidianos.
•Reconhecer os elementos da música e as características 
de instrumentos musicais, com foco em instrumentos 
utilizados nas manifestações culturais capixabas, como 
a casaca, o tambor de congo e a concertina.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR15-05/ESEF15AR15-03/ESEF15AR15-02/ESEF15AR15-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJBlRJQQ/eFyQj9GRd-yuBdlaC8EKdA/view?utm_content=DAGXJBlRJQQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF04CO04 Entender que para guardar, manipular e 
transmitir dados deve-se codificá-los de alguma forma 
que seja compreendida pela máquina (formato digital).
EF04CO05 Codificar	diferentes informações para 
representação em computador (binária, ASCII, atributos 
de pixel, como RGB etc.).

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar diferentes formas de registro musical não 
convencional (representação gráfica de sons, partituras 
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas 
de registro em áudio e audiovisual, e reconhecer a 
notação musical convencional.

EF15AR16

• Notação e registro musical

Expectativas de aprendizagem
•Representar graficamente os sons utilizando desenhos, 
símbolos e cores para expressar musicalmente suas 
experiências sonoras.
•Utilizar ferramentas audiovisuais para documentar 
performances musicais e processos criativos, 
promovendo a expressão artística em múltiplas 
dimensões.  
•Reconhecer a notação musical convencional, 
compreendendo seus símbolos e estrutura.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR16EF15AR16EF15AR16-02/ESEF15AR16-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJPpcAow/fVnSL4yldTD37lQj7KQ3Sw/view?utm_content=DAGXJPpcAow&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Experimentar improvisações, composições e 
sonorização de histórias, entre outros, a partir do 
repertório musical brasileiro/capixaba, utilizando vozes, 
sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais 
ou não convencionais, de modo individual, coletivo e 
colaborativo.

EF15AR17-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar improvisações e composições de histórias 
usando o repertório musical brasileiro e capixaba.
•Utilizar vozes, sons corporais e instrumentos musicais 
convencionais e não convencionais.
•Trabalhar de forma individual, coletiva e colaborativa 
na sonorização de histórias e outros projetos musicais.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR17-05/ESEF15AR17-03/ESEF15AR17-02/ESEF15AR17-01/ES

Habilidades relacionadas
EF04LP27.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://drive.google.com/file/d/1_aD-fBWMrWV_90VOmvkzPtjL94S4xb5-/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJPnvD8Q/NYSrWAKMAPTYlBT_QLj12A/view?utm_content=DAGXJPnvD8Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar e apreciar formas distintas de 
manifestações da dança, enfatizando as danças 
tradicionais (congo, samba, reggae, forró, bumba 
meu boi, jongo, caxambu, danças alemãs, danças 
italianas, danças indígenas, entre outras) e as danças 
contemporâneas presentes no estado do Espírito Santo, 
cultivando a percepção, o imaginário, a capacidade 
de simbolizar e o repertório corporal.

EF15AR08-04/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar e apreciar diferentes formas de dança, 
incluindo tradições locais, como congo, samba e 
danças indígenas, além de danças contemporâneas 
do Espírito Santo.
•Cultivar a percepção, o imaginário e o repertório 
corporal através dessas manifestações da dança.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR08-05/ESEF15AR08-03/ESEF15AR08-02/ESEF15AR08-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://drive.google.com/file/d/1SkAM4HfissDpTeDi56cnUh_0K33Mt-mS/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJEpTYlQ/wgdSZaCVRY3sI5MUGm-niA/view?utm_content=DAGXJEpTYlQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Estabelecer relações entre as partes do corpo e destas 
com o todo corporal na construção do movimento 
dançado, podendo apreciar os movimentos de outras 
pessoas, os identificando e relacionando-os com o 
próprio movimento, ampliando, assim, o seu repertório 
corporal.

EF15AR09-04/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Estabelecer relações entre as partes do corpo e o 
corpo na totalidade na criação de movimentos de 
dança.
•Apreciar e observar os movimentos de outras pessoas, 
identificando-os e relacionando-os com os próprios 
movimentos.
•Ampliar o repertório corporal por meio da prática 
e observação, incorporando novos movimentos ao 
próprio estilo de dança.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR09EF15AR09EF15AR09-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJL7WZ0U/rL5ws00Y4PwYRz1pYTF2BA/view?utm_content=DAGXJL7WZ0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar diferentes formas de orientação no 
espaço (deslocamentos, planos, direções, caminhos 
etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rápido) 
na construção do movimento dançado.

EF15AR10-04/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Praticar diversos tipos de deslocamentos (caminhar, 
correr, saltar, deslizar) reconhecendo como cada um 
pode ser utilizado na dança e na expressão corporal. 
•Criar sequências de movimentos que integrem diferentes 
ritmos e orientações no espaço, desenvolvendo a 
criatividade e a capacidade de improvisação. 
•Relacionar os ritmos da música com seus movimentos, 
experimentando como diferentes estilos musicais 
podem influenciar as formas de dançar. 

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR10-05/ESEF15AR10-03/ESEF15AR10-01/ES

Habilidades relacionadas
EF35EF07;  EF35EF09.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJImN9fQ/6YfTqxtFDxCKY00wFN8WVg/view?utm_content=DAGXJImN9fQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Criar e improvisar movimentos dançados de modo 
individual, coletivo e colaborativo, considerando 
os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos dos 
elementos constitutivos do movimento, com base nos 
códigos específicos de cada ritmo, e considerando 
espaços, formas de dança, orientações e ritmos diversos.

EF15AR11-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Criar e improvisar movimentos de dança 
individualmente e em grupo, utilizando diferentes ritmos 
e estilos.
•Explorar os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos 
do movimento, considerando os códigos específicos de 
cada forma de dança.
•Considerar o espaço e a orientação ao dançar, 
adaptando os movimentos a diferentes contextos e 
ritmos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR11-05/ESEF15AR11-03/ESEF15AR11-02/ESEF15AR11-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJDYFWgE/2ermWQlN2T1lDgI1-VSQVQ/view?utm_content=DAGXJDYFWgE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiências 
pessoais e coletivas em dança vivenciadas na escola 
como fonte para a construção de vocabulários e 
repertórios próprios. Ademais, discutir preconceitos 
específicos associados à realidade local e regional. Por 
exemplo, quanto a contextos sociais, diferenças etárias, 
diferenças de gênero e necessidades físicas especiais, 
problematizando a marginalização de determinadas 
formas de dança por conta de sua matriz africana ou 
indígena.

EF15AR12-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Discutir experiências pessoais e coletivas em dança 
vivenciadas na escola para construir vocabulários e 
repertórios próprios.
•Refletir sobre preconceitos associados à dança, 
incluindo contextos sociais, diferenças etárias, de 
gênero e necessidades especiais.
•Problematizar a marginalização de formas de dança, 
especialmente aquelas as de matrizes africanas ou 
indígenas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

EF15AR12-04/ES

EF15AR12-05/ESEF15AR12-03/ESEF15AR12-02/ESEF15AR12-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJH2KdQM/E4ThbtzF5z6k8jybTUub2w/view?utm_content=DAGXJH2KdQM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Reconhecer e apreciar formas distintas de 
manifestações do teatro presentes em diferentes 
contextos, em especial o teatro desenvolvido no Espírito 
Santo (nas comunidades urbanas e rurais e nos causos 
populares) e sua relação com o teatro nacional, em 
diferentes épocas, aprendendo a ver e a ouvir histórias 
dramatizadas e cultivando a percepção, o imaginário, 
a capacidade de simbolizar e o repertório ficcional.

EF15AR18-04/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer diferentes formas de teatro, incluindo 
teatro popular, folclórico e contemporâneo, com 
ênfase nas produções do Espírito Santo. 
•Comparar essas manifestações com o teatro nacional 
e de diferentes épocas.
•Desenvolver a percepção, o imaginário e o repertório 
ficcional ao aprender a ver e ouvir histórias dramatizadas.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-05/ESEF15AR18-03/ESEF15AR18-02/ESEF15AR18-01/ES

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJIj_Jb4/Xm-J4KdshS3yX0IC5AXLgg/view?utm_content=DAGXJIj_Jb4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando 
elementos teatrais (variadas entonações de voz, 
diferentes fisicalidades) e percebendo os elementos do 
teatro em todos os lugares, envolvendo: as expressões de 
diferentes emoções, a caracterização de personagens, 
a influência do espaço na construção da situação 
narrada e a história que se quer contar.

EF15AR19-04/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Identificar elementos teatrais em suas interações 
diárias, como variações de entonação de voz e 
expressões gestuais e faciais. 
•Experimentar e expressar diferentes emoções por meio 
de dramatizações, utilizando a voz e o corpo para 
transmitir sentimentos variados. 
•Perceber como o espaço físico influencia a narrativa 
e a atuação explorando diferentes ambientes (sala de 
aula, parque, casa) para encenar histórias. 

Habilidades relacionadas
EF04LP17; EF35LP27; EF35LP29; EF35LP31;  EF04LP27.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR19-05/ESEF15AR19-03/ESEF15AR19-02/ESEF15AR19-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJOleXZE/vxFKI_B1URPqd29MrWaxtQ/view?utm_content=DAGXJOleXZE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e 
autoral em improvisações teatrais e processos narrativos 
criativos em teatro, explorando desde a teatralidade 
dos gestos e das ações do cotidiano, até elementos de 
diferentes matrizes estéticas e culturais que constituem 
a cultura capixaba.

EF15AR20-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar o trabalho colaborativo e autoral em 
improvisações teatrais e processos narrativos criativos.
•Explorar a teatralidade dos gestos e ações do cotidiano 
e os elementos das diferentes matrizes estéticas e 
culturais capixabas.
•Desenvolver a criatividade e a colaboração em 
projetos teatrais, refletindo sobre as influências culturais 
locais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR20-05/ESEF15AR20-03/ESEF15AR20-02/ESEF15AR20-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJAzOJMc/Wgj-RM3izu71lA7-z7RDnA/view?utm_content=DAGXJAzOJMc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Exercitar a imitação e o faz de conta, ressignificando 
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, 
ao compor e encenar acontecimentos cênicos, por 
meio de músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida, de forma intencional e reflexiva.

EF15AR21

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a imitação e o faz de conta ao ressignificar 
objetos e situações.
•Experimentar-se no lugar do outro ao compor e 
encenar acontecimentos cênicos.
•Utilizar músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida de forma intencional e reflexiva.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR21-05/ESEF15AR21-03/ESEF15AR21EF15AR21-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://drive.google.com/file/d/1lRI7g_ajADvCbLGvW4TkCNzLhjF22PtI/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJEqJMro/qcLnFRMHFzleHFBXGwzwZg/view?utm_content=DAGXJEqJMro&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar possibilidades criativas de movimento e de 
voz na criação de um personagem teatral, discutindo 
estereótipos, levantando a discussão sobre o respeito às 
diferenças e à diversidade de pessoas e situações.

EF15AR22-04/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar características físicas e vocais que 
definem seus personagens, desenvolvendo a habilidade 
de interpretação. 
•Criar personagens que rompam com estereótipos, 
promovendo a reflexão sobre a diversidade. 
•Discutir a importância do respeito às diferenças, 
abordando temas como diversidade étnica, cultural e 
social por meio da arte teatral. 

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR22-05/ESEF15AR22-03/ESEF15AR22-02/ESEF15AR22

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJJ_9aek/zIDNBeTadPql4bhpMTDexA/view?utm_content=DAGXJJ_9aek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, 
jogos, danças, canções e histórias de diferentes matrizes 
estéticas e culturais que compõem a matriz estética e 
cultural do estado do Espírito Santo.

EF15AR24-04/ES

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, 
jogos, danças, canções e histórias que fazem parte da 
cultura capixaba, promovendo uma compreensão das 
diversas influências que compõem essa matriz. 
•Apreciar a diversidade cultural presente no estado do 
Espírito Santo, explorando as diferentes influências que 
moldam as tradições locais.

Habilidades relacionadas
EF04LP12; EF04LP13;  EF35EF01;  EF35EF04.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR24-05/ESEF15AR24-03/ESEF15AR24-02/ESEF15AR24-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJEN9fME/sIQ1qb8HSDZDXKfcQJHeJQ/view?utm_content=DAGXJEN9fME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Conhecer e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial, de culturas diversas, em especial do Espírito 
Santo, incluindo-se suas matrizes indígenas, africanas 
e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a 
construção de vocabulário e repertório relativos às 
diferentes linguagens artísticas.

EF15AR25-04/ES

• Patrimônio cultural

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer e valorizar o patrimônio cultural material 
e imaterial do Espírito Santo, incluindo suas matrizes 
indígenas, africanas e europeias de diferentes épocas. 
•Explorar as características e a importância de 
diferentes manifestações culturais como festas, músicas, 
artesanato, tradições orais entre outras. 
•Desenvolver vocabulário e repertório sobre as diversas 
linguagens artísticas relacionadas a esse patrimônio.

Habilidades relacionadas
EF04GE06; EF04GE11; EF04ER02;  EF04ER05.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR25-05/ESEF15AR25-03/ESEF15AR25-02/ESEF15AR25-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJPClS24/B0utzZJIzIwGWd3RpdLj7g/view?utm_content=DAGXJPClS24&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF04CO04 Entender que para guardar, manipular e 
transmitir dados deve-se codificá-los de alguma forma 
que seja compreendida pela máquina (formato digital).
EF04CO05 Codificar	diferentes informações para 
representação em computador (binária, ASCII, atributos 
de pixel, como RGB etc.).

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais 
(multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia, softwares etc.) nos 
processos de criação artística, em diálogo com a 
habilidade EF15AR23-04/ES.

EF15AR26-04/ES

• Arte e tecnologia

Expectativas de aprendizagem
•Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (como 
multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia e softwares) na criação 
artística.
•Integrar essas tecnologias com as artes visuais e outras 
linguagens artísticas.
•Relacionar o uso dessas tecnologias com os processos 
criativos e artísticos abordados em projetos temáticos 
e processos artísticos diversos, conforme a habilidade 
EF15AR23-04/ES.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR26-05/ESEF15AR26-03/ESEF15AR26EF15AR26

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJChCys0/HLJ5Q7BQ5s-lZhO-Bbf_qw/view?utm_content=DAGXJChCys0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 4º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Reconhecer e experimentar, em projetos temáticos, as 
relações processuais entre diversas linguagens artísticas, 
valorizando os elementos e recursos processuais 
específicos de cada uma das linguagens na cultura 
capixaba.

EF15AR23-04/ES

•Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer as interações entre diversas linguagens 
artísticas da cultura local, compreendendo suas 
conexões processuais.
•Experimentar essas interações em projetos temáticos, 
promovendo a integração de diferentes expressões 
artísticas locais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-04/ES

EF15AR19-04/ES

EF15AR20-04/ES

EF15AR21

EF15AR22-04/ES

EF15AR24-04/ES

EF15AR25-04/ES

EF15AR26-04/ES

EF15AR23-04/ES

EF15AR23-05/ESEF15AR23-03/ESEF15AR23-02/ESEF15AR23-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-04/ES

EF15AR14-04/ES

EF15AR15-04/ES

EF15AR16

EF15AR17-04/ES

EF15AR08-04/ES

EF15AR09-04/ES

EF15AR10-04/ES

EF15AR11-04/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

EF15AR01-04/ES

EF15AR02-04/ES

EF15AR04-04/ES

EF15AR05-04/ES 

EF15AR06-04/ES

EF15AR07-04/ES

EF15AR12-04/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJG5aMSc/tcQjdd5FSoaEDSxc1MU7Sg/view?utm_content=DAGXJG5aMSc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

5ºano



2026

5º
117

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF05CO09 Usar informações considerando aplicações e 
limites dos direitos autorais em diferentes mídias digitais.

Sugestões de materiais

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

2º TRIMESTRE

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais 
produzidas a partir das tecnologias contemporâneas, 
tais como: cinema, fotografia, arte cibernética, arte 
de computador, arte digital, entre outros, percebendo 
essas manifestações artísticas em seu entorno e em 
diferentes partes do mundo, como meio de cultivar a 
percepção, o imaginário, a capacidade de simbolizar 
e o repertório imagético.

EF15AR01-05/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar formas de artes visuais criadas a 
partir de tecnologias contemporâneas, como cinema, 
fotografia e arte digital.
•Reconhecer a presença de manifestações artísticas 
tecnológicas no próprio entorno e em diferentes partes 
do mundo.
•Cultivar a percepção e o repertório imagético, 
ampliando a capacidade de simbolizar e imaginar por 
meio da exploração dessas formas de arte.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR01-04/ESEF15AR01-03/ESEF15AR01-02/ESEF15AR01-01/ES

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJEajbZM/uIJciGCJjHhfahK0EyRytg/view?utm_content=DAGXJEajbZM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer e analisar a influência de distintas matrizes 
estéticas e culturais das artes visuais nas manifestações 
artísticas das tecnologias contemporâneas, das culturas 
locais, regionais e nacionais.

EF15AR03-05/ES

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer a influência de diferentes matrizes 
estéticas e culturais nas manifestações artísticas 
contemporâneas.
•Analisar como essas influências se manifestam nas 
artes visuais das culturas locais, regionais e nacionais.
•Perceber a interação entre as tradições culturais e as 
novas tecnologias nas produções artísticas visuais.

Habilidades relacionadas
EF15LP15;  EF05GE02.

EF15AR03-03/ESEF15AR03-02/ESEF15AR03-01/ES

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXfDtxqOc/zwm3LRa9J629zE4r1NmxPQ/view?utm_content=DAGXfDtxqOc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes 
visuais (ponto, linha, forma, cor, espaço, movimento 
etc.) presentes nas manifestações artísticas que utilizam 
tecnologias contemporâneas, em objetos culturais e 
em imagens do cotidiano escolar.

EF15AR02-05/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Explorar e reconhecer os elementos constitutivos das 
artes visuais, como ponto, linha, forma, cor, espaço, 
movimento, entre outros.
•Identificar e perceber esses elementos nas 
manifestações artísticas visuais estudadas, observando 
como eles caracterizam visualmente as obras.

Habilidades relacionadas
EF15LP14; EF15LP15;  EF15LP16; EF15LP17; EF15LP18 ; 
EF05LP28;  EF05MA16;  EF05GE08.

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR02-04/ESEF15AR02-03/ESEF15AR02-02/ESEF15AR02-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJOKu1lk/A0zVjc9IUvPPEuPrA5piQA/view?utm_content=DAGXJOKu1lk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar diferentes formas de expressão artística 
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, 
escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia, 
arte de computador, arte digital etc.), fazendo uso 
sustentável de materiais, instrumentos, recursos e 
técnicas convencionais e não convencionais.

EF15AR04-05/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diversas formas de expressão artística 
como desenho, pintura, escultura, vídeo, arte digital, 
entre outras.
•Utilizar materiais e técnicas convencionais e não 
convencionais de forma sustentável.
•Explorar e aplicar diferentes recursos e técnicas na 
criação artística.

EF15AR04-04/ESEF15AR04-03/ESEF15AR04-02/ESEF15AR04-01/ES

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

Habilidades relacionadas
EF15LP14.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://drive.google.com/file/d/1_aD-fBWMrWV_90VOmvkzPtjL94S4xb5-/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJAtVHK0/h_QXJK6V7M1TV_4nLWEw9A/view?utm_content=DAGXJAtVHK0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
EF05CO09 Usar informações considerando aplicações e 
limites dos direitos autorais em diferentes mídias digitais.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais 
(multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia, softwares etc.) nos 
processos de criação artística.

EF15AR26-05/ES

• Arte e tecnologia

Expectativas de aprendizagem
•Explorar tecnologias e recursos digitais como 
multimeios, animações, jogos eletrônicos, gravações 
em áudio e vídeo, fotografia e softwares.
•Aplicar esses recursos nos processos de criação 
artística, utilizando conhecimentos anteriores sobre arte.
•Integrar diferentes tecnologias no desenvolvimento 
de projetos artísticos, ampliando a prática criativa com 
ferramentas digitais.

Habilidades relacionadas
EF05LP28.

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR26-04/ESEF15AR26-03/ESEF15AR26EF15AR26

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://drive.google.com/file/d/1q5AkJr62ehuZm-ypeEzvTq2-Mtcw9fRD/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJFBBkJI/BwOjknYFx8VLWOeXY1DI0w/view?utm_content=DAGXJFBBkJI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Experimentar a criação em artes visuais de modo 
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes 
espaços da escola e da comunidade, incluindo a 
produção de cordéis, xilogravuras, ilustrações, pinturas, 
mosaicos, cerâmica, esculturas, instalações, fotografia, 
entre outros.

EF15AR05-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar a criação em artes visuais de forma 
individual, coletiva e colaborativa.
•Explorar diferentes espaços da escola e da comunidade 
para desenvolver produções como fotografia, cinema, 
animação, videoarte, entre outras.

Habilidades relacionadas
EF35LP16;  EF05CI13.

EF15AR05-04/ESEF15AR05-03/ESEF15AR05-02/ESEF15AR05-01/ES

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://drive.google.com/file/d/1YjqHSRn0gFPxPKfis-N0HTiFolkcRPWZ/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJIslpwM/8LeqHxrddjw1JaE5MBwJ7w/view?utm_content=DAGXJIslpwM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Visuais

Dialogar sobre a sua criação e as dos colegas, 
ampliando a percepção da pluralidade de significados 
atribuíveis às manifestações artísticas.

EF15AR06-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a escuta ativa, dialogando, de maneira 
respeitosa, com as ideias compartilhadas pelos colegas.
•Identificar e considerar as diferentes formas de 
expressão artística apresentadas pelos colegas, 
reconhecendo os múltiplos significados, influências e 
atravessamentos que cada obra possui.

EF15AR06-04/ESEF15AR06-03/ESEF15AR06

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://drive.google.com/file/d/1gsubcuW3fYkMOSaJOt4r3kBBeO84LgxE/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJLuWxmU/R0qLkF6Mip7gFmttWtGq3Q/view?utm_content=DAGXJLuWxmU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes visuais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes 
visuais (museus, galerias, instituições, artistas, artesãos, 
curadores etc.), percebendo a relação entre os 
sistemas tradicionais e a produção de obras de arte 
tecnológicas.

EF15AR07-05/ES

• Sistemas de linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e compreender as diferentes categorias 
que compõem o sistema das artes visuais, como 
museus, galerias, instituições culturais, artistas, artesãos, 
curadores, entre outros. 
•Perceber a relação entre os sistemas tradicionais e a 
produção de obras de arte tecnológicas.
•Compreender como esses sistemas influenciam a 
criação e a exibição de arte em diferentes mídias e 
formatos.

Habilidades relacionadas
EF05GE05.

EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR07-04/ESEF15AR07-03/ESEF15AR07-02/ESEF15AR07-01/ES

1º TRIMESTRE

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJH6ESRQ/JQp9xLgMEhP05byGXaaz6Q/view?utm_content=DAGXJH6ESRQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF05CO09 Usar informações considerando aplicações e 
limites dos direitos autorais em diferentes mídias digitais.

Sugestões de materiais

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

2º TRIMESTRE

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

3º TRIMESTRE

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR13-04/ESEF15AR13-03/ESEF15AR13-02/ESEF15AR13-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Identificar e apreciar criticamente diversas formas 
e gêneros de expressão musical, analisando suas 
transformações ocorridas no tempo, incluindo 
manifestações musicais contemporâneas produzidas 
a partir de novas tecnologias (música eletrônica, 
música eletroacústica e músicas produzidas a partir de 
aplicativos e dispositivos eletrônicos), reconhecendo 
e analisando também os usos e as funções da música 
em diversos contextos de circulação, em especial, 
aqueles da vida cotidiana. Além disso, incluir os 
serviços de streaming, plataformas de fluxo de mídia 
que proporcionam ao consumidor ouvir música, ou 
ver vídeos sem precisar armazenar os arquivos em seus 
dispositivos.

EF15AR13-05/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e apreciar criticamente diversas formas 
e gêneros de expressão musical ao longo do tempo, 
incluindo as manifestações contemporâneas que 
utilizam novas tecnologias (como música eletrônica e 
eletroacústica).
•Analisar os usos e funções da música em diferentes 
contextos de circulação, especialmente na vida 
cotidiana, incluindo o uso de serviços de streaming e 
plataformas de mídia.

Habilidades relacionadas
EF35LP23; EF35LP27.

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJHww-M4/LjURlCypJpOOq4rFvDCdYw/view?utm_content=DAGXJHww-M4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Perceber e explorar os elementos constitutivos da música 
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por 
meio de jogos, brincadeiras, canções e práticas diversas 
de composição/criação, execução e apreciação 
musical, investigando os elementos tecnológicos que 
compõem as produções musicais contemporâneas.

EF15AR14-05/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Identificar e descrever os elementos constitutivos da 
música, como altura, intensidade, timbre, melodia e 
ritmo, utilizando uma linguagem acessível.
•Participar de jogos e brincadeiras que estimulem a 
exploração dos elementos musicais, promovendo a 
aprendizagem lúdica e colaborativa. 
•Praticar a execução musical em grupo, com 
instrumentos e vozes, desenvolvendo habilidades de 
coordenação, ritmo e trabalho em equipe. 

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR14-04/ESEF15AR14-03/ESEF15AR14-02/ESEF15AR14-01/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJLxTDU4/hucHyrC50btNIswe701xgw/view?utm_content=DAGXJLxTDU4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no 
próprio corpo (palmas, voz, percussão corporal), em 
aplicativos, equipamentos e instrumentos de recurso 
tecnológico, na natureza e em objetos cotidianos, 
reconhecendo os elementos constitutivos da música e 
as características de instrumentos musicais variados.

EF15AR15-05/ES

• Materialidades

Expectativas de aprendizagem
•Explorar fontes sonoras diversas, como sons do 
corpo (palmas, voz, percussão corporal), aplicativos, 
equipamentos tecnológicos, elementos da natureza e 
objetos cotidianos.
•Reconhecer os elementos constitutivos da música e 
as características de instrumentos musicais variados, 
incluindo aqueles que utilizam recursos tecnológicos.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR15-04/ESEF15AR15-03/ESEF15AR15-02/ESEF15AR15-01/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJKS0KY4/tRtXyKnkD1Kz8A4MJBBzWQ/view?utm_content=DAGXJKS0KY4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR16EF15AR16EF15AR16-02/ESEF15AR16-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Explorar diferentes formas de registro musical não 
convencional (representação gráfica de sons, partituras 
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas 
de registro em áudio e audiovisual, e reconhecer a 
notação musical convencional.

EF15AR16

• Notação e registro musical

Expectativas de aprendizagem
•Explorar registros musicais não convencionais, como 
representações gráficas de sons e partituras criativas, 
para estimular a expressão pessoal e a criatividade.
•Criar representações gráficas de músicas e sons, 
usando cores, formas e símbolos para se conectar 
visualmente com a música.
•Introduzir a notação musical convencional, 
reconhecendo notas, pausas e outros elementos para 
entender sua importância na comunicação musical.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJDH20D8/Wjf5PMaMq9jpun-LD0eaug/view?utm_content=DAGXJDH20D8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Música

Experimentar improvisações, composições e sonorização 
de histórias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais 
e/ou instrumentos musicais convencionais ou não 
convencionais, incluindo instrumentos e dispositivos 
eletrônicos, de modo individual, coletivo e colaborativo.

EF15AR17-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar improvisações, composições e 
sonorização de histórias utilizando vozes, sons corporais, 
instrumentos convencionais ou não convencionais e 
dispositivos eletrônicos.
•Explorar essas práticas de forma individual, coletiva e 
colaborativa.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR17-04/ESEF15AR17-03/ESEF15AR17-02/ESEF15AR17-01/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJFKspnU/BP07YgabPmp42FSPQvfZlw/view?utm_content=DAGXJFKspnU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF05CO09 Usar informações considerando aplicações e 
limites dos direitos autorais em diferentes mídias digitais.

Sugestões de materiais

EF15AR08-04/ESEF15AR08-03/ESEF15AR08-02/ESEF15AR08-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar e apreciar formas de dança que se 
relacionam com a tecnologia (vídeo-dança, danças 
telemáticas, performances e outras), presentes em 
diferentes contextos: local, regional, nacional e 
internacional, cultivando a percepção, o imaginário, a 
capacidade de simbolizar e o repertório corporal.

EF15AR08-05/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar diferentes formas de dança que utilizem 
a tecnologia, como vídeo-dança, danças telemáticas, 
performances digitais, entre outras. 
•Explorar como essas formas se apresentam em 
diferentes contextos.
•Desenvolver percepção e repertório corporal, além de 
enriquecer o imaginário e a capacidade de simbolizar 
por meio dessas experiências.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJLyJQCo/bQJ3TcMenHL5e_-Gkugeyg/view?utm_content=DAGXJLyJQCo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Estabelecer relações entre as partes do corpo e destas 
com o todo corporal na construção do movimento 
dançado.

EF15AR09

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Estabelecer relações entre partes do corpo e o corpo 
na totalidade durante a dança.
•Explorar como esses movimentos se conectam na 
construção do movimento dançado.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR09-04/ESEF15AR09EF15AR09-01/ES

Habilidades relacionadas
Não há.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJJC8M44/M2eSSmz0CpvoSaz4j9JtUA/view?utm_content=DAGXJJC8M44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR10-04/ESEF15AR10-03/ESEF15AR10-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Experimentar diferentes formas de orientação no 
espaço (deslocamentos, planos, direções, caminhos 
etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rápido) 
na construção do movimento dançado.

EF15AR10-05/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Praticar diversos tipos de deslocamentos (caminhar, 
correr, saltar, deslizar) reconhecendo como cada um 
pode ser utilizado na dança e na expressão corporal. 
•Criar sequências de movimentos que integrem diferentes 
ritmos e orientações no espaço, desenvolvendo a 
criatividade e a capacidade de improvisação. 
•Relacionar os ritmos da música com seus movimentos, 
experimentando como diferentes estilos musicais 
podem influenciar as formas de dançar. 

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

Habilidades relacionadas
EF35EF07;  EF35EF09.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJKhywM8/TRy1gt31VqKHOmbF-PQi1A/view?utm_content=DAGXJKhywM8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Criar e improvisar movimentos dançados de modo 
individual, coletivo e colaborativo, atentando para 
os aspectos estruturais, dinâmicos e expressivos dos 
elementos constitutivos do movimento, com base nos 
códigos de dança, considerando espaços, formas de 
dança, orientações e ritmos diversos.

EF15AR11-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Criar e improvisar movimentos individualmente e em 
grupo, explorando os aspectos estruturais, dinâmicos e 
expressivos do movimento, sem se limitar a coreografias 
prontas.
•Ampliar o repertório corporal, incentivando processos 
criativos de improvisação que rompam com padrões 
estabelecidos, promovendo uma maior liberdade de 
expressão no contexto da dança.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

EF15AR11-04/ESEF15AR11-03/ESEF15AR11-02/ESEF15AR11-01/ES

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJNM2cqY/32r4DDeUJF8LIQmgNcrzfg/view?utm_content=DAGXJNM2cqY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR12-04/ESEF15AR12-03/ESEF15AR12-02/ESEF15AR12-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Dança

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiências 
pessoais e coletivas em dança vivenciadas na escola 
como fonte para a construção de vocabulários e 
repertórios próprios, considerando e debatendo 
preconceitos específicos associados a diferentes 
contextos sociais.

EF15AR12-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Compartilhar e discutir, respeitosamente e sem 
preconceitos, as vivências em dança na escola
•Utilizar as experiências de dança na escola para criar 
vocabulários e repertórios próprios.

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

EF15AR12-05/ES

Habilidades relacionadas
EF05CI09.

2º TRIMESTRE

3º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

https://drive.google.com/file/d/1knqvEX3OJbDkyLYdro-1DMdy-kD_qybp/view?usp=drive_link
https://www.canva.com/design/DAGXJJRAffo/Sg0jvMCXcyvQ65u5UybDzw/view?utm_content=DAGXJJRAffo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
135

PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

3º TRIMESTRE

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestações 
do teatro presentes em diferentes contextos, em 
especial a produção teatral que envolve as tecnologias 
contemporâneas, incluindo o teatro digital, aprendendo 
a ver e a ouvir histórias dramatizadas e cultivando a 
percepção, o imaginário, a capacidade de simbolizar 
e o repertório ficcional.

EF15AR18-05/ES

• Contextos e práticas

Expectativas de aprendizagem
•Reconhecer e apreciar diferentes formas de 
manifestações teatrais, especialmente aquelas que 
envolvem tecnologias contemporâneas, como o teatro 
digital.
•Desenvolver a capacidade de ver e ouvir histórias 
dramatizadas, cultivando a percepção, o imaginário, a 
simbolização e o repertório ficcional.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-04/ESEF15AR18-03/ESEF15AR18-02/ESEF15AR18-01/ES

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJGNM8c0/uDl4uy-AOU29cCoj1u8QWw/view?utm_content=DAGXJGNM8c0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR19-04/ESEF15AR19-03/ESEF15AR19-02/ESEF15AR19-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando 
elementos teatrais (variadas entonações de voz, 
diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e 
narrativas, diferentes efeitos plásticos, visuais, sonoros, 
sensitivos, etc.). Há, aqui, oportunidade de trabalhar 
pontos de contato com as habilidades: EF35LP26, 
EF35LP29 e EF35LP31.

EF15AR19-05/ES

• Elementos da linguagem

Expectativas de aprendizagem
•Identificar elementos teatrais na vida cotidiana e nas 
peças teatrais locais, como diferentes entonações de 
voz e fisicalidades variadas.
•Perceber as expressões de emoções e a caracterização 
de personagens, e como o espaço influencia a 
construção das narrativas.
•Reconhecer a importância desses elementos na 
construção da história que se deseja contar, tanto em 
contextos cotidianos quanto em produções teatrais.

Habilidades relacionadas
Não há.

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJJ9kZ2I/9x8Vki9cs9ln_j6vqaWjJw/view?utm_content=DAGXJJ9kZ2I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral 
em improvisações teatrais e processos narrativos criativos 
em teatro, com a possibilidade da experimentação de 
recursos tecnológicos, explorando desde a teatralidade 
dos gestos e das ações do cotidiano, até elementos de 
diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF15AR20-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Trabalhar coletivamente em improvisações teatrais e 
processos criativos, usando recursos tecnológicos.
•Explorar a teatralidade dos gestos e ações cotidianas, 
integrando diferentes estilos e influências de matrizes 
estéticas e culturais diversas.
•Criar narrativas e cenas teatrais, combinando técnicas 
tradicionais e tecnológicas.

Habilidades relacionadas
Não há. EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

EF15AR20-04/ESEF15AR20-03/ESEF15AR20-02/ESEF15AR20-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJIPZuRQ/tbi7ZJW1Up5WwvBipOiU0Q/view?utm_content=DAGXJIPZuRQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


2026

5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR21EF15AR21-03/ESEF15AR21EF15AR21-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Exercitar a imitação e o faz de conta, ressignificando 
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do 
outro, ao compor e encenar acontecimentos cênicos, 
por meio de músicas, imagens, textos, vídeos, filmes, 
ou outros pontos de partida, de forma intencional e 
reflexiva.

EF15AR21-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Exercitar a imitação e o faz de conta ao ressignificar 
objetos e situações.
•Experimentar-se no lugar do outro ao compor e 
encenar acontecimentos cênicos.
•Utilizar músicas, imagens, textos ou outros pontos de 
partida de forma intencional e reflexiva.

Habilidades relacionadas
Não há. EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJI5XFbY/oN0L1oh5iii-PY5u1xHYkg/view?utm_content=DAGXJI5XFbY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

EF15AR22-04/ESEF15AR22-03/ESEF15AR22-02/ESEF15AR22

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Teatro

Experimentar possibilidades criativas de movimento 
e de voz na elaboração de um personagem teatral, 
discutindo estereótipos, levantando a discussão sobre 
o respeito às diferenças e à diversidade de pessoas e 
situações.

EF15AR22-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Experimentar formas criativas de expressão usando 
entonação de voz, timbre e movimentos corporais.
•Criar e caracterizar diferentes personagens, explorando 
diversas formas de expressão.
•Discutir o respeito às diferenças e à diversidade, 
abordando estereótipos e promovendo a inclusão.

Habilidades relacionadas
EF35LP26; EF35LP29; EF05LP25;  EF35EF01. EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJG3vHrY/k3H6bIqXD2iWArxcrn6Fjg/view?utm_content=DAGXJG3vHrY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
EF05CO09 Usar informações considerando aplicações e 
limites dos direitos autorais em diferentes mídias digitais.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Caracterizar e experimentar fotografias, filmes, vídeo-
arte e outras produções artísticas contemporâneas de 
diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF15AR24-05/ES

• Matrizes estéticas e culturais

Expectativas de aprendizagem
•Caracterizar diferentes formas de produção artística 
contemporânea.
•Experimentar fotografias, filmes, videoarte, entre outras 
produções artísticas de diferentes matrizes estéticas e 
culturais.

Habilidades relacionadas
EF35LEF01;  EF05ER01. EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

EF15AR24-04/ESEF15AR24-03/ESEF15AR24-02/ESEF15AR24-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJHpMpTE/AuyTmvm9aLYAdo551pg-zw/view?utm_content=DAGXJHpMpTE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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5º
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Habilidades da computação
Não há.

Sugestões de materiais

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Conhecer e valorizar o patrimônio cultural, material e 
imaterial (acentuando as obras artísticas que utilizam 
novas tecnologias), de culturas diversas, em especial a 
brasileira, incluindo-se suas matrizes indígenas, africanas 
e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a 
construção de vocabulário e repertório relativos às 
diferentes linguagens artísticas.

EF15AR25-05/ES

• Patrimônio cultural

Expectativas de aprendizagem
•Conhecer o patrimônio cultural material e imaterial de 
culturas diversas.
•Valorizar o patrimônio cultural brasileiro, incluindo 
influências indígenas, africanas e europeias, de 
diferentes épocas.
•Construir vocabulário e repertório artístico relacionados 
às diversas linguagens artísticas, através do estudo do 
patrimônio cultural e das novas tecnologias.

Habilidades relacionadas
EF05GE11; EF05ER04;  EF05ER05.

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

EF15AR25-04/ESEF15AR25-03/ESEF15AR25-02/ESEF15AR25-01/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJHs7sEc/kRqtrSAB5hBlKYepBraSRA/view?utm_content=DAGXJHs7sEc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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PROGRESSÃO DAS HABILIDADES 5º ano

A

TI

2º

3º

4º

5º

1º

5º4º3º2º1º

Habilidades da computação
Não há.

Práticas sugeridas dos 
cadernos metodológicos

Sugestões de materiais

EF15AR23-04/ESEF15AR23-03/ESEF15AR23-02/ESEF15AR23-01/ES

Campo Temático

Temas integradores

Habilidade

Objeto de conhecimento

Artes Integradas

Reconhecer e experimentar, em projetos temáticos, as 
relações processuais entre diversas linguagens artísticas, 
tendo como possibilidade a criação de intervenções 
artísticas no espaço público e com mídia digital.

EF15AR23-05/ES

• Processos de criação

Expectativas de aprendizagem
•Identificar as relações entre diferentes linguagens 
artísticas em projetos temáticos.
•Criar intervenções artísticas no espaço público, 
utilizando técnicas e conceitos de linguagens artísticas 
variadas.
•Explorar o uso de mídia digital em projetos artísticos, 
combinando com outras formas de expressão.

Habilidades relacionadas
EF05CI05.

EF15AR18-05/ES

EF15AR19-05/ES

EF15AR20-05/ES

EF15AR21-05/ES 

EF15AR22-05/ES 

EF15AR24-05/ES

EF15AR25-05/ES

EF15AR23-05/ES

3º TRIMESTRE

EF15AR13-05/ES

EF15AR14-05/ES

EF15AR15-05/ES

EF15AR16

EF15AR17-05/ES

EF15AR08-05/ES

EF15AR09

EF15AR10-05/ES

EF15AR11-05/ES

2º TRIMESTRE

1º TRIMESTRE
EF15AR01-05/ES

EF15AR03-05/ES

EF15AR02-05/ES

EF15AR04-05/ES 

EF15AR26-05/ES 

EF15AR05-05/ES

EF15AR06-05/ES

EF15AR07-05/ES

EF15AR12-05/ES

https://www.canva.com/design/DAGXJCru1Rs/xIgUJeX7GEl-Ekl2bHETZA/view?utm_content=DAGXJCru1Rs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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