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APRESENTACAO
Professor,

A Colecao Projetos ETC - Educacao tecnologia e Construcao, distribuida aos
estudantes do Ensino Fundamental e do Ensino Médio pela Secretaria de Estado
da Educacao do Espirito Santo, apresenta possibilidades de projetos que podem
ser desenvolvidos de forma transversal pelos professores de diferentes
Componentes Curriculares.

Os livros partem do principio do "aprender fazendo", incentivando a cultura
maker e a aprendizagem ativa, estimulando a experimentacao constante, a
autonomia e a colaboracao entre os pares na busca por solucées para problemas
reais. As atividades propiciam o desenvolvimento do pensamento computacional,
preparando o educando para agir com autoria na vida pessoal e coletiva.

Nesse sentido, a colecao esta em estrita consonancia com a Lei N.° 14.533/2023,
que institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e estabelece a
obrigatoriedade do ensino de Computacdao na Educacao Basica. Além disso, a
colecao encontra-se alinhada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) da
Computacao e com o Curriculo da Computacao do Espirito Santo.

Desse modo, este Guia apresenta algumas habilidades dos Componentes
Curriculares da BNCC e do Curriculo da Computacao que sao mobilizadas ao
longo das atividades propostas. Ademais, a colecao explicita de que maneira
essas habilidades podem ser exploradas por meio do material, orientando o
trabalho pedagogico de forma pratica e integrada.

A Colecao Projetos ETC também pode ser utilizada pelos professores do
Itinerario de Formacao Técnica e Profissional do Ensino Médio, uma vez que o
Guia indica algumas possibilidades de aplicacao do livro pelos professores de
diversos cursos técnicos.

Este Guia constitui, portanto, um suporte flexivel e sensivel as especificidades
de cada contexto escolar e a diversidade cultural, adequando-se a realidade de
cada unidade de ensino. Assim, possibilita ao educador mediar a construcao de
trilhas de aprendizagem personalizadas, assegurando o desenvolvimento de
competéncias digitais e tecnologicas.




Ainda, vale destacar que os livros da Colecao Projetos ETC sao acompanhados
por uma plataforma on-line (https://ambiente.microkids.com.br/login), na qual
o professor tera acesso, entre outras funcionalidades, aos(as):

e livros virtuais;

e orientacdes para a utilizacao do livro;

e propostas de sequéncias didaticas para o Ensino Fundamental e para o Ensino
Médio;

¢ videoaulas;

* matrizes para download,

* softwares e aplicativos utilizados nas atividades propostas.

Dessa forma, a plataforma digital consolida-se como um recurso que amplia as
possibilidades de utilizacao dos materiais da colecao, ao reunir ferramentas e
conteudos que apoiam, enriquecem e fortalecem o trabalho pedagogico.
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1. CONHECENDO O LIVRO
“MK MAKER: CARTOES
INTERATIVOS”
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1. CONHECENDO O LIVRO “MK MAKER: CARTOES INTERATIVOS”

O livro "MK Maker: Cartoes Interativos” é uma proposta pedagogica que integra a
tecnologia e a construcao manual ao ambiente escolar, utilizando a criacao de
cartdes com circuitos elétricos para transformar o aprendizado em um processo
continuo e natural.

Para o Ensino Fundamental, o material foca no desenvolvimento de
competéncias como a curiosidade intelectual, a investigacao cientifica e a
criatividade para criar solucoes tecnoldgicas a partir da resolucao de problemas
e da elaboracao de hipoteses. As atividades para este nivel de ensino exercitam
o raciocinio légico e o pensamento computacional por meio da construcao de
algoritmos, do uso de instrumentos geométricos para representacoes espaciais e
da montagem pratica de circuitos elétricos simples, utilizando LEDs e materiais
condutivos.

Para o Ensino Médio, a obra aprofunda essas habilidades ao incentivar a criacao
de producdes autorais em diversas midias, e a analise critica dos impactos das
tecnologias e da industria cultural nas dinamicas da sociedade contemporanea.
Assim, os estudantes sao desafiados a aplicar conceitos matematicos no
planejamento financeiro de projetos e a explorar modelos computacionais para
simulacbes e previsdes, fortalecendo a capacidade de tomar decisdes
fundamentadas.

De maneira transversal em ambas as etapas, o livro promove a autonomia, a
colaboracao e o empreendedorismo ao orientar o estudante a transformar sua
arte em um negdcio, considerando etapas de planejamento, custos, precificacao
e identidade visual. Por fim, a cultura maker e a aprendizagem ativa sao
consolidadas por meio da experimentacao constante e do uso de métodos de
avaliacao de prototipos que preparam o educando para desafios praticos e
reflexivos.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

Cartbes Interativos|
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2. HABILIDADES DO
CURRICULO DO ENSINO
FUNDAMENTAL (7° ANO)

EXPLORADAS NO MATERIAL




2. HABILIDADES DO CURRICULO DO ENSINO FUNDAMENTAL (7° ANO)

EXPLORADAS NO MATERIAL

2. 1. CURRICULO DA COMPUTAGAO

Como a habilidade pode ser

Cultura Digital

Identificar os impactos ambientais
do descarte de pecas de
computadores e eletronicos, bem
como sua relacado com a
sustentabilidade.

Eixo Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartoes Interativos"?
EF07C0O10 Mediante a discussao sobre o

descarte responsavel de
componentes  eletronicos  (por
exemplo, baterias), e o incentivo
ao uso de fontes de energia
renovavel na culminancia.

Cultura Digital

EF07CO11
Criar, documentar e publicar, de
forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web
sites) usando  recursos de
tecnologia.

A partir da documentacao das
experiéncias maker com fotos e
relatorios, e a posterior divulgacao
dos cartoes autorais na
comunidade escolar.

Mundo Digital

EF07C0O06
Compreender o] papel de

protocolos para a transmissao de
dados.

Com auxilio da aplicacdo de regras
e de sequéncias obrigatorias na
montagem do circuito elétrico
para garantir a transmissao
consistente de energia.

EF07C002

A partir da realizacao do teste dos
LEDs para identificar falhas ("erros

grafos.

chemamentoy | &7 rosams bars deteetar | no process) e o bso co métado
P ; ’ P SCAMPER para avaliar melhorias no
confianca na sua correcao. i
; ; prototipo.
EF07CO03
Construir solucdes computacionais
de problemas de diferentes areas Por meio do desenvolvimento do
Pensamento do conhecimento, de forma cartao interativo como projeto
Combutacional individual e colaborativa, integrador que articula saberes de
P selecionando as estruturas de Arte, Ciéncias, Matematica e
dados e técnicas adequadas, Lingua Portuguesa.
aperfeicoando e  articulando
saberes escolares.
Mediante o mapeamento dos
EF07C0O04 caminhos fisicos e conexoes
Pensamento . - e
- Explorar propriedades basicas de eletricas entre os componentes
Computacional

(bateria, fita de aluminio e LEDs)
no design do cartao.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

CartBes|Interativos|
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2. 2. LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?

Arte

EF69AR04-07/ES
Analisar 0s elementos
constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, direcao, cor,
tom, escala, dimensao, space,
movimento etc.) na apreciacao de
diferentes producdes artisticas,
considerando 0s conteldos
gerados a partir de suas
articulacoes internas e
contextuais.

No treinamento do traco da
ilustracao ou pintura durante a
criacdo de prototipos autorais de
cartoes.

Arte

EF69AR05-07/ES
Experimentar e analisar diferentes
formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.),
percebendo as potencialidades e
possibilidades de cada meio,
materiais e instrumentos
utilizados por diferentes artistas
brasileiros.

A partir da personalizacao das
pecas do cartao e da
experimentacao de técnicas como
desenho e pintura na criacao do
modelo autoral.

Arte

EF69AR06-07/ES
Desenvolver processos de criacao
em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos,
potencializando a criacao em arte
como ocupacdao de diferentes
espacos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais,
alternativos e digitais.

Na construcao coletiva e
colaborativa de prototipos de
cartoes interativos utilizando o kit
maker e materiais convencionais.

Arte

EF69AR07-07/ES
Dialogar com principios
conceituais, propostas tematicas,
repertorios imagéticos e processos
de criacdo nas suas producoes
visuais, aprofundando a poética
pessoal e ampliando o vocabulario
proprio.

Ao organizar ideias no papel para
dar vida a novas criacOes, e para
planejar novos empreendimentos
autorais baseados nos cartoes.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

Carthes Interativos|
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?

Arte

EF69AR35-07/ES
Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais
para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel,
permeando os espacos publicos de
diferentes contextos.

A partir da manipulacao de
componentes eletronicos (LEDs,
baterias) como recursos para
produzir arte interativa, e
compartilhar na exposicao escolar.

Educacao
Fisica

EF67EFO8/ES
Experimentar e fruir exercicios
fisicos que solicitem diferentes
capacidades fisicas, identificando
seus tipos (forca, velocidade,
resisténcia, flexibilidade) e as
sensacoes corporais provocadas
pela sua pratica, evidenciando a
importancia do aprimoramento
das capacidades fisicas para
realizar tarefas em situacées do
cotidiano.

Ao desenvolver as habilidades
artesanais e a coordenacao motora
fina exigida para o planejamento,
o0 recorte e a montagem precisa
dos componentes e circuitos dos
cartoes.

Lingua Inglesa

EFO7LIO1/ES

Interagir em  situacbes de
intercambio oral para realizar as
atividades em sala de aula, de
forma respeitosa e colaborativa,
trocando ideias e engajando-se em
brincadeiras e jogos, considerando
o outro, seu tempo e modo de
fala, garantindo a todos a
producao do “seu inglés”.

Durante o trabalho colaborativo na
troca de ideias e na aplicacao do
método SCAMPER em grupo para
aperfeicoar os prototipos.

Lingua
Portuguesa

EF67LP28
Ler, de forma autonoma, e
compreender - selecionando

procedimentos e estratégias de
leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta
caracteristicas dos géneros e
suportes -, romances infanto-
juvenis, contos populares, contos
de terror, lendas brasileiras,
indigenas e africanas, narrativas
de aventuras, narrativas de
enigma, mitos, cronicas,
autobiografias, historias  em
quadrinhos, mangas, poemas de
forma livre e fixa (como sonetos e
cordéis), video-poemas, poemas
visuais, dentre outros,
expressando avaliacao sobre o
texto lido e estabelecendo
preferéncias por géneros, temas,
autores.

Na leitura e andlise da
contextualizacdo  historica de
cartoes das Ultimas décadas,
observando padrées de decoracao,
de ilustracoes e de fontes.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

Cartbes Interativos|
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2. 3. MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

reconhecendo que toda medida
empirica é aproximada,
oportunizando 0 trabalho
contextualizado com temas
relacionados a arquitetura,
urbanismo, engenharia e etc.

CgTrI:?cnuel;‘:e Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EFO7MA02
Cesover  gaborar provlemzs ue | s etapa “Transtorme e e
que lidam com acréscimos e Negoc10,. na qual o estudante
Matematica decréscimos simples, utilizando deve realizar orgamentp s, calcular
estratégias pessoai,s calculo custos de materiais (kit maker) e
’ definir a precificacao do produto
mental e calculadora, no contexto ’
~ - . para venda.
de educacao financeira, entre
outros.
EFO7MA23 O estudante pode aplicar o
Verificar relacdes entre os angulos conceito ao tracar as trilhas
Matematica formados por retas paralelas paralelas de fita de aluminio, e
cortadas por uma transversal, com planejar as dobras transversais do
e sem uso de softwares de papel para conectar 0s
geometria dinamica. componentes do circuito.
EFO7MA25
Reconhecer a rigidez geométrica Durante a criacio artistica e o
dos triangulos e suas aplicacoes, desien tridi ¢ [ ) d
Matematica como na construcao de estruturas €sign tridimensiona (fOP up) dos
arquitetonicas (telhados, cartoes, explorand9 ormas que
estruturas metalicas e outras) ou garantam sustentacao mecanica.
nas artes plasticas.
EFO7MA29/ES
Resolver e elaborar problemas que
envolvam medidas de grandezas
inseridas em contextos oriundos N lanei t técni d
de situacOes cotidianas ou de o _Pplanejamento  tecnico  co
fes outras areas do conhecimento, cartdo, eXIg]ndo mec_hgoes do
Matematica papel e da fita condutiva para o

encaixe perfeito de LEDs e
baterias no protétipo.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

Carthes Interativos|
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2. 4. CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

na vida cotidiana, explicar o
principio de funcionamento de
alguns  equipamentos (garrafa
térmica, coletor solar etc.) e/ou
construir solucdes tecnoldgicas a
partir desse conhecimento.

Cgm':?cnuﬁ;:e Habilidade explorada com o materigl "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EFO7CIO1/ES
Identificar e compreender o que
sdo maquinas simples e discutir a Ao criar mecanismos de dobra e
sua aplicacao, ao longo da acionadores manuais que
Ciéncias historia, de forma a propor funcionam como alavancas de
solucdes e invencdes de recursos papel para fechar o contato do
ou equipamentos mecanicos que circuito elétrico no cartao.
facilitem a realizacdo de tarefas
cotidianas.
EF07CI06
Reconhecer e classificar modos de
propagacao de calor entre
diferentes meios e utilizar esse Por meio do teste e do
conhecimento para justificar a reconhecimento de diversos
utilizacao de determinados materiais condutores (por
Ciéncias materiais (condutores e isolantes) exemplo, fita de aluminio), e

isolantes (como papel ou fita
adesiva) para o fluxo de energia no
circuito.

2. 5. CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

entre as religides.

Cg:]r':,?cnuelgre Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?
EFO7ERO2 Durante a construcao do "Cartao
Identificar praticas de Emocdes’, analisando como as
Ensino espiritualidade utilizadas .pelas pessoas utilizam a escrita e
Religioso pessoas em determinadas s1mbplos para acolher
situacbes (acidentes, doencas, sentimentos, expressar afeto e
fendbmenos climaticos, anseios lidar com anseios pessoais ou
pessoais e familiares e morte). familiares.
Por meio da metodologia de
EFO7ERO5 trabalho colaborativo, da troca de
Ensino Discutir estratégias que promovam ideias e do desenvolvimento de um
Religioso a convivéncia ética e respeitosa | senso de convivéncia ética e

respeitosa, propostos nas
dinamicas de grupo do projeto.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:

CartBes|Interativos|
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Como a habilidade pode ser

Cgrlrrp:'?cnuel::e Habilidade explorada com o materi:_-.\l "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EFO7GEO1/ES
Avaliar, por meio de exemplos Por meio da analise de cartoes
extraidos dos meios de postais e de imagens de décadas
Geografia comunjcggéo, ideias . e pa§sadas, discutipdg como as
estereotipos acerca das paisagens paisagens brasileiras eram
e da formacao territorial do Brasil, representadas e difundidas pelos
dando destaque para as questoes meios de comunicacao.
historico-geograficas.
EFO7GEOQ7/ES
Analisar a influéncia e o papel das
redes de transporte e
comunicacdo na configuracao do
territorio brasileiro, considerando A partir da contextualizacio sobre
O e Sl P orE, | o voluczo dos correio, &0 e
Geografia principais elementos para garantir fisico ((ij'e c?'rtas e cartoes é)ostzls
suporte materia ara o} : b o
crgscimento e expansao gas redes. integracao territorial.
Analisar, também, as
especificidades relativas a
configuracdo do espaco geografico
do Espirito Santo.
EFO7GEO8/ES
Estabelecer relacdes entre os
processos de industrializacao e Ao trabalhar a esséncia  do
inovacdao tecnologica com as dedori
transformacdes  socioecondmicas empreendedorismo & a
Geografia do territorio brasileiro e do Fransfqrmac;z:o ld,e‘ ldelaslt €
Espirito Santo, identificando e mgngrzfeesm nfggglgsglﬁf ne(c(;JcicL)jrg
problematizando as mudancas desenvolvimento g
socioeconO0micas ocorridas apds o )
advento da industrializacdo e o do
desenvolvimento tecnolégico.
EFO7HIO1/ES
Explicar o significado de . -
“modernidade” e suas logicas de Eggsar;ee%o ddoa t;iilsga?e ic:)?;i :
Histéria Lnnilalusao ec ::((::el:z%% comeB?;Ie) e?: modernidade tecnolodgica alterou e

identificando  semelhancas e
diferencas entre a modernidade
europeia e as demais sociedades
em outros territorios/espacos.

excluiu  antigas formas de
comunicacao interpessoal em favor
das digitais.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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3. HABILIDADES DO
CURRICULO DO ENSINO MEDIO
(12 SERIE) EXPLORADAS NO
MATERIAL




3. HABILIDADES DO CURRICULO DO ENSINO MEDIO (12 SERIE)
EXPLORADAS NO MATERIAL

3. 1. CURRICULO DA COMPUTACAO

Como a habilidade pode ser

Cultura Digital

Utilizar ferramentas digitais de
forma critica e ética para a
producao e compartilhamento de
conhecimento.

Eixo Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?
EM13C008 O material do projeto incentiva o

protagonismo do estudante na
criacdo de um artefato tecnologico
autoral, utilizando recursos maker
para expressar ideias e comunicar
informacodes de forma criativa.

Cultura Digital

EM13CO14
Avaliar a confiabilidade das
informacdes encontradas em meio
digital, investigando seus modos
de construcao e considerando a
autoria, a estrutura e o proposito
da mensagem.

Durante a pesquisa para o plano de
negocios e a divulgacdo da
culminancia, os estudantes
avaliam a origem e a originalidade
das informagdes para sustentar sua
marca e estratégia de vendas.

Cultura Digital

EM13CO19
Expor, argumentar e negociar
propostas, produtos e servicos,
utilizando diferentes midias e
ferramentas digitais.

Por meio do planejamento de
identidade visual, de precificacao
e de canais de divulgacdo do
empreendimento, culminando na
exposicao e simulacao de pontos
de venda para a comunidade
escolar.

Cultura Digital

EM13C022
Produzir e publicar contetdo como
textos, imagens, audios, videos e
suas associacdes, bem como
ferramentas para sua integracao,

Na culminancia, espera-se que o0s
estudantes registrem fotos e
gravem relatorios das experiéncias
para divulgar os projetos na

Cultura Digital

organizacao e  apresentacao, comunidade escolar e em redes
utilizando diferentes midias digitais.
digitais.
EM13C0O23 . -
Analisar criticamente as A partir da reflexao sobre as

experiéncias em comunidades
virtuais e as relacoes advindas da
interacdo e comunicacao com
outras pessoas, bem como seus
impactos na sociedade.

mudancas nas formas de
comunicacao (cartdes fisicos vs.
WhatsApp), analisando como o
didlogo digital molda sentimentos
e comportamentos sociais.

Mundo Digital

EM13C0O05
Compreender o funcionamento de
hardware e software e a sua
integracao em sistemas
computacionais.

Por meio da montagem manual
com fita condutora de cobre,
bateria e LED, o estudante
compreende, na pratica, como os
componentes de hardware se
integram para formar um sistema
funcional.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Eixo Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?

Atividade ‘"Transforme Arte em

EM13C009 Negocio®, na qual os estudantes

Mundo Digital

Identificar tecnologias digitais, sua
presenca e formas de uso, nas
diferentes atividades no mundo do
trabalho.

identificam o potencial dos cartdes
interativos como um produto
comercializavel, e analisam custos
e ferramentas para o mercado de
trabalho artesanal e tecnologico.

Mundo Digital

EM13CO17
Construir redes virtuais de
interacao e colaboracao,
favorecendo o desenvolvimento de
projetos de forma segura, legal e
ética.

Mediante o planejamento e a
simulacao de pontos de venda
coletivos e uso de midias para
divulgar os projetos autorais,
articulando propostas que
impactem a comunidade escolar.

Mundo Digital

EM13CO18
Planejar e gerenciar projetos
integrados as areas de

conhecimento de forma
colaborativa, solucionando
problemas, usando diversos

artefatos computacionais.

A partir do planejamento
colaborativo do empreendimento,
gerenciando custos, materiais e
cronograma para a producao dos
cartdes interativos.

EM13C0O01
Explorar e construir a solucao de

Os estudantes primeiro constroem
um cartdao com base em um
modelo Microkids para entender o

Cz;n;:ggir:)t:al problemas por meio da circuito e, em seguida, reutilizam
reutilizacao de partes de solucdes esse conhecimento (e partes do
existentes. codigo fisico do circuito) para criar

seu projeto autoral.
EM13C002 S« ,
Explorar e construir a solucao de U;Ll;zaggﬁ dacrlo omsesggc? csrgég\) PEE
Pensamento prqblemas por . meio' de Eefinar o prototipo do cartdo

Computacional re,fmamentos, utlllz:j\ndo diversos evoluindo do projeto inicial até un;
niveis de abstracio desde a modelo final mais eficiente e
especificacdo até a .
implementacao. criativo.

EM13C0O03 A interacao fisica do cartdo (o LED
Utilizar estruturas de controle acende apenas quando o circuito é
Pensamento (sequéncia, selecao e repeticao) e fechado pelo usuario) permite

Computacional variaveis no desenvolvimento de trabalhar a logica de selecao
algoritmos para a resolucao de (se/entao) aplicada a um sistema
problemas. fisico.

Construcdo fisica de circuitos

EM13CO16 elétricos em papel utilizando LEDs,

Pensamento Desenvolver projetos com baterias e fitas condutivas, o que
Computacional robotica, utilizando artefatos caracteriza o desenvolvimento de

fisicos ou simuladores.

projetos com artefatos fisicos
(hardware).

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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3. 2. LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

Componente

Como a habilidade pode ser

assim como delas participar, de
modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacao e a
criatividade.

Curricular Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EM13LGG101ARTa/ES
Compreender e analisar processos
de producao e circulacao de 0 oproieto propde a leitura e
discursos das artes visuais, do lPtJ pd P , d
audiovisual, da danca, do teatro, releitura - - de lcones da
Arte das artes circenses e da mdusica, comunicacao | (cartogs postais)
para fazer escolhas para Fraduglr sentimentos e
fundamentadas em funcao de construir identidades  visuais
interesses pessoais e coletivos, autorais.
contribuindo para a construcao de
identidades e de projetos de vida.
EM13LGG104ARTa/ES
Pesquisar e utilizar as diferentes 0O estudante ¢é desafiado a
linguagens artisticas, levando em desenvolver habilidades artesanais
Arte conta seus procedimentos, para a e de design para criar cartoes
compreensao e producdo e personalizados = com  circuitos
discursos em diversos campos de elétricos.
atuacao social.
EM13LGG201ARTa/ES
Utilizar as artes visuais, o
audiovisual, da danca, do teatro, A tir d flexs b
das artes circenses e da musica partir - da retiexao sopre  a
em diferentes contextos (e estilos passagem glo tempo na h}stona da
Arte artisticos), valorizando-as como comunicacao € a sensibilidade dPS
fenémeno’ social, cultural, d1feren§es padroes de decoracao
historico, variavel, heterogéneo e de cartdes.
sensivel aos contextos de uso na
vida pessoal.
EM13LGG601ARTa/ES
Apropriar-se do patrimonio
artistico e cultural de diferentes
tempos e lugares (destacando o Mediante a exploracao de cartoes
Patrimonio Cultural Capixaba), e métodos comunicativos de
Arte compreendendo a sua diversidade, décadas passadas, promovendo
bem como o0s processos de uma visao historica sobre materiais
legitimacdao das manifestacoes e ilustracoes.
artisticas na sociedade,
desenvolvendo visao critica e
historica.
EM13LGG602
Fruir e apreciar esteticamente . .
diversas manifestacdes artisticas e A partir d~a atividade .ge
culturais, das locais as mundiais, contextyallzagaq _com ~ €Xposicao
Arte de cartoes de varias décadas para

percepcao de tracos, fontes e
estilos.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Cg:]rl:?cnuel::e Habilidade explorada com o materi.::ll "MK
MAKER: Cartées Interativos"?
EM13LGG603
Expressar-se e atuar em processos
de criacao autorais individuais e
coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, . .. L
audiovisual, danca, musica e g/\ed1antg a cr1taga9 di p‘roto(tjlpos
Arte teatro) e nas interseccoes entre te car does 'lau tora1§, re!n?n 00
elas, recorrendo a referéncias traco da Twstracao, pintura e
estéticas e culturais, integracao com o circuito maker.
conhecimentos de  naturezas
diversas (artisticos, histaricos,
sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.
EM13LGG701ARTa/ES
Explorar tecnologias digitais da Promovendo a intesracio de
informacao e comunicagajo ,(T.DIC)’ componentes elétricogs; fLEDs e
Arte compreeqdendo seus principios € baterias) como recursos criativos
funcionalidades, e utiliza-las de - o M
modo ético, criativo, responsavel na prqdug:ao artistica de cartdes
e adequado a praticas artisticas interativos.
em diferentes contextos.
EM13LGG503 - EFc/ES
Vivenciar praticas corporais com
base em critérios estéticos e no A partir da construcao do Cartao
Educaciio .exgrci,cio da sensibilidgde e qugées, e a .cylminéncia. do
Fisica s1gn1f1<;a-las em seu projeto de projeto (exposu;ap ‘ cgletwa),
vida, como forma de estimulando a socializacdo e a
autoconhecimento, autocuidado expressao de sentimentos.
com o corpo e com a salde,
socializacao e entretenimento.
EM13LGG701 - EFa/ES
Explorar tecnologias digitais da
informacao e comunicacao (TDIC), A tir d d teriai
no desenvolvimento das Praticas partir do uso de matenais
Educacao corporais compreendendo seus cpndgtwos e montagem de
Fisica principios e funcionalidades, e circuitos manuais, desenvolvendo

utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas
de linguagem em diferentes
contextos.

a motricidade fina e o raciocinio
logico em atividades praticas.

Lingua Inglesa

EM13LGG101ING/ES
Compreender e analisar processos
de producdo e circulacdo de
discursos, em lingua inglesa,
dispostos em letras de musica,
podcasts, séries ou filmes,
publicidade e propaganda
relacionados a um tema que
retrate a realidade local em

constantes  dialogos com a
conjuntura global, para fazer
escolhas  fundamentadas em

funcao de interesses pessoais e
coletivos.

Mediante a utilizacao da

experiéncia de  comunicacdo
interpessoal (cartdes) para
expressar sentimentos,

possibilitando a traducao e o uso
da lingua em contextos sociais.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?

Lingua Inglesa

EM13LGG301ING/ES
Participar de processos de
producao individual e colaborativa
em lingua inglesa, levando em
conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos
(escola, comunidade, rede social).

Planejamento e desenvolvimento
de modelos de cartdes para
comercializacao, incentivando a
producao autoral e o}
empreendedorismo.

Lingua Inglesa

EM13LGG701
Explorar tecnologias digitais da
informacao e comunicacao (TDIC),
compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel
e adequado a praticas de
linguagem em diferentes
contextos.

Uso de recursos multimidia e de
pesquisas em ambientes digitais
para fundamentar o planejamento
do "negocio” de cartoes.

Lingua
Portuguesa

EM13LPO1

Relacionar o texto, tanto na
producao como na leitura/ escuta,
com suas condicOes de producao e
seu contexto socio-histérico de
circulacao (leitor/audiéncia
previstos, objetivos, pontos de
vista e perspectivas, papel social
do autor, época, género do
discurso etc.), de forma a ampliar
as possibilidades de construcao de
sentidos e de analise critica e
produzir textos adequados a
diferentes situacoes.

Na producao de cartoes
personalizados, nos quais o
estudante deve adequar a
mensagem ao destinatario (amigo,
familia) e ao propodsito de
expressar sentimentos, ou de
comercializar o produto.

Lingua
Portuguesa

EM13LP0O5
Analisar, em textos argumentativos,
0s posicionamentos assumidos, 0s
movimentos argumentativos
(sustentacao, refutacao/
contraargumentacao e negociacao)
e os argumentos utilizados para
sustenta-los, para avaliar sua forca
e eficacia, e posicionar-se
criticamente diante da questao
discutida e/ou dos argumentos
utilizados, recorrendo aos
mecanismos linguisticos necessarios.

Durante a participacdo em rodas
de conversa para validar o senso
critico sobre o processo de
criacado, e na defesa de
argumentos sobre as vantagens de
empreender com arte.

Lingua
Portuguesa

EM13LPO7

Analisar efeitos de sentido
decorrentes de usos expressivos da
linguagem, da escolha de
determinadas palavras ou
expressbes e da ordenacao,
combinacdo e contraposicao de
palavras, dentre outros, para
ampliar as possibilidades de
construcao de sentidos e de uso
critico de lingua.

Na escolha cuidadosa do léxico,
das fontes e das ilustracdes para
compor a estética dos cartoes,
visando alcancar o destinatario e
gerar conexao emocional.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?

Lingua
Portuguesa

EM13LP10

Analisar, em textos de diferentes
géneros, marcas que expressam a
posicdo do enunciador frente
aquilo que é dito: uso de
diferentes modalidades
(epistémica, deontica e
apreciativa) e de diferentes
recursos gramaticais que operam
como  modalizadores (verbos
modais, tempos e modos verbais,
expressoes modais, adjetivos,
locucbes ou oracoes adjetivas,
advérbios, locucdes ou oracoes
adverbiais, entonacao etc.), uso
de estratégias de impessoalizacdo
(uso de terceira pessoa e de voz
passiva etc.), com vistas ao
incremento da compreensao e da
criticidade e ao manejo adequado
desses elementos nos textos
produzidos, considerando  os
contextos de producao.

No uso intencional de adjetivos e
expressoes modais para traduzir
emocoes e sentimentos especificos
na confeccao do "Cartao Emocdes”.

Lingua
Portuguesa

EM13LP29
Resumir e resenhar textos, por
meio do uso de parafrases, de
marcas do discurso reportado e de
citacbes, para uso em textos de
divulgacao de estudos e pesquisas.

Na elaboracao de breves relatdrios
sobre as experiéncias vividas e
resultados obtidos com os circuitos
em papel para divulgacdo das
conquistas maker.

Lingua
Portuguesa

EM13LP50

Analisar relacdes intertextuais e
interdiscursivas entre obras de
diferentes autores e géneros
literarios de um mesmo momento
historico e de momentos historicos
diversos, explorando os modos
como a literatura e as artes em
geral se constituem, dialogam e se
retroalimentam.

A partir da analise da transicdo
historica e do dialogo entre o
género textual cartdo postal
(comunicagdo fisica do século
passado) e as midias digitais
instantaneas atuais.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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3. 3. MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

um algoritmo que resolve um
problema.

Cgrt_?r[:'?cnuel;‘:e Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EM13MAT103
Interpretar e compreender textos
cientificos ou divulgados pelas
midias, que empregam unidades O projeto incentiva a pesquisa € 0
de medida de diferentes uso de tecnologias digitais de
Matematica gran,dezas e as conversoes informacao, a}lém de discutir a
possiveis entre elas, adotadas ou evolucao historica dos meios de
nao pelo Sistema Internacional comunicacdo e suas métricas
(SI), como as de armazenamento e tecnologicas.
velocidade de transferéncia de
dados, ligadas aos avancos
tecnologicos.
Nas etapas de empreendedorismo,
EM13MAT302
. os estudantes devem elaborar um
o ?l?r?:ég]rpgql?r?oerﬁ;ignszere%‘?ngs gi plano de qegéciqs envolvendo
Matematica graus, para resolver problemas em orgamgntq fmance~1ro, custos e
conte,xtos diversos, com ou sem precificacao, que 530 base; para a
apoio de tecnologias digitais. modelagem de funcdes polinomiais
de 1° grau.
EM13MAT314 0 oto t bieti
Resolver e elaborar problemas que projeto tem como objetivo
envolvem grandezas determinadas central 0 entendimento pratico do
Matematica pela razao ou pelo produto de fupcpnamento de circuitos
outras (velocidade, densidade eletr!cps, abordando conceitos de
demografica, energia elétrica eletricidade, de componentes e de
etc.). ’ conducao de energia.
A metodologia maker exige o
EM13MAT315 - L
Investigar e registrar, por meio de plta rﬁjargento l(()jglco d.(.e etapas
Matematica um fluxograma, quando possivel, (‘tritha de aprendizagem’) € o uso

do método SCAMPER para avaliar e
aperfeicoar prototipos de cartdes
interativos.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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3. 4. CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?

Biologia

EM13CNT106BIO/ES

Avaliar, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais,
tecnologias, possiveis solucoes para as
demandas que envolvem a geracao, o
transporte, a distribuicao e o consumo
de energia elétrica, considerando o
tipo de matriz utilizada, a
disponibilidade de  recursos, a
eficiéncia energética, a relacao
custo/beneficio, as caracteristicas
geograficas e ambientais, a producao
de residuos e os impactos
socioambientais e culturais, levando
em conta as particularidades no
territorio capixaba.

Por meio do debate sobre
sustentabilidade, e o incentivo ao uso
de fontes de energia renovavel na
economia, conforme proposto na
culminancia do projeto.

Fisica

EM13CNT107

Realizar previsbes qualitativas e
quantitativas sobre o funcionamento
de geradores, motores elétricos e seus
componentes, bobinas,
transformadores, pilhas, baterias e
dispositivos eletronicos, com base na
analise dos processos de
transformacao e conducao de energia
envolvidos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais, para
propor acées que  visem a
sustentabilidade.

Por meio da montagem pratica de
circuitos elétricos, com LEDs e
baterias, para compreender a
conducao de energia e o
funcionamento de dispositivos
eletronicos basicos.

Fisica

EM13CNT301FISa/ES
Construir questoes, elaborar
hipoteses, previsdes e estimativas,
empregar instrumentos de medicao e
representar e interpretar modelos
explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e
justificar conclusoes de
enfrentamento de situacoes-problema
de comunicacao, transporte, salde,
ou outro, com correspondente
desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico.

Na resolucao de problemas durante a
construcao dos cartdes, na qual o
estudante é desafiado a testar
hipoteses e a validar o funcionamento
do prototipo maker.

Quimica

EM13CNT101QUIla/ES
Analisar e representar, com ou sem o
uso de dispositivos e de aplicativos
digitais especificos, as transformacoes
e conservacoes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria e
energia, em situacoes cotidianas,
identificando as propriedades fisicas e
quimicas dos materiais e substancias,
assim como relaciona-las as aplicacoes
tecnologicas em  processos  de
extracao, separacao e purificacao de
substancias, priorizando processos
produtivos que visem o]
desenvolvimento sustentavel, o uso
consciente dos recursos naturais e a
preservacao da vida em todas as suas
formas.

Mediante a identificacdo e o teste de
propriedades fisicas dos materiais
presentes no kit maker,
especificamente a  condutividade
elétrica da fita de aluminio.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

também o nivel de exposicdo a
eles, posicionando-se criticamente
e propondo solucdes individuais
e/ou coletivas para um consumo
consciente, descarte responsavel
e/ou reciclagem.

CgTrF:'?cnuel;‘:e Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EM13CNT104QUI/ES
Avaliar os beneficios e os riscos a
saude e ao ambiente dos produtos
e materiais usados no cotidiano, . - . -
considerando  sua  composicao, A partir da promocao da d1lscussao
. toxicidade e reatividade, como sobre o descarte responsgvel de
Quimica ’ componentes, como baterias, e a

construcao coletiva de propostas
de reciclagem de materiais.

3. 5. CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

socioambientais, com vistas a
percepcao critica das necessidades
criadas pelo consumo e a adogéo
de habitos sustentaveis.

Cg[.nr??cnue[::e Habilidade explorada com o materi_al "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?
EM13CHS101
Identificar, analisar e comparar
diferentes fontes e narrativas Comparando narrativas sobre a
expressas em diversas linguagens, evolucdao da comunicacao humana
Filosofia com vistas a compreensdo de e a percepcao de sentimentos
ideias filosoficas e de processos e expressos em diferentes midias e
eventos historicos, geograficos, suportes.
politicos, econdomicos, sociais,
ambientais e culturais.
EM13CHS301
Problematizar habitos e praticas
individuais e  coletivos de
producao, reaproveitamento e
descarte de residuos em Por meio da roposicio  de
metropoles, areas urbanas e construcio coIl)etiE)/a ¢ com
Filosofia rurais, € comunidades | com reaproveitamento de materiais e
diferentes caracteristicas discussio sobre habitos
socioeconomicas, e elaborar e/ou .
selecionar propostas de acio que sustentaveis na cultura maker.
promovam a sustentabilidade
socioambiental, o combate a
poluicdo sistémica e o consumo
responsavel.
EM13CHS303
Debater e avaliar o papel da
indUstria cultural e das culturas de No debate sobre a personalizacao
massa no estimulo ao consumismo, artesanal versus a producao
Filosofia seus impactos econdomicos e industrial grafica, e o incentivo ao

empreendedorismo consciente e
autoral.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Cgrt?r?'?cnuelgre Habilidade explorada com o materigl "MK
MAKER: Cartées Interativos"?
EM13CHS106
Utilizar as linguagens cartografica,
grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias
digitais de informacao ¢ Por meio do uso de linguagens
comunicagao de forma, critica, iconograficas e tecnologgiasg na
Geografia SIgmﬁcatlva}, .reflexw.a.e .etlca' nas criacao de cartées para comunicar
diversas praticas sociais, incluindo ; . .
as escolares, para se comunicar, §ent1men§os € difundir
acessar e difundir informacoes, informacoes de forma autoral.
produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e
coletiva.
EM13CHS301
Problematizar habitos e praticas
individuais e  coletivos de
producao, reaproveitamento e
descarte de residuos em Por meio da discussao sobre o uso
metrépoles, ~areas ~urbanas e de fontes de energia renovavel e a
Geografia rurais, € comunidades . com participacao ativa na economia
diferentes caracteristicas p P
socioeconomicas, e elaborar e/ou sustentave~l durante' a culminancia
selecionar. Propostas de acao que e construcao do projeto.
promovam a sustentabilidade
socioambiental, o combate a
poluicdo sistémica e o consumo
responsavel.
EM13CHS309GEOQ/ES
Identificar 0s tipos de Mediante a aplicacao de conceitos
industrializacao nos diferentes de circuitos e tecnologias na
Geografia continentes e a constituicao do constituicdo de um meio técnico-
meio técnico-cientifico | cientifico-informacional na pratica
informacional no mundo escolar maker.
globalizado.
EM13CHS310GEO/ES
Reconhecer as etapas da Ao diferenciar o modelo de
industrializacao em diferentes producao artesanal/manual do
Geografia lugares no mundo e reconhecer modelo industrial na confeccao de
distintos modelos produtivos na convites e sua viabilidade como
contemporaneidade sua posi¢cao no negocio.
contexto economico global.
EM13CHS101HIS/ES
Identificar, analisar e comparar
diferentes fontes (por meio de sua
diversidade e  contextos ~de Utilizando cartdes produzidos em
producéo) e narrativas (historicas, décadas  distintas pcomo fontes
s literarias e cinematograficas) A ,
Histéria historicas para analisar a passagem

expressas em diversas linguagens,
com vistas a compreensao de
ideias filosoficas e de processos e
eventos historicos, geograficos,
politicos, economicos, sociais,
ambientais e culturais.

do tempo e mudancas nos padroes
estéticos e técnicos.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material "MK
MAKER: Cartdes Interativos"?

Historia

EM13CHS106

Utilizar as linguagens cartografica,
grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias
digitais de informacao e
comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais, incluindo
as escolares, para se comunicar,
acessar e difundir informacoes,
produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e
coletiva.

Mediante a analise da iconografia
nos cartdes produzidos em décadas
distintas, e o uso de ferramentas
digitais para a comunicacao
interpessoal.

Historia

EM13CHS401
Identificar e analisar as relacdes
entre sujeitos, grupos e classes
sociais e sociedades com culturas
distintas diante das
transformacoes técnicas,
tecnologicas, informacionais e
ambientais e das novas formas de
producao e trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos
(urbanos e rurais) e contextos.

Através da reflexdfo sobre a
evolucao da comunicacao humana
e o impacto das transformacoes
técnicas (do manual ao circuito
elétrico) nas relacoes sociais.

EM13CHS404HIS/ES
Identificar e discutir os multiplos
aspectos do trabalho em
diferentes circunstancias e
contextos ambientais, historicos
e/ou geograficos e seus efeitos
sobre as geracoes, em especial, os
jovens e as geracoes futuras,
levando em consideracdao, na
atualidade, as transformacoes,
ambientais, técnicas, tecnologicas
e informacionais.

Ao discutir o empreendedorismo
jovem e as novas formas de gerar
renda a partir da integracao de
arte e tecnologia num plano de
negocios.

Sociologia

EM13CHS101SOC/ES
Identificar, analisar e comparar
diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens,
com vistas a compreensao de
ideias socioldgicas e de processos
e eventos historicos, geograficos,
politicos, economicos, sociais,
ambientais e culturais,
interpretando e analisando
conceitos sociolégicos acerca de
senso comum,  conhecimento
cientifico, entendendo a
sociedade e seu espaco,
analisando o meio urbano e
campesino para compreender a
segregacao social e seus impactos
no meio ambiente.

Aplicando o "olhar cientifico” para
superar O senso comum na
compreensao do funcionamento de
circuitos e tecnologias integradas
a pratica social.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartdes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

CgTr‘:,?cnj::e Habilidade explorada com o material "MK
MAKER: Cartées Interativos"?
EM13CHS104 A partir da analise do cartdo
Analisar objetos da cultura interativo como um icone da
Sociologia material e imaterial como suporte cultura material que suporta
de conhecimentos, valores, sentimentos, valores e praticas de
crencas e praticas. felicitacao de diferentes geracoes.
EM13CHS401
Identificar e analisar as relagbes | Ao identificar a transicao entre
entre sujeitos, grupos, classes formas de trabalho manual e a
Sociologia sociais e sociedades com culturas integracao de componentes

distintas diante das
transformacoes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais.

tecnoldgicos na producéo artistica
e comunicativa.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartodes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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4. POSSIBILIDADES DE USO DO LIVRO NOS CURSOS TECNICOS
OFERTADOS PELA SEDU

O livro “MK Maker: Cartdes Interativos” possui potencial interdisciplinar no
ambito dos componentes curriculares da base técnica ao aplicar o Pensamento
Computacional e a metodologia STEAM. Esta abordagem educacional
interdisciplinar integra Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
(Science, Technology, Engineering, Arts, Math) com o objetivo de promover a
resolucao de problemas reais de forma integrada, pratica e contextualizada.

De forma geral, o material podera ser aplicado no componente curricular
“Projetos Empreendedores”, obrigatorio em todas as séries e cursos técnicos
ofertados pela rede estadual, que visa a resolucao de problemas reais por meio da
inovacao, estimulando o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
criatividade, ao protagonismo e a aplicacao pratica do conhecimento.

Além disso, sao apresentadas, nas proximas paginas, as conexdes e as
possibilidades de aplicacao pratica do livro, especificamente nas turmas de 12
série dos seguintes cursos técnicos:

e Administracao;

e Automacao Industrial;
» Computacao Grafica;
* Design Grafico;

e Eletrotécnica;

e Guia de Turismo;

* Marketing;

e Publicidade;

e Recursos Humanos.

Para acessar o
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
clique AQUI ou
faca a leitura do
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4. POSSIBILIDADES DE USO DO LIVRO NOS CURSOS TECNICOS
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MK Maker: Cartoes Interativos L e
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
Curso . L . Justificativada Possibilidades  Observagoes clique AQUI ou
S Eixo Tecnolégico ~ L. L £ leit d
Técnico Conexao de Pratica Estratégicas aca a le1tura do
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ini a Gestdo e Negocios =
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A elaboracao deste Guia de Habilidades cumpre o papel fundamental de organizar
e de dar visibilidade ao conjunto de competéncias essenciais que perpassam o
material didatico complementar “MK Maker: Cartdes Interativos”. Ao explicitar a
articulacao entre a pratica pedagogica e os referenciais curriculares do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio, este Guia reafirma o compromisso com uma
educacao que valoriza o pensamento critico, a criatividade e o raciocinio logico de
forma integrada.

O sucesso da proposta fundamenta-se no principio do "aprender fazendo”, em que
a cultura maker e a aprendizagem ativa transformam o estudante em protagonista
e autor de suas proprias criacdes. A vivéncia pratica com circuitos elétricos e
materiais manuais nao apenas exercita a motricidade fina e o pensamento
computacional, mas também prepara o educando para os desafios da sociedade
digital, em estrita conformidade com a Politica Nacional de Educacao Digital (Lei
N.° 14.533/2023) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Além disso, a conexao direta estabelecida com os Cursos Técnicos da Sedu, por
meio da metodologia STEAM e do componente de Projetos Empreendedores,
demonstra que este material transcende a sala de aula tedrica. Ele oferece
ferramentas para que o estudante compreenda o valor do seu trabalho, aprenda a
transformar arte em negoécio e identifique oportunidades reais no mundo do
trabalho, especialmente nas areas de Design, Marketing, Gestao e Automacao.

Por fim, este Guia serve como um suporte flexivel para que o educador atue como
mediador em trilhas de aprendizagem personalizadas, respeitando as diversidades
e as realidades locais. Espera-se que, ao finalizar as atividades propostas, os
estudantes tenham desenvolvido nao apenas habilidades técnicas e tecnologicas,
mas também a resiliéncia, a ética e a autonomia necessarias para realizar, criar e
transformar o mundo ao seu redor.

Para acessar o
livro “MK Maker:
Cartoes
Interativos”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
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