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APRESENTACAO
Professor,

A Colecao Projetos ETC - Educacao tecnologia e Construcao, distribuida aos
estudantes do Ensino Fundamental e do Ensino Médio pela Secretaria de Estado
da Educacao do Espirito Santo, apresenta possibilidades de projetos que podem
ser desenvolvidos de forma transversal pelos professores de diferentes
Componentes Curriculares.

Os livros partem do principio do "aprender fazendo", incentivando a cultura
maker e a aprendizagem ativa, estimulando a experimentacao constante, a
autonomia e a colaboracao entre os pares na busca por solucées para problemas
reais. As atividades propiciam o desenvolvimento do pensamento computacional,
preparando o educando para agir com autoria na vida pessoal e coletiva.

Nesse sentido, a colecao esta em estrita consonancia com a Lei N.° 14.533/2023,
que institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e estabelece a
obrigatoriedade do ensino de Computacdao na Educacao Basica. Além disso, a
colecao encontra-se alinhada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) da
Computacao e com o Curriculo da Computacao do Espirito Santo.

Desse modo, este Guia apresenta algumas habilidades dos Componentes
Curriculares da BNCC e do Curriculo da Computacao que sao mobilizadas ao
longo das atividades propostas. Ademais, a colecao explicita de que maneira
essas habilidades podem ser exploradas por meio do material, orientando o
trabalho pedagogico de forma pratica e integrada.

A Colecao Projetos ETC também pode ser utilizada pelos professores do
Itinerario de Formacao Técnica e Profissional do Ensino Médio, uma vez que o
Guia indica algumas possibilidades de aplicacao do livro pelos professores de
diversos cursos técnicos.

Este Guia constitui, portanto, um suporte flexivel e sensivel as especificidades
de cada contexto escolar e a diversidade cultural, adequando-se a realidade de
cada unidade de ensino. Assim, possibilita ao educador mediar a construcao de
trilhas de aprendizagem personalizadas, assegurando o desenvolvimento de
competéncias digitais e tecnologicas.




Ainda, vale destacar que os livros da Colecao Projetos ETC sao acompanhados
por uma plataforma on-line (https://ambiente.microkids.com.br/login), na qual
o professor tera acesso, entre outras funcionalidades, aos(as):

e livros virtuais;

e orientacdes para a utilizacao do livro;

e propostas de sequéncias didaticas para o Ensino Médio;

¢ videoaulas;

e matrizes para download,

» softwares e aplicativos utilizados nas atividades propostas.

Dessa forma, a plataforma digital consolida-se como um recurso que amplia as
possibilidades de utilizacao dos materiais da colecao, ao reunir ferramentas e
conteudos que apoiam, enriquecem e fortalecem o trabalho pedagogico.
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1. CONHECENDO O LIVRO
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- ANIMACAO 2D”




1. CONHECENDO O LIVRO “BULLYING, E SE FOSSE VOCE? -
ANIMACAO 2D”

O livro "Bullying, e se fosse vocé€? - Animacao 2D" propée uma jornada educativa
que integra o uso de recursos digitais a expressao de pensamentos e emocoes
para enfrentar o bullying no ambiente escolar. Por meio deste projeto, os
estudantes desenvolvem nao apenas a criatividade, mas também a autoestima e
a percepcao visual, utilizando a arte como uma ferramenta de transformacao
social e de promocao da inclusao.

No ambito socioemocional, o material incentiva a reflexao critica sobre os
papéis desempenhados em situacoes de violéncia, como vitima, agressor ou
plateia, estimulando o estudante a assumir o protagonismo de sua propria
histéria e a lutar, de forma nao violenta, contra agressoes fisicas ou verbais.

Tecnicamente, a obra capacita o estudante no dominio da narrativa visual
sequencial, abrangendo desde o estudo da historia da animacao até a aplicacao
pratica dos doze principios fundamentais da construcao de movimentos, como o
"comprimir e esticar”, a "antecipacao” e o "exagero”. Essas habilidades técnicas
sao aprofundadas por meio de um processo estruturado em etapas de pré-
producdo, producao e poés-producao, onde o estudante aprende a planejar
roteiros e storyboards, além de operar softwares especializados como o Krita
para ilustracao e o Shotcut ou VLLO para edicao de video e som.

O material também contempla competéncias essenciais de cidadania digital,
orientando os estudantes sobre a ética no uso de tecnologias, a importancia do
respeito aos direitos autorais e a responsabilidade com os conteidos que criam e
compartilham nas redes sociais. Ao final do percurso, o estudante atua como um
designer de animacao, transformando conceitos técnicos e sensibilidade artistica
em uma mensagem poderosa capaz de inspirar empatia e respeito tanto no
mundo fisico quanto no virtual.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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2. HABILIDADES DO
CURRICULO DO ENSINO
MEDIO (12 SERIE)
EXPLORADAS NO MATERIAL




2. HABILIDADES DO CURRICULO DO ENSINO MEDIO (12 SERIE)
EXPLORADAS NO MATERIAL

2. 1. CURRICULO DA COMPUTACAO

Eixo

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material
"Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?

Cultura Digital

EM13CO14
Avaliar a confiabilidade das
informagdes encontradas em meio
digital, investigando seus modos
de construcao e considerando a
autoria, a estrutura e o propésito
da mensagem.

Por meio da analise critica de
materiais  midiaticos e da
veracidade de conteldos sobre o
tema bullying durante a fase de
pesquisa.

Cultura Digital

EM13CO19
Expor, argumentar e negociar
propostas, produtos e servicos,
utilizando diferentes midias e
ferramentas digitais.

Na culminancia do projeto, na qual
os estudantes apresentam e
dialogam sobre suas producoes
com a comunidade escolar.

Cultura Digital

EM13C020
Criar conteudos, disponibilizando-
os em ambientes virtuais para
publicacdo e compartilhamento,
avaliando a confiabilidade e as
consequéncias da disseminacao
dessas informacoes.

Na producdo final do video de
animacao para compartilhamento
digital como parte de uma
campanha de conscientizacao.

Cultura Digital

EM13C023
Analisar criticamente as
experiéncias em comunidades
virtuais e as relacoes advindas da
interacdo e comunicacao com
outras pessoas, bem como seus
impactos na sociedade.

A partir da reflexdao sobre os
impactos negativos de atitudes de
omissao e de agressao em grupos
sociais virtuais e presenciais.

Cultura Digital

EM13C024
Identificar e reconhecer como as
redes sociais e artefatos
computacionais em geral,
interferem na salde fisica e
mental de seus usuarios.

Por meio da conscientizacao sobre
os danos emocionais e psicologicos
causados pelo Cyberbullying na
salde fisica e mental dos jovens.

Cultura Digital

EM13C0O25
Dialogar em ambientes virtuais
com seguranca e respeito as
diferencas culturais e pessoais,
reconhecendo e denunciando
atitudes abusivas.

Mediante o debate sobre
convivéncia ética e respeitosa,
preservando a imagem e a
seguranca pessoal em interacoes
virtuais.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Eixo

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material
"Bullying, e se fosse vocé? -
Animacgéao 2D"?

Cultura Digital

EM13C026
Aplicar 0s conceitos e
pressupostos do direito digital em
sua conduta e experiéncias com o
cotidiano da cultura digital, bem
como na producao e uso de
artefatos computacionais.

Na abordagem sobre pirataria e
direitos autorais de mdsicas e de
imagens durante o processo de
edicao final.

Mundo Digital

EM13C006
Avaliar software levando em

Os estudantes realizam testes e
filtram ferramentas personalizadas
de pincéis e texturas no software
Krita.

Mundo Digital

consideracao diferentes
caracteristicas e métricas
associadas.

EM13C0O07
Compreender as diferentes
tecnologias, bem como
equipamentos, protocolos e
servicos envolvidos no

funcionamento de redes de
computadores, identificando suas
possibilidades de escala e
confiabilidade.

Por meio da realizacao de
pesquisas na internet para o
planejamento e estudo do tema
bullying no desenvolvimento do
roteiro.

Mundo Digital

EM13C008

Entender como mudancas na
tecnologia afetam a seguranca,
incluindo novas maneiras de
preservar sua privacidade e dados
pessoais  on-line, reportando
suspeitas e buscando ajuda em
situagoes de risco.

Mediante o} debate sobre
conscientizacdo e consequéncias
psicoldgicas do Cyberbullying e
acdes de protecao em ambientes
digitais.

Mundo Digital

EM13C009
Identificar tecnologias digitais, sua
presenca e formas de uso, nas
diferentes atividades no mundo do
trabalho.

Por meio do conhecimento dos
setores de uma empresa de
animacao, como as equipes de
roteiro, direcao de arte e trilha
sonora.

Mundo Digital

EM13C0O10
Conhecer os fundamentos da
Inteligéncia Artificial,
comparando-a com a inteligéncia
humana, analisando suas
potencialidades, riscos e limites.

Os estudantes analisam a evolucao
historica das animacodes e o papel
da automacao em  tarefas
cognitivas de criacao de imagens.

Mundo Digital

EM13CO13
Analisar e utilizar as diferentes
formas de representacao e
consulta a dados em formato
digital para pesquisas cientificas.

A partir da pesquisa orientada
utilizando palavras-chave e filtros
em buscadores para fundamentar
os fatos sobre bullying no roteiro.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser
explorada com o material

Eixo Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacgéao 2D"?
EM13CO15
Analisar a interacao entre usuarios
e artefatos computacionais, Mediante a exploracio  das
abordando aspectos da P ;

Mundo Digital

experiéncia do  usuario e
promovendo reflexdao sobre a
qualidade do uso dos artefatos nas
esferas do trabalho, do lazer e do
estudo.

interfaces dos softwares Krita,
Shotcut e VLLO para a elaboracao
pratica da animacao.

Mundo Digital

EM13CO17
Construir redes virtuais de
interacao e colaboracao,
favorecendo o desenvolvimento de
projetos de forma segura, legal e
ética.

Por meio da formacao de grupos
colaborativos para a construcao da
animacao e organizacao da
culminancia escolar.

EM13C001 Mediante a pré-producao da
Pensamento Explorar e construir a solucao de animacao, na qual o estudante
Combutacional problemas por meio da utiliza o "Briefing" e referéncias
P reutilizacao de partes de solucoes externas para planejar a solucao
existentes. do curta-metragem.
EM13C002
Explorar e construir a solucao de A partir do cumprimento das
Pensamento problemas por meio de etapas sequenciais de roteiro,
Combutacional refinamentos, utilizando diversos storyboard e animatic antes da
P niveis de abstracdo desde a execucdo técnica no software
especificacao até a Krita.
implementacao.
EM13CO11
Criar e  explorar  modelos Na criacao de animacoes quadro a
Pensamento computacionais  simples  para quadro (frames), simulando
Computacional simular e fazer  previsoes, movimento e fluidez a partir de
identificando sua importancia no sequéncias de desenhos digitais.
desenvolvimento cientifico.
EM13C012 Por meio da organizacao e gestao
Pensamento Produzir, analisar, gerir e de todo o n%ateria(i roguzido
. compartilhar informacées a partir o . P
Computacional (audios, imagens e videos) em

de dados, utilizando principios de
ciéncia de dados.

pastas especificas para a edicdo.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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2. 2. LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.

Componente s explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
)
Animacao 2D"?
EM13LGG101ARTa/ES
ggm%rreoedr:jdggge eana(ltlisri[ﬂg;ggessgg 0] gstuc!ante ,analisa a histéria da
discursos das artes visuais, do ammaggo,.alem d.e explorqr como
audiovisual, da danca, do teatro, 0 .al_Jd]OV]Sual .c1rcula discursos
Arte das artes circenses e da mdusica, sociats, real1zand9 . escolhas
para fazer escolhas estéticas  no brlefmgﬂ. para
fundamentadas em funcao de ggns:rg1:j um curta que rg t1ta sua
interesses pessoais e coletivos, ;)elr;] ade e o combate a0
contribuindo para a construcao de uttying.
identidades e de projetos de vida.
EM13LGG103ARTd/ES
Analisar o funcionamento das No processo de «criacao no
linguagens artisticas, observando software Krita, o estudante
os elementos que compdem seus projeta o plano de expressao
Arte planos de expressao e conteldo, (tracos, cores e camadas) e o de
para interpretar e  produzir conteldo (mensagem contra o
criticamente discursos em textos bullying), integrando sons e
de diversas semioses (visuais, imagens (semiose multimodal).
verbais, sonoras, gestuais).
EM13LGG104ARTa/ES .
Pesquisar e utilizar as diferentes OS. es}qdantes pesquisam oS fjoze
linguagens artisticas, levando em Principios da animagao, € aplicam
Arte conta seus procedimentos, para a proced!mentos ,tecmcos para
compreensao e producdo e prqduzw um video que ~atue
discursos em diversos campos de socialmente na conscientizacao
atuacao social. escolar.
EM13LGG201ARTa/ES
Utilizar as artes Vvisuais, o ips
audiovisual, a danca, o teatro, as do]. ii;fugagtee d].uggzge (\J/i dgﬁse':;g
artes circenses e a misica em regp,)resentar o} %)ullying comopum
Arte d1fgrgntes contextos (e estilos fendomeno social sensivel
artisticos), valorizando-as como valorizando a _ animacio comc;
fendmeno social, cultural, f ta d =~ l
historico, variavel, heterogéneo e erramenta de expressao pessoal €
sensivel aos contextos de uso na coletiva.
vida pessoal.
EM13LGG703 A turma trabalha de forma
Utilizar diferentes linguagens, colaborativa em grupos para
Arte midias e ferramentas digitais em desenvolver o projeto autoral de

animacao, utilizando os softwares
Krita e Shotcut em ambiente
digital.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Componente Habilidade explorada com o material
Curricular "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?
Por meio da "Roda de Conversa" e
EM13LGG105 - EFa/ES da dindmica com massa de
Analisar e experimentar diversos modelar, 0s estudantes
Educacao processos coletivos de producao de experimentam processos coletivos
Fisica praticas corporais, desenvolvendo para planejar como os movimentos
diferentes modos de participacao e dos personagens podem
intervencao social. representar intervencdes sociais
contra o bullying.
.. EM13LGG201 - EFb/ES ) O projeto utiliza a animagao para
Utilizar as diversas praticas corporais discutir a sociabilidade e as
Educacéo em diferentes contextos, valorizando- interacbes corporais/sociais na
Fisica as como espaco de sociabilidade e escola, tratando o bullying como
fenomeno social, cultural, historico, N . .
variavel, heterogéneo, sensivel e um fgrlomgno social que impacta a
sustentavel nos contextos de uso. convivencia € o corpo.
EM13LGG204 - EFa/ES
Dialogar e produzir entendimento Os estudantes utilizam a anima(;éo
mituo, utilizando-se  dos  jogos para encenar “jogos cénicos"
Educacéo cénicos, com vistas ao interesse digitais (movimentacao de
Fisica comum e o desenvolvimento da personagens), produzindo dialogos
criatividade pautado em principios e que promovam a equidade e o
valores de equidade assentados na respeito aos Direitos Humanos.
democracia e nos Direitos Humanos.
EM13LGG701 - EFa/ES
Explorar tecnologias digitais da Uso do software Krita para
informacdo e comunicacao (TDIC), no explorar a linguagem do
Educacao desenvolvimento das Praticas moyimento ('coordenac;é.o motora e
Fisica corporais compregndendo seus flu1dezl),'apl1cando func1onla!1dades
principios e funcionalidades, e utiliza- tecnoldgicas de forma ética na
las de modo eético, criativo, | representacdo de praticas
responsavel e adequado a praticas de corporais.
linguagem em diferentes contextos.
. EM13LGG703 - EFa/ES A partir do planejamento e da
?;:gﬁ;ntasdlzei;{:iis paramls:gilugéoe elaboracao do curta-metragem
Educacs tach liacio d (ticas como uma ferramenta digital que
(;ao apresentacao € avallacao das praticas . .
Fisica corporais vivenciadas em processos de permite apresentar e avaliar a

producao coletiva, colaborativa e
projetos autorais em ambientes
digitais.

representacao  de  interacles
corporais e sociais vividas no
ambiente escolar.

Lingua Inglesa

EM13LGG101ING/ES
Compreender e analisar processos de
producao e circulacao de discursos,
em lingua inglesa, dispostos em letras
de musica, podcasts, séries ou filmes,
publicidade e propaganda
relacionados a um tema que retrate a
realidade local em constantes dialogos
com a conjuntura global, para fazer
escolhas fundamentadas em funcao de
interesses pessoais e coletivos.

Andlise de referéncias globais de
animacao (curtas sem legenda ou em
inglés) para relacionar o tema do
bullying local com a conjuntura
global, subsidiando a criacdo do
roteiro.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animagéo 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material
"Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?

Lingua Inglesa

EM13LGG103ING/ES
Analisar o funcionamento da
lingua inglesa, para interpretar e
produzir criticamente discursos
em textos da lingua alvo.

Interpretacdo de termos técnicos
dos softwares (Krita/Shotcut), e
producdo de roteiros ou dialogos
que podem ser vertidos para a
lingua inglesa, visando a circulacao
digital.

Lingua Inglesa

EM13LGG104
Utilizar as diferentes linguagens,
levando em conta seus
funcionamentos, para a
compreensao e producao de textos
e discursos em diversos campos de
atuacao social.

Producdo da animacdo como um
texto multimodal que utiliza sons,
imagens e escrita (em inglés) para
comunicar o combate ao bullying
em plataformas digitais.

Lingua Inglesa

EM13LGG105

Analisar e experimentar diversos
processos de remidiacao de
producoes multissemioticas,
multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos
de participacao e intervencao
social.

Experimentacao da remidiacao ao
transformar o debate social sobre
bullying em um roteiro de curta-
metragem animado, utilizando
midias digitais para intervencao
social.

Lingua Inglesa

EM13LGG204
Dialogar e produzir entendimento
mltuo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais),
com vistas ao interesse comum
pautado em principios e valores de

Participacado em atividades de
planejamento coletivo e de
discussdao ética sobre bullying e
sobre direitos humanos, utilizando
a lingua inglesa para mediar

Lingua Inglesa

equidade assentados na sentidos e construir o projeto
democracia e nos Direitos ! uir o projeto.
Humanos.

EM13LGG701

Explorar tecnologias digitais da
informacao e comunicacao (TDIC),
compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel
e adequado a praticas de
linguagem em diferentes
contextos.

Uso de editores de video e de
desenho para pesquisar e produzir
conteudos, identificando e
evitando praticas como plagio e
desrespeito a direitos autorais.

Lingua Inglesa

EM13LGG702
Avaliar o impacto das tecnologias
digitais da informacao e
comunicacao (TDIC) na formacao
do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico
dessa midia em praticas de
selecao, compreensao e producao
de discursos em ambiente digital.

Reflexao critica sobre o}
cyberbullying e o impacto das
midias digitais na vida dos jovens,
produzindo discursos éticos em
inglés durante a criacdo da
animacao.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animagéo 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Componente s explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?
Desenvolvimento colaborativo do
- E.M1 3 LGG703. curta-metragem a partir de
Utilizar diferentes linguagens,

Lingua Inglesa

midias e ferramentas digitais em
processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.

ferramentas de edicao e de
compartilhamento digital para
criar um projeto autoral que
proponha o combate a violéncia
escolar.

EM13LPO1
Relacionar o texto, tanto na
producao como na leitura/ escuta,
com suas condicOes de producao e
seu contexto socio-historico de

Os estudantes devem elaborar o

circulacao (leitor/audiéncia Briefing da animacao, definindo o
Lingua previstos, objetivos, pontos de objetivo, o publico-foco
Portuguesa vista e perspectivas, papel social (comunidade  escolar) e a
do autor, época, género do identidade da producao antes de
discurso etc.), de forma a ampliar iniciar a criacao pratica.
as possibilidades de construcao de
sentidos e de analise critica e
produzir textos adequados a
diferentes situacoes.
EM13LPO2
Estabelecer relacdes entre as
partes do texto, tanto na
producao como na leitura/escuta,
considerando a construcao
composicional e o estilo do
género, usando/ reconhecendo Os estudantes organizam todos os
adequadamente elementos e materiais (éudigs imagens e
Lingua Fecursos  COesIvos dlversAos' que videos) em uma l13nha do tempo
Portuguesa contrlbgam para a coerencia, a para garantir a coesao e
continuidade do texto e sua inuidade d . imad
Drogressio tematica, e continuidade da narrativa animada
organizando informacdes, tendo durante o processo de edicao.
em vista as condi¢oes de producao
e as relagbes logico-discursivas
envolvidas (causa/efeito ou
consequéncia; tese/ argumentos;
problema/solucao;
definicao/exemplos etc.).
EM13LPO5
Analisar, em textos
argumentativos, 0s
posicionamentos assumidos, os O professor promove um debate
movimentos argumentativos sobre o bullying e o média-
(sustentacao, refutacao/ contra- metragem apresentado,
Lingua argumentacao e n'e.gociagéo) e os esti'm'ulando os. gstudantes a se
argumentos utilizados para posicionarem criticamente através
Portuguesa

sustenta-los, para avaliar sua
forca e eficacia, e posicionar-se
criticamente diante da questao
discutida e/ou dos argumentos
utilizados, recorrendo aos
mecanismos linguisticos
necessarios.

de perguntas-chave sobre
agressores e o papel do espectador
("o que fazer para nao ser
plateia?”).

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Componente
Curricular

Habilidade

Como a habilidade pode ser
explorada com o material
"Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?

Lingua
Portuguesa

EM13LP06

Analisar  efeitos de sentido
decorrentes de usos expressivos da
linguagem, da escolha de
determinadas palavras ou
expressoes e da ordenacao,
combinacao e contraposicao de
palavras, dentre outros, para
ampliar as possibilidades de
construcao de sentidos e de uso
critico de lingua.

No material, os estudantes
analisam a animacao "Kiwi", que
funciona como uma
alegoria/metafora sem legendas,
exigindo que interpretem os
sentidos construidos pela
linguagem visual e simbolica.

Lingua
Portuguesa

EM13LPO7

Analisar, em textos de diferentes
géneros, marcas que expressam a
posicdo do enunciador frente
aquilo que é dito: uso de
diferentes modalidades
(epistémica, dedntica e
apreciativa) e de diferentes
recursos gramaticais que operam
como  modalizadores (verbos
modais, tempos e modos verbais,
expressoes modais, adjetivos,
locucées ou oracoes adjetivas,
advérbios, locucdes ou oracdes
adverbiais, entonacao etc.), uso
de estratégias de impessoalizacao
(uso de terceira pessoa e de voz
passiva etc.), com vistas ao
incremento da compreensao e da
criticidade e ao manejo adequado
desses elementos nos textos
produzidos, considerando 0s
contextos de producao.

Os estudantes devem escolher
cores e gatilhos emocionais para
transmitir a  mensagem da
campanha contra o bullying,
definindo a "personalidade” e os
valores que desejam defender na
animacao.

Lingua
Portuguesa

EM13LP15

Planejar, produzir, revisar, editar,
reescrever e avaliar textos
escritos e multissemioticos,
considerando sua adequacdo as
condicoes de producao do texto,
no que diz respeito ao lugar social
a ser assumido e a imagem que se
pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao
veiculo e midia em que o texto ou
producao cultural vai circular, ao
contexto imediato e  socio-
historico mais geral, ao género
textual em questao e suas
regularidades, a variedade
linguistica apropriada a esse
contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos
notacionais (ortografia padrao,
pontuacdo adequada, mecanismos
de concordancia nominal e verbal,
regéncia verbal etc.), sempre que
0 contexto o exigir.

Esta habilidade é trabalhada em
todo o projeto: no planejamento
(briefing e roteiro), na producao
técnica da animacao e na edicao
final de audio e video no software
Shotcut ou VLLO.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

esteredtipos, destacando estratégias
de engajamento e Vviralizacdo e
explicando os  macanismos de
persuasao utilizados e os provocados
pelas escolhas feitas em termos de
elementos e recursos linguistico-
discursivos, imagéticos, sonoros,
gestuais e espaciais, entre outros.

Componente Habilidad explorada com o material
Curricular abifidade "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacao 2D™?
EM13LP26

Relacionar textos e documentos legais

e normativos de ambito universal,

nacional, local ou escolar que O professor aborda questbes de

envolvam a definicdo de direitos e direito autoral e pirataria no

Lingua deveres - em especial, os voltados a mundo digital, discutindo a ética

Portuguesa adolescentes e jovens - aos seus no download de midias e no uso de

contextos de producdo, identificando imagens na construcao de

ou inferindo possiveis motivacoes e conteldos digitais.

finalidades, como forma de ampliar a

compreensao  desses  direitos e

deveres.

EM13LP44

Analisar formas contemporaneas de

publicidade em contexto digital

(advergame, anuncios em videos,

social advertising, unboxing, narrativa

mercadologica, entre outras), e pecas

de campanhas publicitarias e politicas )

(cartazes, folhetos, anincios, A proposta central do projeto é

propagandas em diferentes midias, desenvolver uma animacao para

Lingua spots, jingles etc.), iden_tificapdo compartilhar aprendjzados sobre a

Portuguesa valores e representacoes de situacoes, luta contra o bullying no mundo

grupos e  configuracbes  sociais digital, funcionando como uma

veiculadas, desconstruindo peca de Campanha educativa e

social.

2. 3. MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

como escalas inapropriadas, legendas
nao explicitadas corretamente,
omissao de informacdes importantes
(fontes e datas), entre outros.

Componente Habilidade explorada com o material
Curricular "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacgéao 2D"?

EFO9MA21 Os estudantes discutem como

Analisar e identificar, em graficos | cores e  elementos  visuais

divulgados pela midia, os elementos transmitem mensagens e bU§Cam

que podem induzir, as vezes impactar o espectador (gatilhos

Matematica propositadamente, erros de leitura, emocionais). Essa analise da

linguagem visual e persuasiva
prepara o] estudante para
identificar distorcoes em
representacoes midiaticas.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Componente Habilidade explorada com o material
Curricular "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacéo 2D"?
EM13MAT101 Ao debater o Bullying na escola e
Interpretar criticamente situacdes no Brasil, o estudante deve
econbmicas, sociais e fatos interpretar dados sociais sobre o
relativos as Ciéncias da Natureza | tema. A animacéo final serve como
Matematica que envolvam a variacao de uma ferramenta para expressar
grandezas, pela analise dos criticamente a variacdo de
graficos das funcoes representadas comportamentos sociais (agressao
e das taxas de variacdao, com ou vs. solidariedade) por meio da
sem apoio de tecnologias digitais. linguagem digital.
EM13MAT103
Interpretar e compreender textos - ;
cientificos ou divulgados pelas Na edicao de video com o ShOtC.Ut’
midias, que empregam unidades 0 estudante , Precisa - organizar
de medida de diferentes pastas - com gud1os, magens €
o grandezas e as  conversoes videos. Isso exige a compreensao e
Matematica possiveis entre elas, adotadas ou comparacao tde t um?adAes' ge
nao pelo Sistema Internacional grgazen?/\rgen GOBe rN?QS erencia ae
(SI), como as de armazenamento e ados (~ o ps) para a
velocidade de transferéncia de exportacao  final ~ do  curta-
dados, ligadas aos avancos metragem.
tecnologicos.
No planejamento da animacao, os
estudantes seguem um Briefing
EM13MAT315 que funciona como um algoritmo
Investigar e registrar, por meio de de producao (roteiro, storyboard,
Matematica um fluxograma, quando possivel, animatic). O processo de animacao
um algoritmo que resolve um quadro a quadro exige uma
problema. sequéncia logica e ordenada de
passos para a resolucao do
problema criativo.
EM13MAT401
Converter representacoes . .
algébricas de funcbes polinomiais O uso do software Krita exige que
de 1° grau em representacoes 0 estugiante tr.a.balhe com o plano
e geométricas no plano cartesiano, cartesiano ‘c.hg1tal (te‘la/ canvas)
Matematica para  posicionar objetos, e

distinguindo os casos nos quais o
comportamento € proporcional,
recorrendo ou nao a softwares ou
aplicativos de algebra e geometria
dinamica.

gerenciar translacoes e reflexdes
na criaciko de cenarios e
movimentos de personagens.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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2. 4. CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

justificar conclusoées de
enfrentamento de situacoes-problema
de comunicagdo, transporte, salde,
ou outro, com correspondente
desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico.

Componente s explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
)
Animacao 2D"?
EM13CNT109BIO/ES
Aplicar os conceitos basico de
ecologia a situacdes cotidianas O material permite focar nas
como a construcdo de terrarios, interacoes da espécie humana em
hortas, ou mesmo as interacdes da seu convivio diario (escola),
Biologia espécie humana com as demais utilizando a conscientizacao sobre
espécies de seu convivio diario, o bullying para promover o
visando o desenvolvimento de desenvolvimento de interacdes
interacées mais saudaveis tanto sociais mais saudaveis e solidarias.
em seu carater alimentar como
em outras formas de interacao.
EM13CNT110BIO/ES
Analisar e interpretar as
interacdes ecologicas e a sua
importancia para a sobrevivénciae | O projeto utiliza a tematica do
o equilibrio das populacées e bullying para debater a
comunidades, sem esquecer que importancia do respeito e da
Biologia os seres humanos fazem parte do empatia, propondo formas mais
ambiente e se relacionam com éticas e harmonicas de interacdo
outras espécies, para que assim entre os seres humanos no
possa  propor formas  mais convivio escolar.
harmonicas de interacdo da
espécie humana com os demais
seres vivos.
EM13CNT204FISa/ES
Elaborar explicacdes, previsdes e
calculos a respeito dos movimentos de
objetos na Terra, com ou sem uso de
dispositivos e aplicgtivos ~digitais A producdo da animacdo exige a
(come oftwares de smuacio & ¢ | eriagio de movimentos graduas
‘. ’ 0 para gerar fluidez quadro a
Fisica descrever e comparar caracteristicas -
fisicas e parametros de movimentos qugdro, Ut.mzando 0 software
de veiculos ou outros objetos e avaliar Krita para simular 0 deslocamento
propostas ou politicas plblicas em que | de personagens e objetos na tela.
conhecimentos cientificos ou
tecnoldgicos estejam a servico da
melhoria das condicoes de vida e da
superacao de desigualdades sociais.
EM13CNT301FISa/ES
Construir questoes, elaborar
hipoteses, previsdes e estimativas, A habilidade ¢é exercitada ao
empregar instrumentos de medicao e | tjlizar a tecnologia da animacio
xplicativos, dados e/ou  resutados | 20 cCOMO_uma ferramenta de
- phic: . . : comunicacao para enfrentar a
Fisica experimentais para construir, avaliar e X

situacao-problema social do
bullying, integrando o}
planejamento  técnico e a
execucao criativa.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

como relaciona-las a aplicagoes
tecnolégicas em processos de
extracao, separacao e purificacao
de substancias, priorizando
processos produtivos que visem o
desenvolvimento sustentavel, o
uso consciente dos recursos
naturais e a preservacao da vida
em todas as suas formas.

Componente 1 explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
)
Animacéo 2D"?
EM13CNT303/ES
Interpretar textos de divulgacao )
cientifica que tratem de tematicas E explorada no projeto, ao abordar
relacionadas a Historia e Filosofia | a historia da animacdo e a
Fisica dg Ciénciaz ‘ disponiveis em construcao de maquinas fipticas
diferentes midias, considerando a historicas, como o flipbook,
consisténcia dos argumentos e a permitindo a analise da evolucao
coeréncia das conclusoes, visando | tecnolédgica e cientifica.
construir estratégias de selecao de
fontes confiaveis de informacoes.
EM13CNT101QUIla/ES
Analisar e representar, com ou
sem o uso de dispositivos e de
aplicativos digitais especificos, as
transformacodes e conservacoes em
sistemas que envolvam quantidade .
ce “matira ¢ enrga, e | P00 s abaliads e o
situacoes cotidianas, identificando K .tp Shotcut 8 P t
as propriedades fisicas e quimicas (Krita e Shotcut) para representar
Quimica dos materiais e substancias, assim situacoes do cotidiano e para

produzir conteldos audiovisuais
que visem a formacao de seres
humanos integros e a preservacao
da vida.

2. 5. CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

Como a habilidade pode ser

ideias filosoficas e de processos e
eventos historicos, geograficos,
politicos, econdomicos, sociais,
ambientais e culturais.

Componente - explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
)
Animagéao 2D"?
EM13CHS101

Identificar, analisar e comparar O projeto utiliza a animacao 2D
diferentes fontes e narrativas como uma narrativa, € usa a
expressas em diversas linguagens, linguagem cinematografica para
Filosofia com vistas a compreensao de expressar a compreensao de

fendmenos sociais (bullying) e
refletir sobre a realidade concreta
e abstrata.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Componente 1 explorada com o material
Curricular Habilidade "Bullying, e se fosse vocé? -
)
Animacéo 2D"?
EM13CHS102
Identificar, analisar e discutir as
circunstancias historicas,
geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais € | 0 material base permite debater
culturais de matrizes conceituais condutas e valores, problematizando
. . (etnocentrismo, racismo, discursos de intolerancia e de
Filosofia = ; ST . N
evolucao, modernidade, discriminacdo através da reflexao
cooperativismo/ desenvolvimento sobre quem sao os individuos no “filme
etc.), avaliando criticamente seu | davida" (agressor, vitima ou plateia).
significado historico e
comparando-as a narrativas que
contemplem outros agentes e
discursos.
EM13CHS106
Utilizar as linguagens cartografica,
grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias Os  estudantes  utilizam  as
digitais de informacao e tecnologias digitais (softwares
comunicacdo de forma critica, Krita e Shotcut) e a linguagem
Geografia significativa,,'reflexiv'a.e ética'nas iconografica (desenho e arﬁmagéo
diversas praticas sociais, incluindo quadro a quadro) para criar uma
as escolares, para se comunicar, campanha de conscientizacao e
acessar e difundir informacoes, exercer protagonismo social contra
produzir conhecimentos, resolver o bullying.
problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e
coletiva.
EM13CHS101HIS/ES
Identificar, analisar e comparar
diferentes fontes (por meio de sua
diversidade e contextos de O projeto aborda a histéria da
producao) e narrativas (historicas, animacao e foca na execucao de
Historia literarias e .cinemaFogréﬁcas) parrativas cinematogréfica; para
expressas em diversas linguagens, interpretar processos sociais e
com vistas a compreensdo de representar a sociedade através da
ideias filosoficas e de processos e arte.
eventos historicos, geograficos,
politicos, economicos, sociais,
ambientais e culturais.
EM13CHS502
Analisar  situacées da vida 0 roieto  fundamenta-se  no
cotidiana (estilos de vida, valores, d P Jl . u d lidariedad
condutas etc.), desnaturalizando e esenvolv1mento € solidariedade
s problematizando formas de N al'grmsmo, problematizando o
Historia bullying como forma de

desigualdade e preconceito, e
propor agbes que promovam o0s
Direitos Humanos, a solidariedade
e o respeito as diferencas e as
escolhas individuais.

preconceito e propondo acgoes
coletivas para uma sociedade mais
justa e para a cultura de paz.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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Como a habilidade pode ser

Componente Habilidade explorada com o material
Curricular "Bullying, e se fosse vocé? -
Animacéo 2D"?
EM13CHS101SOC/ES
Identificar, analisar e comparar
diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens,
com vistas a compreensao de . - -
ideias socioldgicas e de processos ZOr meio :a pr?éj.Uan d‘ar.tls‘tma €
e eventos historicos, geograficos, ot é’sot e mi t1as ’]cg] ais, os
politicos, economicos, sociais, g? udantes d interpretam as
Sociologia ambientais e culturais, namicas de grupos sociais € os
interpretando e analisando papeis de agressores e v1t1mas‘,
conceitos sociologicos acerca de cofr;tra~pondo Ql§e_r150 corl;]um a
senso comum,  conhecimento ;e €Xao  soclologica  sobre 0
cientifico,entendendo a sociedade enomeno.
e seu espaco, analisando o meio
urbano e campesino  para
compreender a segregacao social e
seus impactos no meio ambiente.
Conforme as expectativas de
EM13CHS201 aprgr]dizagem da 12 série para esta
. ) Analisar e caracterizar  as hab1l1dade, os estudantes ~devem
Sociologia refletir sobre a resolucao de

dinamicas das populagdes, das
mercadorias e do capital.

conflitos, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e
aos Direitos Humanos.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacgao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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A integracao pedagdgica entre o projeto “Bullying, e se fosse vocé? - Animacao
2D” e os itinerarios formativos fundamenta-se na convergéncia entre o dominio de
ferramentas digitais e o desenvolvimento da consciéncia cidada. Enquanto o livro
propde o uso da animacao como a "sétima arte" para expressar emocoes e
enfrentar problemas sociais, o0 Guia estabelece diretrizes curriculares que buscam
uma formacao técnica integral e significativa.

Esta conexao torna-se especialmente potente no componente curricular Projetos
Empreendedores, no qual os estudantes sao desafiados a realizar investigacoes
cientificas e intervencoes comunitarias com o objetivo de solucionar problemas
reais da sociedade. Ao utilizar recursos como roteirizacao, storyboard e softwares
de edicao (como Krita e Shotcut), o estudante nao apenas atende ao perfil
profissional de conclusao exigido pela Secretaria da Educacao (Sedu), mas também
desenvolve competéncias transversais de ética, de empatia e de respeito a
diversidade, presentes em eixos tecnoldgicos como Producdo Cultural e Design e
Informacao e Comunicacao.

A tabela a seguir detalha como a producao de narrativas audiovisuais sobre o
bullying se insere nas unidades curriculares e nas competéncias especificas de
cada curso, transformando a tecnologia em um veiculo de transformacao social e
inovacao pedagogica.

Sao apresentadas, nas proximas paginas, as conexodes e as possibilidades de uso do
livro, especificamente nas turmas de 12 série dos seguintes cursos técnicos:

» Computacao Grafica;

» Design Grafico;

* Informatica para Internet;
* Marketing;

* Producdo de Audio e Video;
e Publicidade;

* Recursos Humanos;

e Seguranca do Trabalho.

Para acessar o
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
clique AQUI ou
faca a leitura do
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Bullying, e se fosse vocé? - Animagao 2D

Curso . L.
o Eixo Tecnolégico
Técnico
Marketing Gestdo e Negocios
Recursos - .
Gestdo e Negocios
Humanos

Justificativa da
Conexao

Requer o
desenvolvimento
de projetos de
comunicagdo e
estratégias de
marketing digital.
O livro aborda a
comunicagdo de
mensagens
poderosas via
tecnologia.

Envolve a gestao
de conflitos, a
promocgao da

ética e o respeito

a diversidade no
ambiente de

trabalho. O livro
trata de temas

como convivéncia
e respeito.

Possibilidades
de Pratica

Criacao de
conteudo para
midias sociais

escolares

focados em
responsabilidade
social e ética.

Dinamicas de
grupo utilizando
a "Roda de
Conversa" do
livro para
debater temas
como o clima
organizacional.

Observacoes
Estratégicas

Pode ser usado
em
"Comunicagdo e
Expressao
Aplicada" e
"Tecnologia da
Informacdo
Aplicada ao
Marketing" para
exercitar a
criatividade na
comunicagdo de
valores.

Util em
"Comunicagao
Corporativa e

Tecnologias
Digitais" e
"Cultura e Clima
Organizacional".

Para acessar o
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
clique AQUI ou
faca a leitura do
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Bullying, e se fosse vocé? - Animagao 2D

Curso

Justificativa da
Técnico

Conexao

Eixo Tecnolégico

O curso exige
competéncias em
modelagem, em

edicdo de imagens,
de dudio e de video,
além de técnicas de
desenho e de
pintura digital. O
livro fornece um
roteiro completo de
produgdo de
animacgao 2D.

Computacao
Grafica

Informagdo e
Comunicagao

Foca no
desenvolvimento de
aplicagdes Web e
elementos visuais.
O livro introduz
ferramentas digitais
e légica de
producdo digital.

Informatica
para Internet

Informacdo e
Comunicacao

animagdes 2D em
interfaces Web e

aplicativos focados

na experiéncia do

Para acessar o
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
clique AQUI ou
faca a leitura do

Possibilidades

Observacoes
de Pratica

Estratégicas

Criagdo de curtas-

metragens de Ideal para os
animacao componentes
utilizando os "Introducgdo a
softwares Krita e Computagdo
Shotcut para Grafica" e "Pixel
abordar temas Art". GUIA DE CURSOS TECNICOS
sociais.

3.0/2026

Integragdo de Aplicavel em

"Logica de
Programacao e
Gamificagdo" para
criar narrativas

usuario. interativas.
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. A7 . Ani ~
Bullying, e se fosse vocé? - Animagao 2D e 5l O
“Guia de Cursos
Técnicos
3.0/2026",
Curso . L . Justificativada Possibilidades  Observagoes clique AQUI ou
U Eixo Tecnolégico = ce: <o f leitura d
Técnico Conexao de Pratica Estratégicas aca a le1tura do
Inclui a
cgmpgtenaa ?e . Fortalece os
aplicar ilustragges, Projeto de
tipografias identidade visual e componentes de
pogratias, C . "Meios e Métodos
- animagdes e comunicagdo -
. g Producgdo Cultural e . ) de Representacdo
Design Grafico . usabilidade em visual para irow
Design ) ) Grafica" e
projetos. O livro campanhas " s s
] . Introducao as
trabalha a antibullying em
. . . . L Ferramentas GUIA DE CURSOS TECNICOS
identidade visual do midias digitais. e 3.0/2026
. Digitais".
animador e
principios estéticos.
O perfil de
conclusao inclui Alinhado
investigar . diretamente aos
; Desenvolvimento
tecnologias de . componentes
. N de projetos de ]
animacdo, captar animacio dieital curriculares
Producao de Producgdo Cultural e imagens/sons e s & "Introducéo a
P . . . com foco em N -
Audio e Video Design preparar material ) . Producao de Audio
S . narrativas sociais, o
audiovisual. O livro e Video" e
, e tratamento -~
foca em pre- R Linguagem
5 ] acustico/visual. o
producao, roteiro e Audiovisual e
principios de Narrativas".
animacao.
Organizacdo de um
llpitchll
O técnico deve criar (apresentagéo
projetos de curta, direta e
comunicagdo para persuasiva de um Excelente para
tornar publica uma projeto, produto "Técnicas de
.. Producao Cultural e ideia ou marca. O ou ideia de Producao
Publicidade Desi ) N o AR
gn livro propde o uso negocio) de 1 Audiovisual" e
da animacdo para minuto para "Comunicagdo e
desenvolver apresentar Branding".

mensagens de

conscientiza¢ao

em ambientes
digitais.

conscientizagdo e
publicidade social.
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Este Guia de Habilidades consolida-se como um recurso pedagogico importante
para a implementacao da Educacao Digital nas escolas do Espirito Santo, estando
em estrita conformidade com a Lei N.° 14.533/2023 e com as diretrizes da BNCC.
Ao integrar o ensino da computacdo com a tematica sensivel do bullying, o
material evidencia que a tecnologia, quando associada ao pensamento critico,
torna-se uma poderosa ferramenta de transformacao social.

A metodologia do "aprender fazendo" e o incentivo a cultura maker permeiam
todas as atividades propostas, estimulando a autonomia e a colaboracao entre os
estudantes. Mais do que o dominio técnico de softwares como Krita, Shotcut e
VLLO, o projeto busca capacitar o educando para agir com autoria, possibilitando
que ele transforme conceitos de animacao 2D em mensagens de empatia e
respeito.

A flexibilidade deste Guia permite que ele seja adaptado aos diversos contextos
escolares e integrado aos diferentes Cursos Técnicos ofertados pela Sedu,
contribuindo para o fortalecimento do perfil profissional e humano dos estudantes.
Por meio da articulacao entre diferentes Componentes Curriculares, o professor
encontra neste material um suporte para mediar a construcao de trilhas de
aprendizagem que preparam o jovem para os desafios da cidadania digital.

Em suma, espera-se que este material inspire educadores e estudantes a
utilizarem as tecnologias digitais nao apenas como consumo, mas Como um
instrumento de criacao, reflexao e intervencao social, promovendo a cultura de
paz e fortalecendo o protagonismo juvenil na vida pessoal e coletiva.

Para acessar o
livro “Bullying,
e se fosse vocé?
- Animacao 2D”,
clique AQUI ou
faca a leitura do
QR Code:
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