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Prezado(a) professor(a), a presente apostila apoia o desenvolvimento do percurso
curricular de Matematica do 2° trimestre de 2026, previsto para os(as) estudantes da
5° ano do Ensino Fundamental das escolas da rede estadual do Espirito Santo.

Este volume esta dividido em seis capitulos. As habilidades e respectivos descritores
do PAEBES* contemplados em cada capitulo estdo expostos no quadro a seguir.
Para um detalhamento deste percurso curricular, incluindo as expectativas de
aprendizagem das habilidades, consulte o documento de Orienta¢8es Curriculares
de Matematica do Ensino Fundamental Anos Iniciais, disponivel em:
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/ .

ORGANIZACAO DO MATERIAL

Capitulo 4 - Interpretacdao de dados apresentados em textos,
tabelas e graficos

Habilidade Descritor(es) do PAEBES

EFOSMA24/ES  Interpretar dados  estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas
ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como salde e
transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes, oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF35LP20),
(EFO5LP23) e (EFO5LP24), da Lingua Portuguesa, no
que se refere a utilizacdo e interpretacdo de graficos
e tabelas em textos.

D153_M Ler informacGes e dados
apresentados em tabelas.

D108_M Identificar informacdes
apresentadas em graficos de colunas.

*Programa de Avaliagdo da Educacdo Basica (Paebes): Avalia o progresso dos(as) estudantes ao final

de cada etapa de ensino (Ensino Fundamental - Anos Iniciais € Anos Finais, Ensino Médio). Por ser
uma avaliacdo somativa, o Paebes é uma importante ferramenta para o planejamento de acdes
pedagogicas, fornecendo indicadores que orientam a implementacao, reformulacdo e monitoramento

ge politicas educacionais voltadas a promoc¢do da equidade e qualidade da educagdo no Espirito
anto.

SEDU
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Capitulo 5 - Comparacdao e ordenacao de numeros racionais na
representacao decimal e na fracionaria

Habilidade Descritor(es) do PAEBES

EFO5MAQO5 Comparar e ordenar nimeros racionais D009_M Corresponder pontos da reta
positivos (representa¢des fracionaria e decimal), numeérica a nimeros racionais.
relacionando-os a pontos na reta numérica.

Capitulo 6 - Porcentagens e suas representacdes fracionarias e
decimais

Habilidade Descritor(es) do PAEBES

EFOSMAQ6 Associar as representacBes 10%, 25%,
50%, 75% e 100% respectivamente a décima parte,
quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para D038_M  Utilizar porcentagem na
calcular  porcentagens, utilizando  estratégias resolucdo de problemas.
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos
de educacao financeira, entre outros.

Capitulo 7 - Probabilidade

Habilidade Descritor(es) do PAEBES

EFOSMA22 Apresentar todos os possiveis resultados
de um experimento aleatério, estimando se esses Nao ha descritor alinhado.
resultados sdo igualmente provaveis ou ndo.

EFOSMA23  Determinar a probabilidade de
ocorréncia de um resultado em eventos aleatérios,
quando todos os resultados possiveis tém a mesma
chance de ocorrer (equiprovaveis).

Nao ha descritor alinhado.
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Capitulo 8 - Proporcionalidade e partilha em partes desiguais

Habilidade

Descritor(es) do PAEBES

EFOSMA12 Resolver problemas que envolvam
variagdo de proporcionalidade direta entre duas
grandezas, para associar a quantidade de um
produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala
em mapas, entre outros.

Nao ha descritor alinhado.

EFO5MA13 Resolver problemas envolvendo a
partiha de uma quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma quantidade em
duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensao da ideia de razdo entre as
partes e delas com o todo.

Nao ha descritor alinhado.

Capitulo 9 - Geometria Espacial e Geometria Plana

Habilidade

Descritor(es) do PAEBES

EFOSMA16/ES Associar figuras espaciais a suas
planificacdes (prismas, piramides, cilindros e cones)
e analisar, nomear e comparar seus atributos

D111_M Relacionar diferentes poliedros
ou corpos redondos com suas
planificacBes ou vistas.

utilizando recursos manipulaveis e digitais.

D112_M Identificar propriedades
comuns e diferencas entre figuras
bidimensionais pelo nimero de lados,
pelos tipos de angulos.

EFOSMA17/ES Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e

desenha-los, utilizando material de desenho,
esquadros, transferidor, dobraduras entre outros . ~
. . D117_M Identificar relagdo entre
e\ou tecnologias digitais. L .
quadrilateros por meio de suas

propriedades.

(EFO5CO11) Identificar a adequacdo de diferentes
tecnologias computacionais na resolucdo de
problemas.

Nao ha descritor alinhado.

** As habilidades cujos codigos estao na estrutura EFO5CO pertencem ao Curriculo da Computagdo
do Espirito Santo do Ensino Fundamental Anos Iniciais que sera implementado em 2026 de forma
transversal pelos componentes curriculares.
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AVALIACAO DE MONITORAMENTO DA APRENDIZAGEM (AMA)

Aplicada trimestralmente, essa avaliacdo permite o acompanhamento continuo do
desempenho dos(as) estudantes nos componentes de Lingua Portuguesa e
Matematica. A AMA subsidia a preparacao para as avaliacbes externas, como o Saeb
e o Paebes, além de contribuir para a identificacdao e recuperacao das fragilidades de
aprendizagem em cada trimestre letivo.

Os descritores abordados no capitulo 2, capitulo 3 (1° trimestre) , o capitulo 4 e o
capitulo 5 da presente apostila estdo previstos para compor a Matriz de
Referéncia da 22 edicdo da AMA de 2026.

Dessa forma, Professor(a), o planejamento das aulas e a gestao do tempo sao
imprescindiveis no sentido de que sejam oferecidas aos(as) estudantes
oportunidades de desenvolvimento das habilidades constantes no capitulo 2,
capitulo 3, capitulo 4 e capitulo 5 antes do periodo de aplicacdo da avaliacdo.

X
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PRATICAS
EXPERIMENTAIS DE

Plpinilics

PAEA o
ENSINO FUNDAMENTAL

No ano de 2026, o Ensino Fundamental - Anos Iniciais, apresenta, no
componente curricular Matematica, as Praticas Experimentais de
Matematica, que tém como finalidade fomentar o processo de ensino e
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento e a consolida¢do de
habilidades, do pensamento critico e da compreensdo e aplicacdo da
l6gica matematica no cotidiano.

Professor(a), nesse contexto, vocé conduzira sua turma em uma
pratica experimental de Matematica, com o objetivo de promover uma
aprendizagem mais dinamica e participativa. A proposta busca
evidenciar que o conhecimento matematico esta presente em diversas
situa¢des do dia a dia e que aprender de forma colaborativa torna esse
processo mais significativo e interessante.

Pratica experimental de Matematica:
5° ano



https://drive.google.com/drive/u/1/folders/196H0MlfpVvvg5Z9QVuBX-xhSpRCnJuP7
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Atividade Interativa: Grafico

Esta atividade apresenta graficos de colunas
com perguntas que requerem a interpretagao
dos dados neles apresentados. Para ter
acesso, basta clicar aqui ou via QR-Code (ao
lado).

1
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PESQUISAS, TABELAS E GRAFICOS

ATIVIDADE 1

Professor(a), nesta questao o aluno devera observar os dados na lousa e completar
a tabela, que ficara dessa forma:

Escolha da danga tipica do Espirito Santo da turma do 5° ano

DANCA QUANTIDADE DE VOTOS
TICUMBI 3
JONGO 10
FOLIA DE REIS 5
CONGO CAPIXABA 16
FANDANGO CAPIXABA 10

Na letra a, a resposta é pessoal mas espera-se que respondam: “E mais facil observar
os dados pela tabela, porque ela organiza as informacdes de forma clara, com os
nomes das dancas e os votos lado a lado.” Professor(a), a tabela é uma forma visual
organizada de apresentar dados, ajudando os alunos a comparar rapidamente as
informacdes.

Na letra b, pede para somar a quantidade de alunos que participaram da votacdo. A
resposta correta é 44 alunos (3 + 10+ 5+ 16 + 10 = 44). Professor(a), somando todos
0s votos, temos o total de participantes. Essa questdo ajuda os alunos a aplicar
adicdo em uma situagao real.

Na letra c pergunta quais das dancas capixabas receberam a mesma quantidade de
votos. A resposta correta é Jongo e Fandango Capixaba (ambas receberam 10 votos).
Professor(a), essa pergunta estimula a comparac¢do de dados e atencao a leitura da
tabela.

Na letra d pede para indicar qual parte da tabela contém a principal informacao
apresentada e qual parte indica de onde os dados foram obtidos. A resposta correta
€ que a principal informacdo seria a coluna "Quantidade de votos", pois mostra os
resultados. E a origem dos dados seria o titulo da tabela, que explica que os dados
vém da escolha da danca tipica da turma do 5° ano. Professor(a), essa pergunta
trabalha a estrutura de uma tabela, algo essencial para interpretacdao de textos
informativos e estatisticos.

12
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Na letra e pergunta-se o total de votos da danga Congo Capixaba. A resposta correta
é 16 votos. Professor(a), nessa questdo é a busca direta na tabela. E uma pergunta
simples para reforcar a habilidade de ler dados com precisao.

Na letra f pede 0 nome da danca que teve exatamente 3 votos. A resposta correta €
Ticumbi. Professor(a), esse exercicio de localiza¢do de informacdo especifica em uma
tabela € bom para os alunos terem atencdo ao visualizar os dados contidos nela.
Apés responderem, incentive os alunos a pesquisarem ou apresentarem algo sobre
a danca Ticumbi, promovendo um momento cultural na sala.

Na letra g pergunta-se qual a danca mais votada e quantos votos ela recebeu. Com
base na tabela a resposta correta é Congo Capixaba com 16 votos. Professor(a),
ajude os alunos a identificarem o maior valor dentro de um conjunto de dados.

Professor(a), essa questao trabalhou o contexto da populacdo capixaba. Na letra a
perguntou qual informagdo era apresentada na tabela. A tabela mostra a quantidade
de habitantes de alguns municipios menos populosos do Espirito Santo no ano de
2022. Essa pergunta avalia a capacidade de identificar o tema central da tabela.
Apresente outras tabelas de dados geograficos e demograficos e peca aos alunos
que criem legendas ou titulos para elas, incentivando a leitura critica de
informacdes.

Na letra b, pede-se a quantidade de habitantes na cidade de Divino de Sdo Lourenco.
A resposta correta é 5 089 habitantes. Para essa questao, € feita a leitura direta de
dados. Essa pergunta ajuda a treinar atencao e leitura numérica.

Trabalhe com os alunos leitura e escrita de numeros grandes, incluindo separacdo
por classes (milhar, centena, dezena, unidade).

Na letra ¢, pergunta-se qual dos municipios apresentados na tabela tem a maior
populacdo. A resposta correta € Sao Domingos do Norte, com 8 588 habitantes.
Professor(a), essa questao estimula a comparacao de valores numéricos e
identificagdo do maior nimero.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta da letra a é Aracruz, cidade que compreende o maior
numero de indigenas entre as apresentadas no grafico. E a resposta da letra b é Vila
Velha, cidade que compreende o menor numero de indigenas.

Aracruz possui a maior porcentagem (51%) da populacdo indigena entre as trés
cidades, ou seja, mais da metade dos indigenas da regido vivem la. E Vila Velha tem
apenas 6% da popula¢ao indigena, o menor valor entre as cidades apresentadas.

Use esse dado para introduzir uma discussdo interdisciplinar com Geografia e
Historia, falando sobre a presenca indigena no Espirito Santo, e com Matematica,
para trabalhar porcentagem de forma simples e visual com graficos.

i
g,
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Professor(a), o objetivo dessa atividade é desenvolver a habilidade dos alunos de
transformar dados de uma tabela em graficos de linhas, compreendendo a
organizacdo dos eixos, o titulo, a fonte e os elementos graficos (barras, escalas,
legenda). Como o grafico esta organizado, os alunos devem indicar os dados nos
mesmos. Para isso, vocé pode auxiliar os alunos relembrando os componentes de
um grafico:

Revise com os alunos:
e Titulo do grafico: o que ele representa.
e Eixo horizontal (X): geralmente apresenta categorias (ex: anos).
e Eixo vertical (Y): representa a quantidade (ex: nUmero de medalhas).
e Legenda (se houver): para diferenciar tipos (ouro, prata, bronze).
e Fonte: de onde os dados foram retirados.

Planeje a escala junto com os alunos:
A escala do eixo vertical deve ser definida a partir do maior numero de medalhas da
tabela. Pergunte:

e “Qual é o maior nUmero?”

e “Se cada quadradinho valer uma medalha, vai caber tudo?”

Organize os dados, incentivando os alunos a:
e Anotar os dados em rascunho.
e Destacar o numero de medalhas de ouro, prata e bronze por ano.
e Usar lapis de cor ou marca-texto diferentes para cada tipo de medalha.

Construcao do grafico na malha:

Alinhar bem os valores no eixo vertical.

Marcar os anos corretamente no eixo horizontal.

Para cada tipo de medalha, colocar um pontinho usando cores.
Incentivar o uso de régua para deixar o grafico mais organizado.

Interpretacao e conclusao:

Depois da construcdo, oriente os alunos a responder perguntas como:
e Em qual ano o pais ganhou mais medalhas de ouro?
e Qual tipo de medalha foi mais conquistado no total?
e Houve ano com medalhas iguais?

14
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ATIVIDADE 5

Professor(a), com base no grafico descrito, que apresenta 61% de acidentes sem
vitimas e o restante com vitimas, aqui vdo as respostas com explica¢des didaticas
voltadas para alunos do 5° ano, além de sugest8es para vocé trabalhar isso em sala:
Letra A, o setor roxo (quadriculado) representa os acidentes sem vitimas, que sdo
61% do total. Professor(a), esse tipo de pergunta ajuda os alunos a associar cores a
informacdes especificas em graficos de setores (pizza).

Dica pedagégica: Oriente os alunos a sempre ler a legenda ou a porcentagem para
entender o que cada cor representa. Pode-se usar papel colorido ou imprimir
graficos para colorir em grupo.

Letra B, o setor verde (pontilhado) representa os acidentes com vitimas, que sao 39%
do total.

Letra C, o setor roxo (quadriculado) é maior, porque representa 61% dos casos,
enquanto o verde (pontilhado) representa apenas 39%. Professor(a), essa pergunta
exige que o aluno compare valores percentuais e reconhec¢a qual representa uma
maior parte do grafico.

Dica pedagégica: Traga recortes de graficos de pizza ou use jogos visuais (como
dobrar circulos de papel) para mostrar visualmente o que é "mais da metade",
"menos da metade", e como as porcentagens representam por¢des do todo.

Professor(a), nessa questao vocé pode orientar a organiza¢ao visual, a comparagao
de quantidades e a interpretacdo dos dados, sem entregar as respostas —
promovendo autonomia e analise critica. Vocé pode introduzir assim com os alunos:
“Agora que vocés ja analisaram a tabela com os focos de larvas do mosquito nas
residéncias, que tal escolherem uma cor para representar cada casa e desenhar uma
coluna para cada uma? Lembrem-se de alinhar as casas no eixo de baixo (horizontal)
e subir as colunas de acordo com a quantidade de focos. Use a régua para deixar
tudo organizado e veja qual casa teve mais focos.”

12
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ATIVIDADE 7

Professor(a), a analise do grafico mostra que a coluna referente a abril é a mais alta,
indicando que foi 0 més com o maior numero de bicicletas vendidas, ou seja, letra D.
Essa pergunta ajuda os alunos a:
e Comparar alturas das colunas;
e Interpretar dados visuais de forma simples;
e Compreender como os graficos sao usados para mostrar informacbes do
cotidiano.

Professor(a), em uma pesquisa, a variavel é o elemento que esta sendo investigado
ou analisado, ou seja, a informacdo que estamos coletando dos participantes. No
caso dessa pesquisa, a variavel € o meio de transporte usado pelos alunos, pois sao
essas informacdes que serdo analisadas para tirar conclusdes. Portanto, a resposta
correta é a letra C.

Explique aos alunos que, em pesquisas, as variaveis podem ser de diferentes tipos:
quantitativas (quando envolvem numeros) ou categoéricas (quando envolvem
categorias, como no caso do meio de transporte). Incentive-os a identificar variaveis
em diferentes contextos. Por exemplo, ao realizar uma pesquisa sobre quais frutas
os alunos preferem, a variavel seria a fruta.

ATIVIDADE 9

Professor(a), quando trabalhamos com tabelas, os alunos devem olhar para os
dados organizados de maneira ordenada e comparar as informacdes que estao na
mesma linha (no caso, o numero de livros lidos por cada aluno). Nesse caso, vemos
gue Sofia leu o maior numero de livros (7 livros), porque isso esta indicando na
tabela, portanto, a resposta é a letra D.

Como ajudar os alunos a interpretar a tabela?
1.Explique as colunas e linhas: A primeira coluna mostra o nome dos alunos e a
segunda coluna mostra o numero de livros lidos.
2.Comparagdo dos numeros: Mostre aos alunos como comparar os numeros de
livros lidos em cada linha.
3.Perguntas de anadlise: Depois de identificar a resposta, faca perguntas como:
o Quem leu o segundo maior numero de livros?
o Qual aluno leu o menor numero de livros?
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Professor(a), a resposta correta desta questdo é a letra C - A quantidade de frutas
vendidas variou, mas aumentou no final do més.
Analisando os numeros dados no grafico, podemos concluir que a quantidade de
frutas vendidas variou ao longo das semanas, mas aumentou no final do més, pois a
quantidade de frutas vendidas na semana 4 (21) foi maior do que nas semanas
anteriores.
Como auxiliar os alunos a interpretar graficos de linhas?
1.Explique os eixos: O eixo horizontal (X) mostra as semanas e o eixo vertical (Y)
indica o numero de frutas vendidas.
2.ldentifique a tendéncia dos dados: Pergunte aos alunos se a quantidade de
frutas vendidas esta aumentando, diminuindo ou variando de uma semana para
outra.
3.Reforce a comparacdo entre semanas: Peca que comparem 0s numeros das
semanas 1, 2, 3 e 4, para que entendam como os graficos podem ser usados
para mostrar mudancas ao longo do tempo.
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Atividade Interativa: Comparacao de nimeros
decimais

fer:

Esta atividade requer a comparacao de numeros
decimais, apresentando comparag¢des para que seja
indicado se estdo corretas, se as afirmativas sao
verdadeiras ou falsas. Para ter acesso, basta clicar
aqui ou via QR-Code (ao lado).
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COMPARANDO E ORDENANDO NUMEROS FRACIONARIOS

ATIVIDADE 1

Professor(a), para resolver a questdo, comparamos as fracdes. Como os
denominadores sdo iguais, basta comparar os numeradores:

2 3

_<_
5 5

Isso significa que os estudantes que foram até a cachoeira andaram mais.

Professor(a), para resolver a questdo, comparamos as fracdes. Como os
denominadores sdo iguais, basta comparar os numeradores:

1 3

— < —

4 4

Logo, a torneira que desperdica mais agua é a que desperdica § de litro por minuto.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta é a letra B, Maria.

Como os denominadores das fracBes sdo iguais (8), basta comparar os
numeradores. O maior numerador indica a maior quantidade. Maria usou 5 partes
de 8, sendo a que mais utilizou agua.

Professor(a), a resposta correta é a letra B, Latas de aluminio.

Como os denominadores sao iguais (10), basta comparar os numeradores. O menor
numerador é 2, indicando que as latas de aluminio foram o residuo recolhido em
menor quantidade.

Professor(a), vocé pode incentivar os estudantes a visualizar as fragdes como partes
de um todo, utilizando representac¢8es visuais, como diagramas de pizza ou barras
fracionarias. Essas estratégias auxiliam na compreensdo concreta das fracdes,
permitindo que os estudantes percebam a relacdo entre as partes e o inteiro de
maneira intuitiva.

SEDU
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ATIVIDADE 5

Professor(a), como os denominadores sdo iguais (5), podemos comparar 0s
numeradores diretamente. O maior numerador representa maior consumo e o
menor numerador representa 0 menor consumo.

Professor(a), esta atividade tem como objetivo auxiliar os estudantes na
compreensao da fragdo como parte de um todo, fortalecendo a relagdo entre
representacdes graficas e numéricas.

Na letra A, os estudantes devem organizar fra¢des na reta numérica, identificando
sua posicdo e comparando seus valores. E importante que os estudantes percebam
que a reta esta dividida em 4 pedagos. Os baldes trazem fra¢bes que devem ser
ordenadas corretamente, promovendo o raciocinio sobre grandeza e equivaléncia.
Aproveite este momento para enriquecer a aula, explorando exemplos adicionais e
incentivando a construcao coletiva de uma reta numérica no quadro branco ou em
cartazes. Isso possibilita uma abordagem mais visual e interativa, ajudando os
alunos a perceberem a relacao entre diferentes fracdes.

Na letra B, os estudantes relacionam as representacdes pictéricas com fracBes, de
acordo com a fracdo indicada. Essa atividade reforca a correspondéncia entre a
fragdo numérica e sua representacao grafica. Para ampliar o aprendizado, proponha
exemplos extras, como pedir que os estudantes desenhem suas proprias figuras e
representem fracdes diferentes. Incentive a participacdo ativa dos estudantes,
promovendo discussdes sobre as fracdes e suas aplicacdes no dia a dia. O uso de
materiais concretos, como blocos fraciondrios ou dobraduras, pode ser um
excelente complemento para tornar o aprendizado ainda mais significativo.

ATIVIDADE 7

Professor(a), esta questdo reforca a equivaléncia de fraces, ajudando os alunos a
visualizarem que fracBes aparentemente diferentes podem representar a mesma
quantidade, conforme as imagens abaixo.

1 x®§
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Professor(a), a resposta correta é a letra B: — < 1 < 6

Para comparar fracdes com denominadores diferentes, devemos usar a equivaléncia
de fracdes, multiplicando numerador e denominador pelo mesmo numero até
encontrarmos fracdes com mesmo denominador, conforme abaixo:

(W]
— Ol O e
= | o

Agora, com o mesmo denominador, comparamos as fra¢des, aquela com menor

numerador é a menor, e assim respectivamente. 3 5
Portanto, a ordem do menos poluido para o mais poluido é — < — < —. (LETRAB)
3 4 6

ATIVIDADE 9

Professor(a), a resposta correta é a letra A) i 1 < E .
12 12 12
Como os denominadores das fra¢fes sao iguais, basta comparar os numeradores. A

711

sequéncia correta, da menor distancia para a maior, &: — < — < — .

12 12 12

SEDU

23



"
2 ;
A GOVERND DO ESTARD
E o0 ESPIRITO SANTD
Secretaria do Educagio 58
S

-~ W Rotinas Pedagog

Para comparar as fracdes, devemos utilizar a equivaléncia das fra¢des, multiplicando
por 2, 3 ... 8, o numerador e denominador, até encontrarmos fragdes com mesmo
denominador, conforme abaixo:

2 4 3 6

— = - — —)' 2 — T

3 — X2 G 3 X T

2

— — X3 = §

3 9

2 8

- = X4 =—

3 12

2 10

— = X5=—

3 15

2 12

—— Xb=—

3 18

2 14

— = X7T=—

3 21 Agora que todas as fracBes tm o mesmo denominador,

podemos compara-las diretamente,
9 10 14 _ 16
24 24 24 24
ou seja, ordem crescente:

3 D 7 2
8 < 12 < 12 < 3

Professor(a), aqui tem algumas dicas para explorar esse tema na sala de aula:

e Uso de material manipulativo.
e Atividades em grupo: vocé pode dividir a turma em grupos e fornecer diferentes
fracdes para que eles ordenem, explicando o raciocinio.

24
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COMPARANDO E ORDENANDO NUMEROS DECIMAIS

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta correta para esta questao é a alternativa

A) 28,50 < 28,75 < 29,10. Os estudantes devem comparar os numeros decimais
comecando pela parte inteira e, em seguida, observando os décimos e centésimos.
Uma sugestao é utilizar o quadro valor de lugar (QVL) para auxiliar na visualizacdo e
compreensao desse processo.

Professor(a) a resposta correta € a letra B, Familia B. Para orientar os estudantes, é
importante destacar que a comparacdao de numeros decimais deve seguir uma
ordem légica. Primeiro, verificamos a parte inteira. Como todas as familias possuem
a mesma parte inteira (5), devemos comparar os décimos:

e Familia A: 5,43 — décimo 4

e Familia B: 5,34 — décimo 3

e Familia C: 5,40 — décimo 4
O menor valor entre os décimos é 3, portanto, 5,34 m3 (Familia B) € o menor valor.
Uma sugestdao é explorar essa estratégia com exemplos semelhantes e utilizar o
quadro valor de lugar (QVL) para facilitar a compreensdo dos alunos, conforme
abaixo.

(o D u d c m
5 4 3
5 3 4
5 4 0

SEDU 25
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ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta é a alternativa C) Livro C.
E importante reforcar que a comparacdo de numeros decimais deve ser feita
comecando pela parte inteira e, em seguida, analisando os décimos e centésimos.
Para facilitar essa analise, sugerimos o uso do quadro valor de lugar (QVL).
Ao comparar 0s numeros, seguimos 0s seguintes passos:
1.Comparar a parte inteira;
2.0s valores come¢am com 32 ou 33, entdo, logo podemos perceber que o maior
valor sera aquele com 33 na parte inteira. O Livro C tem 33,1, enquanto os outros
dois tém 32, o que ja indica que o Livro C tem o maior valor.
3.Confirmar os outros valores para reforcar o resultado:
e Livro A: 32,9 — Pode ser reescrito como 32,90, pois, ao adicionar um zero, nao
altera o valor, permanecendo com 0 centésimos.
e Livro B: 32,89 — Ja esta com duas casas decimais.
Como 32,90 é maior que 32,89, isso nos leva a conclusao de que Livro A é mais caro
que Livro B, mas menor que o Livro C, confirmando que o Livro C possui 0 maior
valor.
Utilizar o QVL pode ajudar os alunos a visualizar melhor a comparac¢do entre as
casas decimais e a entender o processo de ordenacdo dos valores corretamente,
conforme o modelo ao lado.

c D U o d (o m
3 2 , 9 0
3 2 , 8 9
3 3 , 1 0
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Professor(a), a questdo A é para completar os espacos vazios na reta, sendo
assim, € necessario identificar quais numeros decimais estdao entre 0,2 e 0,8.
Como a reta numeérica segue uma sequéncia ordenada, os numeros que podem
estar entre esses valores sdo: (4 : , { :
0 0.2 m 06 0.8
Vocé pode orientar os estudantes a observarem a progressao dos numeros decimais
na reta, lembrando que eles seguem a mesma légica dos numeros inteiros, mas com
incrementos de 0,1. Peca que observem que os nimeros aparecem na reta a cada 2
décimos.
Questao B - Comparacao de numeros decimais
A comparacdo de numeros decimais segue a légica de analise dos valores
posicionados na parte decimal.
1.045_0,5
o Comparando os valores, 0,45 é menor que 0,50, pois 45 centésimos é menor
que 50 centésimos.
o Resposta: 0,45<0,5
2.0,72 __ 0,27
o Comparando os valores, 0,72 € maior que 0,27, pois 72 centésimos é maior
que 27 centésimos.
o Resposta: 0,72 > 0,27
3.03_.0,30
o Apesar de a escrita ser diferente, os valores sdo equivalentes, pois 0,30
significa 30 centésimos, que é o mesmo valor que 0,3.
o Resposta: 0,3=0,30
Dica para o(a) professor(a): Caso os estudantes tenham dificuldade, pode-se sugerir
a comparacdao dos valores como se fossem dinheiro (exemplo: R$ 0,45 e R$ 0,50).
Isso facilita a visualizacao da diferenca entre os numeros. Também usar o QVL.

ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta é a letra A,

l N
1 4

Barraca 1. Nessa questdo, os estudantes devem ¢ ol B ’ d 1™
ordenar 0s numeros em ordem crescente,

reforcando a comparagdo de valores decimais. 4 ' > |8
Vocé pode utilizar o QVL para auxiliar na

exploracao, conforme o modelo ao lado. 4 ' 8 5
Lembre de comparar primeiro a parte inteira,

depois 0s décimos, centésimos e milésimos. 4 ) 7 8
SEDU
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Professor(a), nesta questao, os alunos trabalham com a representacdao de medidas
de comprimento em metros e sua marca¢ao na reta numérica, além da comparacao
Na letra A, os alunos devem marcar corretamente os valores na reta numeérica,
conforme abaixo.

<—1 | | | | | | | | L\
N | | | | | | | | r 7

o0 010203040506 0,70,80,9

Na letra B, os alunos devem identificar o objeto com o maior e o menor
comprimento comparando os valores fornecidos:

e O papel cartdao tem o maior comprimento (0,50 metros).

e O caderno tem o menor comprimento (0,20 metros).

Essa questdo ajuda a desenvolver habilidades de comparacdo de medidas,
localizagdo de numeros decimais na reta numérica e interpretacdao de dados. Caso
necessario, o professor pode reforcar a importancia da escala e da precisdao ao
marcar os pontos na reta.

ATIVIDADE 7

a) A cidade que teve maior percentual foi a Cidade

B, 13,2%. C D U , d ( m
b) Organizando os percentuais do menor para o

maior: 12,8% < 12,95% < 13,2%. T2, 810
Vocé pode utilizar o QVL para auxiliar na

exploracao, conforme o modelo ao lado. Lembre 1 2 , 9 5

de comparar primeiro a parte inteira, depois os

décimos, centésimos e milésimos. 193 20

Professor(a), nesta questdo, os alunos trabalham

com a comparacao de numeros decimais no C
contexto de tarifas de Onibus, desenvolvendo

habilidades de ordenacdo e analise de valores
monetarios. Na letra a), os alunos devem

identificar a cidade com a menor tarifa
comparando os valores. Isso pode ser feito

utilizando o QVL, conforme o modelo ao lado.
Dados do exercicio: Cidade A: R$ 4,75; Cidade B: R$ 4 ' 7 9
4.65; Cidade C: R$ 4,79

A menor tarifa é R$ 4,65, referente a Cidade B.

b
S
L)
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Na letra b), para ordenar os valores do menor para o maior, os alunos devem
analisar o valor no QVL, comparando primeiro a parte inteira, depois os décimos,
centésimos e milésimos. A sequéncia correta é: Cidade B, Cidade A, Cidade C.

Essa atividade reforca a leitura e a comparacao de numeros decimais, além de
permitir que os estudantes relacionem os conceitos matematicos com situa¢des do
cotidiano, como precos e tarifas.

ATIVIDADE 9

Professor(a), para essa questdo, os alunos devem trabalhar com a ordenacdo de
numeros decimais em um contexto real de variacao do nivel de um rio, promovendo
a interpretacdao de dados ambientais e sua organizacao matematica. Os valores
fornecidos sao 3,85 m, 4,6 m e 3,95 m. Para organiza-los, os estudantes devem
comparar os numeros decimais observando as casas decimais, de acordo com o QVL
abaixo:

e 385 m é o menor, pois, além da parte
inteira ser trés, o algarismo dos décimos é 8.

e 3,95 m vem em seguida, pois a parte inteira
3 ' 81> é trés e o algarismo dos décimos é 9.

e 46 m é o maior, pois tem 4 unidades na
3. 195 parte inteira e os demais tém apenas 3.
4 ) 6 0 A ordenacdo correta é:3,85m, 3,95 m, 4,6 m.

Professor(a), aqui os alunos trabalham com a ordena¢dao de numeros decimais no
contexto da venda de artesanato, associando conceitos matematicos a uma situagao
real de comércio e cultura indigena. Os valores fornecidos sao R$ 12,45, R$ 12,40 e
R$12,50. Perceba que as partes inteiras sdo idénticas. Assim, para ordena-los, os
alunos devem comparar as partes decimais observando a casa dos décimos e, se
necessario, dos centésimos, de acordo com o QVL abaixo:

e R$ 12,40 é o menor, pois o algarismo dos
décimos é 4 e o dos centésimos é 0.

e R$ 12,45 vem em seguida, pois o algarismo

1 2 ' 4 10 dos décimos também é 4, mas os

centésimos sao 5.

C D U ) d c m

1 2 , 4 | 5 e R$ 12,50 é o maior, pois o algarismo dos
décimos é 5.
11 2|, 5 | o A ordenacdo correta €: R$ 12,40, R$ 12,45,
R$ 12,50.

¢
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Atividade Interativa: Porcentagem

Esta atividade apresenta situa¢des que requerem o
calculo de porcentagens, com alternativas de
respostas. Pode ser incentivada a resolu¢dao por
calculo mental. Para ter acesso, basta clicar aqui ou
via QR-Code (ao lado).

31
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PORCENTAGEM

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta correta dessa questdo ¢ a letra C, R$ 75,00.

b=

que pode ser

Explique que 25% si%nifica 25 em cada 100, o que equivale a fracao
simplificada para 7 e também ao numero decimal 0,25.
Incentive-os a dividir R$ 100,00 por 4, ja que 25% é um quarto do valor total,
mostrando que o desconto sera de R$ 25,00.

Entdo, R$ 25,00 é o desconto dado. Agora, basta subtrair o resultado pelo total da
blusa (100 reais): 100 - 25 =75, ou seja, R$ 75,00.

N = 1 — (). 5 - Explore a leitura da fracdo decimal para

&

Professor(a), da letra A é:

. . 10[{
escrever em numero decimal.

1
Como 50% equivale a 5. 0u seja, a metade.

Logo, 50% de 36 pode ser calculado como: 36: 2 = 18.
Dessa forma, 18 quilogramas de lixo serdo reciclados.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta € a letra C, 30 litros.

10 =10
10 1
10% corresponde a 7, simplificando temos 0= 10 Ou seja, 10% equivale a
uma de 10 partes do total. =10

Para calcular 10% dividimos o total por 10. Calculando 10% de 300: 300 : 10 = 30.

SEDU
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Professor(a), o resultado correto é 30 mulheres.

425
75 3

100 4
=25

=0,75

Como 75% equivale a z 275% =

10
Temos entdo que 75% corresponde a 3 partes de um total de 4 partes. .
Logo, para calcular 75% de 40, dividimos 40 por 4 e depois multiplicamos por 3.

40 : 4 = 10, ou seja, cada uma das 4 partes vale 10. Como precisamos de 3 partes:
3 x 10 = 30. Logo 75% de 40 expositores € igual a 30 mulheres. Use o exemplo do
desenho para auxiliar na resolucdo.

ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta é a letra B, 100 pratos.

1
Sabemos que 25% corresponde a ;4 . Vocé pode representar assim para os
25 2577 1
alunos: 25% = — = 0,25 ¢ 25% = 100 = 4 ou ainda em desenho:
=25

100
1
Temos que 25% = 1 'ou seja, se pegarmos um total, dividimos em 4 partes e ww

pegamos uma parte.
Para calcular 25% de 400, dividimos 400 em 4 partes: 400 : 4 = 100.
Dos 400 pratos, 100 pratos eram vegetarianos.

Professor(a), a resposta correta dessa questdo é 8 laranjas.

1 25 2572 1
Como 25% correspondea —:25%0 = — = 0.25 e 260 = — = —
SEOTTER 1% =g = 0.2 e 5% 100__ 4

Logo, para calcular 25% de 32, basta dividir 32 por 4: 32:4 =38

Das 32 laranjas, o fazendeiro doou 8.
Para calcular quantas sobraram basta subtrair de 32 a quantidade de laranjas
doadas: 32 - 8 = 24. Logo, sobraram 24 laranjas.

SEDU
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ATIVIDADE 7

Professor(a), a resposta correta é a letra C, 60 mudas.
25 3
Y. l‘[) A
Como 75% representa 3 : 5% = — = — = 0,75,
- 100 4
4 =25
Temos entdo que 75% corresponde a 3 partes de um total de 4 partes. Logo, para
calcular 75% de 80, dividimos 80 por 4 e depois multiplicamos por 3.
80 : 4 =20, ou seja, cada uma das 4 partes vale 20. Como precisamos de 3 partes:

3 x 20 =60. Logo, 75% de 80 mudas é igual a 60.

Professor(a), o resultado é R$ 165,00.
10771

100+10 10

Temos entdao que 10% corresponde a 1 parte de um total de 10 partes. Logo, para
calcular 10% de 150, dividimos 150 por 10 e depois multiplicamos por 1.

150 : 10 =15 , ou seja, cada uma das 10 partes vale 15. Como precisamos de 1
parte, o valor fica R$ 15,00. Como houve um acréscimo de 10%, basta somar R$
15,00 aos R$ 150,00 iniciais: 150 + 15 = 165. Logo, 10% de acréscimo de R$ 150,00
é igual a R$ 165,00.

Como 10% corresponde 1i 110% = 0,1

SEDU
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ATIVIDADE 9

Professor(a), a resposta correta é 10 bonecas, 25 carrinhos, 50 jogos de tabuleiro. E
arrecadaram 15% de bolas.

10 =10

100,10

Temos entdao que 10% equivale a 1 parte de um total de 10 partes.
Para calcular 10% de 100 brinquedos, dividimos 100 por 10:

100 : 10 =10, ou seja, foram arrecadadas 10 bonecas.

Agora, para calcular 25%, sabemos que 25% equivale a 1 do total:

Como 10% corresponde a 7 do total: 10% =

4
25 257 1
5% 100 0,25 e 25% 1004254

Isso significa que devemos dividir 100 por 4:
100 : 4 =25. Portanto, foram arrecadados 25 carrinhos.

|
Para 50%, sabemos que 50% equivale a 5 do total, ou seja, a metade. Basta dividir
100 por 2:
100 : 2 =50.Logo, foram arrecadados 50 jogos de tabuleiro.

Agora, para descobrir a porcentagem da quantidade de bolas em relacdo ao total,
somamos as porcentagens dos brinquedos e vemos quanto falta em relacdo ao

percentual total de 100%: 10% + 25% + 50% = 85% e 100% — 85% = 15% . Temos
que o percentual de bolas é 15%.

Professor(a), o resultado correto € 750 visitantes e 250 moradores locais.

Como 75% corresponde a E D T5% = -
4 100 254

Temos entdo que 75% corresponde a 3 partes de um total de 4 partes. Entdo, para
calcular 75% de 1 000, dividimos 1 000 por 4 e depois multiplicamos por 3.

1 000 : 4 =250, ou seja, cada uma das 4 partes vale 250. Como precisamos de 3
partes:

3 x 250 = 750. Logo, 75% de 1 000 pessoas é igual a 750. Como 75% corresponde
ao numero de visitantes, temos 750 visitantes na festa. O restante seria de
moradores locais:

1 000 - 750 = 250. Portanto, 250 sdo moradores locais.
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RECURSOS DIGITAIS

Atividade Interativa: Probabilidade

Esta atividade apresenta a descricdo de
experimentos aleatérios, requerendo a analise se
ha maior chance de um evento ocorrer ou se as
chances sdo iguais. Para ter acesso, basta clicar
aqui ou via QR-Code (ao lado).

Atividade Interativa: Probabilidade

Esta atividade apresenta situacBes em que sdo
requeridos calculos de probabilidade, com
alternativas que expressam a probabilidade em
forma de fracdo. Para ter acesso, basta clicar aqui
ou via QR-Code (ao lado).
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POSSIVEIS RESULTADOS EM UM EXPERIMENTO ALEATORIO

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta correta dessa questao é a letra C) Abacaxi.

Na situacdo apresentada, temos um total de 100 balas, distribuidas entre trés
sabores: 20 de morango, 30 de uva e 50 de abacaxi. Quando falamos em
probabilidade, estamos avaliando a chance de um evento ocorrer, que, nesse caso, é
a escolha de um sabor de bala.

Como o numero de balas de abacaxi € maior (50 balas), a probabilidade de uma
crianca pegar uma bala de abacaxi é maior em relacdo aos outros sabores. Portanto,
a resposta correta é que o sabor mais provavel de ser escolhido é abacaxi, pois ha
mais balas desse sabor no total.

Na coleta seletiva, foram recolhidos 100 residuos, distribuidos entre quatro tipos: 40
de plastico, 30 de papel, 20 de metal e 10 de vidro. A probabilidade de um residuo
ser escolhido é determinada pela quantidade de residuos desse tipo em rela¢do ao
total. Como ha mais residuos de plastico do que de qualquer outro material,
podemos afirmar que a chance de escolher um residuo plastico é maior em
comparacdo aos demais. Da mesma forma, o vidro, com a menor quantidade de
residuos, tem a menor chance de ser selecionado. Esse tipo de analise ajuda os
estudantes a compreenderem a ideia de eventos mais e menos provaveis sem
precisar realizar calculos matematicos.
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ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta dessa questao é a letra C) Mangueira.
Na situacdo apresentada, temos 4 tipos de arvores plantadas, distribuidas entre 10
ipés, 15 jacarandas, 5 mangueiras e 20 pitangueiras. Quando falamos em
probabilidade, estamos avaliando a chance de um evento ocorrer, que, nesse caso, é
a menor probabilidade da planta ser selecionada. Como o numero de arvores de
mangueira € menor (5), a probabilidade dela ser selecionada também é menor.
Portanto, a resposta correta é que a arvore que tem a menor probabilidade de ser
selecionada é a mangueira. Temos que a probabilidade da escolha da planta ndo é
igualmente provavel.
A diferenca entre eventos igualmente provaveis e eventos nao igualmente provaveis
esta na chance que cada um tem de acontecer.
-4 Eventos igualmente provaveis (equiprovaveis): Todos os resultados possiveis tém
a mesma chance de acontecer.

Exemplo: Jogar um dado de 6 lados. Cada numero (1, 2, 3, 4, 5 ou 6) tem de
chance de sair.
© Eventos ndo igualmente provaveis (ndo equiprovaveis): Alguns resultados tém
mais chance de acontecer do que outros.

Exemplo: Em um saco com 3 bolas vermelhas e 1 bola azul, a chance de tirar a
cor vermelha é maior do que a de tirar a cor azul.
Ou seja, quando todos tém chances iguais, o evento é equiprovavel. Quando ha
alguma diferenca nas chances, ele é ndo equiprovavel.

Professor(a), aqui estd a explicacdo para a questdo com base no raciocinio de
probabilidade. A lista de todos 0s possiveis resultados do sorteio sao 25 chaveiros,
15 bolsas e 10 camisetas, dando um total de 50 brindes (25 + 15 + 10 = 50).

Quanto maior o numero de brindes de um tipo, maior a chance de ser sorteado
aquele tipo. Por isso, a chance de ganhar um chaveiro € maior, pois ha 25 chaveiros
entre os 50 brindes.
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ATIVIDADE 5

Sim, todos os estudantes tém a mesma chance de ganhar o ingresso, porque todos
colocaram apenas um papel com o nome na caixa e os papéis foram misturados.
Como sdo 10 estudantes e s6 vai ser sorteado um nome, cada um tem 1 chance em
10 de ser escolhido. Professor(a), ao propor essa atividade aos estudantes do 5° ano,
é interessante iniciar uma conversa sobre o que € um sorteio e como ele acontece,
destacando que, em uma situacdo justa, todos os participantes tém a mesma chance
de serem escolhidos. Use exemplos do cotidiano, como sorteios em festas ou rifas,
para tornar a discussdao mais proxima da realidade deles. Explique o que significa
“ter a mesma chance” e incentive os estudantes a pensarem sobre o que tornaria o
sorteio justo ou injusto.

Em uma roleta de festa junina com 8 setores numerados de 1 a 8, os possiveis
resultados desse experimento sdo: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8.

Esses sdo todos os resultados possiveis ao girar a roleta uma vez.

Agora, como todos os 8 setores tém o mesmo tamanho e a roleta é girada de forma
aleatéria, podemos dizer que todos os numeros tém a mesma chance de ser
sorteados.

Isso significa que o experimento é equiprovavel. Portanto, nenhum ndmero tem
maior probabilidade de aparecer.

ATIVIDADE 7

Professor(a), se uma pessoa for escolhida aleatoriamente, a opcdo com maior
chance de ser selecionada é a letra A, Pdo com manteiga.

Como 150 pessoas preferem pdao com manteiga, essa op¢ao tem a maior quantidade
de pessoas que a escolheram, o que significa que ela tem a maior probabilidade de
ser selecionada. As outras opc¢des, frutas (100) e cereais (50), tém menos pessoas
preferindo, portanto tém menor chance de serem escolhidas.
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Professor(a), o espaco amostral desse experimento é o conjunto de todas as op¢des
de pratos tipicos votados, ou seja: Moqueca capixaba, Torta capixaba, Caranguejada.
O prato mais popular € a moqueca capixaba, pois foi a opcdo que recebeu o maior
numero de votos (60), comparado com os 30 votos para torta capixaba e 10 para
caranguejada. Isso significa que, se escolhermos um voto aleatoriamente, a maior
chance é que ele seja para a moqueca capixaba.

ATIVIDADE 9

Professor(a), no sorteio dos confrontos iniciais, onde 8 times participam, todos os
times tém a mesma chance de serem sorteados primeiro. ISso ocorre porque o
sorteio é feito de forma aleatdria, ou seja, cada time tem a mesma probabilidade de
ser escolhido.

O sorteio € um evento equiprovavel, ou seja, todos os times tém a mesma chance de
ser selecionados para jogar primeiro, ja que ndo ha nenhum fator que favoreca um
time em relacdo aos outros. Portanto, cada um dos 8 times tem 1 em 8 chances de
ser sorteado primeiro.

Professor(a), o espago amostral desse experimento € o conjunto de todos os tipos de
embalagens que podem ser retiradas da sacola: Lata de aluminio, Garrafa de
plastico, Frasco de vidro.

O material com maior chance de ser escolhido é o frasco de vidro, pois ha mais
frascos de vidro (15) na sacola do que garrafas de plastico (10) e latas de aluminio (5).
Como a retirada é feita de forma aleatdria, quanto maior a quantidade de um tipo de
embalagem, maior a probabilidade de ele ser escolhido.

SCERIE
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CALCULO DE PROBABILIDADE

ATIVIDADE 1

. 4
Professor(a), a resposta correta dessa questao é a letra A, —.
12
Como ha 6 bolas azuis, 4 vermelhas e 2 verdes, o total de bolas € 12. A probabilidade

de pegar uma bola vermelha é 4 em 12. i
12

Professor(a), no sorteio, 10 ingressos foram distribuidos igualmente entre dois
prémios, sendo 5 ingressos para o prémio 1 e 5 ingressos para o prémio 2. Como
todos os ingressos tém a mesma chance de ser sorteados, podemos calcular a
probabilidade de um ingresso ser sorteado para cada prémio.
Probabilidade de ser sorteado para o prémio 1: 5
e A probabilidade de ser sorteado para o prémio 1 é 10 , ja que 5 ingressos sdo
para o prémio 1 de um total de 10 ingressos.
e Para transformar essa fragdo em porcentagem, precisamos pensar em COmo
representar essa parte em relacao a 100.

Sabemos que: 100 =10 = 10

Ou seja, para transformar fraces com denominador 10 em porcentagem, basta
multiplicar o numerador por 10. Isso porque estamos buscando o equivalente a uma
fracdo com denominador 100, ja que porcentagem significa “por 100”.

Assim: 5% 50

— =—=150
10, 100 %
A fracao representa 50 em cada 100, ou seja:
5
— =50
10 %

Isso quer dizer que a chance de ser sorteado para o prémio 1 é de 50%. Podemos
encontrar o valor em numero decimal a partir da leitura da fracdo decimal: 0,5.

Probabilidade de ser sorteado para o prémio 2:
o A A T . ~
e A probabilidade de ser sorteado para o prémio 2 é 0 jd que 5 ingressos sao
para o prémio 2 de um total de 10 ingressos.
e Da mesma forma que ocorreu no Prémio 1, para transformar essa fracdo em
porcentagem, precisamos pensar em como representar essa parte em relacdo a
100.
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Sabemos que: 100 + 10 = 10

Ou seja, para transformar fragdes com denominador 10 em porcentagem, basta
multiplicar o numerador por 10. Isso porque estamos buscando o equivalente a uma
fragcdo com denominador 100, j& que porcentagem significa “por 100"

Assim: 5x10 50

— = 50%
10,; 100 ’

A fragdo representa 50 em cada 100, ou seja:

5
1—0—50%

Isso quer dizer que a chance de ser sorteado para o prémio 2 é de 50%. Podemos
encontrar o valor em numero decimal a partir da leitura da fracdo decimal: 0,5.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta dessa questao é a letra A, E
15

O total de arvores é 15, e 10 delas sao nativas.

. . o ~ 10 :
A probabilidade de escolher uma arvore nativa é representada pela fracao — , pois
ha 10 arvores nativas em um total de 15 arvores. 2

Professor(a), a resposta correta dessa questao é i

20
8
A probabilidade de escolher uma garrafa azul é representada pela fragdo — , pois
ha 8 garrafas azuis em um total de 20 garrafas. 20

Para auxiliar na resolucdo vocé pode trazer imagens de todo o espaco amostral para

os estudantes:
ILS

- = O

r}
RRIT

Design: Color Vectors/ Fonte: Canva
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ATIVIDADE 5
-

~ 7 J
Professor(a), a resposta correta dessa questdo é a letra A, Tk

O total de pratos tipicos é 12, com 5 moquecas capixabas. A probabilidade de uma
pessoa escolher aleatoriamente a moqueca capixaba é representada pela fracio

pr——

pois ha 5 moquecas capixabas em um total de 12 pratos. 12

Professor(a), a resposta correta dessa questao é i—?} .

52
Inicie perguntando se eles ja viram um baralho, para que serve, e se conhecem 0s
“naipes”. Isso ajuda a ativar conhecimentos prévios e gera interesse. Se possivel, leve
um baralho real para a sala e distribua as cartas por naipe, mostrando que o baralho
tem 4 grupos iguais de 13 cartas cada. Vocé também pode usar cartdes coloridos ou
desenhos para representar os naipes.
Ajude os estudantes a perceberem que o numero total de cartas é o denominador
da fracdo e o numero de cartas do naipe de copas é o numerador.
O baralho possui o total de 52 cartas. O numero de cartas do “naipe” de copas € 13.
A probabilidade é dada pela razdo entre o niumero de casos favoraveis e 0 numero
total de casos possiveis: 13

52
ATIVIDADE 7
5)
Professor(a), a resposta correta dessa questdo é a letra D, 5
O total de funcionarios é 60, e 15 deles trabalham na logistica. A probabilidade de

. 7 . ’ . 7 ~ |4 . 7
escolher um funcionario da logistica é representada pela fra¢ao 15, pois ha 15
funcionarios na logistica em um total de 60 funcionarios. 60

SEDU
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Professor(a), essa atividade tem o intuito de introduzir o conceito de probabilidade
por meio de um contexto culturalmente significativo, utilizando a tradi¢ao afro-
brasileira do Espirito Santo como referéncia. O total de doces disponiveis €:8 + 6 + 6
=20. O numero de cocadas pretas disponiveis é 6. A probabilidade de escolher uma
cocada preta é: o

20

6
Para converter a fragdo 50 em porcentagem, podemos encontrar uma fracdo
equivalente com o denominador 100. Para isso multiplicamos numerador e
denominador por 5, pois: 100 =20 =5
6 x5 30

im: — = —— =30
Assim 20 = 100 %

Logo, de 100 partes temos 30, isso significa que temos 30%.

Para encontrar o valor em numero decimal, podemos a partir da leitura da fracdo
decimal escrever o numero: 0,30.

ATIVIDADE 9
2

Professor(a), a resposta correta dessa questao é a letra D, Z.
8

O total de moedas é 8. Como ha 2 moedas de R$ 1,00, a probabilidade de escolher

uma moeda de R$ 1,00 é representada pela fracdo 2,

15
Professor(a), a resposta correta dessa questao é l_d .
30
Na sala, ha 30 alunos, sendo 15 meninas. A probabilidade de escolher uma menina é
15 . .
representada pela fracdo E , pois ha 15 meninas em um total de 30 alunos.
30

Como trabalhamos com a metade, temos 50%.

X
L.
(=]
[ =
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RECURSOS DIGITAIS

exira

Atividade Interativa: Dobro, triplo e metade
Esta atividade apresenta questBes de verdadeiro
ou falso sobre dobro, triplo e metade de numeros
naturais. Pode ser abordada como retomada
desses conceitos, que sdo recorrentes em
atividades de Proporcionalidade. Para ter acesso,
basta clicar aqui ou via QR-Code (ao lado).
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PROPORCIONALIDADE DIRETA

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta dessa questdo € que o trem percorrera em duas horas 140
km e em 4 horas 280 km.

Explique aos estudantes que essa questdao é uma proporcionalidade direta, pois
guanto mais tempo se deslocando com velocidade constante, maior a distancia
percorrida. Nessa questdo, usaremos a multiplicacdo, conforme abaixo:

Th =70 x1=70km

2h =70 x 2 = 140 km
3h =70 x 3 =210km
4h =70 x 4 =280 km

Professor(a), a resposta correta é R$ 50,00.

Nesta questdo relacionaremos a quantidade com o valor. Ja que 500 g € R$ 25,00,
para 1 kg = 1000 g (que é o dobro de 500 g), o valor sera o dobro, ou seja, R$ 50,00.
Confira a tabela abaixo:

Mel 500 g R$ 25,00

%2 %2
Mel 1kg ¢ R$ 50,00

SEDU
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ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta para essa questao é 15 metros.

A escala representa a proporcao entre as medidas do mapa e as do mundo real. Se
1 ¢cm no mapa corresponde a 500 cm (ou 5 metros) na realidade, entdo, para uma
distancia de 3 cm no mapa, devemos multiplicar:

3 x 5 = 15 metros.

Reforce a importancia da escala no dia a dia, perguntando onde mais eles ja viram
mapas com escalas (como mapas de cidades ou parques).

Professor(a), a resposta da questao é que a vovo precisara para dobrar a receita de 4
xicaras de farinha de trigo e 1 colher de fermento, letra C.
Vocé pode explorar conceitos importantes com os alunos como:
e Dobro: duas vezes uma quantidade.
Triplo: trés vezes uma quantidade.
Metade: dividir algo por dois.
Terca parte: dividir algo por trés.
Nessa questdo, para fazer o dobro da receita multiplicamos por 2 os ingredientes
farinha de trigo e fermento, conforme a tabela abaixo:

Dobro da

Ingredientes Receita original .
receita

X2
Farinha de trigo 2 xicaras /_\ 4 xicaras

X 2
colher /\ 1 colher

Fermento
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ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta € que a Dona Rosa devera usar 2 laranjas, 0,50u =L
de dgua e 3 colheres de acucar. 2

Ao tratar a quantidade de agua estamos pegando 1 unidade inteira e dividindo-a em

2 partes iguais, sendo que cada parte corresponde exatamente a metade. Ou seja, 5

do todo.
A receita inicial é para 2 L de suco, entdo 1 L sera a metade da receita. Confira a

. - -

L]

.

Laranja 4 7\ 2
=2 .

Agua 1 N SLouosL
-2

Acucar 6 colheres ,~ X\ 3 colheres

Professor(a), a resposta correta é letra A, 5 m. E letra B, 8 m.
a) A escala apresentada é de 1:100, o que significa que 1 cm na planta representa
100 cm (ou 1 metro) na realidade.
Dessa forma, se um cdmodo mede 5 cm na planta, temos:
5 cm (na planta) x100=500 cm (na realidade)

Convertendo para metros: 500 cm + 100 =5 m.

Portanto, se na planta um cdbmodo mede 5 cm, na realidade ele medira 5 m.

SEDU
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b) Para o calculo do cdmodo que mede na planta 8 cm, temos:
8 cm (na planta) x 100 = 800 ¢cm (na realidade)
Convertendo para metros: 800 cm + 100 = 8 m.

Portanto, se na planta um coémodo mede 8 cm, na realidade ele medira 8 m.

ATIVIDADE 7

Professor(a), a resposta dessa questdo é que Marcos e seu avd levarao 12 minutos
para chegar a outra feira. Essa atividade reforca o conceito de proporcionalidade
direta ao relacionar distancia e tempo de percurso. Explique aos alunos que, como a
distancia dobrou, o tempo necessario também dobra, pois eles mantém o mesmo
ritmo de caminhada.

Se em 6 minutos eles andam 300 m, para o dobro dessa distancia temos que
multiplicar o tempo por 2:

6 minutos x 2 = 12 minutos
300m x 2 =600 m

Portanto, para 600 m, Marcos e seu av0 levarao 12 minutos para chegar a nova feira.

Professor(a), as respostas corretas sao que o parque precisara de 12 L e 18 L de agua
diariamente.

Sabemos que, para cada 3 m? de jardim, sdo necessarios 6 litros de agua por dia.
Como a relacdo entre a area e a quantidade de agua segue uma proporcionalidade
direta, aplicamos a regra de trés para encontrar os valores correspondentes:

3 metros quadrados 6L
6 metros quadrados 12L
9 metros quadrados 18 L

SEDU
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Para 6 m?, sdao necessarios 12 litros de agua por dia. Para 9 m?, sdo necessarios 18
litros de agua por dia.

ATIVIDADE 9

Professor(a), essa atividade trabalha proporcionalidade direta no contexto da
mobilidade urbana e sustentabilidade. Explique aos alunos que a bicicleta € uma
alternativa ecoldgica, ajudando a reduzir o consumo de combustiveis fosseis e a
emissdo de poluentes. Incentive-os a refletir sobre a importédncia do transporte
sustentavel com perguntas como: "Se mais pessoas utilizassem bicicletas no dia a
dia, quais seriam os impactos para o meio ambiente e o transito?"

a) Aqui temos outra questao para aplicar proporcionalidade direta. Se 1 h = 10 km
percorridos, entdo em 2 h ele pedalara 20 km, em 3 h pedalara 30 km , em 4 h
pedalara 40 km, e assim sucessivamente.

b) Se ele pedalar 2 horas por dia, a cada dia percorrera: 10 x 2= 20 km. Em uma
semana (7 dias), a distancia total sera: 20 x 7 = 140 km.

Dica: aproveite a questdo e proponha mais desafios: "E se ele pedalasse por 6 horas
ou 2 horas e meia?"

Professor(a), a resposta correta é 2000 centimetros.

A escala é 1:1 000, ou seja, 1 cm na planta equivale a 1000 centimetros na realidade.
A distancia entre a turma da Sofia e o Pico da Bandeira é de 2 cm no mapa, entdo
para acharmos o valor na realidade basta multiplicarmos 2 x 1000 que dara o
resultado 2000 centimetros.
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PARTILHA DE UMA QUANTIDADE EM PARTES PROPORCIONAIS

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta da letra a) é: Lucas percorre 3 km e André percorre 6 km. Ja a
letra b), se o total fosse 12 km, Lucas percorreria 4 km e André 8 km. Veja a
resolucao a seguir.

André e Lucas percorreram juntos 9 km. Precisamos dividir essa distancia entre eles,
lembrando que um faz o dobro do outro:
1 - Primeiro, pensamos em 3 partes (uma para Lucas e duas para André).
2-Como 1 parte + 2 partes =3 partes no total, cada parte vale:
Okm : 3 =3 km

Isso significa que Lucas percorre 3 km e André 6 km, pois André faz o dobro:
3km x 2 =6km.

Agora, para resolver o problema se o total fosse 12 km, seguiremos com a mesma
l6gica:

1 - Primeiro, pensamos em 3 partes (uma para Lucas e duas para André).

2 - Como 1 parte + 2 partes = 3 partes no total, cada parte vale:

12km:3= 4 km

Isso significa que Lucas percorre 4 km e André 8 km, pois André faz o dobro do
comprimento de Lucas: 4 km x 2 = 8 km.

SEDU
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Professor(a), a resposta correta é 25 kg de areia e 10 kg de cimento para a letra a. E
para a letra b, 10 kg de areia e 4 kg de cimento.

Sabemos que a mistura deve ser feita na seguinte propor¢do: Para cada 5 partes de
areia, usamos 2 partes de cimento. Se queremos fazer 35 kg da mistura, devemos
dividir isso em 7 partes (pois 5 + 2 = 7).

Cada parte sera: 35 : 7 =5kg

Como temos 5 partes de areia, basta multiplicar 5 x 5 kg = 25 kg.

Como temos 2 partes de cimento, multiplicamos 2 x5 kg =10 kg.

Para 35 kg de mistura, sdo usados 25 kg de areia e 10 kg de cimento.

Se fosse 14 kg, basta dividir esse valor por 7 e multiplicar pelo numero de partes
como acima: 14 : 7 =2kg.

Como temos 5 partes de areia, basta multiplicar 5 x 2 kg = 10 kg.

Como temos 2 partes de cimento, multiplicamos 2 x 2 kg = 4 kg.

Para 14 kg de mistura, sao usados 10 kg de areia e 4 kg de cimento.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta dessa questdo é 400 mL de agua e 200 mL de suco
concentrado. Veja a resolucdo a seguir.

Para cada 4 partes de agua, usamos 2 partes de suco concentrado. Se o suco pronto
tem 600 mL, dividimos isso em 6 partes (porque 4 + 2 = 6).
600 mL : 6 = 100 mL

Como temos 4 partes de agua, basta multiplicar 4 x 100 mL = 400 mL.
Como temos 2 partes de suco concentrado, multiplicamos 2 x 100 mL = 200 mL.

Para preparar 600 ml de suco, Alice precisara de 400 ml de agua e 200 ml de suco
concentrado.
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Professor(a), a resposta correta é Marcelo tem 18 figurinhas e Davi tem 54.
Se juntos tem 72 figurinhas e Davi tem 3 vezes mais figurinhas que Marcelo, entdo,
podemos dividir esse valor em 4 partes (pois3 + 1 =4).

72 : 4 = 18figurinhas

Se cada parte vale 18, entdo:

Marcelo tem 18 figurinhas e Davi tem 18 x 3 = 54 figurinhas.

ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta é o menor cachorro come 4 kg e o maior 8 kg.

Nessa questdo se o maior sempre come o dobro do menor, teremos 3 partes (2 do
cachorro maior + 1 do cachorro menor = 3 partes).
Se temos 12 kg de racdo, dividimos isso em 3 partes:

12 : 3 = 4kg

Cachorro menor come 4 kg.
Cachorro maior come 4 kg x 2 (dobro) = 8 kg.

Professor(a), a resposta é se o preco inicial era R$ 8,00 por caixa, a promo¢dao nao
traz vantagem nenhuma, pois o valor pago por caixa continua 0 mesmao.

Faca um quadro comparativo com seus alunos, considerando o preco normal (fora
da promocao) é R$ 8,00 por caixa e ha promoc¢do também é R$ 8,00.
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¢ Preco sem promocgao:

1 8,00

X 2 X 2
X3 2 X3 16,00
3 24,00

¢ Pre¢o com promocg¢ao:

1 8,00

X 2 X 2
X3 2 X3 16,00
3 24,00

¢ Comparacgao:

Se o preco normal ja era R$ 8,00 por caixa, entdo a "promog¢ao" ndo trouxe
nenhuma economia. O valor pago por 1, 2 ou 3 caixas continua exatamente o
mesmo de antes.

E importante ensinar aos alunos que nem sempre algo chamado de “promoc&o”
significa que estd mais barato. As vezes, as lojas apenas destacam um preco
comum para chamar a atencao, sem realmente oferecer um desconto. Por isso, é
sempre bom conferir e comparar os pre¢os antes de comprar.

SEDU .
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ATIVIDADE 7

Professor(a), a resposta para a letra a € 500 mL de azul e 300 mL de branco. E para
letra b, 250 mL de azul e 150 mL de branco.

Considere que o pintor quer criar uma cor especial misturando 5 partes de azul para
3 partes de branco. Se ele precisa de 800 mL de tinta, primeiro somamos as partes:
5+ 3 = 8 partes.
800 mL : 8 =100 mL

Assim, cada parte vale 100 ml, entdo teremos:

e Azul—5 x 100 mL = 500 mL.
e Branco—>3 x 100 mL =300 mL.

Para 400 mL, basta dividir as medidas das partes encontradas por 2, pois 400 mL é a
metade de 800 mL.

e Azul—=500mL : 2 = 250 mL.
e Branco—>300mL : 2 = 150 mL.

Professor(a), a resposta correta € Carla percorreu 18 km (letra a) e Lucas 6 km (letra
b).

Se Carla pedala 3 vezes mais do que Lucas, entdo somando as partes temos:
3+ 1 =4. Ejuntos, somam 24 km, podemos dividir assim:

24km : 4 = 6km
Sendo assim, cada parte vale 6 km.
A letra a) refere-se a quilometragem percorrida por Carla, para calcular basta
multiplicar:

6km x 3 = 18 km.

A letra b) refere-se a quilometragem percorrida por Lucas, que € 6 km.
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ATIVIDADE 9

Professor(a), a resposta correta é 300 mL de leite e 100 mL de chocolate em calda.

A avé de Mariana instrui que a quantidade de leite deve ser o triplo da quantidade
de chocolate em calda. Ou seja, para 3 partes de leite temos 1 parte de chocolate,
somamos as partes tem-se: 3 + 1 = 4 partes.

Como temos 400 mL no total, cada parte vale 100 mL:
400 mL : 4 = 100 mL
Sendo assim, ela usara:

e leite & 3 partesx 100 mL =300 mL
e chocolate = 1 parte x 100 mL =100 mL.

Professor(a), a resposta da letra a) € Jodo distribuiu 20 brinquedos. Da letra b):
Pedro distribuiu 10 brinquedos. E a letra c) € Jodao — do total e Pedro — do
total.

w2

3

ol

Se temos 30 brinquedos para distribuir e Jodo recebeu o dobro de Pedro, podemos
dividir em 3 partes:

30 : 3 = 10 brinquedos
Assim, cada parte tem 10 brinquedos.

Na letra a) perguntou-se quantos brinquedos Jodo distribuiu:
2x 10 =20 brinquedos.
Na letra b) perguntou-se quantos brinquedos Pedro recebeu, ou seja, 10 brinquedos.

Na letra c pede para fazer a representacdo em frac¢ao:
Como Jodo distribuiu 2 em 3 partes podemos representar assim:

|
Ja Pedro distribuiu 1 em 3 partes, representaremos assim: — .

3
, ~ ~ 20 10
Podemos ainda representar as fracdes de Jodo e Pedro como 30 e 30

ol bo

&7
(o]
o
€=
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HABILIDADE EFO5CO11 Identificar a adequacdao de diferentes
DA COMPUTACAO l tecnologias computacionais na resolucdo de problemas.

Explorando Sélidos Geométricos e suas Planificac6es com
Realidade Aumentada

Prezado(a) Professor(a),

A proposta desta atividade, presente na apostila dos(as) estudantes, integra o uso
de tecnologias digitais ao ensino de Matematica por meio do aplicativo Sélidos RA,
que utiliza recursos de realidade aumentada para a visualizacdo de sdlidos
geomeétricos em trés dimensdes
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Fonte: Apostila dos Estudantes

Ao longo da pratica, os(as) estudantes sdao convidados(as) a observar, identificar e
nomear soélidos geomeétricos, bem como explorar suas planificacdes, analisando
como essas figuras se apresentam quando abertas. Esse processo favorece a
compreensdao de caracteristicas como faces, arestas, vértices e rela¢bes entre
formas tridimensionais e suas representac¢des planas.

Nesse contexto, a mediacdo docente é fundamental. Recomenda-se incentivar a
observacao atenta, a comparacao entre os soélidos e suas planifica¢des, bem como o
levantamento de hipdteses, por meio de questionamentos.

Além disso, € importante estimular o uso da linguagem matematica, promovendo a

introducdo de termos como faces, arestas, vértices e formas geométricas planas,
bem como momentos de socializacdo das descobertas.

SEDU
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HABILIDADE uot EFO5CO11 Identificar a adequacdao de diferentes
DA COMPUTACAO l tecnologias computacionais na resolucao de problemas.

UTILIZANDO O GEOGEBRA PARA RECONHECER E
COMPARAR POLIGONOS

Prezado(a) Professor(a),

A proposta desta atividade, presente na apostila do(a) estudante, integra o uso de
tecnologias digitais ao ensino de Matematica, tendo o GeoGebra como ferramenta
principal para a exploracdo de poligonos. O aplicativo possibilita que os alunos
construam, manipulem e comparem figuras de forma dinamica, favorecendo uma
aprendizagem mais significativa e investigativa.

- " "
% otinas Pedagogicat Recolnees. ey ", Rotinas Pedagégicas Escolares 3 "% Rofinas Pedagogicas Escolares b |

UTILIZANDO O GEOGERRA PARA RECONHECER K
COMPARAR POLIGONDS

Fonte: Apostila dos Estudantes

Ao longo da pratica, os(as) estudantes sdao convidados(as) a criar poligonos,
movimentar seus vértices e analisar o que muda e o que permanece nas figuras.
Esse processo contribui para o desenvolvimento da percepc¢dao de propriedades
geomeétricas, como numero de lados, vértices e a diferenca entre poligonos regulares
e irregulares.

Nesse contexto, recomenda-se incentivar a observacdo, o levantamento de
hipéteses e a comparacdo entre as figuras construidas, promovendo reflexes e
guestionamentos que auxiliem os(as) estudantes na anadlise das caracteristicas e
propriedades geométricas envolvidas.

Além disso, é importante estimular o uso da linguagem matematica, valorizando as
ideias dos(as) estudantes e favorecendo a apropria¢dao gradual de termos como
lados, vértices e angulos.Como ampliacdo, sugere-se relacionar os poligonos a
elementos do cotidiano, aproximando os conceitos estudados da realidade dos(as)
estudantes.

g,

5

W Rotinas Pedagogicas Escolares == 4

61



RECURSOS DIGITAIS

SEDU

exira

Atividade Interativa no Geogebra

Indicamos a seguir um material digital elaborado
no Geogebra que apresenta solidos (prisma,
piramide, cilindro e cone) e suas planificacdes de
forma interativa. Por meio de controles
deslizantes, é possivel alterar medidas e visualizar
a planificacdo de cada soélido. Para ter acesso,
basta clicar aqui ou via QR-Code (ao lado).
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FIGURAS GEOMERICAS ESPACIAIS

ATIVIDADE 1

Professor(a), a resposta correta dessa questdo é a letra B. Para corrigir essa questao,
é importante explicar a ideia de planificacdo de um sélido geométrico, ou seja, como
ele ficaria se fosse "desdobrado" sobre uma superficie plana.

O cilindro é um sélido geométrico que possui duas bases circulares e uma face
lateral curva. Quando planificamos esse sélido, as bases continuam sendo dois
circulos, e a face lateral, que originalmente é curva, se transforma em um retangulo.
Isso ocorre porque, ao "abrirmos" essa parte curva, obtemos um formato retangular.

(D U
-

Professor(a), a resposta desta questao € a letra A. Para identificar um prisma no

mundo real, é importante lembrar que um prisma é um sélido geométrico que

possui duas bases paralelas, ligadas por faces laterais planas em formato de

retangulos.

Agora, analisando as op¢des:

e A) Uma caixa de leite. Correto - A caixa de leite tem o formato de um
paralelepipedo, que é um prisma retangular.

Leite >>>
Integra)

Imagem produzida no Canva

e B) Uma bola de futebol. X Incorreto - A bola tem um formato esférico, ndo
possuindo bases planas e paralelas, caracteristicas dos prismas.

e () Um chapéu de aniversario. X Incorreto - Esse objeto tem o formato de um
cone, que ndo é um prisma, pois possui uma base circular e uma superficie
lateral curva.

e D) Um cone de transito. X Incorreto - Também tem o formato de um cone, sem
as caracteristicas de um prisma.
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ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta correta € a letra B. Nesta questdo, os alunos precisam
associar corretamente objetos do dia a dia com suas respectivas formas geométricas
espaciais. Para isso, € essencial que reconhecam as principais caracteristicas de cada
solido geomeétrico.

Agora, vamos analisar cada alternativa:

A) Chapéu de festa — Piramide. X Incorreto - O chapéu de festa tem base circular e
superficie curva, sendo um cone, ndo uma piramide (que tem base poligonal e faces

triangulares planas).
v ®
A

Imagem produzida no Canva

B) Lata de refrigerante — Cilindro. Correto - A lata de refrigerante possui duas
bases circulares e uma face lateral curva, o que corresponde a forma de um cilindro.

1

Imagem produzida no Canva
C) Bola de sinuca = Prisma. X Incorreto - A bola de sinuca tem um formato esférico,

sem faces planas, vértices ou arestas, o que a caracteriza como uma esfera, e ndo

Toee' e

Imagem produzida no Canva

R P

A}
L

D) Casquinha de sorvete — Esfera. X Incorreto - A casquinha de sorvete tem base
circular e uma superficie lateral que se afunila até um ponto, sendo um cone, e nao
uma esfera.

:

 RA

Imagem produzida no Canva

o
v
[ ==
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Professor(a), nesta questdo, os alunos devem identificar e nomear sélidos
geométricos espaciais. Esse exercicio é essencial para desenvolver a visualiza¢do
espacial e a capacidade de relacionar formas matematicas ao mundo real.

Na letra A, é para identificar e nomear cada sélido geométrico apresentado.

1) Cubo _ 2) Prisma de base triangular  3) Piramide de base quadrada

]
]
]
]
1
'
A

Na letra B, é para identificar o formato da base de cada sdélido.
1- O cubo tem base quadrada.

2- O prisma de base triangular tem base triangular.

3- A piramide de base quadrada tem base quadrada.

Na letra C, é para identificar qual desses solidos pode ser classificado como um
prisma e justificar a resposta.

O cubo e o prisma de base triangular sao prismas, pois prisma sempre tem duas
bases iguais e paralelas (uma em cima e outra embaixo). O prisma de base triangular
tem duas bases triangulares e laterais retangulares. O cubo é um tipo especial de
prisma quadrangular, porque além de ter bases quadradas, todas as suas faces
laterais sao quadradas.

Na letra D, pede a caracteristica que diferencia uma piramide de um prisma.
A principal diferenca esta no formato das faces e na quantidade de bases: o prisma
tem duas bases iguais e paralelas, e suas laterais sdo retangulos. E a piramide tem
apenas uma base, e suas laterais sdo triangulos que se encontram em um Unico
ponto no alto, chamado de vértice da piramide.
Ou seja:

No prisma, ha duas bases e as laterais sdo retangulos.

Na piramide, ha uma unica base e as laterais sao triangulos que se unem no
vértice da piramide.
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ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta é a letra B. Nesta questdo, os alunos devem
identificar a figura geométrica espacial que melhor representa a torre do "castelo",
baseando-se em suas caracteristicas estruturais. A torre do castelo tem uma base
circular e uma estrutura cilindrica que se estende verticalmente. Essa forma
geométrica é um cilindro. Olhe o desenho na pagina seguinte:

Biblioteca Publica Municipal “Ciro Vieira da Cunha” - Castelinho.
Fonte: https://castelo.es.gov.br/onde-visitar

Professor(a), nesta questdo, espera-se que os estudantes reconhecam os elementos
caracteristicos do cilindro, que é a forma predominante na parte principal do filtro
de barro. A resposta correta é “base circular, altura e superficie lateral curva”, pois o
cilindro é um sélido de revolugdo que nao possui vértices nem faces planas, mas sim
duas bases circulares paralelas e uma superficie lateral curva. As demais alternativas
trazem elementos tipicos de poliedros, como prismas e piramides, e servem como
distratores para avaliar a compreensdo dos estudantes sobre as diferencgas entre
solidos com superficies planas e curvas. Vocé pode utilizar objetos reais ou imagens
para reforcar visualmente esses conceitos durante a correcao.

SEDU
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ATIVIDADE 7

Professor(a), nesta questdo, os alunos devem classificar os sélidos geométricos como
prismas ou piramides e completar frases sobre os elementos dos poliedros. O
objetivo é reforcar o conhecimento sobre os poliedros e suas caracteristicas
fundamentais.

Os alunos devem observar as figuras e classifica-las corretamente:

Letra A:
v A) Prisma

Um prisma é um poliedro que tem duas bases paralelas e congruentes, e suas
faces laterais sao retangulos ou paralelogramos.
/ B) Pirdmide [

Uma piramide é um poliedro que possui uma base poligonal e faces laterais
triangulares que se encontram em um ponto chamado vértice.

Letra B: Completar as frases sobre os elementos dos poliedros
V Frase 1:

“Cada face é um poligono que forma a superficie do poliedro.” £4

Explicacdo: As faces sdo as superficies planas que formam o soélido geométrico.
Podem ser triangulares, quadradas, retangulares, etc.
V Frase 2:

“Cada lado de uma face do poliedro é uma aresta.” [/

Explicagdo: A aresta € o segmento de reta onde duas faces do poliedro se

encontram.
V Frase 3:

“Cada vértice é o ponto de encontro de trés ou mais arestas..” [4

Explicagdo: O vértice € o ponto de encontro de varias arestas, formando um canto
do poliedro.

Sugestdes para reforco do aprendizado:

/ Atividade pratica com sélidos geométricos:
e Distribuir modelos fisicos (feitos de cartolina ou plastico) e pedir que os alunos
identifiquem faces, arestas e vértices.
e Pedir para que construam prismas e piramides usando palitos de dente e
massinha, visualizando melhor os conceitos.
+/ Uso de objetos do dia a dia:
e Solicitar que tragam exemplos reais de prismas e piramides (caixas, embalagens,
brinquedos, etc.).
e Tirar fotos de prédios ou monumentos que tenham essas formas e discutir em
sala.

E
LR

5

67



| ’W Rotinas Pedagog

NIy

icas Escola

GOVERND DD ESTADD _ylsf™s
o0 ESPIRITO SANTD

res

Secretaria do Educagdo

Professor(a), a resposta esta no quadro abaixo. Observe também que foram feitas

indicacBes nas imagens.

vértice

face

aresta

— Vértice

face

aresta

vértice

<>

face

aresta

Poliedro a b (o d

Vértices 8 5 6 8

Arestas 12 8 12 12

Faces 6 5 8 6
SEDU 68
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ATIVIDADE 9

Professor(a), nesta questdao os alunos poderdo fazer individualmente a analise dos

poliedros. As respostas estao abaixo:

A £ L

O cubo tem _© faces, 12

arestas e 8 vértices. Suas

faces s30 QUADRADAS

C)

A piramide de base quadrangular
tem _ 3 faces, 8 arestas e

5 vértices. Suas faces sao
TRIANGULARES E QUADRADA .

SEDU

B)

O paralelepipedo tem faces,
12 arestas e __ 8 vértices.
Suas faces sdo

RETANGULARES

D)

A piramide triangular ou tetraedro
tem _4  faces, 6 arestas e

4 vértices. Suas faces sao
TRIANGULARES
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Professor(a), essa questdo propde que os(as) alunos(as) associem as planificacbes
apresentadas aos prismas correspondentes, reforcando a relacdo entre soélidos
geométricos e suas representacfes planificadas. Abaixo estdao relacionados os
desenhos que os(as) alunos(as) deverao fazer.

| O Sy

7 N\
’ N - -
1, \ ,’,
Prisma de base Prisma de base
triangular. retangular.
H ] )
| ' |
1 1 ]
]
0
]
0
' - e @& -
- 'o‘L~~ < I, \\
Prisma de base Prisma de base

pentagonal. hexagonal.
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FIGURAS GEOMERICAS PLANAS: CARACTERISTICAS,
REPRESENTACOES E ANGULOS

ATIVIDADE 1

Professor(a), s6 representam poligonos as imagens:

5 b) c)
v v
e) f) g) h)

Nem todas as imagens que vemos sao poligonos porque um poligono é uma figura
geométrica fechada e simples formada apenas por segmentos de reta. Isso significa
que, para ser considerado um poligono, uma figura deve obedecer a alguns critérios,
como:

1- Caracteristicas dos poligonos:

Fechado - Os segmentos de reta se conectam completamente, sem deixar
aberturas.

Apenas segmentos de reta - Nao pode conter curvas.

Simples - a linha poligonal ndo cruza sobre si mesma.

Ter pelo menos trés lados - O menor poligono possivel € o triangulo.

Por que algumas imagens nao sdo poligonos?

¢ Tém lados curvos - Por exemplo, um circulo ou uma elipse.

¢ Nao sao fechadas - Se houver espacos entre os segmentos, a figura ndao € um
poligono.

¢ Misturam segmentos de reta e curvas - Como um semicirculo com uma linha reta.
¢ Tém interseccBes entre os lados - Se as linhas se cruzam, como em uma estrela
irregular, a figura deixa de ser um poligono simples.

SEDU
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Professor(a), a resposta correta é a letra A.

Esta atividade prop&e que os alunos identifiquem figuras planas formadas a partir
da juncdo de triangulos, estimulando a visualizacdo geométrica e o reconhecimento
de poligonos no plano. A primeira figura mostra a juncao de 4 triangulos formando a
figura geométrica triangulo. A segunda figura mostra dois triangulos formando a
figura geométrica de retangulo. A terceira figura mostra a unido de 3 triangulos
formando a figura geométrica quadrado. Portanto, diante das alternativas, a
resposta correta é a letra A.

ATIVIDADE 3

Professor(a), a resposta dessa atividade consta abaixo:

5 lados 10 Jados 8 lados

5 angulos 10 angulos 8 angulos
5 vértices 10 vértices 8 vértices
[ PENTAGONO ] [ DECAGONO ] [ OCTOGONO ]
d) e) f)
L L
= O
4 |ados 6 lados 3 lados
4 _angulos 6 angulos 3 angulos
4 vértices 6 vértices 3 vértices

[QUADRILATERO] [ HEXAGONO ] [ TRIANGULO ]

SEDU
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Essa questdo foi formulada para incentivar os alunos(as) a explorarem além dos
poligonos mais comuns, promovendo: a curiosidade e pesquisa ativa, ampliacdo do
repertdério matematico e a conexao com o cotidiano. O(a) professor(a) pode
complementar a atividade com uma discussdao em grupo sobre os poligonos
encontrados pelos alunos.

Reforce que os poligonos sao figuras geométricas fechadas formadas por segmentos
de reta. Cada poligono tem trés elementos principais que podemos contar: lados,
angulos e vértices.
Lados: Sao os segmentos de reta que formam o poligono.
Vértices: Sdo os pontos onde dois lados se encontram.
Angulos internos: Sdo os angulos formados dentro do poligono, entre dois lados
consecutivos.
Regra geral:
e O numero de lados é igual ao numero de vértices.
e O numero de angulos internos também é igual ao numero de lados.

Professor(a), nesta questdo é para vocé relacionar objetos que estao no nosso dia-a-
dia com os poligonos que foram estudados.

> >>>[ OCTOGONO ]

> [ QUADRILATERO ]

> > (:TRIANGULO ]

> [ QUADRILATERO ]
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ATIVIDADE 5

Professor(a), a resposta correta é letra A, angulo de 120°, obtuso; letra B, angulo de
30°, agudo; letra C, angulo de 90°, reto.

Neste exercicio, vamos usar o transferidor, que é um instrumento que pode ser em
forma de meia lua usado para medir o tamanho dos angulos. Os angulos sao
formados por duas linhas que se encontram em um ponto (0 vértice), e o
transferidor nos ajuda a descobrir quantos graus essa abertura entre as linhas tem.

Como medir um angulo usando o transferidor?
O transferidor é um instrumento que usamos para medir angulos em graus (°). Veja
0 passo a passo:
1°) Identifique o vértice do angulo: o vértice é o ponto onde os dois lados do angulo
se encontram. E nele que voceé vai centralizar o transferidor.
e Posicione o transferidor corretamente;
e Coloque o ponto central do transferidor (aquele furinho no meio) exatamente
sobre o vértice do angulo.
2°) Alinhe um dos lados do angulo
e Gire o transferidor até que um dos lados do angulo fique bem alinhado com o
zero da escala inferior do transferidor (geralmente a direita).
3°) Leia o valor na escala correta
e Olhe onde o outro lado do angulo cruza a escala do transferidor. A leitura correta

sera feita na mesma escala em que vocé comecou no zero.
Dica: Se vocé comecou do lado direito (escala inferior), siga a leitura dessa mesma escala. Se
comecou do lado esquerdo (escala superior), use ela até o final.

4°) Anote a medida do angulo
e O numero que o lado do angulo indicar € a medida do angulo em graus.

Depois de medir, a gente também pode classificar os angulos em trés tipos:
Angulo reto: tem exatamente 90 graus.

Angulo agudo: tem medida entre 0 e 90 graus.

Angulo obtuso: tem mais de 90 graus, mas menos de 180 graus.
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Agora vamos ver cada um dos angulos do exercicio:

A >

Quando medimos com o transferidor, o angulo tem 120 graus.

Como 120 é maior que 90, mas menor que 180, esse € um angulo obtuso.
Resposta: 120° e obtuso.

n

Aqui, o transferidor mostra que o angulo mede 30 graus.
Como 30 é maior que 0 e menor que 90, esse € um angulo agudo.
Resposta: 30° e agudo.

G

Neste caso, o angulo mede 90 graus.
Quando o angulo mede exatamente 90°, ele é chamado de angulo reto.
Resposta: 90° e reto.
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Professor(a), para essa atividade vocé tem que observar a imagem e classificar o tipo
de angulo que ela representa.
Para isso, precisamos lembrar os trés tipos de angulos:

e Angulo reto: tem 90 graus, é como o cantinho de uma folha ou um "L".

e Angulo agudo: tem medida entre 0 e 90 graus.

e Angulo obtuso: tem mais de 90 graus e menos 180 graus.

Agora vamos analisar cada imagem:

1% imagem - A trave do gol —

A trave tem um formato de canto reto, como o canto da parede ou o encontro de
duas tdbuas em forma de "L".
-4 Angulo reto.

2% imagem - O telhado de uma casa
O telhado forma um angulo maior que 0° e menor que 90°.
¥2 Angulo agudo.

3% imagem - A tdbua de passar roupa

A parte indicada que sustenta a tabua forma um angulo maior que 90° e menor que
180°.
¥2 Angulo obtuso.

42 imagem - Atesoura () W

Nessa tesoura aberta, os lados formam um angulo maior que 90° e menor que 180°.
¥2 Angulo obtuso.

5% imagem - Ponteiros do relégio marcando 7h00

Se olharmos os ponteiros do reldgio, eles formam um angulo bem aberto entre eles.
E maior que 90° e menor que 180°.
¥ Angulo obtuso.
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ATIVIDADE 7

Professor(a), a resposta dessa atividade é: triangulo retangulo, triangulo obtusangulo

e triangulo acutangulo. Vocé tem que classificar os triangulos de acordo com os
angulos que ele forma.

icas Escolares o= £

Secretaria do Educagdo

Professor(a), aqui os alunos teriam que classificar os triangulos, mas nao pelo
tamanho dos lados, e sim pelo tipo de angulo que eles tém. Para isso, vamos
lembrar os trés tipos de angulos que existem:

e Angulo reto: exatamente 90°. [

e Angulo agudo: maior que 0° e menor que 90°.

e

e Angulo obtuso: maior que 90° e menor que 180°.

Na

Agora, quando olhamos para um triangulo, podemos observar os seus angulos e
classifica-lo assim:

© Triangulo retangulo

Tem um angulo reto, ou seja, de 90 graus. Os outros dois angulos sao agudos
(menores que 90°).

Triangulo obtusangulo

Tem um angulo obtuso, ou seja, maior que 90 graus e menor que 180°. Os outros
dois sdo agudos.

77




NIy

"
L] )
GOVERND DO ESTARD
E D0 ESPIRITO SAMTD
Secretaria do Educagdo GG
g

W Rotinas Pedagog

Tridangulo acutangulo
Tem os trés angulos agudos, ou seja, todos maiores que 0° e menores que 90 graus.

Agora, vamos as respostas da atividade:

Primeiro triangulo - tem um angulo de 90°.
Triangulo retangulo.

Segundo triangulo - tem um angulo maior que 90° e menor que 180°.
Triangulo obtusangulo.

Terceiro triangulo - todos os angulos sdo maiores que 0° e menores que 90°.
Triangulo acutangulo.

Professor(a), nesta questdo a letra a, é para relacionar a cor do Tangram e a figura
geomeétrica. A resposta fica assim: VERDE: Triangulo médio, AZUL ESCURO: Triangulo
pequeno, AZUL CLARO: quadrado, AMARELO: triangulo pequeno, LARANJA:
Paralelogramo, ROXO: Triangulo grande, VERMELHO: Triangulo grande. Na letra b, a
Unica pec¢a do Tangram que tem todos os lados de medidas iguais e quatro angulos
retos é o quadrado.

ATIVIDADE 9

Professor(a), vamos observar juntos:

Pedro fez uma bandeirinha em forma de triangulo e Julia usou a forma de um
losango. Mesmo sendo figuras diferentes, elas tém algumas coisas em comum.
Tanto o triangulo quanto o losango sdo poligonos. Isso quer dizer que:

e Tém lados retos (ndo sdo curvos);
e Tém vértices (qQue sao os pontinhos onde os lados se encontram);
e Etambém tém angulos (que sdo as aberturas entre os lados).
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Por isso, a alternativa correta € a letra A: "As duas figuras tém lados retos, vértices e
angulos."
As outras opc¢des estdo erradas porque:
e O triangulo tem 3 vértices, e o losango tem 4 vértices (entdo a letra B esta
errada).
e Todas as figuras tém vértices, sim! (a letra C esta errada).
e O triangulo também tem lados retos (entdo a letra D esta errada).

Professor(a), Vamos pensar juntos! A professora pediu para desenharmos uma
figura com quatro lados. Dois desses lados opostos devem ser maiores do que 0s
outros dois. E 0 mais importante: todos os angulos devem ser iguais.

Quando ouvimos que os angulos sdo todos iguais, estamos falando de angulos
retos, que tém 90 graus. Isso ja nos da uma pista!l

Se os lados opostos tém medidas iguais dois a dois, e os angulos sao todos retos,
entdo essa figura s6 pode ser um retangulo!

Respostas esperadas:

A) O aluno deve desenhar um retangulo.

/> angulo retos, 90°

(»Iado menor igual ao do lado oposto

<A lado maior igual ao do lado oposto

B) O nome da figura é retangulo.

C) Sim, essa figura também pode ser considerada um paralelogramo. Isso porque
todo paralelogramo é um quadrilatero que possui os lados opostos paralelos e de
mesma medida. O retangulo apresenta exatamente essas caracteristicas: seus lados
opostos sdao paralelos e congruentes. Além disso, embora todos os angulos do
retangulo sejam retos, essa ndao é uma condicdo necessaria para que um
quadrilatero seja classificado como paralelogramo.
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